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κα πα στὸ 


Διαβάστε 
στο τεύχος Απριλίου 


σωμα 


ος ΜΕ ΕΚΝΑΝΜΑΟ η 


ορ / Τ 


Ολες οι νέες τάσεις από το 
τεχνολογικό ραντεβού της 
Ευρώπης 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ: Ρ.Ι.Ρ. 


Τα συστήµατα Ο Υ)ΕΒ ΤΟΥ 

. ΤΟ ΝΕΟ 
καιρο ΙΙΝΗΤ ΟΥ ΣΣ! ΛΕΙΤΟΥΡΠΙΚΟ 
αρχειοθέτησης “ΕΙΔΗΣΕµ . ΤΗΣ ΜΙΟΕΟΡΟΕΤ 


εγγράφων κατακτούν τις 
ελληνικές επιχειρήσεις ΑΜΑ ΤΠ ΤΗΡΙ0 
ΔΙΑΣΝΕΛΑΣΗ 
ΑΓΟΡΑΣ 2Η 
Ἑλληνικές ες 


εκπαιδευτικές ” ΛΑΙΡΩΣ 


εφαρμογές µε , 
εγκυκλοπαιδικό ΠΑΙΑΝΙΛΙΗ 


περιεχόµενο ./ ΕΣ] ή 


ΕΡΕΥΝΑ 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΑ “ΡΟΡΠΙς 


ΤΕΣΤ 


36 οθόνες 
17” αξιολογούνται 


Τα πάντα για 
αποδοτικότερο Ιπίεγπεί 


ΒΗΑΒΕΝΑΗΙ 
τ-------- ΤΑ. 


ΝΟΕ ΛΕΤΕ 
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3 ΚΟΡΥΦΑΙΑ ΡΕΗΞΣΟΝΑΙ ΕΡΙΤΙΟΝ 5.0.1 5 01 πι 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΣΤΗ ΓΕ ποσα ον προς ΚΑΤΑΤΑΞΗΣ 
ΕΌΠΙ, ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥΣ ὁ ΣΓΓΠΙΚΩΝ 

ΙΝΟζυΙΑΤΕ ΙΤ ΤΕΣΤ ι 

ΡΕΚΞΟΝΑΙ ΕΡΠΙΟΝ 90.] ΚΑΤΑΤΑΞΗΣ 

5ΑΤΟΡΙ ΡΗΟΤΟΧΙ ν220 ΑΓΓΗΙΚΩΝ 

ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 

ΑΜΙΡΙΑΟ 542 ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΑΠΟ 
ος ΤΙΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΠΑΤΑΚΗ 

κόμα 


και οι καλύτερες εφαρμογές και υἡήθ5 


ΛΣΥΓΚΡΙΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 


: : ΕΓΙΤΟΝΙΑΔΙΙ 


ρε να πάρει, πώς «πάτωσα” έτσι στο τεστ του Ηοἰ]ᾶτθ; Εγώ, ένας ΡΟπΙ85- 
ιθτάς αναντάμ παπαντάμ, να συγκεντ ρώσω βαθμολογία µικρότερπ του 
μηδενός! Καλά λένε “μηδένα προ του τέλους µακάριζε”... Πω, πῶ, ρόµμπα 
έγινα και μάλιστα ξεκούµπωτῃ, σύμφωνα βέβαια µε τα λεγόμενα του 
υπέρτατου µελλοντολόγου, ο οποίος -σημειωτέου-, αν τον πετύχω πουθενά, θα 
γράφει µετά τις προφπτείες µε το πόδι. Τους Καλόµμαθα µε τα μαστίγια, καιρός να 


μιλήσει το τσεκούρι! 

Όπως θα καταλάβετε διαβάζοντας το περιοδικό, αναφέρομαι! στο τεστ “Πόσο 
Ῥοπιαρίθτάς είστε”, ένα γλαφυρό πόνηµα του προαναφερόµενου συντάκτη και 
αυτοαποκαλούμενου “μάγου”, στον οποίο είχαµε τάξει πριν από λίγα τεύχη “λα- 
τούς µε πετ ραχήλια”, προκειµένου να µας δώσειτα φώτα του ἵια τον, καθιερωµέ- 
νοπια, Καζαµία της χρονιάς. Κάνετε το τεστ και, αν φτάσετε τους 190 πόντους... 


ὃς ΣΣουν 


γράψτε μου! 

Τια τους λάτρεις των οπ-1πθ αἳ! ἄπιθ οἱαδείο σαπιθ5, Το τεύχος αυτό περιλα- 
βάνει ένα αφιέρωμα στα Μύῦς (Μι]ά Όφβει Ώυπσθοπ5 για τους µῃ γνωρίζοντες), 
τα οποία, παρά τα χρονάκατους, ζουν και βασιλεύουν στον Ἠ-ιθοῖι κόσµο του Τη- 
ιΘπιθί. Μάλιστα, στο ζὉ του περιοδικού θα βρείτε οἱθπίς για να συνδεθείτε σε 
διάφορους ΜΌΡ 561675, µεταξύ άλλων «κρατηθείτε- Και σε έναν Μ0Ό 56τνετ που 


«έστησε” το “Ρο Μασιθι” για το χατίρι σας! Πλήρης εξυππρέτηση, έτσι, 


Όσον αφορά βέβαια στα παιχνίδια, Ἡ «εξυππρέτηση” δεν σταματά εδώ. Αν θέ- 
λετενα φτιάξετετο δικό σας βἀνοπίυτθ σατΠθ, το «ΡΟ Μαςίει’ έχειτῃ λύσπ! Εκτός 
από την εκτενή αναφορά στις σταρ]ήο βἀναεπίωτθ οπσίπθς που µπορείτε να βρείτε 
στο περιοδικό, σας δίνουμε και τα εργαλεία στο ΟἩ για να φτιάξετε το δικό σας 
παιχνίδι. Εξοπλιστεήτε λοιπόν µε μεράκι, φαντασία, ένα καλό πρόγραµµα επεξερ- 
γασίας εικόνας, δυο δάχτυλα ουζάκι (απαραίτητο!) Καὶ... βουρ στο Φητό! 


ΠΟΥ ΣΤΥΤΣΤΣΤ}λλ, ὃν 


Γιάννης Πατρίκος 


22 


26 


6Ρ-ΚΟΜ Ραφες 
Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμµότων του (0 
Νοχ! Οεπογα!ίοη 

Τα σαάσε!» του 2]ου σιώνα. 
Ρς Νέα 

Εξελίξεις της αγοράς 

κής. 


ΝΘΙ! Νοννς 
Μία νέα στήλη που σας 
ἴγια ό,ῃ νεότερο 
συμβαίνει στο Διαδίκτυο. 
Ρς 6απιες 
Τα τελευταία νέα από το χώρο 
των 6αΠη85. 
Ρς 5ρΥ 


Ρ/θνίθν/ς από τα πιο “Πο/” 


παιχνίδια που πρόκειται να 
ρου 


30 Αάνεπιυτε υράσαιε 


Οι λαπας δεις από το 
χώρο των η]υγθ 4απηες. 


34 Ρς Εἰαςῇ 


Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 


40 Πριν Αγοράσετε 


48 


52 
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128 


136 


140 


142 


παραλείψετε να 
νε τις συμβουλές του 
“Ῥςζ Μαρ!εγ”. 
ὕςει ΡοννεΓ 
Δυναμικές παρεµθάσεις τῶν 
αναγνωστών µας 
ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής. 


Μεταξύ µας 
Σχολιασμός των δρώμενων 
τῆς πληροφορικής. 

- ΕχροΠ ; 

α προσφέρει 
μμ δα» 
Νον; ΜΙΙθππίυπι 
ος γεγονότα και 
εξελίξεις που αφορούν στους 
πολίτες του μέλλοντος. 
Ηίη!ς /'π’ Τίρς 
Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγορας. 


μα ἨΝαπιθά σ 

Ὁ δεύτ Τ 

του Ηα Τπποώε ἁρεοίοἩ 
Αάνοεπίυτε 505 

Λύσεις και ΠἱΠΙ5 για σάνθπ!υΓθ 
9σπθ». 


Ὀαιίς 549 οἱ Οαπιΐπα 
Σχόλια και παρασκήνια απὀ 
τον Κόσμο τὼν «οπηρυ!ΕΓ 
σαπιθ». 

Επιυ]αίογς’ ζογποΓ 
Ηγωνιά των κάθε λογής 
εξοµοιωτών άλλων 


υπολογιστικών συστηµάτων 
στο Ρί. 


ο ὀἶκα 


ΠΕΡΙΕΧΝΕΗΝΗ 


146 
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158 
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170 
174 


182 
185 


192 
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υιορία 
Όλα τα τελευταία νέα από το 
χώρο των εππραπέζων 
παιχνιδιών σηρστηγικής. 
Ριθςς Φ/αγ! 
Μία στήλη για τους 
αρχάριους στο χώρο των Ρζ5. 
Οη-ἰἶπο 6απιΐπο 
Διασκεδάστε παίζοντας Τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οη”[πε[ 
Το 4Η ζοπιΐπα 
Ία τελευταία νέα από Το χώρο του 
πρώτου ελληνικού οη”1πε ΚΡΟ. 
Ρο ἵ Ύουγςείέ 

΄ζοντας την άρια 
γραφικών: Π 
η διαδικασία ο. 
κάρτας γραφικών σας. 
Επικοινωνία του Ρζ µε το 
ΝοΚία ό] 10: Όλα όσα 
πρέπει να γνωρίζετε. 
Ργοφγαπιπηϊη 
Μαθήματα Ψευα[ς, 


Αλληλογραφία 
Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας 
µετους αναγνώστες µας. 
ΗαΙ! ο Εαπιο 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή. 
Αγγελίε 

άλσος άρι του “Ρς 
ΛΛαΣῃεγ΄. Ότι θέλετε να 
πουλήσετε ή να αγοράσετε 
εἶναι εδώ. 

Μας!ει οί Ρυχεί]ος 


Τα Κόμιξ του 
“Ρς Μασιογ” 
Ἶρεις σκισογράφοι 
σχεδιάζουν για εσός!| 


Πόσο “Ρ(ΟΜας!ίογ-άς” 
είστε; 
Ένα πρωτότυπο 
ερωτηματολόγιο, που σας 
ηθά να δείτε πόσο 
ενημερωμένος είστε για το 
αγαπημένο σας περιοδικό. 
Σε Βλέπω... ψηφιακό! 
Επικοινωνήστε µε ήχο και 
εικόνα µέσω ών 
Μυῦς Μαάποςς 
Όσα πρέπει να ξέρετε για το 
μαγικό κόσµο τὼν ΜυΙή ύ9ει 
Ώυποθοη». 


Η Κουλτούρα 

των 6απιες 

Κατά πόσο αυτές οι δύο έννοιες 

συνδέονται μεταξύ τους; 

Αάνοπίυτο 6απιε 

Επσίπες 

τας τα δικά σας 
’υγθ σαπηε». 


Ἰ ΑΠΡΙΛΙΟΥ 2000 


ερέ μακό κοσμο Των 


ο-πιαί[: ρεπιας!ογΘεοπιρυρτοςς.Ω 


σΑΜΕΕΙυΒ 


Εἰπαί ο φμκὰρ 5 ΤΟΥ 51ουςγ 2 


ἕνα τας 


ΤΗο δίπις 


8 Εἰπαί Γαπία»γ 8 


Ενα ταξίδι στο όνειρο! 


Ακόμα ένα αἄνεπίυπε απὀ μ 
παρογωγικότατη Ώγθαπιςα!ζΏθ; 


Η εξομοίωση της ανθρώπινης ζωής 5υρειβὶκο 2000 ΒαΗίοεχοηο 2 
είναι γεγονός! | 0 ᾖ : 
Μάχες, πιο πολλές 
ΒαΗίοεσοπο 2 μόχες... 
Μάχες, πιο πολλές μάχες... 


ΕογαοΗεη 


Ένα σαάνθη/υ/8 που δεν α 
“ξεχάσετε” εύκολα. 


5ίατ ἨΝατς: ΡΙ! Ὀγοῖάς ΡΙ! Ὀγοῖάς 

ορ μμω . Ενα πρωτότυπο ρυζΖΙ8 9σππε, βασισμένο 
Θασιοµένο στη γνωστή σειρά των Το τελευταίο δημιούργημα της ΕΑ ο ωνρρρμ 
5ία: Ἰαις. ροΓ/5 στη γνωστή σειρά των 9ἱα: ;5. 


5ίαι Ἰλαις: 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: 6οπιρυριθθς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672, (αχ: 9216847, ο-πια!!: ροπιαφίοπΘεοπιρυριθςς.ᾳ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 60-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, ζωή Μαρμαρά, Ηλίας Καφούρος. ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Βαγγέλης Αλευρίτης, Παναγιώτης Ανδριανέσης, Θόδωρος Αργιαδίτης, Γιάννης Βογιατζής, Νικόλας Δεμιρίδης, 
Ιάσονας Δούζας, Γιάννης Καλοσκάµπης, Δημήτρης Καρέτοος, Ηλίας Καφούρος, Νίκος Κόντης, Γιῶργος Κυριακός, Στέφανος Μανούκας, Ζωή ᾖβαρμαρά, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, Πάννης Νινιός, 

Πέτρος Παπαθανασίου, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Κώστας Σπυρόπουλος, Ιωάννης Τζοΐτης, κ τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Αλέξανδρος Φιλιππίδης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσιγιαννάκη, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Γιώργος Κομιώτης, Παναγιώτης Λυρής, Κώστας Φουτοίδης, Ρωμύλος Φρονιμίδης, 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μαρίλη Ηλιάδου, Μιχάλης Μαυροκέφαλος ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λευτέρης Βαφειάδης, ΜΑΒΚΕΤΙΝΕ: Ελενα Χαβιάρα, Σωτήρης Τρόντζος, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 


ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ρ.ΤΡ.: Βάσω Τσόρλαλη, Ο.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κάτια Σάαντα, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης, 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Ηρώ Σταμπούλου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ηλίας Ιακωβάκης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Λαζαρίδης, Μ. Βαρελάς, 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Αλίκη Τριανταφυλλίδου, Έλλη Μαστρομανώλη, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωµοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


Ρς Μας!ει (ή 


τι 


Γεια σας, φίλοι µας. Στο πρώτο 
69-ΚΟΛΜ αυτού του τεύχους θα 
Βρείτε 12 ολοκαίνουρια ἄθπιος 
παιχνιδιών που αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν σύντομα ή που 
ενδεχομένως να έχουν κάνει 
πρόσφατα την εμφάνισή τους 
στα ράφια των 
καταστημάτων 
πληροφορικής. Συγκεκριµένα, θα 
Βρείτε τα ἄεπιος των παιχνιδιών: 
ΑΓπΗΥ Λεη: Αἱγ Ταεῖίςς, Εε]νείοη, 
Ηα//-1Π69: Ορροσίπᾳ ΕΡογεθ, Ηίσῃ 
Ηεα! Βασθβα(! 2000, Ιπνίους, 
Μεία[ Ραήσυε, Νασεατ 2000, 
Ραγεθς, 5Ηαάονν ΙΛαΙεΗ, 9/αγ 
Ιγείς ΚΙίπσοπ Αεαάεπηγ, δυρε: Ἱ] 
Καπίπα και Ίχατ. Φυσικά, στο 
δεύτερο (0-ΚΟΛ δα βρείτε πάλι 
ένα σωρό χρήσιμα και 
ενδιαφέροντα προγράµµατα και 
το καθιερωμένο πλέον υλικό 
(Ιαἱ[εης, «Ἠναγενναγε, γίνεις 
κ.λπ.). Για αυτά όµως ὃα 
μιλήσουμε στη συνέχεια. Αρχικά 
ας ρίξουµε µια αναλυτική µατιά 
στα ἄεπιος µας. 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καίουποσθεοπηρυρ/θ»».0Γ 


ΑΕΚΜΥ ΜΕΝ: ΑΙ ΤΑςΤΙςΣ5 


Εταιρία: 40Ο 
Απαιτήσεις: βεηήυπι 133ΜΗ7, 32ΜΒ ΚΑΛΑ 


Τ α ηρωικά πράσινα στρατιωτάκια επέ- 
στρεψαν µε ένα καινούριο παιχνίδι͵ 
όπου Όα πρέπει πλέον να υπερασπιστούν 
τους ουρανούς από το σατανικό Ίαη Αππηγ, 
σε νέες µάχες µε στρατιές ελικοπτέρων.Ο 
κεντρικός ήρωας είναι ο (αρίαίη ἨΜ]ήαπη 


-ύνᾱ 


ΞΝ 


Βἰααθ, ο οποίος είναι ένας εξαιρετικός πιλό- 
τος, πολύ έξυπνος και ατρόµητος, ενώ οἱ 
αντίπαλοί του εὐχονται να µην τον συ- 
ναντήσουν στο δρόµο τους. Στην 


ου ο ανήπερα όχδη, ο στρατηγός Ρίαν- 


[ηγέτης του Ίαη ΑππηΥ] έχει συνά- 
Ψει συμμαχία µε το µανιακό -αλλά Ιδιοφυή- 
Ιήδαπε Ο18Υ Ώοείοι. Οι δύο τους σκοπεύουν 
γα κατακτήσουν τον κόσµο, µε τη βοήθεια 
ενός ειδικού στρατού που δημιούργησαν. 


Φυσικά, θα καταλάβατε ήδη ποιοι είναι αυ- 
τοί που Όα πρέπει να τους σταματήσουν και 
γα σώσουν τον κόσµο. Μέσα στο παιχνίδι 
Θα Βρείτε 3 μοντέλα ελικοπτέρων, πολλά 
εχδρικά οχήματα (εδάφους, αέρος και Όα- 
λάσσης], περισσότερες από 20 αποστολές 
µέσα σε δέκα κόσμους, νέες φυλές εχθρών, 
υποστήριξη για ππυ]ήρίαγει παιχνίδι και δυ- 
γατότητα επιλογής µέσα από 8 επίπεδα και 
3 είδη Θαπιθρίαγ. [ια περισσότερες πληρο- 
φορίες, απευθυνθείτε στο ἄθπιο που ὃα 


Βρείτε στο «0Ώ) που έχετε µπροστά σας. 


Εταιρία: Λήἰαα» Ιπ/εγαείνε 
Απαιτήσεις: βεπ/υπι Ι0ΟΜΗΣ, ΙόΜΒ ΚΑΛΜ 


Τ ο Εελοίοη είναι ένα παιχνίδι στρατηγι- 
κής, το οποίο περιλαμβάνει πολλή δρά- 
ση. Η υπόθεσή του διαδραματίζεται σε ένα 
εναλλακτικό (της πραγματικότητας) επιστη- 
µονικής φαντασίας περιθάλλον. Οι φυλές 
του ίπα ὙΜοη]α (το όνοµα του κόσμου) εκεί 
που ζούσαν ήρεµα και ειρηνικά για πάρα 
πολύ καιρό, ξαφνικά αποφάσισαν να τα βά- 
λουν η µία µε την ἀλλη! Μετά από πολλές 
διαμάχες και πολεμικές συγκρούσεις, απὀ- 
µειναν τρεις µόνο φυλές, οι Απυῄιας, Εήϊης 


και Ίτασίς, Εσείς, λοιπόν, µε τη σειρά σας, 
θα πρέπει να επιλέξετε µία εκ των παραπά- 
γω και να ηγηθείτε αυτής. Θα πρέπει να φέ- 
Ρετε επιτυχώς εις πέρας 5 αποστολές, προ- 
κειµένου να φτάσετε στη νίκη - και την τελι- 
κή επικράτηση. Ακόμη, να θυμάστε πως κά- 
θε φυλή διαθέτει τα δικά της χαρακτηριστι- 
κά, πολισµό και κουλτούρα, τα οποία και 
παίζουν σηµαντικό ρόλο στην ολοκλήρωση 


τῶν αποστολών. 


ΗΑΙΕ-ΙΙΕΕ: ΟΡΡΟΣΙΝΟ ΕΟΕΒςΕ 


Εταιρία: οἱειγα 
Απαιτήσεις: βεηήυπι 133ΜΗ7, 24Μ8Β ΚΑΛ 


ομίζω πως για το συγκεκριµένο παιχνί- 

δι δεν χρειάζονται και Ιδιαίτερες συ- 
στάσεις. Όσοι από εσάς ανήκετε στους τα- 
κτικούς µας αναγνώστες, Όα θυμάστε την 
πρόσφατη παρουσίασή του, στο τεύχος 
115. Πρόκειται για τη συνέχεια ενός από τα 
Καλύτερα παιχνίδια δράσης, το οποίο έχει 
µία ιδιαιπερότητα σε σχέση µε τα υπόλοιπα 
αἀά-οη». Αυτή τη φορά, οἱ ρόλοι αντιστρέ- 
φονται και από εκεί που ενσαρκώνατε αυ- 
τόν ενός επιστήμονα (στο 1ο ΠΗαί[:1ε), τώ- 
ῥᾳ είστε ένας Αμερικανός (μίλησε κανείς 
γιαΠ ἄνδα;) στρατιώτης, ο οποίος κα- 
λείται να ακολουθήσει τα θήµατα του επι- 
στήµονα και να Βγει ζωντανός. Στο παρόν 
ἀθπιο, σας δίνεται η δυνατότητα να ενσαρ- 
κώσετε για µία περίπου ώρα [τόση είναι η 
διάρκειά του] το ρόλο του στρατιώτη 5Ώερ- 
Ρατά και να τινάξετε στον αέρα οτιδήποτε 
βρεθεί στο διάθα σας. 


ΗΙΟΗ ΗΕΑΙ ΒΑΞΕΒΑΙΙ 2000 


Εταιρία: 30Ο 
Απαιτήσεις: βεη/υπι ΙόόΜηΣ, ΙόΜΒ 
ΚΑΜ, Ὀἶπθε! 30 


ξ δώ, Βέβαια, έχουµε να κάνουµε µε ένα 
παιχνίδι Ώαδεθα[|, το οποίο φιλοδοξεί 
γα θέσει νέα 5ἰαπατᾶς στο χώρο. Καταρ- 
χήν, περιέχει πολλές Βελτιώσεις σε σχέση 
µε την έκδοση του ΄99, και μάλιστα οἱ πε- 


ρισσότερες εξ αυτών ήταν αποτέλεσµα πα- 
ρατηρήσεων και απαιτήσεων των ιδίων των 
παικτών που ασχολήθηκαν µαζί του. Κύριο 
χαρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι τα 
υψηλής ποιότητας τρισδιάστατα γραφικά 
του Και, γενικότερα, η όσο το δυνατόν µε- 
γαλύτερη προσέγγιση στο άθλημα του 
ΡαφεβαΙἱ. Σχετικά να σας αναφέρω πως πε- 
ριλαμθάνει περισσότερους από 750 παί- 
κτες, 38 στάδια, µεταξύ των οποίων µερικά 
γεότευκτα αλλά και κάποια κλασικά. Αν τώ- 
ρα σας ενδιαφέρει ένα τέτοιο παιχνίδι, δεν 
έχετε παρά να τρέξετε το Φθπιο που ὃα 
βρείτε στο πρώτο µας (0. 


Εταιρία: |ηεγρίαγ 


Απαιτήσεις: - 


Α γαφορά σε αυτό το παιχνίδι είχε γίνει 
στη στήλη “ΡΟ ΘΈαπιθς” του τεύχους 
117. Πρόκειται για ένα ΚΙ5 (Κεαί Τίπιε 
5ΙΓα!θοΥ) παιχνίδι, όπου καλείστε να λάβετε 
µέρος σε µία διαμάχη µεταξύ των 12 θεών 
του Ὀλύμπου. Πιο συγκεκριµένα, η διαμάχη 
αυτή αφορά στη θεά της σοφίας Αθηνά και 
το Θεό της Θάλασσας Ποσειδώνα. Ο τελευ- 
ταίος είναι τόσο σίγουρος για τη νίκη του, 
που έδωσε στην Αθηνά το δικαίωµα να επι- 
στρατεύσει και μερικούς ήρωες -όπως ο 
Ηρακλής: για να τη Βοηθήσουν. Εσείς, όπως 
ίσως Όα καταλάβατε, ὃα ενώσετε τις δυνά- 
μεις σας µε το στρατό της Αθηνάς, προκει- 
µένου να νικήσετε τον Ποσειδώνα. Στο πα- 
ρόν ἀθπιο έχετε τη δυνατότητα πρόσβασης 
σε 3 περιοχές του. Αρχικά, Όα επιλέξετε 
ποιον από τους 3 “υπερήρωες” Θέλετε να 
υποδυθείτε και κατόπιν ξεκινότε. Τέλος, το 
περιθάλλον του παιχνιδιού είναι πλήρως 
τρισδιάστατο. 


ΜΕΤΑΙ ΓΡΑΤΙουΕ 
Εταιρία: Ρογοποδίς 


Απαιτήσεις; Ρεπῄίυπι 200ΜΗ:, 32ΜΒ 
ΚΑΛ/, 30 αοοθβΙΕΓάΙΟΓ 


Α λλο ένα Εεαί Τίπιε οἱταίθογ παιχνίδι 


ενσαρκώνεται στο πρόσωπο του Μείαἱ 
Γα[ϊουθ. Η κεντρική ιστορία βασίζεται σε 3 
αδέρφια τα οποία ξαφνικά βρίσκονται αντι- 
µέτωπα, καθώς ο καθένας τους ανήκει σε 
ένα από τα ισάριθμα εχδρικά στρατόπεδα 


του παιχνιδιού. Η πλοκή του παιχνιδιού λαµ- 
Βάνει χώρα σε έναν πλήρως τρισδιάστατο 
κόσµο, ενώ περιλαμβάνει και πολλές οπτι- 
κές γωνίες παιχνιδιού. [ενικά, περιλαµθάνει 
αρκετά στοιχεία τα οποία κρίνονται ικανά 
να τραβήξουν τη προσοχή ενός σεβαστού 


αριθμού Φαπε;». Τέτοια είναι η δυνατότητα 
τροποποίησης αρκετών παραμέτρων εκ µέ- 
ρους του παίκτη, τα 3 επίπεδα δυσκολίας 
Και η προηγμένη τεχνητή νοημοσύνη (Αἱ) των 
αντιπάλων σας. [ια να πάρετε και εσείς µια 
γεύση από το ποιόν του παιχνιδιού, δεν έχε- 
τε παρά να εγκαταστήσετε το ἀθπῃο του. 


Εταιρία: Εἰθε/τοπίς Απο 
Απαιτήσεις: Ρεηῄυπι 200ΜΗΖ, 32ΜΒ 
ΚΑΛΑ, Ὀμπεοί 30 


ξ δώ έχουµε να κάνουµε µε ένα ακόµη 
παιχνίδι αγώνων αυτοκινήτου, τύπου 
Ναρεα(. Το εν λόγω παιχνίδι περιλαµβάνει 
18 επίσηµες διαδρομές, 40 σύγχρονους, 
αλλά και “θρύλους του παρελθόντος” οδη- 
γούς και, φυσικά, πάρα πολλά επίσηµα οχή- 
µατα. Μέσω του παιχνιδιού, έχετε την ευκαι- 
ρία να δαµάσετε ένα από αυτά τα οχήματα 
µε τα 750 και πλέον “άλογα” που διαθέ- 
τουν στη µηχαγή τους Και να συναγωνιστείτε 
µε τους κορυφαίους οδηγούς. Ο δε αριδ- 


µός των τελευταίων έχει αυξηθεί σηµαντικά 
σε σχέση µε την έκδοση του ’΄90 και µέσα 
σε αυτούς συµπεριλαμθάνονται αρκετά 
τρανταχτά ονόματα του χώρου. Φυσικά, και 
τα υπάρχοντα οχήματα αντικατοπτρίζουν τις 
τελευταίες εκδόσεις των πραγματικών µο- 
ντέλων. Δέστε τη ζώνη σας, λοιπόν, εγκατα- 
στήστε το ἆθπιο και ετοιμαστείτε για πραγ- 
µατικά γρήγορες κούρσες. 


Εταιρία: βαισες 
Απαιτήσεις; - 


Τ ο Ραι»θς είναι ένα 30 5ραςθ 5οοίθ; 
παιχνίδι, που µας έρχεται από την οµώ- 
γυµη εταιρία 5οῄνατθ. Πρόκειται για έναν 
Πτλο σχεδιασμένο ειδικά για πιυ]ήρἰαγθι 
παιχνίδι. Η Βασική ιδέα των προγραµµατ: 
στών και των δημιουργών του εἶναι η ύπαρ- 
ξῃ ενός τεράστιου δικτύου (πθ/νοηκ) από 

9 απις 58/ΜΘΙ5, οἱ οποίοι Όα εἶναι όλοι συν- 
δεδεµένοι σε έναν εικονικό γαλαξιακό πια»- 
16: 5εινθη Ετσι, ο παίκτης µπορεί να επιλέξει 
σε ποιο ηλιακό σύστηµα επιθυμεί να παίξει. 
Το 4θπιο που ὃα βρείτε περιλαµθάνει 3 
φεἰ[-τυπηίπα ταινίες, οἱ οποίες σάς δίνουν 
µια εικόνα για το πώς κινούνται τα διαστη- 
µόπλοια, ενώ, Βέβαια, δεν λείπουν και µερι- 
κές σκηνές δράσης. Θα βρείτε ακόµη Και 
την επιλογή “Τπθθ ΗΙσῇΙ”, η οποία σάς επι- 
τρέπει να περιπλανηθείτε στο “σύμπαν”, αλ- 
λά µην περιμένετε να συναντήσετε κανέναν 
ἀλλο εκεί. Δείτε το απλώς σαν µια ευκαιρία 
για ένα διαστημικό ταξίδι αναψυχής. 


ΞΗΑΡΟΝΜ ΜΝΑΤςΗ 


Εταιρία: Κεα 5/ουπη ΕπΙθγαϊηηεη! 
Απαιτήσεις: βεπῄυπι 1Φ4ΛΛΗΣ, 32Μ8Β ΚΑΜ 


Τ ο 5Ἴσφον ΥΝΟΙΚΗ εἶναι το νέο παιχνίδι 
στρατηγικής που µας έρχεται απὀ τη γνω- 
στή αυτή εταιρία. Στο παιχνίδι ηγείστε µίας 
οµάδας πρακτόρων η οποία κάθε 
µορφή εγκλήματος, σε διάφορες ανά τον κό- 
σµο πόλεις. Απώτερος σκοπός σας εἶναι να 
βρείτε και να βοηθήσετε µια ομάδα επιστη- 
µόνων να φτιάξει ένα διαστημικό σταθμό. Η 
παρούσα έκδοση του ἄεπιο σάς εππρέπει να 
δοκιμάσετε τις δυνάµεις σας είτε σε µια 
πραγματική αποστολή είτε σε 4 αποκλειστι- 
κές [για την ἄθπιο έκδοση] αποστολές, που 


Ρς Μασιο (8 


σκοπό έχουν να σας θάλουν στο νόηµα του 
παιχνιδιού και να δοκιμάσετε τις ικανότητές 
σας. Επιπλέον, έχετε τη δυνατότητα να επιλέ- 
ξετε ανάµεσα σε 2, απὀ τους ὁ συνολικά χα- 
Ρακτήρες, που περιλαμβάνονται στην πλήρη 
έκδοση του παιχνιδιού. 


5ΤΑΕ ΤΕΕΚ: ΚΙΙΝΟΟΝ 


ΑζΑΡΕΜΥ 


Εταιρία: [πΙθηρίαγ 
Απαιτήσεις; βεηήυπι 233ΜΗ7, ό4ΜΒ 


ΚΑΜ, 30 κάρτα γραφικών 


αταρχήν, ο εν λόγω τίτλος αποτελεί 

ουσιαστικά προετοιµασία για το επερ- 
χόµενο οίατ Ίπεκ Υ/: Τη6 ἰ)πάϊσεονθιθά 
(ουπ/ηγ. Στο παρόν παιχνίδι είστε ένας 
τοοΚἰθ ο οποίος μόλις έχει ενσωματωθεί 
στην Κίπαοη Αοαάθπηγ και, υπό την καθο- 
δήγηση του μέντορά σας, Ορπιαἰ (Παπο, 
Θα μάθετε πώς να γίνετε ένας τρομερός πο- 
λεµιστής. Αν τα καταφέρετε, Όα αρχίσετε να 
µάχεστε, όχι µόνο για εσάς και το δάσκαλό 
σας, αλλά και για ολόκληρη την ΚΙποοη 
Επιρίτε! Το παρόν ἄθπιο περιέχει 2 είδη παι- 
χνιδιού. Το πρώτο είναι το ΟυἰεΚ ΒαἩἱς, στο 
οποίο ελέγχετε το Κίπαοη Βαήἱθεπυΐσει, και 
προτείνεται για τους αρχάριους παίκτες, 
ενώ οι 2 αποστολές του δεύτερου πιοὰθ 
απευθύνονται στους πιο πεπειραµένους από 


πως σας εχουµε συνη: 
δίσει͵ τα περιεχόμενα 
του δεύτερου 
γαι και χρησιµα και 
άκρως ενδιαφέροντα, 
Θα Βρείτε, λοιπόν, όπως πά- 
ντα, Τα πιο πρόσφατα Ιταῖθις παιχνιδιών, 
αλλά και 5εΓθεηςῃοίς. Στο αἰπθςίοηγ εχίτας 
υπαρχουν αρκετα κ. ροντα προγράμ- 
ετοΟ άρθρ ο) 


ΡΑΤΓΗΕΣ 


Αᾳε οἱ Μίοπάθις 
7000 


(Πεςσπιας!ει 


Κενεπαπ! 


δυρειρἰκο 2000 


ΕΝ ΚΏΡς Μο: ε: 


).ΚΟΜ εί- 


εσάς. Πάντως, στην αρχή όλων των αποστο- 
λών Όα ερωτηθείτε εάν επιθυμείτε να κάνε- 
τε και την εκπαιδευτική αποστολή. 


. πασοκ εκ: πα Εως, 
ο ος ση] 
Εταιρία: Λάος Ιπ/εΓας!(νε 


Αποιτήσι σεις; Ρεπῄυπι ΙόόλΗΖ, 24ΛΛΒ 
ΚΑΛ/, 30 αεσθ|εΓα!οΓ 


Τ ο παιχνίδι αυτό απευθύνεται στους απα- 
νταχού φίλους των Καης. Τα μοντέλα 
που περιλαμθάνει είναι λεπτομερώς σχεδια- 
σµένα, όσο γίνεται πιστότερα αντίγραφα 
των πραγματικών. Μπορείτε να τρέξετε είτε 
σε αιοαᾶθ είτε σε σἱπιυ]αήοη πιοᾶθ, αναλό- 


γως µε το πόσο ρεαλιστικό θέλετε να είναι 
το παιχνίδι, Στο τελευταίο, μάλιστα, έχετε 
την ευκαιρία να εξελιχθείτε σε έναν οδηγό 
ολκής και να καταφέρετε να συµπεριλη- 


ΤΑΑΙΙΕΡΣ 
-. Αοπαία 


τ. Βπθππεη 

''"Ρεερ ΕἰοῃΙθι 

νο 
Ο9γ559Υ 


γεια, ὃα Βρείτε εδώ κάτι που πραγματικά 
σάς ενδιαφέρει. Ακόμη, Όα Βρείτε ένα πρό- 
γραµµα το οποίο παρέχει χρήσιμες Πληρο- 
φορίες για 
ενώ όσοι ὃ 


'μό του Ενιαίου Λυκείου 
ενα παίξετε σε κάποιο 


ΜΟΒ παιχνίδι (σχετικό άρθρο υπάρχει και 


πάλι στις σελίδες αυτού του τεύχους) ὃα 
Βρείτε ένα αἰτθείογγ µε τα καλύτερα Μυα 
ἱεπίς. Ακόμη, στην ἴδια πάντα ενότητα, Όα 
βρείτε το “Ρμαιαο[ Εππαπεβπιεπ! ΡασΚ”, 
που προσθέτει 20 επιπλέον πίστες στο 
γνωστό «Ιταίθᾳγ, καθώς και µερικά επιπλέ- 


φθείτε στη λίστα των συμμετεχόντων του 
ΟΡ Εἰτουϊι, στο οποίο οἱ ταχύτητες των µι- 
Κρών αυτών -στο µάτι- οχημάτων φτάνουν 
τα 150 μίλια/ώραἱ Στο παρόν ἀθπιο, µπο- 
ρείτε να τρέξετε σε έναν αγώνα από τη σει- 
ρά των εἰπιυ]α[οη, όπου Όα έχετε να αντα- 
γὠνιστείτε άλλους οδηγούς. Ενα παιχνίδι 
που Όα πρέπει οπωσδήποτε να του ρίξετε 
µια µατιά, αν είστε φίλος των παςίπᾳ «απηθ». 


ον ἳ: ΒύΙ ΙΡΕΝ ΟΕ ΤΗ 1Ε 6Ο ΟΝ/Ν. 


2 ος 


τσ ο ώνοαί οπιαΓίζοπι 
' Ρβπ/ήυπι ΙόόλΛΗ7, 32ΛΒ ΚΑΛΛ 


ἓ/ οι γι αυτό το παιχνίδι έχει γίνει αναφο- 
!ἃ. ρά από τη στήλη “ΡΟ Οαπιθς” του τεύ- 


χους ] 15. Το Ίζαι σας τοποθετεί στην “καρ- 
διά” της αιώνιας µάχης του καλού µε το κα- 
κό, στο φανταστικό κόσμο του Κθαποι. Εναν 
κόσμο όπου ο µόνος νόμος που υπάρχει εἶναι 
αυτός του ισχυρού. Εσείς Όα πρέπει να στα- 
µατήσετε τις στραπές του κακού, που απο- 
φάσισαν να εισθάλουν εκεί. Για το σκοπό αυ- 
τό, Όα πρέπει να δημιουργήσετε έναν αξιόλο- 
γο στρατό από ιππότες και τοξότες αλλά και 
μάγους. Τέλος, ο κόσμος µέσα στον οποίο 
λαμθάνει χώρα το παιχνίδι είναι πραγματικά 
γεμάτος από μυθικά δημιουργήματα και τέ- 
ρατα. [ια του λόγου το αληδές, ρίξτε µια µα- 
τιά στο ἆθπῃο που έχουµε για εσάς. 


5 ΥΙΟ το δἱα: ἡΛίαις: ΡΙ! Ὠιοῖςς. Στα 
σας κατ΄ αποκλειστι- 
ου δίαι ἨΛίαις: ΡΙ! 


δυσκολίας, µε 


ον ρυζ7 
«οἰυ[ίος έχουµε για 
κότητα την πλήρη λύση τ 
Ὀποῖας στο Θα5Υ επίπε 
σε{θθης[οίς που δείχνουν τη λύση κάθε πί- 
στας. Τέλος, Όα Βρείτε και τη γνωστή σας 
ενότητα µε όλους τους πρόσφατους 
ἀήνθις για τις πιο δημοφιλείς κάρτες γρα 
φικών, ήχου και (Ρ-ΚΟΜΕΣ/εεο(Οε!». 


ΞΕΚΕΕΝΞΣΗΟΤ5 
Αοπαήα 


Βγίπα Ηθιοες 

ἱοπηπιίπας Κενο]υ!ίοη 
;Κοΐκαφε 2 

5ο]αἱθι οἱ Εοήυπθ 


Υαπηρίτθ {1θ Μασαυθιαᾶε 


βνοισιάτικο 


Το γεγονός της Ανοιξης! 

Ακολουθώντας τον δρόµο που η ἴδια άνοιξε, η Κάισσα προχωρά 
ΕΛ} στην νέα έκδοση του πιό πετυχηµένου τίτλου της που λέγεται 
αιρεία: ΚΛΙΣΣΛ (απιες Εαἱτ: Ἡ γιορτή των («απιεις. Πρόκειται για µιά ζηλευτή 


. , , , , ς σπαρσποίς 
πορικὴμώφανς, πρόταση που θέτει πάλι νέα 5ἰαπάατάς για την υπόλοιπη αγορά. παριΜΗ 


χεισε Ρο 1] 


λά καισε 8088. Τα 


ολα έχι . Η εγκατάσταση είναι πολύ απλή: Ερχεται κανείςτην Κυριακή Ὦ 
θνεκτήµατα 23 Απριλίου στις 10 το πρωί στο ξενοδοχείο Ργοδἱάεπί και 
ἡμι]: επίη 512 ΛΑΟ αφου πληρώσει 1500 δρχ (αν παίζει Μαρὶς ή Αάναπεςά Ὠά) 
ος: (τοασπ/δες η τίποτε, (για Ῥοκεπιοῃ και παιχνίδια επίδειξης) παίζει μέχρι 
- αν μι λο άν α το βράδυ σε όσα απο τα συναρπαστικά παιχνίδια μπορέσει! 
εὐσίίο Οι απαιτήσεις Πατάνατε είναι πολύ µικρές: Πρέπει νατου 
ννν καἰσσα:ϱ! αρέσουν τα παιχνίδια Στρατηγικής και Φαντασίας, ή να θέλει 
να ασχοληθεί µε κάτι που του κινητοποιεί την σκέψη και την 
κρίση. Φυσικά πρέπει νατου αρέσει και η διασκέδαση, η φα- 
σαρία, οι γνωριμίες µε άλλους 68Πηε!ς, η επιτυχία και η ατυχία, 
ο χαβαλές και το κέφι. Ευτυχώς οι περισσότεροι τα διαθέτουν 
αυτά σε σηµαντικό βαθµό! 


Ποιά όµως χαρακτηριστικά κάνουν το Οαπιες Εαΐγτης Κάισσα 
Οδηγό των εξελίξεων; 


Τα προκριματικά του Πανελλήνιου Πρωταθλήματος 
Μαρίς: ἴπε (παἴΠετίπς 


Το Τουρνουά Αάναποθά Ώιπρεοης ἆ Ώταροης 
με ταυτόχρονη συμμετοχή [5 οµάδων. 


Τουρνουά Γ ερεπά οΓίῃε 5 Εἰπρς 
Τουρνουά ΤίΠ θεα (ατά «απις 
Τουρνουά ῬοΚκεπιοη (πολλά) 
Τουρνουά Ὠὶςκ Ἁ/ατς 


Παιχνίδια εκμάθησης 

ΡοΚεπιοη 

Μαρὶς (πε ΟαἱΠετῖηρ 

Αάναπεςά Ώιπρεοης ἆ Όταροης 

Τί βεα Εοἷς Ρἱαγίπρ «απης - (ατά Οαπιε 

(απιορίαγ ος 

Ζωντανά Ἐπη 

Οωαρβίςς 

Και μαζί; Δώρα, κληρώσεις, διαγωνισμοί, ενημέρωση 
για νέα προιόντα και φυσικά η φανταστική ατμόσφαιρα 


Ριίςο του ου (σ8πιος ΕαΙΓ] 
Ονοτα[ 0 


ΟΙ 


Είσοδος ελεύδερ.. γτά Τους νέους παίκτες] 


ο ωεα»εήτ- ς τα] 


ἀΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 


ΔΕΙΤΕ ΤΑ ΟΛΑ, ΠΑΝΤΟΥ 


ΝΜΝΗΙΘΤΙ ΕΗ ΜΝΑΤΗΙΧ(ΤΜ) ΤΗΑΝΕΙΕΗ τν 
αφνικά σας έτυχε επιπλέον δουλειά ή έχετε μπλέξει σε µμποτιλιάρισµα 
και θέλετε οπωσδήποτε να δείτε κάτι στην τηλεόραση, αλλά... 
Αλήθεια πόσες φορές δεν έχετε έρθει σε τέτοια απελπιστική 

κατάσταση; Τώρα, όµως, υπάρχει τρόπος να πάψετε να ανησυχείτε για 

παρόμοιες καταστάσεις. Ἡ νέα ἨΠὴί]θς Μαϊχὶκ Τχανε]οτ ΤΝ είναι µια φορητή 
τηλεόραση µε πολύ καλές επιδόσεις. Με οθόνη κα; υψηλής τεχνολογίας, διαστάσεις 
4,5"χ6” και πολλές ακόµα δυνατότητες είναι η Ιδανική λύση για όλες τις ώρες. 

Λειτουργεί µε Ας ρεύμα ή µε την μπαταρία του αυτοκινήτου σας και καλύπτει τόσο 

ὓΗΕ όσο και ΝΗΕ συχνότητες. Εχετε το νου σας µόνο µην µπει ξαφνικά το 

αφεντικό σας και σας δει! 


Ιη{ο κν.ἰσαἀσεῖ.σοπι 


ΣΤΙΣ ΔΙΑΤΑΓΕΣ ΣΟΥ, ΑΦΕΝΤΗ 


ΒΗ.Α.Ὀ. ΒΟΡΘΟΤ 

1 ωραία που θα ήταν αν, την ώρα που γυρνάγαµε 
" κουρασμένοι από τη δουλειά µας, είχαµε κάποιον 

να αναλαμβάνει διάφορες µικροαγγαρείες (π.χ. να 
φέρνει εφημερίδα ή κάτι να τσιµπήσουμε). Και επειδή το 
υπηρετικό προσωπικό κοστίζει πολύ τω σήμερον ημέρα, 
υπάρχει µια πιο προσιτή λύση που ακούει στο όνοµα 
Ε.Α.Ρ. Βοροῖ. Πρόκειται για ένα Ἀοῦοῖ, το οποίο µπορείτε 
να προγραμμµατίσετε Καὶ, µε το άκουσµα της φωνής σας, 
να υπακούσει σε κάποιες εντολές σας. Ακόμη διαθέτει δική 
του φωνή, για να σας ενημερώνει για τις πράξεις του. 
Τέλος, διαθέτει και τηλεχειριστήριο, για να έχετε καλύτερο 
έλεγχο πάνω του. Το µόνο που χρειάζεστε είναι δύο 
μπαταρίες, µία των 6 και µία των 9 Νο]τ. 


1ηΐο Π4ρ://Κίά5.οἰᾳπιθί.σοπι 


ΤΣΙΧΛΑ ΚΑΝΕΙΣ; 


αυνΝβΒΑΙΙ ΜΑΟΗΙΝΕ ΜΑΙΙ ΑΒΗΤ 

να αρκετά πρωτότυπο σαἀφθ!, ιδανικό για τη σηµερινή 
Ἑ ημέρα (1η Απριλίου). Αν και μοιάζει µε τον απλό πίνακα 

ενός αυτόματου μηχανήματος, έχει µια μικρή 
ιδιαιτερότητα: εκτοξεύει τσίχλεςὶ Μπορείτε να Βάλετε τσίχλες 
στην ειδική θήκη του, και μόλις κάποιος ανυποψίαστος φίλος 
σάς πλησιάσει, να το ενεργοποιήσετε και να τον αφήσετε 
ἀφωνοἱ 


1η{ο ννν.ιοπιαπἰη{Ἡπθπιοοῃ.σΟπΙ 


λα, 


ΠΑΝΙΚΟΣ ΣΤΗΝ ΠΙΣΙΝΑ! 


ΕΙΒΕ ΒΟΑΤ 

ῥόκειτα! για ένα τηλεκατευθυνόµενο μοντέλο βάρκας, ικανό να 

προκαλέσει έκπληξη σε όσους το δουν ξαφνικά να πλέει δίπλα τους, 

Με τη βοήθεια του τηλεχειριστηρίου που διαθέτει, µπορείτε να 
κάνετε όλες τις κινήσεις και τις μανούβρες ενός πραγματικού σκάφους. Αυτό 
όµως που ξεχωρίζει είναι η δυνατότητα εκτόξευσης νερού (σαν φάλαινα!) 
στους ανυποψίαστους παρευρισκοµένους. Για τη λειτουργία του χρειάζεται 
απλώς µία μπαταρία 9,6 Νο]. Προσοχή µόνο µην ξανοιχτείτε σε ανοιχτές 
θάλασσες, γιατί µπορεί και να το ψάχνετε. 


1η{ο Μ/νν.ἰᾳαἀσςεῖ.ςοπι 


ΑΚΟΥΣΤΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΑΠΟ ΑΠΟΣΤΑΣΗ 


ΕΙΕΟΤΗΟΝΙσ ΕΑΗ 

ν θέλετε να µην ενοχλείτε τους άλλους ακούγοντας μουσική ή 

Βλέποντας τηλεόραση, να η ευκαιρία! Ἡ εν λόγω συσκευή σάς 

Βοηθάει να αυξήσετε την ακοή σας, σε τέτοιο βαθµό που να 
Ἡπορείτε να ακούσετε µέχρι και έναν υδροσωλήνα που έχει διαρροή 
µέσα από τον τοίχο σας. Πώς είπατε; Ναι, σίγουρα το ΕΙθοίτοηίς ΕὰΓ 
µπορεί να έχει Και άλλες χρησιµότητες, αλλά -από όσο ξέρουμε” το να 
κρυφακούς κάποιον άλλο δεν είναι και τόσο σωστό. Πάντως, ίσως να 
σας φανεί χρήσιμο αν θέλετε να κάνετε δική σας “εκπομπή” σε κάποιο 
ενδιαφερόμενο κανάλι. Ποτέ δεν ξέρετε! 


1πΐο νν.ἰᾳαἀάσοῖ.σοτη 


ΤΙ ΚΑΙΡΟ ΘΑ ΚΑΝΕΙ ΑΥΡΙΘ; 


ΑΑΗΡΕΝ ΝΕΑΤΗΕΗ σΕΝΤΕΗ 

όσες φόρες στήνεστε για να ακούσετε το δελτίο καιρού, αγωνιώντας για 

τις καιρικές συνθήκες της επόµενης ημέρας; Και, μεταξύ µας, πόσες φορές 

άλλα ακούτε και άλλα γίνονται; Ε, λοιπόν, καιρός να αλλάξουν όλα αυτά 
και να μαθαίνετε τι Καιρό θα κάνει από πρώτο χέρι - το δικό σας! Πώς; Μα µετο 
Οατάθη /6ΝΊ]ιθτ ζ6ηΐ6Υ, το οποίο είναι κυριολεκτικά ένα μικρό κέντρο 
προβλέψεων καιρού. Με όλες αυτές τις συσκευές που διαθέτει, σας επιτρέπει να 
µελετήσετε τα καιρικά φαινόμενα και να προβλέψετε το µέλλον τους. Τουλάχιστον 
θα πάψετε να κατηγορείτε την Ε.Μ.Υ. για τις λανθασμένες προβλέψεις της 


1πΐίο ννν.ιοπιαπἰη{ποπιοοη.σοπι 


Ρο Μαειο (ΕΕ 8 


βί ΝΕΗ 


Εξωγήινοι; 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 


τους αναγνώστες 
του “Ρς Μαςιογ’ 


Ιζὰ όµως υπάρχουν! 


ο δεκαπενθήµερο που 

πέρασε, το “ΡΟ Μα»!θ 

αντιμετώπισε ένα διπλό 
Και πρωτόγνωρο στα παγκόσμια 
χρονικά πλήγμα. Το πρώτο πλήγμα 
το δεχτήκαµε όταν ο αγαπηῖός σε 
όλους µας διευθυντής Σύνταξης 
Γιάννης Πατρίκος απήχθη από 


εξωγήνους ένα Βράδυ που 
ο. στο σπίτι του. Επί δύο 
ηµερόνυχτα, εντός του 
διοσημοπλοίου σε ειδικό 
εργαστήριο, οἱ εξωγήϊνοι 
δεξίγαγαν οδδή ποράµαιο 
στον κ. Πατρίκο, προσπαθώντας να 
ανακαλύψουν τη δοµή λεπουργίας 
του ανθρώπινου εγκεφάλου. ἔπειτα 


ΟΟΜΡΕΧ 


από κοπιαστική έρευνα, για την 
οποία επιστράτευσαν όλες τις 
άγνωστες σε εµάς και πολύ 
προωθηµένες εξωγήνες 
τεχνολογίες, Δρέθηκαν σε 
αδιέξοδο. Τα όργανα δεν έβγαλαν 
απολύτως κανένα συμπέρασμα, 
καθώς τα αποτελέσµατα ήταν 
εντελώς µπερδεµένα. Ίο δεύτερο 
πλήγμα το δεγτήκαµε όταν µας τον 
επέστρεψαν πακέτο στα γραφεία 
του περιοδικού, εκνευρισµένοι απὀ 
την πλήρη αποτυχία τους, κι 
εξαφανίστηκαν ἀπαξ διά παντός 
χωρίς να αφήσουν οὖτε ένα ἴχνος 
της παρουσίαςτους, αφαιρώντας 
τη δυνατότητα από την 

ότητα να επικοινωνήσει 
µαζί τους. Η απορία που προκύπτει 
εἶναι προφανής: Μα καλά, µε µια 
τόσο προωθηµένη τεχνολογία και 
δεν μπόρεσαν να ανακαλύψουν ότι 
ο Γιάννης Πατρίκος Όα αποτελούσε 
την πιο λανθασμένη επιλογή για 
ένα τέτοιου είδους πείραμα; Εσείς 
πάντως σίγουρα ανακαλύψατε πως 
όσα σας γράψαμε αποτελούν ένα 
παῃ ἄδοτο πρωταπριλιάτικο 
αστείο... 


Οιοοσο 2000 


οτετραήµερο Ἰό-]9 
Μαρτίου 
πραγµατοποιήθηκαν 
στις νεοσύστατες εγκαταστάσεις 
του εκθεσιακού κέντρου της 
Ηείθχρο στο Μαρούσι οι 
συνεδριακές και σεµιναριακές 
εκδηλώσεις (οπιάεχ Όιθθεε 
2000, όπου παρουσιάστηκαν νέα 
προϊόντα, τεχνολογίες και 
εφαρμογές στους τοµείς της 
(κής, των 
τηλεπικοινωνιών, του πθἰνοικ 
οοπηρυ!ίπα και του [η]θγπε!. 
Πρόκειται για την πρώτη (οπιάθχ 
που πραγματοποιείται στη 
Νοτιοανατολική Ευρώπη, µε 
περισσότερες από 100 


ΗΕΟς νους: 


συμμετοχές και µε παρουσία άνω 
των 200 ομιλητών. 

Οἱ συνεδριακές εκδηλώσεις 
αφορούσαν στα παρακάτω 
Θέματα: 

9 Ολοκληρωμένες λύσεις 
ςΑΡ/ζΑΜ. 


9 Εξελίξεις στον τοµέα τῶν 
τηλεπικοινωνιών στη νέα 
δεκαετία. 

9 Κοινωνία των Πληροφοριών: 
Προκλήσεις και ευκαιρίες για 


κυθεργήσεις, επιχειρήσεις και 
πολίτες. 

9 Επ/θιρήςθ Βε5ου/»θ Ρἱαπηίης 
Ἀγ5ίθπις; Το παρόν και το µέλλον 


στην ελληνική αγορά. 


Επιμέλεια: Πέηρος Παπαθανασίου 


5 Ορόλος της πληροφορικής 
στον ελληνικό κλάδο των 
τραπεζών και οἱ επιπτώσεις της 
οικονοµικής Και νομισματικής 
ένωσης. 


Ἡ ΑΝΜΌ και ο “άθλος” 


του 106Η7 
ελικά, ο αγώνας δρόµου 


μεταξύ ΑΜΌ και |πίθἱ 

έθγαλε νικητή, έστω και 
στο ρΠοίο-Ηπίςῃ. Πρώτη η ΑΜΟ 
παρουσίασε την έκδοση του 
ΑἰΠίοη του 1ΟΗ7 το µήνα που 


πέρασε, αφήνοντας την [ηΙ6ἱ πίσω 
κατά µία εβδομάδα, µέχρι και η 
τελευταία µε τη σειρά της να 
παρουσιάσει τον 1.Ο0Οάρη 
ΡεπΙῖυπι στην αγορά. Ο 5/ενθ 
ἱαρίηςΚί, διευθυντής του Τµήµατος 
Μαηκοιίπα της ΑΜΙ, αποκάλεσε το 
γέο επίτευγμα ὡς το αντίστοιχο 
της υπερνίκησης του φράγµατος 
της ταχύτητας του ήχου”. 

Ηδη στις ΗΓΙΑ διαῄθενται τα 
πρώτα συστήµατα που εἶναι 
εφοδιασμένα µε τον νέο Αἰπίοπ 
από την (οπιραα και την Θαἱεν/αγ, 
σε τιµές που κυμαίνονται από 


2000 έως 3.300 δολάρια. Αρχικά 


οι πµές Όα παραμείνουν υψηλές, 

µε σκοπό να προωθηθούν και οἱ 

εκδόσεις των μικρότερων 
ταχυτήτων σε εκείνους που δεν 
έχουν απόλυτη ανάγκη των 
1.ΟΟΟΜΗΣ Της μεγαλύτερης 
έκδοσης. Ο επίσης νέος στην 
αγορά Κό-2 των 50ΟΜΗΖ 
αποτελεί µία φθηνότερη λύση για 
τους χρήστες µε μειωμένες 
απαιτήσεις και μικρότερο 
πορτοφόλι. Μέσα στον Απρίλιο 
αναμένεται η διοχέτευση του 

ΑΙΠίοη και σε άλλες εταιρίες και 

βέβαια η εἰσοδός του και στην 

Ευρώπη. 

Οἱ εκδόσεις που 
παρουσιάστηκαν στην αγορά είναι 
αυτές των 600, 650, 700, 750, 
800, 850, 900, 050 και 
1.ΟΟΟΜΗ:, εγώ τα τεχνικά 
χαρακτηριστικά του επεξεργαστή 
της ΑΜΟ) εἶναι τα ακόλουθα: 

5 Αρχπεκτονική 7ης γενιάς 
[5υρειρίρε[πθα) ανάλυσης 0,18 
πιίστοη. 

9 128ΚΒ µνήµη «αςῇθ οη-εΠρ 
επιπέδου |]. 

9 Υψηλών προδιαγραφών 
προγραμματιζόµενο Ὀαεκείἀ ἱ2 
οσςῇθ ἰπίθήαςθ. 

9 Εμπλουτισµένος µε 24 επιπλέον 
εντολές ενσωματωμένος 
κώδικας διαχείρισης 
τρισδιάστατων εφαρμογών 
3 ΌΝονή 

ϱ 20ΟΜΗΣ ογ5/επῃ Όυ». 


Νεότερα από το 


Χ-ΒΟΧ 


Μἰοτοσοβ µε το Χ-Βοχ 

μπαίνει µε τη φόρα του 

Κολοσσού στον κόσµο 
τν παιχνιδομηχανών, απειλώντας 
άµεσα την παντοδυναµία του 
Ρἱαγ»ια[ίοη. Στα µέσα Μαρτίου 
έδωσε στη δηµοσιότητα αναλυτικά 
στοιχεία για τη σύνθεση της νέας 
παιχνιδοµηχανής, η οποία 
αναμένεται να εἶναι ισχυρότερη 
στους τοµείς γραφικών και 
ταχύτητας σε σχέση µε το 
Ριαγ»Ιαίοη-2. 


δευτερόλεπτο. Το Χ.Βοχ ὃα 
διαθέτει δυνατότητες σύνδεσης µε 
το |η]θΓηεί, ενώ Όα ενσωματώνει 
ΡΥΏ ρἱαγει και πιθανότατα 808 
ᾖατα αἰςίκ. Τέλος, ὃα υποστηρίζει 
πλήρως το πρότυπο ὈἱΓθεΙΧ των 
Ρςς, 

Αναλυτικά, στα χαρακτηριστικά 
του Χ-Βοχ, που ανακοινώθηκαν ὡς 
τώρα από τη Μἰςτοροβ, 
περιλαμθάνονται τα ακόλουθα: 

Κεντρικός επεξεργαστής |ηίεἰ 

650ΜΗ7. 


Συγκεκριµένα, στη 
σύνθεσή του το Χ- 
Βοχ ὃα περιλαμθάνει 
τον |ηἰθί Ραπ[ίυπι [/! 
[65ΟΜΗ7], παρ’ ότι 
αρχικά είχε ακουστεί 
ότι η Μἰετοδοβ Όα υιοθετούσε τη 
λύση του Αἰβίοπ της ΑΜΌ. Την ώρα 
που γράφονται αυτές οἱ γραµµές 
δεν έχει ανακοινωθεί η ταχύτητα 
του Ρυ5, αν και μάλλον οι επιλογές 
Βρίσκονται στο φάσμα ανάµεσα 
στα 133 Και 200ΜΗ7. Τα γραφικά 
του Όα παράγονται από κάρτα 
σχεδιασμένη από την ηγαία, µε 
δυνατότητες εμφάνισης 
300.000.000 πολυγώνων ανά 


Κάρτα γραφικών 
ηγάϊα 30ΟΜΗ7. 
Κεντρική μνήμη 
ό4ΜΒ. 

ΡΥΡ ταχύτητας 4χ. 
Σκληρός δίσκος 
808. 

ΒΜΒ κάρτα µνήµης. 

Ενσωματωμένο ΡΥΡ πιονῖθ 

Ραγθαςκ, 

Το Χ.Βοχ αναμένεται να µπει σε 
παραγωγή το φθινόπωρο του 
200], µετιµή που πιθανώς να 
Βρίσκεται στο φάσμα των 250 έως 
350 δολαρίων, χωρίς όµως να έχει 
γίνει σχετική επίσηµη ανακοίνωση 
από τη Μἰςτοδοί.. 


Μοάσθιηι για τον 
παρ 68ΙΠΘΚ 


ον Αααν οι δικτυακές 
δυνατότητες τῶν 
μοντέργων παιχνιδιών, αυξάνονται 
οι απαιτήσεις για όσο το δυνατόν 
καλύτερη σύνδεση µε το [πίθππε!. 


Κι ενώ µέχρι τώρα ένα 5όΚ 


πιοάθπη επαρκούσε για τα 
περισσότερα παιχνίδια, τα Ώυακθ 
3 και Ὀ)ηγθαἱ Ἰουγπαπιεπἰ απαιτούν 
κάτι παραπάνω. Στους Φαπηθ!ς που 
αντιμετωπίζουν προβλήµατα 
σύνδεσης µε το Ιπίθτηθ! στη χρήση 
τῶν πιο απαιτητικών τίτλων 
παιχνιδιών απευθύνεται η 0.5. 
Κοδο[ΐςς µε το 2(οπη 96Κ |πίθππεί 
Θαπιίπα Μοάθηι. 

Δεν πρόκειται για ακόµη ένα 
56Κ πιοάεπι, καθώς η διαφορά 


του έγκειται στο ότι δεν Βασίζεται 
στον επεξεργαστή του υπολογιστή 


για τις διαδικασίες επικοινωνίας µε 


το [πἰθγπεί. Αντιθέτως, διαθέτει 
ενσωματωμένο δικό του 
επεξεργαστή, επιτυγχάνοντας 
Ιδιαιερα θελτιωµένης ποιότητας 
και ταχύτερη σύνδεση, αφήνοντας 
επιπλέον τη (ΡΙ) του υπολογιστή 
γα αναλάθει ανενόχλητη τον 
έντονο υπολογιστικό φόρτο των 
γεότερων παιχνιδιών. 

Επιπλέον το πιοάθπη 
συνοδεύεται απὀ ικανοποιητικό 
αριθµό λογισμικού, στο οποίο 

µθάνονται και τα παιχνίδια 
ϱινΙΙζαῄοη: (αἴἲ 1ο Ρον; και 
Ηθανγ Ο8ατ ΙΙ. Η τιµή των περίπου 
35.000 δραχμών (στις ΗΠΑ) 
µπορεί να θεωρηθεί τσιµπηµένη, 
αλλά το 3 οπι δόΚ πιοάθπι 
αποτελεί µια σοβαρή λύση για το 
φανατικό 4αΠΊ6Ι, προσφέροντας 
επιπλέον τη σιγουριά του 
ονόματος (0.5. Κοθοίΐες που 
συνοδεύεται και από Φετή(! 
εγγύηση του προϊόντος. 


2σε ] απότην σα]]απί 


ώρα πια, και µετά την 


εππυχίατης 

5ουπάβἰασ!ε: [νο], κάθε 
κάρτα ήχου που θέλει να σέθεται 
τον εαυτό της Όα πρέπει να 
περιλαμθάνει στα βασικά τεχνικά 
χαρακτηριστικά της και την 
αναπαραγωγή ἀο[θγ «υπουπά 
ήχου. [ια να αντιληφθεί όµως ο 
χρήστης τις δυνατότητες του ἀοἰθγ 
ευπουπά, επιθάλλεται να διαθέτει 
επίσης µια τετράδα ηχείων υψηλής 
απόδοσης. Η Θᾳαἴϊαη!, µια εταιρία 
με παρελθόν στο χώρο του 
ψηφιακού ήχου, έλαθε υπόψη της 
ης προαναφερόμενες προτάσεις 
και παρουσίασε ένα σύστηµα που 
περιλαμβάνει κάρτα ήχου {ουΓ 
Ροἱη! ευπουπά και ηχεία υπό τη 
µορφή ενός πακέτου µε το όνοµα 
Θαἴἴση! «οπιρυἱθι 


Ο4γ55θγδουπαά. 
Ἡ πλήρως ρἰυᾳ απὰ ρἰαγ κάρτα 
ήχου υποστηρίζει το πρότυπο ΜΡΑ, 


ο Ἴό]κα Μαρ!ει 


τα δε ηχεία είναι ισχύος Φγλίαή 
(ΒΛΛ5] το καθένα. Παρέχει εξόδους 
για ΜΙΡΙ και ογ5ήοίς, και 
συνοδεύεται απὀ το απαραίτητο 
βασικού επιπέδου λογισμικό 
σύνθεσης και αναπαραγωγής 


η πμή (περίπου 28.000  δρομέ, 
τα τέσσερα ηχεία του συστήµατος 
δεν αποτελούν ότι καλύτερο 
υπάρχει απὀ άποψη ηχητικής 
απόδοσης. Παρ’ όλα αυτά το 
πακέτο παραμένει Ιδιαίτερα 
ελκυστικό για τον 4απ!ο:, χωρίς τις 
πλέον αυξημένες απαιτήσεις. 


Νίκου Οοο]ρίχ 990 


σπουδαιότερη εταιρία 
Ἡ κατασκευής ψηφιακών 

φωτογραφικών μηχανών 
ΝίΚοη ανακοίνωσε περισσότερα 
στοιχεία για τη νέα 
ηµιεπαγγελµατική φωτογραφική 
μηχανή της σειράς Γοοἱρἰχ 900, 
τη Νίκοη (οοἱρἰχ 990, Οι πρώτες 
μετρήσεις δείχνουν ότι πρόκειται 
για µηχανή µε άριστα 
χαρακτηριστικά κι εξαιρετικές 
προοπτικές πωλήσεων. Με τιµή της 
τάξης των 350000 δραχμών, ο 
αγοραστής α έχει στη διάθεσή 
του την (οοἱρἰχ 990 µε τα 


παρακάτω τεχνικά χαρακτηριστικά: 


ν΄ Δυνατές αναλύσεις 
φωτογραφιών 2048χ].556, 
1.027Χ768, ὀ40χά80, 320χ200 
και επιλογή διάστασης 2:2 µε 
ανάλυση 2.048χ].960. 

ν΄ Ὑποστηριζόμενα πρότυπα 
αρχείων; 1ΡΕΟ, ΤΙΕΕ, µε 14 επίπεδα 
συμπίεσης. 
Ψ΄ Ευαισθησίες 100/200/400 
στο ΑΞΑ/Ι5Ο ισοδύναμο. 

Μ΄ Φακός 98-] 1 5πιπι µε 
δυνατότητα έως 3χ ζοοπῃ. 

Ν΄ Ταχύτητα διαφράγµατος απὀ 
1/1.000 έως και 8 δευτερόλεπτα. 

Ψ΄ Αυτόματη εστίαση. 


Ψ΄ Ενσωματωμένο [ῄατῃ. 

Ψ΄ Εσωτερικό χρονόµετρο 3 έως 
και 10 δεύτερα, 

ν΄ Μέγιστη ταχύτητα συνεχών 
λήψεων ὀ0{ρς στο ΟυἱοΚΥΟΑ 
920χ240 πιοάφ. 

Ν΄ Μέσο αποθήκευσης: ῄα»ῇ 
σαι 16ΜβΒ, δυνατότητα 
αποθήκευσης ] έως και 932 
φωτογραφιών, ανάλογα με την 
ανάλυση και τη συμπίεση. 

Στα παρελκόμενα, τα οποία ο 
χρήστης της φωτογραφικής 
µηχανής µπορεί να προμηθευτεί µε 
το ανάλογο θέβαια χρηματικό 
κόστος, περιλαμθάνονται ῄασῇ 
«ατάς μεγέθους µνήµης απὀ 4 έως 
και 9όΜΒ, Ρ «ατα αἀαρίεις και 
αριθµός πρόσθετων φακών. 
Αναμένεται όµως ακόµη να 
ανακοινωθεί το 5οῄννατθ που ὃα 
συνοδεύει τη φωτογραφική 
μηχανή, 


Παραλειπόμενα 
του “ΠΥΣΙΑΣ, 2000” 


(α όσους δεν 
προμηθεύτηκαν το 
προηγούμενο τεύχος του 
“ΡΟ Μα»!ει΄ (φτου κακά, να µην το 
επαναλάθετε, παλιόπαιδα), αλλά 
και για όσους το προμηθεύτηκαν 
αλλά δεν έδωσαν την απαραίτητη 
σηµασία, υπενδυµίζουµε ότι το 
σαβθατοκύριακο 1-2 Απριλίου 
2000 ξεκινάει ο µαθητικός 
διαγωνισμός µέσω Ιπίθπηε! ΄Λυσίας 
2000”, που αφορά σε µαθητές 
δηµοτικού/γυµνασίου/λυκείου. οι 
διαγωνιζόμενοι θα πρέπει να 
απαντήσουν στα ερωτηματολόγια 
που υπάρχουν στο σἷιθ του 
΄Λυσίας” [Μνλ]γσία».ατ) και 
περιλαμθάνουν ερωτήσεις 
σχολικών µαθηµάτων μαθηματικά, 
φυσική, χημεία, γλώσσα, ιστορία 


κλπ) καθώς και ερωτήσεις 
γενικότερων εγκυκλοπαιδικών 
γνώσεων. Οι νικητές του πρώτου 
μέρους του διαγωνισμού δα 
συμμετέχουν, προσερχόµενοι στα 
κατά τόπους εξεταστικά κέντρα, 
στην τελική φάση, η οποία ὃα 
ολοκληρωθεί στις ] 3 Μαΐου 
2000, από όπου Όα προκύψουν οι 
νικητές που Όα κερδίσουν 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές, 
ππυἱήπιθαία εφαρμογές, 
συνδρομές στο ΙΠΙεΓΠΙ κ.ά, Μη 
διστάσετε, λοιπόν, να πάρετε 
µέρος, καθώς εκτός του ότι 
µπορείτε να κερδίσετε τα πλούσια 
δώρα του διαγωνισμού, 
συµθάλλετε µε τη συµµετοχή σας 
στην είσοδο των νέων τεχνολογιών 
στα ελληνικά σχολεία. 


600Ο8Β από τη Μαχίος 


ωσήσεόλους 
κατασκευάστρια εταιρία 
σκληρών δίσκων 
αρέσκεται στο να σπάει κάθε 
φορά τα ρεκόρ χωρητικότητας. Ίο 
γέο κατασκεύασµά της ακούει στο 
όνοµα ΒἰαπιοπάΜλαχ 60, ένα ᾖαιά 


αῑςΚ για κ. συστήµατα, Το 
οποίο «σύμφωνα µε την εταιρία- 
απευθύνεται στους επαγγελµαήες 
µε υψηλές απαπήσεις σε ότι 
αφορά την αποθήκευση 
ππυἱήπιθαία δεδοµένων (ήχος, 
γραφικά, θίντεο).Ο 
ΒἱαπιοπάΜαχόθ αποτελείται απὀ 
4 επάλληλους δίσκους, έχει 
ενσωματωμένο Ρυῄβει 2ΜΒ 
[Ρ0ΚΑΜ των 100ΜΗ7) και 
διαήθεται στις εκδόσεις των 
45008 και 6008. Ο µέσος χρόνος 
αναζήτησης Βρίσκεται κάτω απὀ 
τα Όπισθς, ενώ η απόδοσή του 
βελτιώνεται σηµαντικό, λόγω του 
ενσωματωμένου 
µικροεπεξεργαστή που διαθέτει ο 
οποίος τις διαδικασίες 


μεταφοράς και προσωρινής 


φύλαξης των δεδοµένων. Η 
Μαχίοί υπόσχεται ήσυχη 
λειτουργία και υψηλή αξιοπιστία 
και, βέβαια, δεν έχουµε 
Ιδιαιπερους λόγους να την 
α με, 
Για χαμηλότερων δυνατοτήτων 
συστήµατα και βέβαια για τους 
χρήστες µε μικρότερα 
πορτοφόλια, η Μαχίοι διαθέτει 
τον ΠἰαπιοπάΜαχ Υ130 στις 
χωρητικότητες τὼν 19008 και 
3008, ο οποίος όµως 
ενσωματώνει όλα τα 
υποσυστήµατα θελτίωσης της 
απόδοσης της σειράς 
ὈϊαπιοπάΜαχ, όπως το σύστηµα 
Μαχραθ, το οποίο καθ΄ όλη τη 
διάρκεια λειτουργίας του δίσκου 
επιθλέπει για τυχόν ανωμαλίες στη 
µεταφορά και φύλαξη των 
δεδοµένων και ενεργεί ως 
διορθωτής λαθών, ή την 
τεχνολογία 5ῃοεκβἰοεΚ, θάσει της 
οποίας το ἀήνε µπορεί να αντέξει 
κραδασμούς της τάξης των 
10000, όπως µας πληροφορεί η 
Μαχίοι. 


Η εταιρία ανακοίνωσε ότι οἱ νέοι 
σκληροί δίσκοι θα αρχίσουν να 
διατίθενται στην αγορά από τον 
Απρίλιο του 2000, κάτι που 
σηµαίνει ότι σε πολύ σύντομο 
χρονικό διάστηµα ὃα εμφανιστεί 
και στις Βπρίνες των 
καταστημάτων της χώρας µας. 


ἈΟΡ σε θύρες ΡΟΙ; 


ηγ]άΐα προσφέρει τη 

δυνατότητα σε 

παλαιότερα 
πιαϊηροατάς, που δεν διαθέτουν 
θύρα ΑΟΡ, να απολαμθάνουν όλα 
τα πλεονεκτήματα του ΑΟΡ µέσω 
των καρτών γραφικών ΤΝΤ2 Μό4 
και ΤΝΤ2 ΡΕΟ, οι οποίες 
τοποθετούνται σε θύρες ΡΓΙ. 

Η τεχνολογία που ονομάζεται 
γιήυαἱ ΑΟΡ ουσιαστικά εξοµοιώνει 
τις 30 δυνατότητες, το χειρισμό 
μεγάλων ΙΕχίυγθς και την πλήρη 
υποστήριξη ΏΥΏ που προσφέρει το 
ΑΡ χωρίς να επιθαρύνεται η ΟΡ0) 
και μάλιστα µε Ιδιαίτερη επιτυχία, 
σύμφωνα µε τις πρώτες 


πληροφορίες. Η ηγΊαϊα αναφέρει 
ότι οι δύο αυτές κάρτες Όα 
υποστηρίζουν το ΌρεηΟΙ [µε 
δυνατότητα διαχείρισης 
2048χ2.048 ΙΕχίυτες], ενώ ὃα 
διαθέτουν υψηλότερες 
δυνατότητες από τις αντίστοιχες 
γοοάοο 2000/400ΟΡΕΙ. 

Συγκεκριµένα, στα τεχνικά 
χαρακτηριστικά της δυνατότερης 
ΤΝΤ2 ΡΕΟ περιλαµθάνονται 
επεξεργαστής 128 Ρϊ, 143ΜΗ7 
και μνήμη 16/32Μ8Β των 1όόΜ:7, 
ενώ στην ΤΝΤ2 Μό4 η µόνη 
διαφορά αφορά στον 
επεξεργαστή, ο οποίος τρέχει στα 
193ΜΗ7. 


Ἱδάρι ΟΡ-ΒΟΜ από 


την Κεπγυνοοά 
ο γρηγορότερο µέχρι επιτυγχάνεται ταυτόχρονα 
Τ σήµερα ΟΡΑΟΜ µεγαλύτερη ταχύτητα μεταφοράς 
παρουσίασε η Κεηνοοά, Πληροφοριών, αλλά και 
µε ταχύτητα 72Χ, το οποίο μικρότερος θόρυθος λεπουργίας, 
μεταφράζεται σε ταχύτητα Στα χαρακτηριστικά του 
διαµεταγωγής της τάξης των Κθηνοοά 72χ ΊπυθΧ Ρ-ΒΟΜ 
11Μβ/ρος, Το εντυπωσιακότερο περιλαμθάνονται: 
όµως εἶναι ότι τούτο επετεύχθη Σ- Ὑποστήριξη ΕΙΡΕ/ΑΤΑΡΙ ἰπιοήαςθ 
Σ΄ Ταχύτητα διαµεταγωγής από 
6750 έως 10800 Κβ/ος 
» 2048 ΚΒ ἀαΐα Ρυῇο 
Η εταιρία προτείνει Βασική 
σύνθεση υπολογιστή Ροη/ΐυπι 
233ΜΗΣ ΜΜΧµε 32Μ8Β ΒΑΛΛγια 
την ικανοποιητική χρήση του (0 
χωρίς την αύξηση της ταχύτητας ΚΟΜ. Το Κεηνοοα 72χ ΤπυεΧ (Ρ- 
περιστροφής, αλλά µετη νέα ΚΟΙΜ κυκλοφορεί ήδη από τα µέσα 
“κεφαλή΄ η οποία αποτελείται από  Μαρήου στις ΗΠΑ και τιµάται 130 
7 οπτικές δέσµες για παράλληλη δολάρια (περίπου 45.000 
ανάγνωση δεδοµένων. Δηλαδή δραχμές) 


Ἡ Μίσοχοςδοβ εναντίον 


ο φαινόμενο 


πειρατών 
τε--- 
υπολογιστές κλεψίτυπου 


λογισμικού της Μἰσοσοβ είναι 
αλήθεια ότι έχει πάρει τεράστιες 
διαστάσεις, Αναφέρεται ότι πάνω 
από 2000000 Υ6υ «ἶϊθς 
προμηθεύουν παράνομα 
αντίγραφα εκδόσεων Ὀθ]α των 
γψιπαονις 2000. Η Μἰαποςοβ, στην 
προσπάθειά της να αντιμετωπίσει 
το πρόβληµα, αποφάσισε να 
κινηθεί σε δύο κατευθύνσεις. 

Σε ότι αφορά το Ιπίθγπθί και τα 
σε» µε τα παράνομα αντίγραφα, η 
εταιρία σε συνεργασία µε |5Ρ5 
κατάφερε ήδη να απομακρύνει 
100 από αυτά, ενώ η 
παρακολούθηση και το κυνηγητό 
εξακολουθεί επἰ 24ώρου βάσεως, 
7 ηµέρες την εβδομάδα. 

Σε ότι αφορά τα προϊόντα 
γγιπάονης 2000 και ΟΗΊοθ 2000, η 
εταιρία ενσωματώνει στα 
αυθεντικά (0-ΒΟΜ5του 
λογισμικού ολόγραμµα πάνω στην 

στική επιφάνεια, το οποίο είναι 
διακριτό µόνο κάτω από το φως, 


και αναγράφει τα στοιχεία του 
προγράµµατος καθώς και το 
“κλειδί’ χρήσης του. Επίσης, γιατις 
εκδόσεις ΟΕΜπου προμηθεύονται 
τα καταστήµατα, µε σκοπό να 
εγκατασταθούν στα Ρζ5 προς 


πώληση, οι συσκευασίες 
περιλαµθάνουν µία ολογραφική 
ετικέτα αυθεντικότητας, στην 
οποία αναγράφονται οι λέξεις 
“Μἰαοσοβ” και “Ορπυΐπε΄, η 
οποία πρέπει να επικολληθεί στον 
υπολογιστή, προκειµένου ο 
αγοραστής να θεθαιωθεί ότι 
πρόκειται για νόμιμο ανήγραφο. 


Ρς Μαειοι (8 


μα. 


Από αυτή τη στήλη θα διαθάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο ενδιαφέρουσες ειδήσεις που αφορούν στο 
Βαυμαστό κόσµο του Ιπ!θιπε! και οι οποίες 
πιστεύουμε πως ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες 
του “Ρς Μαςίεγ’. ΗαρρΥ 5υΠϊποί 


Τον τελευταίο καιρό έχει γίνει πλέον µό- 
δα η µεταφορά ιών µέσω θ-πιαϊ!. Η κα- 
τάσταση αυτή ξεκίνησε από µια απλή 


ερασιτεχνική πλάκα, την οποία τελικά 
αντέγραψαν πολλοί και εξαπλώθηκε παγκοσμίως. Ουσιαστικά, πρόκει- 
ται για θ-πια][ τα οποία συνοδεύονται από μολυσμένα αἩαεβεὰ αρ: 
χεία. Μόλις ο παραλήπτης διαβάσει το µήνυµα, το σύστημά του µολύ- 
γεῖαι, 

Οι ιοί αυτοί ηµέρα µε την ηµέρα γίνονται περισσότερο καταστρεπτ!- 
κοί, Τον Μάρτιο αναφέρθηκε η ύπαρξη νέου µολυσματικού Ἑ-πια. Ετσι, 
αν κάποια στιγµή παραλάβετε μήνυμα µε θέμα ΄Γῃθεκ Ιηὶ5΄ και συνο- 
δευτικό [6 “ΙΝΚ5ΝΒ5΄, µην τολµήσετε να το ανοίξετε. Θα μολυνθεί 
από τον ἸΜίοιτη ΨΒ5/Εγθε[ϊηκα όχι µόνο ο υπολογιστής σας αλλά και κά- 
θε υπολογιστής του τοπικού δικτύου (αν διαθέτετε κάτι τέτοιο], επίσης 
θα δημιουργηθεί αυτομάτως ΜΟΠΠ, το οποίο ὃα αποσταλεί σε όλες τις 
διευθύνσεις του αἀάτες» ΏοοΚ σας, µε αποτέλεσµα η ταχύτητα και Το 
εύρος εξάπλωσής του να μεγαλώσουν ακόµη περισσότερο. Προσοχή 
λοιπόν, εφοδιαστείτε µε ό/ΤΙ πιο ενημερωμένο υπάρχει στον Τοµέα τῶν 
απῄ-νίτυς προγραμμάτων και πάντα ελέγχετε τα αρχεία του 6-πιαῖ] σας 
που προέρχονται απὀ άγνωστο αποστολέα. 


Οοἱο ος, 1 Μα 2000 10:09:49 “0000 


Ενκορε-νιός Ἀφοονοςγ 


1ο τση κ) ΡΙΚΑΑΦ2 ωρος 
νους εαν) 1ηφ ος Ένα 


αμά Χπαρ 4 6ΟΡΥ οἱ 19 ΝΗτΑ γους ΤΝ 
δ1α ΒΑ ΚΑΛΙΑ1τΗ ΤΙςΚΟΛΙΟΕ ΚΩΝ 


Πρόσφατα ο ἰγοος (ο τέταρτος δηµοφιλέ- 
στερος Ώπονςε) και η ΝΒΟΙ [ειδησεογραφι- 
κό σἷϊθ που ανήκει στην Οθηθιαἱ Εἰθε[γῖς») 


ανακοίνωσαν ότι προτίθενται να παρέχουν 
[6 ΙηΙθπε! στο προσεχές µέλλον. Στις ΗΠΑ, µόνο η Νε!ζειο [εταιρία 
[τος Ιπ]ειπεί) διαθέτει 3) εκατομμύρια εγγεγραμμένους, συγκριτικά µε τα 
20 εκατομμύρια συνολικά εγγεγραμμένων στις εταιρίες που παρέχουν 
µισθωµένες υπηρεσίες. 


αμμῦς νι: 


Παρόμοια ανοίγματα γίνονται και στη ΜΛ. Βρετανία, όπου στους εκεί 
χρήστες η Αἰϊαγ!εία προσφέρει (σχεδόν) δωρεάν πρόσβαση στο |πΙθιπθ! 
χωρίς χρονικό όριο, µόνο µε µία αρχική καταβολή χρημάτων, της τάξης 
των 25.000. δρχ. και ετήσιο κόστος 10.000 δρχ. Το εντυπωσιακότερο 
όμως εἶναι ότι η επικοινωνία µε τον ριονίἁει Όα παρέχεται µέσω δωρεάν 
τηλεφωνικής σύνδεσης (τα γνωστά 1-800..). Στη Μ. Βρετανία, μάλιστα, 
όπου το κόστος του ΙηίθΓπε! είναι σχετικά υψηλό, αναμένεται ενθουσιώ- 
δης ανταπόκριση στην παραπάνω προσφορά, µε αποτέλεσµα η Αἰϊαγίσία 
να δέσει όριο 500.000 συνδρομητών για το πρώτο εξάµηνο λειτουργίας. 

ννννγεοδ.ζοΠή 

Ἠνηνν,αᾖανίσία.εοπη 


ψνοίεσννο το 
Αἰπαγ]εῖο Έτος Αεςθς5 κ κτορογιο! 
Νονν ΔναΜαῦΙό Ίη 0 µη869 απ {οἱ Ψλωονης ΝΤ. 


ο 


Ἱ ο. - 


πα ώςς 
6 « 


Η εταιρία ΜΕΙ οήα(οπι ξεκίνησε τις πρώ- 
τες δοκιµές της νέας ασύρματης μεθόδου 
σύνδεσης µε το ΙπίθΓπΘΙ σε τρεις πόλεις των 
γοτιοδυτικών ΗΠΑ. Με αυτή τη μέθοδο επι- 
τυγχάνεται, σύµφωνα µε την εταιρία, έως και 
εξαπλάσια ταχύτητα διαµεταγωγής δεδοµένων σε σχέση µε την καλύ- 
τερη τηλεφωνική γραµµή. Η σύνδεση 
θα επιτυγχάνεται µέσω της τηλεοπτικής 
δορυφορικής κεραίας (το γνωστό ’πιά- 
το”), κατ’ αναλογία µε την ενσύρματη 
σύνδεση, η οποία χρησιμοποιεί την τη- 
λεφωνική γραµµή. Σε περίπτωση επιτυ- 
χίας του εγχειρήματος, η εταιρία υπό- 
σχεται ότι µέχρι το 200] α παρέχει 
τις υπηρεσίες της σε πάνω από 100 πό- 
λεις των ΗΠΑ, µε τιµές που δεν ὃα ξε- 
περνούν αυτές της κλασικής πρόσβα- 
σης µέσω της τηλεφωνικής γραμμής. 


Είμαστε πλέον συνηθισμένοι στις πρωτοτυ- 
πίες των ΗΠΙΑ. Η πιο πρόσφατη αφορά στις 
προεδρικές εκλογές του προσεχούς Νοεµ- 


Βρίου στη χώρα αυτή. Για πρώτη φορά πρό- 
κειται να στηθεί “δικτυακή” κάλπη, εν µέσω αντικρουόµενων απόψεων 
σχετικά µε την ασφάλεια που παρέχει η συγκεκριμένη διαδικασία. Ενώ ο 
κ. Κλίντον υποστηρίζει την κίνηση αυτή, οι πρόσφατες επιθέσεις των 
ᾖαεκθις σε µεγάλα αμερικανικά σἶῖθς (όπως, για παράδειγµα, του ΟΝΝ) 
αποθαρρύνουν τους σκεπτικιστές, οι οποίοι αμφιθάλλουν για το αδιά- 
ϐλητο της διαδικασίας. 


ΕἰθςῇΠοηῃ. 


Η µεγάλη δοκιµή για το κατά πόσο το εγχείρηµα της ψηφοφορίας µέ- 
σω του Ιηίειπε! είναι εφικτή έγινε στην πολιτεία της Αριζόνα στα µέσα 
του Μαρτίου, όπου οι 823.000 δημοκρατικοί εκλέκτορες κλήθηκαν να 
επιλέξουν τον υποψήφιό τους για τις εκλογές του Νοεμρίου και είναι οἱ 
Πρώτοι οι οποίοι χρησιμοποίησαν το Δίκτυο για το σκοπό αυτό. Οι ψηφο- 
φόροι προσήλθαν στα κατά τόπους εκλογικά κέντρα, όπου “έριξαν” την 
ψήφο τους στις ηλεκτρονικές κάλπες (υπό µορφή τερματικών] που είχαν 
στηθεί για το σκοπό αυτό, Παρ’ ότι γνώριζαν ότι δεν έχει επιτευχθεί πλή- 
ρως η εξασφάλιση του αδιάθλητου, οι πολίτες της Αριζόνα επέµειναν να 
προχωρήσουν στα εγχείρηµα, ούτως ώστε να πιστοποιηθεί η δυνατότητα 
ήµη της επέκτασης του συστήµατος και στις υπόλοιπες πολιτείες. 

Η όλη προσπάθεια, την οποία η αμερικανική κυβέρνηση αποκαλεί 6- 
Ιθείίοη, βρίσκεται κάτω από τον έλεγχο της Να[ίοπα[ Φείθηςθ Εουη- 
ἀα[ίοη, η οποία, ύστερα από αἴτηση Του προέδρου των ΗΠΑ, ὃα ελέγξει 
Κατά πόσο µπορούν να κρατηθούν µακριά οἱ επίδοξοι Παεκεις που Όα 
μπορούσαν να διαβάλουν το σύστημα και να παραποιήσουν το αποτέλε- 
σμα. 

Το συντηρητικό κόμμα των Ρεπουμπλικάνων, παρά την αισιοδοξία που 
προσπαθεί να εµφυσήσει µε τη σειρά του στους ψηφοφόρους του, δεν 
φαίνεται να καταφέρνει πολλά πράγματα, αφού σε µια παρόμοια διαδι- 
Κασία εκλογής (πολύ μικρότερης κλίµακας όμως], οπό τους 4.330 που 
εκλήθησαν να ψηφίσουν, µόνο οι 35 επέλεξαν τη δικτυακή μέθοδο. Επί- 
σης, αντιδράσεις προέβαλαν και κάποιες ισπανόφωνες μειονότητες, οἱ 
οποίες κατέθεσαν μηνύσεις, δεωρώντας ότι το νέο σύστημα ευνοεί τις 
διακρίσεις σε θάρος των οικονομικά υποδεέστερων κοινωνικών οµάδων, 
ενώ µια έρευνα που έγινε σε ].208 ενήλικους έδειξε ότι το 676 από αυ- 
τούς Βλέπει αρνητικά τη νέα µέθοδο ψηφοφορίας και µόνο το 2476 απα- 
ντάει δετικά, 

Όπως και να έχει, αν το όλο εγχείρηµα κριθεί επιτυχημένο, ὃα 
προσφέρει µεγάλες ευκολίες στις ειδικές τάξεις επαγγελμάτων, όπως 
οι στρατιωτικοί και οι εκπαιδευτικοί, για τη συμμετοχή τους στις εκλο- 
γές, αφού, για όσους δεν το γνωρίζουν, στις ΗΠΑ η ηµέρα των εκλο- 
γών δεν εἶναι αργία και οι εργαζόµενοι ψηφοφόροι πηγαίνουν κανο- 
γικά στις δουλειές τους. Τελικός σκοπός του εγχειρήματος εἶναι η δυ- 
γατότητα επίτευξης της δικτυακής ψηφοφορίας µέσω τῶν οικιακών 
υπολογιστών των ψηφοφόρων, και Βέβαια, αν πετύχει το φιλόδοξο 
αυτό σχέδιο, µην απορήσετε αν σε ελάχιστο χρονικό διάστηµα εξα- 
χθεί και στην Ευρώπη και, θέβαια, στη [μέχρι πρότινος) Ψωροκώσται- 
γά µας. 

ννννν εθε[ίοη.εοπι 

ννννν,θἱθεοπεθη!θγ,ογς 


Επιμέλεια: Πέτρος Παπαθανασίου 


ρε Ότον η κλασική μουσική συναντά τη μοντέρνα τεχνολογία. 

Το Μέγαρο Μουσικής απέκτησε τη δική του σελίδα στο |πίει- 
πθί, η οποία μάλιστα είναι πολύ εντυπωσιακή, µε καλαίσθητες ει- 
Κόνες και μικρά σποτάκια. Στα ανπκείµεγα τῆς σελίδας περιλαμ- 
Βάνονται η ιστορία Και τα χαρακτηριστικά του κπρίου, καθώς και 
το πρόγραµµα εκδηλώσεων µαζ µε όλες πς απαραίτητες πληρο- 
φορίες για τις. δυνατότητες επικοινωνίας και την εξυπηρέτηση του 
κοινού. Η Βρίσκεται ακόµη υπό ανάπτυξη και ο ήδη Ικανο- 
ποιηπκός όγκος πληροφοριών συνεχώς μεγαλώνει, 


ΝΝΝΝΝΠΙΘΦαΓοΟΠ.Γ 


κ Για όλους τους κινηµατογραφόφιλους που επιθυμούν να 
ενημερώνονται δικτυακά, το «ἶπθ.ᾳ: έρχεται να καλύψει 
τις ανάγκες Και των πιο απαιτητικών. Οι επισκέπτες της σελἰ- 
ύνται σχετικά µε τα προγράµµατα ταινιών που 
παίζονται ή πρόκειται να παιχτούν στις ελληνικές αίθουσες, 
τις κριτικές, τα εγχώρια και διεθνή νέα της έβδοµης τέχνης. Ενας 
πλήρης οδηγός για το τι παίζεται στο χώρο του κινηματογράφου, και 
[προσεχώς] στο χώροττης Τγ. 
ν/ννννεἶπθ. 


ΣΥΝΙΟΜΕΣ ΕΙΔΗΣΕΙΣ 


Ν Άλλο ένα ηλεκτρονικό Βιβλιοπωλείο γεννιέται, Στο σἱϊθ του Βι- 

Βλιοπωλείου “Πρωτοπορία” µπορείτε να Βρείτε ότι υλικό υπάρ- 
χει στα ράφια του, µε πολύ προσιτό τρόπο, αφού οι τίτλοι είναι χωρι- 
σµένοι σε Θεματικές κατηγορίες και µπορείτε να τους αναζητήσετε 
απλώς εισάγοντας λέξεις-κλειδιά. Και, θέθαια, ότι σας αρέσει µπο- 
ρείτε να το παραγγείλετε από το σπίτι σας. Στις επιλογές σας περι- 
λαμθάνονται Βιθλία Ελλήνων και ξένων λογοτεχνών, περιοδικά και 
κόµικς. Όσοι Βιθλιοφάγοι προσέλθετε. 

γυννννιργοβορογ]α.α 


κ Και οι κολόνιες στον κυβερνοχώρο. Αναφερόµαστε το νέο 5ἱθ 
του ΑΧθ, στο οποίο τέσσερις θηλυκές υπάρξεις α σας συνο- 
δεύσουν σε µια περιπλάνηση στη µουσική, τους κινηματογράφους, 
τα µπαρ και τα εστιατόρια της νυχτερινής Αθήνας, Η διεύθυνση πε- 
ριλαμθόνει κι ένα ἰπίθγας[ίνθ παιχνιδάκι ερωταποκρίσεων µε τις εἰ- 
Κονικές δεσποινίδες, το οποίο κρύθει ευχάριστες εκπλήξεις. 
ν/ν/νν,αχθ.ο: 


Ἀ/Θέλετενα µάδετε ης μεγαλύτερες γκάφες σε παγκόσμιο επίπεδο; 


να ανα εποιες “αποτυχημένες” ενέργειες πήραν το 
Βραθείο του Δαρβίνου; Δεν έχετε παρά να επισκεφθείτε τη διεύθυνση. 
γην ἀαγνννπανναγάς.εοπι 


κους πιο μανιακούς χρήστες του Ιπίειηεί στην Ευρώπη διαδέτει 

η Ελλάδα, µε µέσο όρο χρήσης του Διαδικτύου τις 10 ώρες την 
εβδομάδα. 80.000 άνθρωποι “σερφάρουν” καθημερινά, εγώ µέχρι 
το τέλος του 200] ο αριθµός των Ελλήνων συνδρομητών αναµένε- 
ται να ξεπεράσει το 1.500.000. 


Οι αυξηµένος όγκος πελατών του 6-οοπππιθιος δημιούργησε και 

τα πρώτα προβλήµατα. Σε µια έρευνα που έγινε στις ΗΠΙΑ δισπι- 
στώθηκε ότι το 2676 των αγορών µέσω του Ιπίετηθ! µαταιώνεται λό- 
γω διάφορων επιπλοκών (απὀ απλά τεχνικά προθλήµατα µέχρι και 
αδυναμία παραδόσεως του προϊόντος), ενώ από τους χρήστες 
στους οποίους παρουσιάστηκαν τέτοιου είδους προβλήµατα το 676 
δεν επιχειρεί ξανά να ψωνίσει µέσω του δικτύου. 


ΡΟ Μακιετ(Η8 


ΚΑΝΟ Ρ 


2-1: Μαΐου, Ξενοδοχείο "ΚΟΥΑΙ ΟΙ 


Υπάρχουν δύο τρόποι για να κερδίσετε 


Ἱ 2 υυ )) ) )) ) δρχ. μετρητά: 


1. Να κερδίσετε 
ὁλους τους 
αντιπάλους σας 
στο ΟῦΑΚΕ ἹΠ. 


2. Να κυνηγήσετε µε 
πάθος τη νίκη και να 
ευ ο] αναδειχθείτε 

ΕΠ πρωταθλητές στο 
ΕΙΕΑ 2οοο. 


ΤΟ ΑΠΟΛΥΤΟ ΕΝΕΝΙΤ ΤΙΑ ΤΟΥΣ ΕΛΛ 


κιχ ἀ000 


Ρις”, Αίθουσα "6ΟΝΟΚΕΕΟΦΣ ΗΑΙΙ 


Φυσικά, υπάρχουν πάρα 
πολλοί τρόποι για να 
διασκεδάσετε και να σας 
µείνει αξέχαστο ένα νθεκοπἀ. 


Στο ΟΚΑΝΡ ΡΕΙΧ 2οοο 
θα βρείτε τους περισσότερους. 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 
ΜΕ ΑΠΙΣΤΕΥΤΑ 
ΔΩΡΑ: 


Το µόνο που πρέπει 
να κάνετε είναι να 
ὁπλώσετε συµµετοχή τώρα. 


ἢ 4 
ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΣΤΟ 6ΚΑΝΟ ΡΡΙΧ 2000 Ν Ω ”. 
Ενδιαφέρομαι να συμμµετάσχω στο ΟΚΑΝΟ ΡΡΙΧ 2000. κ 


Δεν είναι απαραπητο να δηβώσετε και τα δύο παιχνίδια. Ωστόσο, έχετε το δικαίωµα 


Δηβώστε κατά σειρά προτεραιότητας σε ποια παιχνίδια θέβετε να συμμετάσχετε. η 
συμμετοχής σε όβα! 


ἱ 
ΟυΑΚΕΙ{] ΕΙΕΑ 2000{] , 
Συμπβηρώστε το κουπόνι! µε κεφαβαία γράµµατα: 
ΕΠΟΝΥΜΟΙ αμα ο ο ο άρπα νο ο. ὅ,.. ΟΝΟΜΕ μα ωῤοξτο ο μονιωκ. ---. 
ΙΕ ΟΙΝΕΗ: Εν κωδ ο μιομρόνώι δες 8 Το Κος νο ο θεος ΠΟΛΗ Σο μμ π.... 
ρε μα ντο. απ κ σε ΗΛΙΚΙΑ ος το αμ μοι“ 


Προς “Ρ6 ΜΑΣΤΕΚ”’, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
Με την ένδειξη "Για το ΟΚΑΝΡ ΡΡΝΙΧ 2000” 


ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ 92328672-5. 


ΕΣ ΟΑΜΕΗΣ Αποτο [1 ηΗ[Πι 


Το επίσημο παιχνίδι 
του Επτο 2000 


Εἰθε]τοπίς Αης έχει 


Ἡ καθιερωθεί τα τελευταία 
χρόνια ως µία απότις 


κορυφαίες εταιρίες δημιουργίας 
αθλητικών παιχνιδιών, και 
ειδικότερα στον τοµέα του 


ποδοσφαίρου. Ετσι, λοιπόν, δεν Όα 
μπορούσε να αφήσει να περάσει 
ανεκµετάλλευτο το γεγονός της 
διοργάνωσης του Κυπέλλου Εθνών 
Ευρώπης, που Όα γίνει το προσεχές 
καλοκαίρι στα γήπεδα της 
Ολλανδίας και του Βελγίου. 

Όπως λοιπόν µε το Παγκόσμιο 
Κύπελλο του 1998, έτσι και τώρα η 
ἴδια εταιρία ετοιµάζει το επίσημο 
παιχνίδι της επερχόµενης αυτής 
διοργάνωσης. Οι παίκτες ὃα 
μπορούν να νιώσουν την ένταση 
Και την αγωνία των προκριματικών 
γύρων -ευκαιρία να πάµε και την 
Εθνική µας λίγο ψηλότερα- και εν 
συνεχεία να διεκδικήσουν το 
βαρύτιμο τρόπαιο, στην τελική 
φάση. Εδώ να σημειώσω πως οἱ 
ποδοσφαιριστές που ὃα 
περιλαμβάνει κάθε εθνική οµάδα 
δεν Όα είναι προκαθορισµένοι, 
αλλά ο παίκτης Όα µπορεί να κάνει 
οίδιος τις επιλογές του από µια 
γκάµα διαθέσιµων 
ποδοσφαιριστών. Ετσι, για 
παράδειγµα, εάν κρίνετε πως 
κάποιος παίκτης Όα σας είναι πιο 


ος 22]κο ο, 


χρήσιμος από κάποιον άλλο ή δεν 
παίζει καλά ή, τέλος πάντων, 
δηλώσει πως δεν θέλει να 
ξαναπαίξει στην εθνική ομάδα 
[καλύτερα άλλωστε], µπορείτε να 
τον στείλετε στο σπιόκι του και να 


διαλέξετε τον αντικαταστάτη του. 
Ακόμη, Όα µπορείτε να παίξετε και 
εκπαιδευτικά διπλά (οι Βασικοί σας 
εναντίον των αναπληρωματικών], 
προκειµένου να δοκιμάστε κάποια 
αγωνιστικά συστήµατα, ή ακόµα 
και να Βάλετετους 
αναπληρωματικούς σας να 
αγωνιστούν µε το σύστημα που 
χρησιμοποιεί ο προσεχής σας 
αντίπαλος, ούτως ώστε να 
προετοιµαστείτε όσο το δυνατόν 
καλύτερα. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 
βασίζονται -όπως είναι 
αναμενόμενο- στη µηχανή 
γραφικών του ΗΡΑ 2000, αλλά 
περιέχουν αρκετές βελτιώσεις. Η 
ποιότητά τους, βέθαια, εξαρτάται 
από την κάρτα γραφικών που 
διαθέτετε. Για παράδειγµα, τα 
ΒαεΚαιουπάς Όα εἶναι διαφορετικά 
σε 90) και σε 5οβν/α!θ πιοςθ. 
Πέραν τούτου, ὃα Βρείτε ακόµη 
155 [1 έτοιµα πρόσωπα παικτών 
και ισάριθµο αριθµό επιλογών για 
γα τροποποιήσετε Και Τα εκάστοτε 
χαρακτηριστικά τῶν προσώπων 


αμ] Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Ὦ)ὸ Καίουποςθεοπηρυργθ»»αΓ 


[μάτια, χείλη, μύτες). Φυσικά, η 
ανωτέρω διαδικασία γίνεται µέσω 
του εξελιγµένου θαῑῑοι που 
υπάρχει στο παιχνίδι Και που σας 
επιτρέπει να αλλάξετε τα πάντα - 
κυριολεκτικά! Ακόμη και τα 
διάφορα πῃθηυ» είναι απἰπιαίεαά 
και, αν διαθέτετε 90) κάρτα 
γραφικών, ὃα δείτε και το ἱοφο της 
διοργάνωσης (που υπάρχει στο 
Ώαεκατουπα] να κινείται. Ακόμη, η 
προσοχή στη λεπτομέρεια που έχει 
δοθεί από την ΕΑ φαίνεται και απὀ 
το γεγονός της ύπαρξης 27 
διαφορετικών Ραοκαιουπά 
ουρανών (ανάλογα µε την ώρα της 
ηµέρας και τις καιρικές συνθήκες], 
ενώ για πρώτη φορά ὃα 
συναντήσετε στολές που 
λερώνονται πραγματικά! 

Σε ότι αφορά τις οµάδες, ὃα 
υπάρχουν όλες οἱ ευρωπαϊκές 
εθνικές οµάδες. Όμως, η επιλογή 
δεν περιορίζεται εδώ. Πέρα από 
τις ανωτέρω, Όα βρείτε και τις 4 
καλύτερες οµάδες από τις 


διοργανώσεις του παρελθόντος, 
ξεκινώντας από αυτή του 1960 και 
καταλήγοντας σε αυτή του 1996. 
ἔτσι, θα µπορείτε να ξαναζήσετε 
πς ιστορικές στιγµές της 
διοργάνωσης και να ξαναγράψετε 
την ιστορία, µε τους δικούς σας 
όρους αυτή τη φορά. Τέλος, το 
παιχνίδι Όα υποστηρίζει και 
ππυἱήρἰαγει παιχνίδι, µέχρι και για 8 
παίκτες ταυτόχρονα. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
σχετικά µε το παιχνίδι αυτό, 
µπορείτε να ανατρέξετε στο 5ἱϊθ 
Μην ῄίαπεί.ᾳ:, στο οποίο µπορείτε 
να Βρείτε αρκετές πληροφορίες 
και εικόνες, καθώς, βέβαια, και 
πολλά “καλούδια΄ για το ΗΡΑ 
2000, ενώ σύντομα αναμένεται να 
επεκταδεί και σε άλλα παιχνίδια 
[πιχ. 6ΠαπιρἰοησΠίρ Μαπαφεη). 
Πρόκειται για το ίδιο 5ἷίθ που είχε 
αναφερθεί από αυτήν εδώ τη 
στήλη και σε προηγούμενο τεύχος, 
το οποίο όµως έχει θελτωθεί πάρα 
πολύ. Μια επίσκεψη Όα σας πείσει. 


Ἡ Μὶστοδοβ πήρε 
τους... δρόμους 


Πνανησυχεπεο ᾗΓ 
πι κ 

κολοσσός του 
«οῄν/ατθ δεν έκλεισε σιγά 
µην κλείσει άλλωστε] λόγω 
της γνωστής δικαστικής 
απόφασης, απλώς η εταιρία 
ανακοίνωσε την κυκλοφορία 


των συνεχειών δύο γνωστών 
παιχνιδιών που ασχολούνται µε τον 
Κόσμο των δύο και των τεσσάρων 
τροχών, τα Μοϊοστοςς Μαάπθς και 
το Μἰἀοἱονη Μαάπθς» (η τρέλα 
πππαηθςςΞτρέλα- δεν πάει στα 
Βουνά αλλά στους δρόμους]. Ας 
δούμε, λοιπόν, τις πρώτες 
πληροφορίες για τους δύο αυτούς 
ππλους, 

Άς ξεκινήσω µε το Μοϊοετοξς 
Μααπεςς 2. Απώτερος σκοπός του 
παιχνιδιού είναι να θελτιώσει 
κάποια πράγματα από το πρώτο 
µέρος [το οποίο, παρεμπιπτόντως, 
δεν ήταν και άσχημο). Και οι τοµείς 
στους οποίους η Μἰετοςοβ 
επικεντρώνει την προσπάθειά της 
αυτή εἶναι τα γραφικά, το βάθος 
παιχνιδιού, ο ρεαλισμός, νέες 
προκλήσεις για τους οδηγούς, η 
ύπαρξη αυθεντικών και επίσηµων 
μοντέλων και, φυσικά, πληθώρα 
επιλογών για πιυ]ήρίαγθι παιχνίδι. 
Ένα από τα σηµαντικά στοιχεία που 
θα περιλαμβάνει το παιχνίδι ὃα 
εἶναι το ρθ/5οπαἱ «α/θε: πιοςς, 
µέσω του οποίου ο παίκτης ὃα 


ξεκινάει από τα “χαμηλά” καιτους 
αγώνες στους δρόµους, µέχρι που 
γα γίνει αστέρας του χώρου αυτού 
και γα λαμβάνει µέρος στις 
σημαντικότερες διοργανώσεις. Τα 
δε γραφικά αναμένονται να είναι 
έξι φορές πιο λεπτομερή από αυτά 
του προκατόχου του, και για το 
σκοπό αυτό τα περιβάλλοντά του 
θα αποτελούνται από 50000 
τρισδιάστατα αντικείµενα, μεταξύ 
τῶν οποίων δέντρα, τρένα και 


πολλά ακόµη οχήματα. Συνοπτικά, 
το Μοϊοστος» Μαάπθς» 2 θα 
περιλαμθόνει: 

9 Μεγαλύτερο θάδος 
παιχνιδιού, καθώς το παιχνίδι Όα 
περιλαμθάνει όλα τα Γαςίπο πποᾶθς 
του προκατόχου συν δύο επιπλέον: 
τα Ριο (ἰπουϊ! Καείπα (το «α{θθ: 
πιοάθ που ανέφερα παραπάνω) και 
το Επάυτο Καςίπο. 

9 Βελτιωμένα γραφικά μοντέλων 
και περιθάλλοντος. 

9 Νέους αγώνες και αυθεντικές 
διαδρομές. 

9 Επίσημες μηχανές και αγώνες, 

9 Εξελιγμένες επιλογές 
ππυἱήρἰαγει. 

ϱ Νέο 930 Ίταςκ θαΐΐοι. 

Σχετικά µε τη συνέχεια του 
ΜΙάΙοψ/η Μαἀηθςς τώρα, δεν έχουν 
γίνει γνωστές τόσες πολλές 
λεπτομέρειες, αλλά τα πρώτα 
στοιχεία μιλούν για ένα παιχνίδι 
που 8α είναι κατά βάση -όσον 
αφορά στο απιθρἰαγ- ἴδιο µε το 
προηγούμενο. Οι διαφορές 
εντοπίζονται στην προσθήκη 
περισσότερων αποστολών, δύο 
γέων τοποθεσιών (πόλεων): του 
Λονδίνου και του Σαν Φρανσίσκο 
και εγγιά νέων “αστικών”, 
οχημάτων. Επιπλέον, ὃα έχει 
προστεθεί και µία απολύτως νέα 
αποστολή, όπου οἱ παίκτες Όα 
έχουν την ευκαιρία να γίνουν 
επαγγελματίες κασκαντέρ! Τέλος, 
το παιχνίδι Όα υποστηρίζει και 
ππυ]Ηρίαγε δυνατότητες, όπως 
άλλωστε συμβαίνει µε όλα τα νέα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν. 


Χχκὰκκὰ 
[ΕΑ ΞΡΟΚΤΟ) ΡΙΜΙΟΙΑΤΙΟΝ 
άΑΒΒΙΕΙ ΚΝΙάΟΗΤ 3 (-) κ 
[5ΙΕΚΑΑ] ΑΌΝΕΝΤΟΚΕ 
ΞΜΙΑΤ 3 (-) κ 
[ΙΕΡΕΑ] ΑΟΤΙΟΝ 
ΒΑΙΡύΒ’5 αΛΤΕ (-] . 
(ΝΤΕΚΕΡΙΑΥ) ΑΡΝΕΝΤΟΚΕ 
ΤΙΒΕΒΙΑΝ 50Ν (4) ον ΚΑ 
(ΜΕΡΤΝΟΟΟΡ) 
ΡΗΑΟυΙΑ (9) χα 
(ΜΙςΚΟΙΟΣ] ΑΌΥΕΝΤΟΡΕ 
Ο6ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒΗ 99/00 (-] κ 
[ΕΙΡΟΣ] ΙΛΛΙ)ἱ ΑΤΙΟΝ 
ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 2 (5] Ακ κ λλὰ. 
(ΜΙΟΚΟΞΣΟΕΠ ΡΤΚΑΤΕΟΥ 
ΘΤΑΗΟΒΑΕΤ/ΒΗΟΟῦυ ΥΜΑΗ (-] ». 
(8Ι1ΖΖΑΚΌ) ΡΤΚΑΤΕΟΥ 
ΤΟΜΒ ΒΑΙΡΕΒ 4 (10) λΦω. 
[ΕΙΟΟΣ) ΑΟΤΙΟΝ 


Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαθε το παιχνί- 
δι τον προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συµθολίζουν τους συνεχόµε- 
νους µήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι θρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 

Α. Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 
Ἡ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 
-Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


ΤΑ 5 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ἀΑΜΕΘ ΑΝΑ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


ΑΡΝΕΝΤύΒΕ/ΙΒΡα 5ΙΜύΙΑΤΙΟΝ 
1.) ἀΑΒΒΙΕΙ. ΚΝΙΟΗΤ 3 1. (1) ΕΙΕΑ 2000 
2. (5) ΒΑΙ ΡυΒ’5 ΑΑΤΕ 2. (-) ΟΗΑΜΡΙΟΝΞΗΙΡ 
3. (1) ΡΒΑΟύΙΑ ΜΑΝΑΩΕΒΗ 99/00 
4. (3) ΡΙΑΝΕΦΟΑΡΕ ΤΟΗΜΕΝΤ 3. (3) ΝΒΑ ΙΩΙΝΕ 2000 
5. (-) ΏΛΗΚΞΤΟΝΕ 4. (-) ΡΒΙΝΕΗ 
5. (-) ΕΙΕΑ 99 


ΑΟΤΙΟΝ 
1.) ΝΑΤ 3 
2. (3] ΤΟΜΒ ΒΑΙΟΕΒ 4 
3. (4) ΟύΑΚΕ 3 
4. (-) ὕνΗΕΑΙ. 
ΤΟυΒΗΝΑΜΕΝΤ 


5. (2) ΑΙ.ΙΕΝ5 ν» ΡΗΒΕΌΑΤΟΗ 


ΦΤΗΑΤΕΟΥ 
1. (2) ΤΙΒΕΒΙΑΝ 5υΝ 
2. (3] ΛΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 2 
3. [«) ΦΤΑΒΟΒΛΕΤ/ΒΒΟΟῦ ΜΑΗ 
4. (4) ΒΛΙΝΒΟΝΙ 5ΙΧ: βοουΕ 
ΞΡΕΑΗ 


5. (-) ΛΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΒΕΞΣ/ΗΙΡΕ 
ΟΕ ΒΟΜΕ 


ΤΟΡ 5 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


1. ΕΙΝΑΙ. ΕΑΝΤΑΡΥ 8 
2. ΝΟΧ 
4. ΤΗΕ 5ΙΜ5Ξ 
4. ΡΒΑΟύΙΑ 
5. ΟΗΑΜΡΙΟΝΞΗΙΡ ΜΑΝΑΩΕΗ 99/00 
Ευχαριστούμε τα καταστήματα Μυίταπια, Μέτρον και Οοπιρυῖ- 
6υ5 ἄαπιε ΟΙωῦ για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού του 
Τορ-5. 


κου. λος 


ας λένε τίποτα τα ονό- 
) µατα Ρα! Ἠ/γαΗ, 

Μἰεμαφ Ο΄’Βγίθη και 
39Η δ5Ιγαϊη; Αν όχι, να σας 
ενημερώσω πως πρόκειται 
για τρεις από τους πρωτεύο- 
ντες “πρώην πλέον- προ- 
γραμμµατιστές της Β/ϊσχατὰ, 
οι οποίοι, µετά την πρόσφα- 
τη αποχώρησή τους, δηµι- 
ούργησαν την Τγίογαθ. ΝΛά- 
λιστα, ο ΝγαΗ κατείχε τη 
Βέση του αντιπροέδρου του 
τμήματος έρευνας και ανά- 
πτυξης της Β/ἰσχαγά. Η εν 
λόγω “ομάδα” περιλαµθά- 
νει τους δημιουργούς του 
πασίγνωστου ΒαΗ/θ.πε!, του 
κώδικα προγραμματισμού 
για όλα τα κορυφαία οη”ἱπθ 
παιχνίδια της Β/ἰσχαγα και 
τους παραγωγούς της 30 
γοπάργίπα τεχνολογίας της 
γνωστής εταιρίας. Απώτερος 
σκοπός τους τώρα εἶναι η 
δηµιουργία νέων τίτλων, 
αντάξιων και καλύτερων 
των προηγούμενων παραγω- 
γών τους. Πάντως, ένα ση- 
µείο που χρήζει ιδιαίτερης 
προσοχής εἶναι το γεγονός 
πως και οἱ τρεις, αµέσως µε- 
τά την παραἰτησή τους, συ- 
γεργάστηκαν µε την 
Βἰσχατᾶ, προκειµένου να 
εκπαιδεύσουν τους αντικα- 
ταστάτες τους. Αυτό ὃα πει 
επαγγελματική συνείδηση, 
αν µη τι άλλοι! 


! απανταχού οπαδοί 
ο του 5ίαγεγαῃ 8α 

μπορούν να καυχιό- 
ντα! πως το αγαπημένο τους 
παιχνίδι είναι το μοναδικό 
που ξεπέρασε τα όρια του 


ΠΟΜΙΝΟσΕΗΠ ΗΟΞΒΑΝΟ 


ΡΑΥΕΤΤΕ ΤΟΚΑΡΕΒ 
1ΕΗΝΙ6ΑΝ ΟΓΗΟΑ ΒΑΒΗΥ 


πλανήτη µας! Ναι, καλά δια- 
Βάσετε και δεν πρόκειται για 
πρωταπριλιάτικο αστείο. Το 

5ίαγεγαβΒ είναι το πρώτο παι- 


ΕΕ ΝΏΡς Μο:ιε: 


χνίδι στην ιστορία που ταξί- 
δεψε στο διάστηµα. Μη νομί- 
ζετε πως το άρπαξαν ἥποτα 
εξωγήινοι για να το µελετή- 
σουν, απλώς ο Ὀαπίθί Βαγτγ, 
ο οποίος ήταν επικεφαλής 
της διαστηµικής αποστολής 
της ΝΑΦΑ “5195-96”, εκτός 
των άλλων, είχε μαζ του και 
το (Ώ του παιχνιδιού. Το εν 
λόγω («0 αυτή τη στιγµή 
“αναπαύεται” στα γραφεία 
της Β/ἰχχατά. Μια ανάπαυση 
που σίγουρα τη δικαιούται, 
καθώς ταξίδεψε 153 φορές 
γύρω από την τροχιά της Γης 
και διήνυσε µια απόσταση 
3,5 εκατομμυρίων μιλίων. 
Ευτυχώς που δεν έπεσε στα 
χέρια τίποτα εξωγήινων, κα- 
Βώς θα μπορούσαν να το 
χαρακτηρίσουν ὡς σχέδιο 
επίθεσης εναντίον τους! 


κόµη δεν κυκλοφό- 
Α Ρησε το Βἱαβ[ο ΙΙ, και 

η Β/ἰχχατὰ ανακοίνω- 
σε την κυκλοφορία ενός 
ζοἰἱθείογ΄5 Εάΐῄοη του παι- 
χνιδιού, το οποίο Όα κυκλο- 


Φορήσει ταυτόχρονα µε το 
ογἱφίπα[. Τι θα περιλαμβάνει 


όµως η ειδική αυτή -συλλε- 


κτική- έκδοση; Η απάντηση 
ευθύς αµέσως: Θα περιλαµ- 
Βάνονται τα 4 (Ρ-ΒΟΜς του 


-. παιχνιδιού, ένα ΏΥΏ το 


οποίο Όα περιέχει ένα Βίντεο 


Ι. του παιχνιδιού διάρκειας 24 


λεπτών, τη μουσική του παι- 


Ι. χνιδιού (5ουπά!γαςἰς) συνο- 
|. λικής διάρκειας 70 λεπτών, 


το ρεης!|-απά-ραρει ΒΡΟ 
“ΥΝΙχαγάς οἱ ἠιθ ζοας!”, το 


ᾗ οποίο βασίζεται στους κανό- 


γες του ΑΏΔ0Ό, και ένα πιαη- 


ἱ. ναὶ υπογεγραμμένο από το 


ἴθαπι της ομάδας παραγω- 
γής του. Η αναμενόμενη τι- 
µή του κυμαίνεται γύρω στα 
60 µε 70 δολάρια Αμερικής, 
δηλαδή περίπου στις 20.000 
-24.000 δρχ. 


Οἱ τίτλοι της ΜΙοτοὶάς 


για το 2000 


εταιρία Μἰςτοίἁ» ίσως να 


µην είναι πολύ γνωστή 
στο πλατύ κοινό, αλλά 


[στ] 


σε αυτήν οφείλουµε την οπτική 
πανδαισία των παιχνιδιών 
Άππθισοπθ και Ώταευ]α. Η γαλλική 
εταιρία, το δεκαπενθήμερο που 
πέρασε, παρουσίασε στην Ελλάδα 
τους νέους τίτλους παιχνιδιών για 


το 2000, 


Σε ότι αφορά τον πρώτο τίτλο, 
πρόκειται για ένα ιδιόμορφο και 
πρωτοποριακό 5ΙΤα!ΘοΥ, το οποίο 
βασίζεται στο ομώνυμο Βιβλίο µε 
τίτλο Επιρίτε οἱ {19 Απίς, που 
πούλησε πάνω από 2 εκατομμύρια 
ανῄίτυπα στη [αλλία, Στο Επιρίτθ οἱ 
ἤπθ Απίς ο παίκτης αναλαμβάνει τη 
διακυβέρνηση µιας... 
μυρμηγκοφωλιάς (αναφορά στον 
εν λόγω τίτλο είχε γίνει και σε 
προηγούμενο τεύχος]. Η Μἰετοίάς 
υποστηρίζει ότι το Επιρίτθ οἱ {πε 
Απίς Όα διατηρήσει αμείωτο το 
ενδιαφέρον του παίκτη, καθώς στη 
διάρκεια του παιχνιδιού η 
µυρμηγκοφωλιά 8α εξελίσσεται και 
τα µυρµήγκια Όα συναντούν νέες 
μορφές ζωής και νέα 
περιβάλλοντα, στα οποία ὃα 
πρέπει να προσαρμοστούν.Ο 
τίτλος Όα βρίσκεται στα ράφια των 
µαγαζιών εντός του Απριλίου. 

Για τους µήνες Μάιο και Ιούνιο, η 
Μἰοτοϊάς µάς επιφυλάσσει άλλα 
δύο αἀνθη!υτθς στο στυλ του 
Άπιθιζοπθ, µε πλούσια πλοκή και 
καταπληκτικά γραφικά. Το πρώτο 
εἶναι το Ρας] 313, στο οποίο 
καλείστε να ξεδιαλύνετε το 
μυστήριο που κρύβεται πίσω από 
την εξαφάνιση ενός εφευρέτη µε 
το όνοµα Αάαπῃ. Το παιχνίδι ὃα 


εξελίσσεται σε [υ]! 30-τεπάειεά 
περιθάλλον, που Όα αποτελεί πιστή 
απεικόνιση του Παρισιού του 14ου 
αιώνα, το οποίο περιλαμθόνει µια 
ακριθέστατη αναπαράσταση της 
Παναγίας των Παρισίων, µε τη 
µορφή που είχε την εποχή εκείνη. 
Ο δεύτερος ήτλος, το {ουντθ: Τπε 
Ἠπαί ου:5θ, όπως και ο 
προηγούμενος, έχει ὡς κύριο 
μέλημα την πιστή αναπαράσταση 
πολιτισμικών Και ιστορικών χώρων 
της [αλλίας. Εδώ ο παίκτης 
αναλαμθάνει το ρόλο της κόρης 
ενός ερευνητή του μουσείου του 
Λούβρου, ο οποίος, πριν από το 
Βάνατό του, της αποκαλύπτει ότι 
υπάρχουν τέσσερα αηϊίας!ς 
χαμένα στο χώρο και το χρόνο, τα 
οποία εκείνη πρέπει να συνδέσει 
για να αποφευχθεί η καταστροφή 
του κόσμου. Από εκεί Και πέρα, 
ξεκινά µια μάλλον συνηθισμένη 
σεναριακά υπόθεση, τύπου 
»]α[οαΙθ, στην οποία ο παίκτης ὃα 
ταξιδέψει στο χρόνο για να 
συλλέξει τα τέσσερα αντικείµενα. 
Στην επίδειξη του τίτλου που µας 
έγινε, μείναμε έκθαµβοι από την 
ποιότητα και την πιστότητα της 
απεικόνισης του μουσείου του 
Λούβρου στο πέρασμα των 
αιώνων. 

Τέλος, η Μἰοτοϊάς µάς 
υποσχέθηκε ότι το µήνα Νοέμβριο 
α παραδώσει στην αγορά την 
Ευρωπαία αντίπαλο της ἰατα (τοβ. 
[ια όσους από εσάς γνωρίζουν το 
σχεδιαστή κόμιξ 9θηρἰεή, και, 
βέβαια, την εντυπωσιακή Όπυυπα, 
γίνεται αµέσως σαφές ότι μιλάμε 


[ουν 


Τηο ΕΓἱπα]Ἱ (ως 


ο 


για ηρωίδα, µπροστά στην οποία η 
ἱατα φαντάζει αθώα παιδούλα, 
Μην ξεσηκώνεστε όµως, ο ήτλος 
αφορά σε όλο το ηλικιακό φάσμα, 
αν και ο Ιταλός παρουσιαστής µάς 
υποσχέθηκε διάφορα ραἰςῃθς που 
θα προσθέσουν αρκετό 


“αλατοπίπερο΄ στο παιχνίδι. 
Περιττό, Βέβαια, να πούμε ότι το 
πθνῖθν/ της Ότυυπα Όα µου το 
πάρουν, µόνο αν περάσουν πάνω 
από το πτώμα µου. 

Η τελική εντύπώση που 
αποκοµίσαµε από τα νέα προϊόντα 
της Μἰοτοἰάς είναι ότι, ανεξαρτήτως 
της πρωτοτυπίας τους, πρόκειται 
για ήτλους µε εντυπωσιακά 
γραφικά, των οποίων κύριο 
στοιχείο αποτελεί η προβολή των 
Ἱστορικών και πολιτιστικών 
μνημείων της [ολλίας, Μία κίνηση 
που μάλλον Όα πρέπει να μας 
διδάξει πολλά, καθώς µια χώρα 
σαν τη [αλλία χρησιμοποιεί τη 
Βιομηχανία των παιχνιδιών για να 
προβάλει τη χώρα και να 
αναπτύξει τον ήδη ισχυρό 
τουρισμό της. Γιατί όχι κι εμείς 
κάποια στιγµή; 


Ένα φλεγόμενο βασίλειο 
στους υπολογιστές µας 


ο Κἰπαάοπι ὑπάςι Εἶτθ 

εἶναι ένα νέο παιχνίδι 

που συνδυάζει στοιχεία 
τόσο από 30 ας!ίοῃ όσο και από 
γθαἱ Ιπιθ «Ιταίθογ αλλά και ΡΟ. Η 
ανάπτυξη του τίτλου γίνεται από 
την κορεατική Ραπίαφιαηῃ. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι που 
εκτυλίσσεται σε έναν μυθικό 
κόσµο, όπου οἱ πολεμικές διαμάχες 
είναι ένα σύνηθες φαινόμενο. Οι 
διαμάχες αυτές γίνονται ανάµεσα 
στους ανθρώπους και τις ἰθοίοη 
φυλές. Εσείς Όα παίξετε το ρόλο 
ενός από τους 7 ασικούς ήρωες 


και Όα πρέπει να πάρετε µέρος σε 
µάχες (ακόµη και σε µάχες που 
συνέθησαν κατά το παρελθόν|) και 
να ανακαλύψετε µερικές 
κρυμμένες αλήθειες και μυστικά 
που σχετίζονται µε τις παραπάνω 
φυλές, Και όλα αυτά Όα τα 
πράξετε µέσα από 7 ΡΟ 
αποστολές και 20 ΕΤ5. Στη 
διάθεσή σας, θέβαια, ὃα έχετε 
έναν µεγάλο αριθµό όπλων, 
πολλών ορθῖ!, «ροςίαἰ Μνθαροης, 
ενώ κάθε χαρακτήρας 8α διαθέτει 
και µερικές Ιδιαίτερες ικανότητες. 
Οι ικανότητες αυτές μεγαλώνουν 


µετά από κάθε αποστολή που ὃα 
φέρνετε εις πέρας. Το Κἰπααοπι 
πάει Βτε ὃα περιλαμθάνει εκτός 
των άλλων 120000 ῄαπιθς 
απἰπια[ίοη, 70 χαρακτήρες και 
ανεπτυγμένο σύστηµα χειρισμού. 
Το παιχνίδι α διαθέτει ακόµη τα 
εξής 3 ππυἱήρἰαγει πιοςθς: γΘοήπιθ 
εΙταἴθοΥ, ἀθαηπιαίεῇ και οπἱίπθ 
αυθ5!. Θα μπορούν να λάβουν 


µέρος µέχρι και 8 παίκτες 
ταυτόχρονα. Η δε κυκλοφορία του 
αναμένεται τον ερχόμενο 


Σεπτέµθριο, ενώ το πρώτο 4θπιο 
του αναμένεται να κάνει την 
εμφάνισή του γύρω στον Ιούλιο. 
Φυσικά, µόλις συμβεί κάτι τέτοιο, 
θα το Βρείτε στο συνοδευτικό (0 
του “Ρς Μαν!ε:”. 


Γζυκλοφόρπσε 


το ὈἱαΡ]ο ο! 


ύμφωνα µε 

αποκλειστικές 

πληροφορίες της στήλης, 
το πολυαναμενόμενο Ὀἱαθἰο 2 
πρόκειται να κυκλοφορήσει σε όλο 
τον Κόσμο [Και στη χώρα µας, 
βέθαια) στις 2 Απριλίου! Φαίνεται 
πως η στρατηγική της ΒἰίΖζαια ήταν 
γα περιμένει πρώτα την 
κυκλοφορία του ΝΟΧ και εν 
συνεχεία να “χτυπήσει” και αυτή µε 
τη σειρά της, Μάλιστα, οἱ 
προγραμματιστές του μιλάνε για 
ένα παιχνίδι που όμοιό του δεν ὃα 
έχει ξαναγίνει και ὃα περιλαμβάνει 
πάρα πολλά νέα στοιχεία. Όι 
χαρακτήρες, από 3 που ήταν στο 
προηγούμενο, έχουν γίνει πλέον 13, 
µε κεντρική µορφή αυτή του νέου 
υπέρτατου εχθρού σας, του Βεί-- 
Ζθνου! (οι ἴδιες πηγές αναφέρουν 
πῶς, για τη δηµιουργία του εν λόγω 
χαρακτήρα, εμπνεύστηκαν από τη 
µορφή γνωστού συντάκτη του 
περιοδικού και φανατικού οπαδού 
του 5ἱατοτα[]. Το µόνο που δεν έχει 


[δ ΙΟ) 


ακόµη ξεκαθαρίσει είναι το τελικό 
εξώφυλλο του Πτλου, καθώς πλέον 
η Βἰἰζζατὰ διχάζεται ανάµεσα στο 
εδώ και καιρό προκαθορισμένο και 
στο νέο [το οποίο Και βλέπετε κατ’ 
αποκλειστικότητα µόνο στο “ΡΟ 
Μα»ίει’]. Πάντως, προτού τρέξετε 
στα διάφορα καταστήµατα 
πληροφορικής αναζητώντας 
εναγωνίως το Ρἱαδίο 2, ρίξτε καλού 
κακού και µια µατιά στην 
ηµεροµηνία που αναγράφεται στο 
εξώφυλλο του περιοδικού. 


ΡΟ ΜαςιεΓ( 8 


5ΦΙΜΟΝ ΤΗΕ 5ΟΛΓςΕΡΕΕ 30 
Από τη Ηθααγ»! Ροαυςο/ίοη5 


]ρίτο και... φαρµακερό! 


Σ Ίγουρα θα έχετε διαθάσει κατά καιρούς από το “Ρς Μακίθι΄ για το 
επερχόμενο »ἴπιοη [πε 5οΓοεΓ6;. Όμως, το 5ίπιον 30 δεν φιλοξενήθη- 
κε ποτέ από αυτή τη στήλη και Όα ήταν ...αμαρτία αν δεν γινόταν κάτι τέ- 
τοιο. Τα προηγούμενα »ἴπιοῃ Ιἠχθ 5ογεθ/θΓ αποτελούσαν πάντα ένα ξεχώ- 
ριστό κομμάτι στη συλλογή όλων των οπαδών των οα/οοη-ἵστικων αάνθη- 
Ίυτθς, εἶτε αυτοί ανήκαν στις µικρές είτε σε μεγαλύτερες ηλικίες. ἔτσι͵ η 
Ιδέα δημιουργίας ενός ακόµη 5θαυεἱ προκάλεσε Ιδιαίτερο ενδιαφέρον. 
Αν έχετε παίξει το »ίπιοη 2, α γνωρίζετε φυσικά για το ανοικτό προς 
τη δηµιουργία 5Θαυ9ἱ τέλος του. Αυτό (σε συνδυασμό βέβαια µε την επι- 
τυχία των προηγούμενων τίτλων) οδήγησε στη δηµιουργία ενός ακόµη τίτ- 
λου, ο οποίος στην αρχή προβλεπόταν να εἴ- 
γαι δισδιάστατος. Τελικά, όµως, το παιχνίδι 


απέκτησε και ..τρίτη διάσταση, µε τη Βοή- 
θεια µάλιστα της ίδιας εηοίπθ που χρησι- 
µοποιήθηκε και για το Ρήηςθ οἱ Ρεισία 3/0). 
Το παιχνίδι δεν Όα χαρακτηρίζεται µόνο 
από τρισδιάστατα γραφικά, αλλά α πα- 
ρέχεται και υποστήριξη για 30 ήχο. Σύμ- 
φωνα δε µετις πληροφορίες ένας-δύο 
γρίφοι Όα μπορούν να λυθούν πολύ εὐκο- 
λα, αν έχετε κάποιο σύστημα που να προ- 
σφέρει 5υπουπα ήχο. Μια και ο λόγος για 
τους γρίφους, αυτοί πρόκειται να τηρούν 
τον Κανόνα των προηγούμενων τίτλων της 
σειράς, ο οποίος δεν είναι άλλος από το 
οξύμωρο ΄οι γρίφοι είναι πολύ απλοί, 


όµως και δύσκολοι να τους σκεφτείς µε την 


πρώτη”. 


Όσον αφορά στο σενάριο, ο »ἴπιοῃ Όα πρέπει αυτή τη φορά να απο- 
τρέψει τα σχέδια του σατανικού φοταἱά, ο οποίος σκοπεύει να κατακτήσει 
τον Κόσμο µέσα στη νέα χιλιετία. Στις διάφορες περιπλανήσεις σας Όα 


ο 26]χα Μας!ει 


ώδ 


συναντήσετε [Και α αντιμετωπίσετε] όλων των ειδών τα πλάσματα, είτε 

αυτά εἶναι γνωστά πρόσωπα της σειράς, όπως ο 9ΜάΠΙΡΥ Τ6 5ναπιρἰίπα 

[να δούμε µε τι ὃα ασχολείται αυτή τη φορά] και οι κάµπιες, είτε άγνωστα 

τοι διάφοροι χαρακτήρες που Όα συναντήσετε στο παιχνίδι Όα φτάνουν 

τους 60 τον αριθµό. Όπως πάντα, βέβαια, ο 5ίπποη δεν ὃα είναι ο µεγά- 

λος µάγος που Όα ήθελε (άσχετα αν φαίνεται 

ότι τα καταφέρνει µια χαρά όταν στενεύ- 
ουν οι περιστάσεις) και η προσωπικότητά 
του ὃα χαρακτηρίζεται από τα γνωστά 
καυστικά σχόλια προς τους συνομιλητές 
του. Επίσης, Όα υπάρχει η δυνατότητα να 
απενεργοποιείτε τα σχόλια από τις οµἰ- 
λίες (αν Βαριέστε τις µακροσκελείς συζη- 
τήσεις ή αν έχετε κολλήσει και αναγκάζε- 
στε να μιλήσετε ξανά µε κάποιον) και να 
ακούτε µόνο τις χρήσιμες για την εξέλιξη 
του παιχνιδιού πληροφορίες. 

Η εξέλιξη τώρα του παιχνιδιού δεν ὃα 
εἶναι γραμμική, µια και (σύμφωνα πάντα 
µε πληροφορίες) Όα υπάρχουν διαφορετι- 
κοί δρόμοι που µπορείτε να ακολουθήσε- 

τε και επίσης διαφορετικοί τερµατισµοί του 
παιχνιδιού (ίδωµεν). Ετσι, Όα υπάρχει μεγαλύτερη ελευθερία ως προς τη 
συμπεριφορά σας στην εξέλιξη του παιχνιδιού (δεν Όα χρειάζεται δηλαδή 
να λύγετε γρίφους µε συγκεκριμένη σειρά], κάτι που φυσικά προσφέρει 
στο ρἱαγαδ!!!γ του τίτλου. 


Τελειώνοντας, το »ἴπιοη 118 5ο{οργε; 30) Όα απαπεί την ύπαρξη κάρτας 
επιτάχυνσης τρισδιάστατων γραφικών, α υπάρχει υποστήριξη για 5υ:- 
τουπ ήχο και ὃα χρειάζεται τα γνωστά (πια) Ροη/ΐυπι 233 ΜΜΧ και ὀ4ΜΒ 
ΚΑΜ. Όσον αφορά στην ηµεροµηνία κυκλοφορίας του, το παιχνίδι Βρί- 
σκεται στο στάδιο της ολοκλήρωσης [φωτισμοί, τελειοποίηση του απί- 
πια[οη) Και Όα κυκλοφορήσει... όπου να ΄ναι. 


Του Νάσου Μπέλλου 


κΟσυε 9ΡΕΑΗΕ: υΚΒΑΝ ΟΡΕΚΑΤΙΟΝΣ 
Από τη Κεα δ/οηπι ΕπΙεγαϊππιεη! 


Φρέσκες αποστολές [Και όχι µόνο) για τους 


λάτρεις του Κοουε ὀρθαΓ 

ο ταν ένα παιχνίδι που βγαίνει στην αγορά είναι πάρα πολύ καλό, ξέ- 

ρετε τι συμβαίνει συνήθως: Οἱ παίκτες, µόλις το τελειώσουν, ζητάνε 
απεγνωσμένα µια συνέχεια. Η συνέχεια του αρχικού Καΐπβον/ 5ἱχ του Τοπι 
(απο, Κοσυθ ὀρθαι, αποτελεί ένα ακόµα από τα καλύτερα Ιαε[ϊσαἱ ας- 
ἤοη παιχνίδια που κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή. Το αάἁ-οπ του, που πρό- 
σφατα επονομάστηκε ήραη Όρθια[οη», έρχεται να προεκτείνει το αρχι- 
κό Κοουθ ὀρθαΓ µε νέες αποστολές, όπλα, χαρακτήρες αλλά και καινού- 
ριο σενάριο. Μάλιστα, το σενάριο ὃα είναι αρκετά σηµαντικό, όπως και 
τις προηγούμενες φορές, αφού “σύμφωνα µε πληροφορίες- η ΚαΐηΌον/ 
κινδυνεύει να αποκαλυφθεί από µια ομάδα ελίτ τροµοκρατών! Είναι λοι- 
πόν στο χέρι σας Και στο χέρι του νέου 
αρχηγού 9ΜΘ6ΠΥ να υπερασπιστείτε 


εχδρό.. Βεβαίως, οι περαστικοί δεν εἷ- 


το πέπλο που Καλύπτει µε µυστικό- 
τητα την ομάδα σας. [ια να δούµε... 
Όπως ίσως καταλάβοτε και από 
τον Πτλο του αἀά-οπ, αυτή τη φορά 
η ομάδα Καΐηῦον/ ὃρα εντός πόλε- 
ὠν. Το σκηνικό περιλαμθάνει µεγα- 
λουπόλεις όπως το (αἱτο, το Ηοπο- 
Κοπα, η πόλη του Μεξικού αλλά και 
η Κωνσταντινούπολη. Αυτό σηµαίνει 
ότι καθώς η οµάδα σας θα εκτελεί 
την εκάστοτε αποστολή, Όα πρέπει 
γα προσέχει να µη σκοτώσει κανέ- 
γαν αθώο περαστικό! Όσοι έχουν 
παίξει το Κοουθ ὀρθαι ὃα θυμού- 
γται τον εκνευρισµό που τους κυρί- 
ευε όταν από λάθος σκότωναν έναν 


όμηρο, επειδή τον πέρασαν για 


ναι τελείως θλάκες. Μόλις ακού- 

σουν πυροβολισμούς, τρέχουν για 

κάλυψη, αλλά και πάλι πρέπει να 
προσέξετε, καθώς αυτοί τρέχουν 
από δω και από Κει, γα µην τους χτυ- 
πήσετε προσπαθώντας να πυροβο- 
λήσετε τον τροµοκράτη στο βάδος! 

Δεν υπάρχει χειρότερο πράγμα από 

το να υπάρχει εμπόδιο στο πο οἱ 

5ἱΟΝἰ σας [τάδε έφη Ρεάεια]! Νομί- 
ζω όπ πιάσατε το νόημα. Στον τοµέα 
των αποστολών πρέπει να σημειωθεί 
ότι µερικές αποστολές από το πρώ- 
το Καϊπῦον/ »ἱχ έχουν επανασχεδια- 
στεί µε καινούρια γραφικά και κά- 
γουν την εμφάνισή τους στο αἆς-οη, 

για... να θυμούνται οι παλιοί και να µα- 

δαίνουν οι καινούριοι] 

Και περνάμε στα όπλα {τι είναι αἀἀ-οπ χωρίς νέα και καλά όπλα;), Σύμ- 
φωνα µε τον παραγωγό του Ὀήραη Ορθια[οης, η οµάδα Καΐηρονν ὃα 
εμπλουτιστεί µε µερικά πιθαίυπῃ πιαςβίπθ αυη», όπως τα ΗΚ2 ]Ε, 5ΑΥΝ και 
ΚΡΏ. Συγγνώμη, αλλά αν το 9ΑΝ είναι πιθαϊῖυπι πιαςΒίπε Ουη, τότε το νε- 
ροπίστολο που έχω στο δωμάτιό µου σταματάει νταλίκαἱ Πάντως, αν το 
έχει, µε Βλέπω να το παίρνώ και να θγαΐνω στα μαγαζιά της Κωνσταντ:- 
γούπολης και να τα ρηµάζω όλα (το µαγαζ µου, θάνδαλε, τα κατάστρε- 
Ψες όλα]. Τέλος πάντων, εκτός από τα νέα όπλα, έχουµε Και νάρκες που 
ενεργοποιούνται µε αισθητήρες κίνησης. Στο πιυ]ήρίαγει προθλέπω να 
χρησιμοποιούνται αρκετά συχνά... Παρεμπιπτόντως στο πιυ]ή έχει προστε- 
δεί ένα καινούργιο πιοςθ, ονόματι Ώείρπα, 

Εκτός από αυτά τα νέα και ενδιαφέροντα στοιχεία, η Κθά »ΙΟΠΠη Ισχυρί- 
ζεται ότι το Αἱ των τροµοκρατών ὃα είναι ανεβασμένο καθώς τώρα ὃα 
µπορούν να πυροβολούν εν κινήσει αλλά και να πετάνε χειροβομθίδες 
σε γωνίες και τρύπες όπου νομίζουν (ή ξέρουν) ότι εἰστεί Ακούγεται καλό. 

Κλείνοντας, σύµφωνα µε τη ΚΘὰ 9ΙΟΠΠ, το αἀά-οπ του Βοαυθ 5ρεαι ὃα 
έρχεται µε ένα ευδίοπῃ πιαρ ππαΚίπα πρόγραµµα, που Όα δημιουργεί επί- 


Ρς Μαρίει 


πεδα για πιυ]ήρίαγει παιχνίδια στο λεπτό! Μου φαίνεται σχεδόν απίστευ- 
το [εκτός και αν το λεπτό είναι... ὡρα[.. Επίσης, Όα υπάρχει υποστήριξη για 
οποιαδήποτε πιοάς έχουν φπάξει οἱ παίκτες. Όσοι παρακολουθούν τι 
συμβαίνει στο Ιπίθτπεί µε τα πιοᾶς του Κοαυθ ορθαΓ ξέρουν... Οι παίκτες 
επεµθαίνουν στο παιχνίδι και δημιουργούν καθημερινά νέα όπλα, νέα 
πρόσωπα και ήχους! Η υποστήριξη που Όα παρέχει το ααά-οπ για τα 
πιος σηµαίνει ότι η Κεά οἱοίτη δέχεται κάθε επέµθαση στο παιχνίδι της, 
κάτι που προσθέτει αντοχή στον Τίτλο. 

Αυτές εἶναι οι πληροφορίες που γνωρίζουμε µέχρι στιγμής. Περισσότε- 
ρα Όα μάθετε στο Γθνίενν µας ή, αν η κατάσταση το απαπεί, µέσω της 
στήλης “Ρς Οαπιος”. 

Του Γιώργου Κυριακού 


ΜΑΟΕΣΤΥ 
Από τη (Ογθεηίογε ο/υαΐος 


ο ο κκ ασ. 
ΙΠ αυτου... µεγαλειοτης! 


μΜ Ογρεήοτε οἱυαῖος͵, παρ’ ότι δεν εἶναι ιδιαιτερα γνωστή στο πλατύ 
κοινό, εντούτοις έχει δώσει δείγµατα γραφής της δουλειάς της στο 
χώρο των ΡΟ ᾳαπιθς. Βρίσκεται πίσω από δύο επιτυχημένα αάα-οη» για 
παιχνίδια-σταδμούς στο χώρο των σἰταίθοίος. Πρόκειται για το Βεγοπά 
ἤπε Ώαήκ Ροήαἱ του ὙΜατεταβ 2 και το Τη Ρήςε οἱ ἱογα!ῃ για το Ηειοες 
οἱ ΜΙσΠΙ σπα Μαοίς 2. Η γρθήοιθ, λοιπόν, αποφάσισε να κάνει το επό- 
µενο Βήμα κυκλοφορώντας το πρώτο ’δικό της” παιχνίδι, το οποίο ακούει 
στο επιθλητικό όνοµα Μα[ε»!γ. 

Το παιχνίδι σάς τοποθετεί στο φανταστικό κόσμο της Απααπία, όπου 
έχετε τον εξέχοντα ρόλο του ηγεμόνα. Κατά τα ειωθότα, ο ηγεμόνας σε 
ένα [απίαδγ 9απιθ ασχολείται κυρίως µε δύο πράγματα: Πρώτον, µε την 
εδραίωση και την επέκταση της ηγεμονίας του Και, δεύτερον, µε την κατα- 
τρόπωση των εχθρών που Όα τολµήσουν να αντιαχθούν στο “Θεόπνευ- 
στο” έργο του. Στην πράξη, στο παιχνίδι Όα πρέπει να ασχοληθείτε µε την 
ανέγερση και τη διαχείριση πόλεων (συχνά θα ξεκινούν από χωριά] µέσα 
από την κατασκευή των χαρακτηριστικότερὠν, όσον αφορά στη θεματο- 
λογία του παιχνιδιού, κτιρίων, όπως Ὀἱαεκκπη/ήη», ἵπης και ἱθπηρἰες. Επίσης, 
για να προστατέψετε Και επεκτείνετε τα κεκτηµένα, ὃα έχετε στη διάθεσή 
σας ήρωες, όπως πολεμιστές και µάγους. Το παιχνίδι Όα είναι ένα μείγμα 
5ταΙθογ σε πραγµατικό χρόνο και τοἰε ρἱαγίπα 9απῃθ, επηρεασμένο πα- 


ο 28]κα Μαρ!εΓ 


ράλληλα από παράγοντες που χαρακτηρίζουν τον κορμό των ριοφ(θ»είνθ 
ειταἰθσίθς, όπως τα 9θΗ]θις ή το ΡΠατασῇ. Συγκεκριµένα, επειδή κάδε κτῖ- 
ριο ὃα εξυπηρετεί το δικό του αποκλειστικό ρόλο (για παράδειγµα, µετις 
ἠργαήες Όα αποκτάτε πρόσβαση σε Ἠζατάς, ενώ στα Ιπης Όα αναρρώ- 
νουν οι πολεμιστές σας, η τοποθέτησή τους στα λεγόμενα στρατηγικά 
[δηλαδή ιδανικά) σηµεία Όα είναι καθοριστικός παράγοντας για τη νίκη. 

Όσον αφορά στο ΕΡΟ κομμάτι του τίτλου, αυτό φυσικά Όα έχει να κά- 
νει µε τη διαµόρφωση των ηρώων σας. Θα αποκτούν. Θχρεήθηςθ, µε απο- 
τέλεσµα οι ικανότητές τους να ανεβαίνουν δραματικά, ενώ Όα μπορούν 
επίσης να γίνονται µέλη στα τυπικά για έναν [απία»γ κόσµο ουἰ]άς, όπου 
Και Όα αποκτούν πρόσβαση στις υπηρεσίες τους. Επίσης, ὃα υπάρχουν τα 
γνωστότερα εἶασες που γνωρίζουμε, όπως αυτά του Ραἰααίῃ και του 
Καποει. 

Τα γραφικά δείχνουν αρκετά καλά, καλοσχεδιασµένα και απεικονισµέ- 
να ισοµετρικά. Δεν εἶναι 30, αλλά επεξεργασμένα ως ρήθ5, ωστόσο δεν 
απογοητεύουν στο ελάχιστο. Εκείνο που αξίζει ιδιαίτερη αναφορά είναι το 
ππυ]ήρἰαγει κομμάτι του Πτλου, το οποίο Όα επιτρέπει στους παίκτες, πέ- 
ραν της τυπικής αντιπαλότητας, να συνεργαστούν ενάντια σε εοπηρυϊθι- 
ἴζθα αντιπάλους. Κάτι τέτοιο δεν είναι πρωτοεμφανιζόµενο (πχ. Α;: 
πιαφεάἁοπ΄ς Βἰαάθ], αλλά σίγουρα σημείωσε αρκετή επιτυχία όποτε εμ- 
φανίστηκε (π.χ. Μαν!ει οἱ Οήοη 2, 5Μα! 2 κλπ']. Φυσικά, δεν Όα λείπει η 
καθιερωμένη «απηραίφῃ µε τα εκάστοτε σενάρια και τα ου! 508Η85, που 
“σημειώστε: Όα έρχονται µε τη µορφή στατικών εικόνων-ζωγραφιών, µέ- 
ὃοδο που καθιέρωσε το {η και “στηρίχθηκε” από µία σειρά παιχνιδιών, 
όπως το Τοίαἱ ΑπηϊηιιαΙίοη: Κιπᾳάοπις και το Α9θ οἱ Επιρίτος 2 και Α99 οἱ 


ὙΜοηαςις (πρόκειται για τη νέα, “μόνιμη” µόδα που προσωπικά θεωρώ ότι 
οφείλεται καθαρά στην εξοικονόμηση χώρου και χρόνου από µεριάς των 
προγραμματιστών, όσο εντυπὠσιακά αποτελέσµατα Και αν συχνά προ- 
σφέρει. Είναι σαφώς δυσκολότερη η δηµιουργία ενός ποιοτικού βίντεο 
παρά µίας στατικής εικόνας, η οποία είναι συχνά θέμα λίγων ωρών µέσα 
από τα δεκάδες ειδικά πακέτα που κυκλοφορούν]. 

Το παιχνίδι δεν Όα αργήσει να κυκλοφορήσει στην ελληνική αγορά, µια 
και η κυκλοφορία του στις “προνομιούχες” χώρες του 5οῄν/αιθ είχε ανα- 
κοινωθεί για το πρώτο τέταρτο του 2000. 


Ίου Σωτήρη Μπέλλου 


ΕΜΡΙΕΕ ΟΕ ΤΗΕ ΑΝΤΙΣ 
Από τη Μἰογοίας 
ο άρχοντας ΤώΥ μυρμ! Ἰγκιών 
Τ α λεγόμενα ᾳοά ᾳαπῃθς, όπου ο παίκτης ὡς μαθητευόμενος θεός ορί- 


ζει τις µοίρες ανθρώπινων ἡ φανταστικών κοινωνιών, αν µη τι άλλο, 
και υπεραρκετά στον αριθµό είναι Και αφορούν σε ότι µπορεί να σκεφτεί 


ο ανθρώπινος νους, από προϊστορικές κοινωνίες µέχρι φανταστικούς εξω- 


γήϊνους πολιτισμούς. Η γαλλική εταιρία Μἰςτοίἁς επικέντρωσε την προσο- 
χή της στο µικρόκοσµο Και προχώρησε στη µεταφορά του πασίγνώστου 
στη [αλλία Βιβλίου (2.000.000 αντίτυπα πουλήθηκαν, µόνο στη χώρα αυ- 
τή] “Επιρίτο οἱ {19 Απὶς” του Βειπατά Ἠήθιδεγ. Το Επιρίτθ οἱ {19 Απίς (όπως 
άλλωστε αναφέραμε και στη στήλη “ΡΟ Θαπιθς΄ του παρόντος τεύχους) 
εἶναι ένα πρωτοποριακό ᾳοὰ Φαπ1θ, όπου αναλαμβάνετε την επίθλεψη 
της ανάπτυξης µιας μυρµηγκοφωλιάς. Παίζετε δηλαδή το ρόλο του θεού 
τῶν μυρµηγκιών και παίρνετε στα χέρια σας τις ζωές και την εξέλιξη µιας 
κοινωνίας των συµπαθέστατων εντόμων. 

Όλα εξελίσσονται σε ένα αξιοπρεπέστατο, µε ευχάριστα χρώματα 90 
περιθάλλον, µε τη δράση να μοιράζεται ανάµεσα σε δύο χώρους. Από τη 
µία, στον εξωτερικό χώρο, δηλαδή πάνω στο έδαφος και γύρω από την εἷ- 
σοδο της μυρµηγκοφωλιάς, και από την άλλη, στο εσωτερικό αυτής. Όσο 
βρίσκεστε πάνω στο έδαφος, σκοπό έχετε να ανακαλύπτετε τις πρώτες 
ύλες που Όα χρησιμοποιηθούν για τη διατροφή των µυρµηγκιών, το χήσιμο 
και τη συντήρηση της φωλιάς τους. Επιπλέον, οφείλετε να οδηγείτε το 
στρατό σας εναντίον των πολλαπλών απειλών [µην ξεχνάτε τη Θέση σας 
στην τροφική αλυσίδα], αλλά και στην εξερεύνηση της γύρω περιοχής και 
την ανακάλυψη νέων πηγών πρώτων υλών. Στο δρόµο σας ὃα συναντήσετε 
ένα σωρό εµπόδια που Όα σας κάνουν τη ζωή δύσκολη, από ακρίδες και 
σκαθάρια µέχρι ρυάκια µε θρόχινο νερό, τα οποία για τους μικρούς µας 
φίλους φαντάζουν σαν χείµαρροι τροµακτικής ορµής. Κατά τη διάρκεια 
του παιξίµατος στους εξωτερικούς χώρους, µπροστά στα µάτια σας, εναλ- 


λάσσονται η µέρα µε τη νύχτα και οἱ εποχές µεταξύ τους, µε όλα τα συνε- 
πακόλουθα (από αστραπές και καταιγίδες το φθινόπωρο, χιόνια και πάγο 
το χειμώνα έως φαινόμενα ξηρασίας κατά την Καλοκαιρινή περίοδο). 

Στο εσωτερικό της μυρµηγκοφωλιάς, όσοι έχουν ασχοληθεί µε το Ώυη- 
098οη Κθερει ὃα βρεθούν σε γνώριμο περιθάλλον. Αναλαμθάνοντας το 
ρόλο του πολιτικού μηχανικού, οφείλετε να επιµελείστε της επέκτασης της 
φωλιάς, ώστε να τη διατηρείτε ικανή να δεχτεί τα εφόδια για το μακρύ 
χειμώνα [οπότε όλα τα μυρμήγκια μαζεύονται στο εσωτερικό της) και όσο 
το δυνατόν πιο εργονομική, ώστε οι διαδικασίες μετακίνησης και αποθή- 
κευσης να εκτελούνται πιο εύκολα Και πιο αποδοτικά, Επίσης, ὃα πρέπει 
γα προσέχετε σαν τα µάτια σας τη Βασίλισσα, καθώς είναι μοναδική και 
η µόνη που µπορεί να αναπαράγει νέα μυρμήγκια. 

Το κύριο όµως συστατικό της συνταγής για ένα επιπυχηµένο οοἆ 9απιθ 
[όπως άλλωστε και για κάθε παιχνίδι στρατηγικής) είναι η τεχνητή νοηµο- 
σύνη. Η Μἰετοίἁς αντιμετώπισε την κοινωνία των μυρµηγκιών όχι ὡς σύνο- 
λο αλλά ως µονάδες. Ετσι, σε κάθε μυρμήγκι ξεχωριστά αντιστοιχούν οἱ 
αποκλειστικά δικές του παράμετροι που καθορίζουν τη συμπεριφορά του. 
[ί’ αυτό, παρ’ ότι υποτίθεται ότι εσείς είστε ο θεός τους, εξαιρετικά παρά- 
λογες ή προφανέστατα αυτοκτονικές εντολές ὃα δυσκολευτείτε να δώσε- 
τε, καθώς οι υπήκοοί σος απλώς δεν θα τις εκτελέσουν. 

Στην εξελικτική πορεία τῆς η κοινωνία των μυρµηγκιών θα περάσει από 
διάφορες περιοχές, όπου κάθε φορά Όα συναντά νέα είδη εντόμων και 
ζώων, µε τελικό προορισμό την επαφή µε τον άνδρωπο, καθώς το παιχνίδι 
χωρίζεται σε υποαποστολές για να διατηρεί αμείωτο το ενδιαφέρον του 
παίκτη. 

Η Μἰστοίἁς, ακολουθώντας το παράδειγµα της (ηγο, µιας εταιρίας 
γνωστής για τους “εκπαιδευτικούς” της τίτλους, οι οποίοι εκτός από το 
καθαρό ααπιίπᾳ κομμάτι τους εμπεριέχουν και χρήσιμες πληροφορίες εκ- 
παιδευτικού περιεχοµένου, Και στοχεύοντας να συνδέσει το τερπνόν µετά 
του ὠφελίμου, πρόσθεσε στο Επιρίτθ οἱ Ιθ Απὶς µία ηλεκτρονική εγκυ- 
Κλοπαίδεια µε εξαιρετικά πολλές πληροφορίες σχετικά µε τον µικρόκο- 
σµο των εντόμων. Η εγκυκλοπαίδεια περιλαμθάνει απὀ δεδοµένα φυσιο- 
λογίας των εντόμων µέχρι και τη μυθολογία που έχει αναπτυχθεί σχετικά 
µε αυτά σε όλους τους µεγάλους πολιτισμούς. 

Βλέπουμε, λοιπόν, ότι πρόκειται για έναν πλούσιο και πρωτοποριακό 
τίτλο, ο οποίος, αν καταφέρει να αποφύγει τη μάστιγα των Ὀυρρ, αξίζει να 
έχει µία ιδιαίτερη πορεία στην αγορά των παιχνιδιών. Το Επιρίτε οἱ ἤπε Αη- 
Ι αναμένεται στη χώρα µας µέσα στο µήνα Απρίλιο, 

Ίου Πέτρου Παπαθανασίου 
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ΑΛ τον 


Του Αντρέα - Παρασκευά 
Ἰσουρινάκη 


Η είδηση κυκλοφόρησε στις 3 Μαρή- 

ου Και έκανε Το γύρο του κόσμου. Η 

(ηγο Ιπ[ειας(ίνθ Επἰθηαϊηπιεπ! ανέλα- 
ϐετον έλεγχο της καναδικής εταιρίας Όγθαπι- 
(αἰσ[ει [πίθηαςήνε [ης., αποκτώντας την πλειο- 
γότητα τῶν µετοχών της από τη ΝοήαΝΜΙά6 [η- 
Ιθγας!ΐνε Ὠίδες |πς. Ο Νἰεατα ΥΜα[ι Καη, ιδρυ- 
τής, πρόεδρος και πιαπασίπᾳ αἰγθείοι, αλλά και 
ο Μαισμαϊ Ζνίοκει, διευθυντής πωλήσεων της 
Ώπβαπιζαἰεῃει, Όα συνεχίσουν να διευθύνουν 
την εταιρία. Η Ώγθαπιζαἰσ]ει [ηεταςίΐνε |πς. εἷ- 
χε αρχίσει να καθιερώνεται ὡς ένας σηµαντι- 
Κός εκδοτικός οίκος, αλλά και διανομέας ψυ- 
χαγωγικών τίτλων στις ΗΠΑ και τον Καναδά. 

Ο ΛΜ. Ιείταπς, πρόεδρος της (ηγο, ανακοί- 
γωσε ότι η στρατηγική της εταιρίας για την εξά- 
πλωσή της στη Βόρεια Αμερική αποτελείται 
από τρία θήµατα: Το πρώτο εἶναι η δηµιουργία 
ενός μηχανισμού διανομής και διαφήμισης των 
αἀνεπίυτθ 4απηθς της εταιρίας, που αποτελούν 
το 20΄6 της τρέχουσας παραγωγής. Το δεύτερο 
Βήμα είναι η δηµιουργία ή η εξασφάλιση µίας 
στρατηγικής σύµπραξῃς, που Όα αναλάθει τη 
διανοµή των αε!ίοη τίτλων της εται- 
ρίας στην αγορά των ΗΠΑ. Το τρίτο 
Βήμα είναι η δηµιουργία εγός απο- 
Κλειστικά δικού της δικτύου στη Βο- 
ῥρειοαµερικανική αγορά. “Ίο να συ- 
γεργαστούµε µε την Όπθαπιζαἰςμθι 
ολοκληρώνει το πρώτο Βήμα της 
στρατηγικής µας’ συµηλήρωσεο 
ιίταπς, 

Από τη µεριά του, ο Ιδρυτής της 
Ώγθαπιαἰσᾗε; Εἰε]νατά ΥΝα[ι Καπ δή- 
λωσε: “Ἡ συμμαχία µεταξύ των δύο 
εταιριών συνδυάζει την ποιότητα των 
αἀνεπίυτθ τίτλων της (η/ο µε Το πο- 


ΕΕ ΚΕὈ;ς Μ.:ε: 


λύ καλά οργανωμένο βορειοαµερικανικό δί- 
κτυο διανομής της εταιρίας µας, εππρέποντάς 
µας µε αυτό τον τρόπο να διεκδικήσουμε ένα 
µεγαλύτερο τµήµα από τς συνολικές πωλήσεις 
τίτλων ψυχαγωγικού χαρακτήρα [εοπρυ!θΓ 
ᾳαπηθς και όχι µόνο].’ 

Η Ώπεαπιζαἰσῃει είχε ήδη ανακοινώσει ότι 
µέσα στο 2000 Θα κυκλοφορούσε 12 γέους 
πτλους. Θα συνεχίσει να διανέμει Και να κυ- 
Κλοφορεί προϊόντα άλλων εταιριών παράλλη- 
λα µε αυτάτης (η)ο. 

Αν και η προαναφερόµενη είδηση χαροποίη- 
σε τους περισσότερους κύκλους των αάνθη- 
ΊυΓθ 9απῃες σε όλο τον κόσµο, προσωπικά την 
αντιµετώπισα µε σκεπτικισμό για τον εξής λόγο: 
Εκεί που είχες δύο ανεξάρτητες, δυναμικές 
εταιρίες που ειδικεύονταν στα αανεπίυτθ 
9απῃθ5, τώρα πια ὃα έχεις µόνο µία. Στη συγκε- 
κριµένη περίπτωση δεν πιστεύω στο “η ισχύς εν 
τη ενώσει”, αλλά στο ανήθετο. Θα δούμε αν οι 
εξελίξεις Όα µε δικαιώσουν ή όχι. 

Λίγες µόνο µέρες µετά την ανακοίνὠσητης 
εξαγοράς της Ώγθαπιζαἰσῃει |η[εγας]ϊνθ [ης. 


από την (η/ο, το πρακτορείο ειδήσεων 
Εαυ]εις μετέδωσε ότι η (ηγο Ιπίειας!ῖνε πέ- 
τυχε µία συμφωνία µε το γαλλικό εκδοτικό 
γίγαντα Τήυς Ιηεας/νθ, ο οποίος ελέγχει, 
εκτός των άλλων, τη γνωστή σε όλους µας 
Ιπἰθηρίαγ. ΓΠαρ΄ όλο που η αρχική συμφωνία 
µεταξύ των δύο εταιριών αφορά στην προ- 
ώθηση σε παγκόσμιο επίπεδο των «οηδοίθ 


τίτλων της (ηγο, εἶναι σχεδόν σίγουρο ότι πολύ 
σύντομα η συμφωνία αυτή θα επεκταθεί και 
στα Ρς ᾳαπηε». 

Τέλος, η (ηγο έδωσε στη δημοσιότητα µία λί- 
στα µε τις όµεσες κυκλοφορίες της. ἔτσι͵ πολύ 
σύντομα Όα δούµε µία νέα σειρά Ὀυάᾳβ! τίτ- 
λων, οι πρώτοι από τους οποίους Όα είναι οἱ 
Είπα και ΒἰαςΚ Λήοοη, στην τιµή των περίπου 
6000 δρχ. ο καθένας. Επίσης, µέσα στον Απρί- 
λη Όα κυκλοφορήσουν οι ΏΥΓ εκδόσεις των 
Αῄαπῄς 2 και ΑΖίες, ενώ το ας]οπ/αἀνοπίυτθ 
παιχνίδι Ὀεν] |η5ίάθ Όα κυκλοφορήσει στις 26 
Μαἴου µαζί µε το αάνεπίυτθ 4απιθ Ροπιρθί και 
το πρόσφατα ανακοινωθέν Οάγ55εΥ: Τηε 
58απκῇ {ο: (]γοοες. 


Εχω ήδη αναφερθεί στο κλείσιµο της 
(ανθάος 9ἱυαἰο απὀ την Ο] Ιπίθιας- 
ἠνθ, λίγες µόνο µέρες µετά την εξαγο- 
ρά από την τελευταία της πλειονότητας τῶν µε- 
τοχών της πρώτης! Η (ανθάοᾳ οἱυα[ο εἶναι ο 
δημιουργός του εξαιρετικού Ἰοίαἱ Απηϊηιιαϊίοη, 
εγώ ετοίµαζε και το Όοος δε ΕΥ! του περιθόη- 
του Βοη Οθθη, Οι υπόλοιποι τίτλοι της 
εταιρίας εγκαταλείφθηκαν οριστικά, 
Μετά το κλείσιμο της (ανεάοᾳ πολ- 
λοί ανησύχησαν για το τι Όα γίνει τελι- 
κά µετο Οοος ὅς Ενή, Οι τελευταίες 
πληροφορίες λένε ότι η Ηυπιοπᾳου5 
Επιεηαἰηπιεη!, η εταιρία που έχει Ιδρύ- 
σει οίδιος ο Βοπ Οἱἱρεή και ειδικεύεται 
στην κυκλοφορία παιδικών απἰπιαἰθἀ 
αάνθηίυτες, Όα συνεχίσει κανονικά τη 
δηµιουργία του “επαναστατικού” αα- 
γοπ[υτε/κΡΟ/6Ιταίεογ [όλα αυτά!) 
Οοος ὃς Ενί]. Σημειώστε ότι η Ηυπιοη- 
φου5 ΕπΙεηαἰηπιεπ! μόλις κυκλοφόρη- 
σε το ΥΜοήα οἱ Ρυπ απά ἱθαππίπο 
Κιπαειασήεη απά 15! Οπαάθ, ενώ σε 
περίπου ενάμιση µήνα Όα κυκλοφορή- 
σει και το Ρα[σπια 5αηη 3. 


Ακολουθεί µία πολύ άσχημη είδηση 

για τους φίλους των αανοπίυτθ 

ϱαπης. Η 5ου!ηρθακ Ιπ]θγας[νθ ανα- 
Κοίνωσε ότι το ρτο[θεῖ της δημιουργίας και πα- 
ραγωγής του 20000 ἰθασυθος: Της Αἀνοπίυτε 
(οπ[πυθς σταμάτησε οριστικά, αν Και το παι- 
χνίδι Βρισκόταν στα τελευταία στάδια της ολο- 
Κλήρωσής του. Ο λόγος για την ακύρωση του 


Ρτοίθε! έχει να Κάνει µε τα σχέδια της 
εταιρίας για την κυκλοφορία του παιχν!δι- 
οὐ ΜΟΝΟ σε ΏΥΡ. Σύµφωνα µε στελέχη 
της εταιρίας, η αγορά των ΡΥΡ-ΚΟΜΣ, τε- 
λικά, δεν εξελίχθηκε όπως έδειχναν οι 
αναλύσεις και δυστυχώς παραμένει ακόµη 
εξαιρετικά µικρή. Ετσι, δεν μπορούν να κυ- 
Κλοφορήσουν ένα τόσο ακριθό ριοἱθςί σε 
µία τόσο µικρή αγορά, στοχεύοντας µόλι- 
στα µόνο σε ένα τµήµα της, αυτό των αα- 
γθπίυτε 4απῃος. Εγώ τώρα τι να πώ; Αγό- 
ρασα ΡΥΡ κυρίως για να εἶμαι έτοιµος για 
το παιχνίδι αυτό, µια και δύο από τα 4θπιος του 
που είχα δει ήταν εξαιρετικά από κάθε πλευρά. 
Καλά, ολόκληρη εταιρία τώρα περίμενε για να 
καταλάθει ότι τελικά η αγορά των ΡΥΡ“ΡΟΜΣ 
δεν έπιασε όπως πριν απὀ περίπου ό χρόνια η 
αντίστοιχη των ΟΡ-ΚΟΜ5; 


Συνέχεια των αρνητικών ειδήσεων: 

Στις ] Ἰ του Μαρτίου ανακοινώθηκε 

ότι η ολλανδική εταιρία Ρτοἰθς! 2 χρε- 
οκόπησε. Όποιος παρακολουθούσε τακτικά το 
5ἱϊθ της στο Ιπ]εΓηθ! τον τελευταίο καιρό, εὐκο- 
λα καταλόθαινε ότι κάτι δεν πήγαινε καλά, µια 
Και το εν λόγω σἵϊθ έδειχνε σαφή σηµάδια 
εγκατάλειψης. Η ανησυχία για το µέλλον του 
πολυαναμενόµενου αἀνθηίυτε δεβίζπι (η εται- 
ρία είχε κυκλοφορήσει το πρώτο της σειράς 
ΕΕΑΗ, αλλά και το Ας Ο{ ΤίπΙΘ, ενώ Όα κυκλο- 
φορούσε και το οεβίσπ διασκεδάστηκε από 
τους δημιουργούς του παιχνιδιού. Σύµφωνα, 
λοιπόν, µε ανακοινώθέν της πολωνική εταιρίας 
ἰΚ Αναἰοη που το κατασκευάζει, το δε[ίσηῃ εἷ- 
ναι πολύ Κοντά στην ολοκλήρωσή του, και 
απλώς τώρα πια ψάχνουν για µία άλλη εταιρία 
που Όα αναλάβει την έκδοση και την κυκλοφο- 
ρία του σε ολόκληρο τον κόσμο. 


Η ὑΡἱδοβ ανακοίνωσε ότι απέκτησε 

τα δικαιώµατα του αςῄοη αανοπίυτθ 

η (οἱὰ Βίοοά για τα Ρς5 έπειτα από 
συμφωνία µε τη Κενο]υήοη Φοῄναθ. Το παιχν/- 
δι αναμένεται να κυκλοφορήσει τον Σεπτέµθρη 


του 2000. Σε αυτό υποδύεσαι τον 
4ο/Π (οἵα, έναν Βρετανό μυστικό 
πράκτορα. Σεκινώντας, ο ο/η (ο 
βρίσκεται αναίσθητος στο έδαφος 
και αρχίζει να συνέρχεται. [ο µόνο 
που µπορεί να θυμηθεί είναι ότι κά- 
ποιος ή κάποιοι τον πρόδωσαν. Σιγά 
σιγά η µνήµη του επανέρχεται Και αρ- 
χίζει να Βυμάται τα γεγονότα που τον 
οδήγησαν ως εδώ. Το παιχνίδι περι- 
λαμθάνει εξαιρετικά γραφικά, εγώ ο 


φων µέχρι να κατορθώσει να Βρει 
ποιος ακριθώς τον πρόδωσε και γιατ]. 


Ο ήρωας Όα χρησιμοποιεί ότι τελευταίο 
ΠἰσᾖΊθεὴ φαἀσε! µπορείτε γα φανταστείτε; 
ηλεκτρομαγνητικά εκρηκτικά, ειδικά εξαρτήµα- 
τα για ΠαςΚίπᾳ σε υπολογιστές, ένα ειδικό ρο- 
λόι που του δίνει συνεχείς πληροφορίες για την 
αποστολή του και πολλά άλλα, Το περιμένω µε 


µεγάλη αγωνία. 


Η ΕΙθεἰτοπίἰς Αής και η Οήσῃ 5ἰυαϊο 

ανακοίνώσαν ότι -τελικά- το [ήπια 

Οπ[ϊπε έφτασε τους 150.000 συν- 
δροµητές! Αυτό πολύ απλά σηµαίνει ότι ο 
γἱήυα| κόσμος της Βήϊαηπία τώρα πια αριθμεί 
150.000 “πραγματικούς” κατοίκους. Μιλάμε 
δηλαδή για µία ολόκληρη πόλη στο μέγεθος 
περίπου της Πάτρας! Είναι σχεδόν 
απίστευτο. 

Το [ήπια ΟπΙίπθ κυκλοφόρησε 

το 1907 και τώρα πια έχει εξαπλω- 


παίκτης πρέπει να λύσει µία σειρά γρί- 


δεί σε ολόκληρο τον κόσµο. Συμμετέχουν σε 
αυτό παίκτες από ] 15 χώρες, ακόµη και απὀ 
το μακρινό ΚαζαΚῃείαη. Σύµφωνα µε την ἴδια 
την Οἠσίπ, στο παιχνίδι συμμετέχουν και επι- 
στήµονες από ερευνητικά Κέντρα στην Ανταρ- 
κτική! Περίπου το 5076 των µελών είναι συνδε- 
δεμένα κάθε µέρα (δηλαδή 75.000 χρήστες 
που παίζουν ταυτόχρονα το παιχνίδι) και κάθε 
παίκτης συμμετέχει την εβδομάδα περίπου για 
2] ώρες. Η εταιρία έχει τώρα πια 2] 5Θ/Μ6Ι5 σε 
ολόκληρο τον κόσµο (ΗΠΑ, Ευρώπη, Ιαπωνία, 
Κορέα, Ταϊβάν και Αυστραλία]. 

Τον Απρίλη η Οἠσίη Όα κυκλοφορήσει µία 
σηµαντική αναθάθµιση του παιχνιδιού, το 
οποίο Όα ονομάζεται [ήπια ΟπΙιπε: Κθ- 
παΐςσσηςθ. Το Κεπαΐςεαηςθ Όα διπλασιά- 
σει την έκταση της Βηήϊαηπία και Όα δη- 
µιουργήσει -επιτέλους-, έπειτα από απαί- 
τηση χιλιάδων χρηστών, απόλυτα ασφα- 
λείς περιοχές στις οποίες κανείς δεν Όα 
µπορεί να σκοτώσει κάποιον άλλο. 


[ια το τέλος κράτησα το καλύ- 

τερο. Διαβάστε προσεκτικά 

και κρατηθείτε καλά. Το ήπια 
Οπ!ίπ και το Τπε 5εοοπά Αᾳθ Θχραη- 
5ἱοῃ που κυκλοφόρησαν τον Σεπτέµθρη 
ξεπέρασαν σε πωλήσεις το ΕνθπΏυες! 
που µέχρι τώρα κρατούσε το σχετικό 
ρεκόρ. Οι συνδυασμένες πωλήσεις των 
Ο και Τι 5θεοπά Αᾳθ έχουν φτάσει τα 
249 6]0 κομμάτια (|), µε κέρδη 11.903.259 
δολάρια (μαμά µου. Το ΕνεπΏὌυε5! έχει πουλή- 
σει 291.093 κομμάτια, µε κέρδος 10628755 
δολάρια (καλά, εγώ τι κάνω εδώ). Τέλος, το πο- 
λυδιαφηµισµένο Αδῃετοπ/ (αἴ της Μἰεγοδοβ 
έχει πουλήσει 97.143 κομμάτια, µε κέρδη 
2.646.978 δολάρια [φτωχούλα, Μἰοτοσο/]. 
Επαναλαμθάνω ότι το 0Ο κυκλοφόρησε τον 
Ιούνη του ΄07, το ΕνθπΏυθς! τον Μάρτιο του 
΄09 καιτο Α5ῃειοπ” (αἵ τον Νοέμθρη που πέ- 
ρασε. Καταλαβαίνετε για τι νούμερα μιλάμε, 
και γιαή όλοι τώρα πια προσπαθούν να ανεθά- 
σουν από ένα τουλάχιστον οη”1ηθ παιχνίδι. 


ΡΟ ΜανιεΓΕΠΕΝΗ8 


ΒΙΣΙΕΒ ΒΙΟΙΜΟΙ ΝΑ το ΔΙΚΟ ΣΑΣ 


ΚΟΜΜΑΤΙ ΣΙΟΝ ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΙΟΥ ΙΝΙΕΒΒΝΕΙ/ 


ΣΑΣ ΣΥΓΚΙΝΕΙ Ἡ ΠΡΟΕΛΗΒΣΗ ΤΗΣ ΔΗΝΙ ΟΥΡΙΊ ΑΣ 
ΜΙΑΣ ΠΡΩΙΟΙΥΠΒΣ ΒΡΑΣΙΤΕΧΝΙΚΗΣ ΜΒΕΒ ΡΑΕ. 


ΘΕΛΕΙΕ ΝΑ ΕΙΣΙΕ οἵ ΑΡ ΑΧΝΕΣ ΚΑΙ ΟΧΙ ΟΙ 
ώτεστον ή ΟΕ. ἨΙΡΕ ΡΕ, 


ΠΗ ΠΡΟΚΛΗΣΗ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ! 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ ΝΕΒ ΡΑΟΕΣ 
ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ... 


1.100.000 δρχ.! 


ΓΡΑΨΕ ΤΗ ΛΙΚΗ ΣΟΥ “ΣΕΛΙΔΑ΄ 


Οἱ κατηγορίες που 
θα βραβευτούν είναι: 


ΒΕΡΘΤ ΡΕΗΒΘΟΝΑΙ. ΡΑΟΕ ΒΕΞΘΤ ΘΡΟΗΤ5 ΡΑΟΕ 


}- Προσωπικά στοιχεία, μεμονωμένες φωτογρα-” Σ΄ Μιλήστε για τς αγαπημένες σας οµάδες σεόλατα Ἅᾖ- Συμπεριλάβετε τα δικά σας σ6ᾶπιο τονίθν/ς 


φίες ή ακόµα και ψηφιακά φωτογραφικά σπορ ή, γενικότερα, για την άθληση ως τρόπο ζωής. καθώς και υλικό (ἀφπιος, ραΐσ]ιος, α1119ς 
άλμπουμ και ό,τι άλλο ανήκει στα ενδιαφέροντά Μπορείτε να συµπεριλάβετε Ἱστορικά οµάδων, κ.λπ.) για τα αγαπημένα σας Ρς 6απιθς. 
σας μπορούν να µπουν σε αυτή τη σελίδα! στατιστικά στοιχεία, ρεκόρ, προγνωστικά κ.ο.κ. 


Ολες οι λεπτομέρειες και Οἱ όροι του διαγωνισμού είναι στη σελίδα 951 του 


τεύχους 118 και στην ηλεκτρονική διεύθυνση 


ιο ο το ο ο - σσεο... 
ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
ο ο ο ας ΕΠΩΝΥΜΟ ΕΣ θοον ΗΛΙΚΙΑ... 
ον ο ατονς παφκβμνα μή περνά ορ λάσα σα βήκν ΠΕΡΙΟ πο ικάμ ανν. 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ Ρως ος άιμβιρλ, ο μυ ὑ  ρυρϱ-μ ο --- 


{1 ΕΠΙΣΥΝΑΠΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΄Η ΟΡ-ΒΟΜς ΜΕ ΤΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΤΩΝ ΣΕΛΙΔΩΝ ΜΟΥ. 
{1 ΔΕΝ ΕΠΙΣΥΝΑΠΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ Ἡ ΟΡ-ΒΟΜΒ. Η ΣΕΛΙΔΑ ΜΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΗΔΗ 
πο κ ολ ορὸς μα κκ πει τις οἙρκσρσυκκος α ο ω ἑκκσρνα σε ες. 


Διάβασα και αποδέχομαι πλήρως τους όρους του διαγωνισμού. 


ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥ ΝΕΒ: 


Νέα προϊόντα 


που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


Ρῇ ΕΓΙΛΝΗ 


ΚΕΥ-ΒΟΟΚ- 
“ΒΝΘΡΩΠΟΠΟΓΙΡ” 


Για µαθητές της Β΄’ δέσµης 
και λοιπούς 
ενδιαφεροµένους 


του Πέτρου Παπαθανασίου 


ς πρωτοδεσµίτης και ηλεκτρολό- 

γος μηχανικός, στην αρχή πί- 

στευα ότι δεν αποτελώ -ούτε κα- 

τά διάνοια- τον καλύτερο κριτή 
ενός τίτλου ανθρωπολογίας, παρ’ ότι στο αντί- 
στοιχο µάθηµα του σχολείου τα πήγαινα αρκε- 
τά καλά [από ότι θυμάμαι τουλάχιστον). Ετσι, 
όταν έπεσε στα χέρια µου η ΄Αγθρωπολογία΄” 
της σειράς ΚΘΥ-βοοΚ:- απὀ την ελληνική εται- 
ρία Κθγ5Ιοπθ, περιεργάστηκα τον τίτλο πολύ 
προσεκτικά φοβούμενος ότι ὃα αντιµετώπιζα 
έννοιες που ὃα µου φαίνονταν “κινέζικες”. Η 
πραγματικότητα, ευτυχώς, µε διέψευσε µε τον 
πιο θεαματικό τρόπο. 


6. -θοοκ 


Ανθρωπολογία 


Από το εισαγωγικό Βίντεο του ἤτλου. 


Σεκινώντας το πρόγραµµα, χωρίς πολλές 
φανφάρες και τυµπανοκρουσίες, εµφανίζεται 
κατευθείαν το πολύ φιλικό περιθάλλον. Το πα- 
ράθυρο του προγράµµατος, χωρισμένο στα 
δύο, περιλαμθάνει ταυτόχρονα τα περιεχόμενα 
και τα κυρίως κείµενα των αντικειμένων. Η δια- 
χείριση του προγράµµατος είναι απλούστατη, 


ΗΕ Μος: 


| Ενώνηρο 3. Ον Αανθήσιος αν νὰ Αισθιμήριο Όμγονο 


Το εὐχρηστο και συνεκτικό περιθάλλον του 
προγράµµατος. 


καθώς όλα Βρίσκονται µπροστά στα μάτια 
σας, χωρίς να χρειάζεται να περιπλανιέστε απὀ 
ππθηυ σε Ππεηυ για να Βρείτε το θέμα που ψά- 
χνετε, Κάποιοι Βέβαια πιθανώς να θεωρήσουν 
φτωχή την παρουσίαση, αλλά -πιστέψτε µε- σε 
έναν εκπαιδευτικό τίτλο προέχει η όσο το δυ- 
γατόν πιο εύκολη πρόσθαση στην πληροφορία. 
Η “Ανθρωπολογία” χωρίζεται σε έξι θεματι- 
κούς τίτλους, που αφορούν κατά σειρά στο 
Νευρικό Σύστημα, τς Αισθήσεις και τα Αισθη- 
τήρια Όργανα, το Ερειστικό Σύστημα [ανθρώπι- 
να οστά], το Μυϊκό Σύστημα, το Πεπτικό Σύστη- 
μα και τις Επαναληπτικές Ασκήσεις. Κάδε δε- 
µατικός Πτλος χωρίζεται σε υποκεφάλαια, τα 
οποία περιέχουν τις πληροφορίες σχετικά µε το 
αντικείµενο. Η παρουσίαση των κεφαλαίων γ/- 
γεται στη δεξιά πλευρά της οθόνης και περι- 
λαμβάνει κείµενο και στατικές εικόνες, ενώ σε 
µερικά Θέματα παρέχεται και ανάλογη ηχητική 
συνοδεία. 
Ο ήτλος περιλαμβάνει και αλφαθητικό ευρε- 
τήριο, µέσω του οποίου ο χρήστης αποκτά άµε- 
ση πρόσθαση σε κάθε γνωστικό αντικείµενο. 
Όταν άρχισα να διαβάζω τα κείµενα, ανακά- 
λυψα ότι όχι µόνο δεν µου φαίνονταν “κινέζ:- 
κα”, αλλά ήταν γραμμένα σε κατανοητή γλὠσ- 
σα [στο θαθµό που έχει κάποιος µια Ιδέα περί 
Βιολογίας, φυσικής και χημείας), µε περιεκτι- 
κούς ορισμούς και συνοπτική ανάπτυξη. Βέ- 
Βαια, µπορεί για µένα, που δεν είμαι ειδικευµέ- 
γος, το γεγονός αυτό να αποτελεί πλεονέκτη- 
μα, όµως πιστεύω ότι ενώ ο πτλος αποτελεί ένα 
καλό Βοήθηµα για τους µαθητές της [΄ Λυκεί- 
ου, σίγουρα εἶναι υποδεέστερος των απαιτήσε- 
ὧν σπουδαστών και καθηγητών, στους οποίους 
ο κατασκευαστής ισχυρίζεται ότι επίσης απευ- 
Βύνεται. Τέλος, µην περιμένετε Ιδιαίτερη εµθά- 
ϐυνση στα Θέματα που αναλύονται, καθώς η 
΄Ἀνδρωπολογία΄ κατά βάση παραθέτει τις πλη- 
ῥροφορίες όσο το δυνατόν πιο συνοπτικά γίνε- 
ται, προσέχοντας όµως να µη χαδεί απαραίτη- 
το για την κατανόηση υλικό. Οι εικόνες που συ- 
γοδεύουν το κείµενο εἶναι περιορισμένες στον 
αριθµό, αλλά παρά το επίσης μικρό μέγεθός 


τους, η καλή ποιότητα και η σωστή επιλογή 
τους προσφέρουν σημαντικές πρόσθετες γνώ- 
σεις στο χρήστη του προγράµµατος. Τέλος, τα 
Θέματα δεν αφορούν σε όλο το φάσμα του 
αντικειμένου της ανθρωπολογίας, καθώς λεί- 
πουν σηµαντικά αντικείµενα, όπως το Κυκλοφο- 
ρικό Σύστημα. 

Στα θετικά του Πτλου συγκαταλέγονται οι 
ασκήσεις που συνοδεύουν κάθε κεφάλαιο, οι 
οποίες θοηθούν στην κατανόηση τῆς παρεχόµε- 

νης γνώσης. Οι ασκήσεις χωρίζονται σε τρεις 
κατηγορίες: τις γενικές ερωτήσεις, των οποίων η 
απάντηση αφορά σε τµήµα του κεφαλαίου, τα 
κείµενα µε κενά, τα οποία πρέπει να συµ 
δούν από το σωστό ορισμό, και τις ερωτήσεις 


Ελέγξτε τον εαυτό σας µε ερωτήσεις 
πολλαπλών απαντήσεων. 


πολλαπλών απαντήσεων (πιυ]ήρἰθ εοίςε]. 

Το (0 “Ανθρωπολογία” δεν συνοδεύεται 
από κάποιο έντυπο σχετικό µε την επιστήµη της 
ανθρωπολογίας, ενώ οι οδηγίες εγκατάστασης 
του Τίτλου βρίσκονται σε ένα μικρό δίφυλλο 
ένθετο στη Θήκη του (0. 

Συνολικά Όα λέγαμε ότι η ΄Ανθρωπολογία” 
Βρίσκεται πολύ µακριά από το να χαρακτηριστεί 
επιστημονικό εγχερίδιο. Άλλωστε ούτε ο ἥτλος 

υποδηλώνει κάτι τέτοιο, καδώς από τη συσκευα- 
σία πληροφορούμαστε ότι περιέχονται απλά µα- 
Βήματα σε επιλεγμένα θέµατα ανδρωπολογίας. 
Το φιλικό περιθάλλον του προγράµµατος και η 
σχετικά χαμηλή τιµή του το καθιστούν σηµαντικό 


Ἡ µορφή µιας άσκησης συμπλήρωσης κενών 
µε τους σωστούς ορισμούς. 


υποψήφιο για το αρχείο ενός μαθητή της [΄ Λυ- 
κείου ή για κάποιον που θέλει να ασχοληθεί 


ερασπεγνικἀ µε τη συγκεκριμένη επιστήµη. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Κογείοπο 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρς 48όΌΧ, 12Μ8Β ΚΑΜ, 
(0-ΒΟΜ ἀνε 4χ (το πρόγραµµα 


τρέχει απευθείας απὀ το (0) 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Κεγςίοπο, Υακίνθου 15 
Αδήνα, τηλ. 8όό] 142, 866] 159 
ΤΙΜΗ: 9900 δρχ. 


ΥΔΜΑΚΑΝΔ Αν 
Ρ.05 115 


Μία πολυσυσκευή... 
για κάθε σπίτι! 


Ίου Δημήτρη Καρέτσου 
αἰπιοαγθεοπηρυ!ίπΚ.σΓ 


ο παρόν μοντέλο προέρχεται 
Τ από µια άγνωστη εταιρία, ὡστό- 

σο καταφέρνει να εντυπωσιάσει 

µε τα ενσωματώμένα χαρακτηρ!- 
στικά του. Πρόκειται για µια συσκευή ικανή να 
αναπαράγει αυαϊο (0, ΥΙάθο (0, 5υρε: Υἱά8ο 
(9, ΒΝΒ νὶάθο και (0 µε ΜΡ3 τραγούδια. Χά- 
ρη στις πολλαπλές λειτουργίες της, µπορεί και 
απευθύνεται σε µεγάλο µέρος του αγοραστι- 
κού κοινού. Η σημαντικότερη λειτουργία του 
συγκεκριμένου ρἰαγε; είναι φυσικά η αναπαρα- 
γωγή (05 τα οποία έχουν αποθηκευμένα ΜΡ3 
τραγούδια. Είναι η δεύτερη τέτοια συσκευή που 
παρουσιάζεται µέσα από τις σελίδες του πε- 
ριοδικού. Ἰοποθετώντας ένα οποιοδήποτε (0 
στο Ρἰαγει, αυτό αναγνωρίζει αµέσως τα ΜΡ2 
τραγούδια και αρχίζει να τα αναπαράγει. Τα 
τραγούδια δεν είναι απαραίτητο να Βρίσκονται 
στο τοοί αἰτθείοηγ. Ωστόσο, δυστυχώς στην 
οθόνη που διαθέτει η συσκευή δεν αναγράφο- 
γται τα στοιχεία του τραγουδιού, παρά µόνο ο 
χρόνος του. ἔτσι, έχοντας ένα γεµάτο (0Ώ µε 
περίπου 140 ῄτλους, είναι πολύ φυσικό ο χρή- 
στης να µπλεχτεί και να µην εἶναι δυνατόν να 
Βρει εύκολα το τραγούδι που αναζητά. Πρέπει 


επίσης να επισηµάνουµε ότι κατά τη διάρκεια 
των δοκιμών µας στο κοµµάτι της αναπαραγω- 
γής ΜΡ3 (Ώς ακούγονταν παράσιτα. 

Κατά την αναπαραγωγή μουσικών (05, η συ- 
σκευή δούλεψε απρόσκοπτα. Χωρίς προθλήµα- 
τα ήταν Και η αναπαραγωγή τίτλων ΡΝΡ. Κα- 
Βώς µάλιστα η συσκευή υποστηρίζει ΑΓ-3 ήχο 
και µέσω των αντίστοιχων εξόδων που υπάρ- 
χουν στο πίσω µέρος της, ο χρήστης µπορεί να 
απολαύσει στο μέγιστο κάθε ταινία ΝΟ. Η ψη- 
φιακή έξοδος προσφέρεται τόσο σε 9ΡΡΙΕ 
µορφή όσο και σε οπτική µορφή. Επίσης, υπάρ- 
χουν δύο τυπικές έξοδοι για στερεοφωνικό 
ήχο, ενώ το βίντεο σήµα παρέχεται µέσω δυο 
διαφορετικών εξόδων. Η συσκευή συνοδεύεται 
από ένα πρακτικό ΓθπΊοΙθ «οπ[το|, µέσω του 
οποίου υπάρχει πλήρης έλεγχος των λειτουρ- 
γιών της συσκευής. 

Σε γενικές γραµµές, η συσκευή της Υα- 
ππαΚαν/α καταφέρνει να ξεχωρίσει. Συνδυάζο- 
ντας πολλαπλές λειτουργίες στην ἴδια συσκευή, 
διεκδικεί µια θέση σε κάθε σπίτ.. Το µόνο που 
ίσως προκαλεί κάποιες αναστολές είναι η 
άγνωστη κατασκευάστρια εταιρία, ὡστόσο 
προς το παρόν δεν υπάρχουν άλλες αντίστοι- 
χες λύσεις. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ὑαπιακαν/α 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Ελένη Κρομύδα, 


Λ. Κατσώνη 19, Μοσχάτο, Ὃ ο σύροιὸ 
ΤΙΜΗ: 180000 δρχ. 


ΜΥΡΤΕΒΙΟῦ5 
ΕΟΥΡΤ 


Η αιγυπτιακή ιστορία 
µε κάθε λεπτομέρεια 
Ίου Αλέξανδρου Φιλιππίδη 


λοι όσοι ασχολείστε µε τον κό- 
σµο των μυστηρίων Όα έχετε χω- 
ρίς αμφιβολία σταδεί στον αιγυ- 
πτιακό πολιτισμό και τις άγνω- 
στες πτυχές του. Είναι τόσα πολλά αυτά που 
δεν έχουµε καταφέρει να ερμηνεύσουμε για 
τους αρχαίους Αιγυπτίους, που σε προκαλούν 
γα πιστέψεις ακόµα και τις πιο ακραίες εξηγή- 
σεις που έχουν δοθεί κατά καιρούς από ειδι- 
κούς και µη: Άλλοι υποστηρίζουν ὁ ότι ήταν εξω- 
γήϊνοι, ότι ήταν απόγονοι των Ατλάντιων 
που μεταφέρθηκαν στην Αίγυπτο µετά την κατα- 
στροφή της Ατλαντίδας. Η φαντασία πάντα 
προσπαθεί να εξηγήσει το άγνωστο µε τους πιο 
εντυπωσιακούς τρόπους. Εκατοντάδες Βιβλία 


Η περίφηµη κατάρα του Τουταγχαμών. 


έχουν γραφτεί µε θέµα την Αίγυπτο, πολλά από 
τα οποία έχουν γίνει ϱ651-5εἶθι». Όπως είναι φυ- 
σικό, δεν λείπουν και κάποιες πιυἱήπιθαία πα- 
ρουσιάσεις για τον υπολογιστή. Μία από αυτές 
ξεχωρίζει για την ακρίθεια και την αξιοπιστία 
των όσων αναφέρει. Πρόκειται για τον τίτλο 
“Μγ»ιεΓίους ΕΟΥΡΙ΄ της γαλλικής εταιρίας 
ΕΜΜΕ, που αποτελείται από δύο (Ρ-ΒΟΜ». 
Σκοπός της είναι να µας παρουσιάσει την Ιστο- 
ρία του αιγυπτιακού πολιτισμού βασισμένη στις 
ανακαλύψεις των ιστορικών Και των αρχαιολό- 
γών, Αρκετές όµως φορές οἱ δημιουργοί της 
δεν δίστασαν να προσθέσουν πς πιο σοβαρές 
εκδοχές για πράγματα που δεν έχουν εξηγηθεί 
μέχρι σήμερα από τους επιστήμονες. Αυτό απο- 
τελεί -κατά τη γνώµη µου- και το µεγαλύτερο 
ατού του ΄Μγεἰθήους ΕΟΥΡΙ’. Δεν περιορίζεται 
στα πολύ συνηθισμένα πια ιστορικά στοιχεία, 
που µπορείς να Βρεις παντού. Εχει κάνει µία 
προσεκτική επιλογή ερμηνειών για όσα ανεξή- 
γητα υπάρχουν στην αρχαία Αίγυπτο Και µας τα 
παρουσιάζει µε πολλά στοιχεία. Ετσι, δεν χάνε- 
ται η σοβαρότητα και η εγκυρότητα της παρου- 
σίασης. Είναι αλήθεια ότι από τη στιγµή που την 
εγκατέστησα στον υπολογιστή µου και είδα την 
εισαγωγική οθόνη, δεν ήθελα να σταματήσω να 
την “ψάχνω”. 

Η εγκατάσταση γίνεται πολύ εύκολα και µαζ 
µε τη Βασική εφαρµογή εγκαθίσταται το ΟυἰεΚ 
Τίπιε, σε όσους δεν το έχουν ήδη, αν και σε 


Θα µάθδετε πολλά για τη ζωή στην αρχαία 
Αίγυπτο, ψάχνοντας ανάμεσα στις ενότητες 
του Πτλου. 


ΡΟ Μανιοτ ΕΕ 


Τα μυστήρια των αναλογιών της Μεγάλης 
Πυραμίδας δεν ὃα μπορούσαν φυσικά να µην 
απασχολήσουν το “ΜγΣ!θτίους ΕΦΥΡΙ’. 


προηγούµενη έκδοση, για τα Βίντεο που περιέ- 
χει. Όταν τρέξουµε την εφαρµογή, ὃα µας εντυ- 
πωσιάσει το μικρό εισαγωγικό Βίντεο µε την 
υπέροχη συνοδευτική μουσική. Εκεί που Όα εκτι- 
µήσουμε τη δουλειά που έχουν κάνει οἱ προ- 
γραμµατιστές είναι στο ἱπίθήαςς της “εγκυκλο- 
παίδειας”. Μπορούμε µε το ποντίκι να επιλέξου- 
µε περιοχές επάνω στην ἰπιειας!ίνε φωτογραφία 
του κυρίως μενού και να προχωρήσουμε στις 
φωτογραφίες των υπομενού. Όσοι βιάζονται και 
Θέλουν µία πιο απλή, αλλά λιγότερο εντυπωσια- 
κή λύση, μπορούν να πάνε τον κέρσορα στο πά- 
νω µέρος της οθόνης. Αμέσως εµφανίζεται ένα 
μενού αλά ϱχρἰοτθι, που περιέχει όλες τις ενό- 
τητες και τις υποδιαιρέσεις τους, Από εκεί µπο- 
ρείς να πας κατευθείαν στον τοµέα που σε εν- 
διαφέρει χωρίς τις ενδιάµεσες “στάσεις”. 

Αν τώρα πάµε τον κέρσορα στο κάτω µέρος 
της οθόνης, Όα εμφανιστεί ένα ἀλλο μενού µε 
πολλά χαρακτηριστικά. Εδώ Όα βρούμε έναν 
πίνακα περιεχομένων και των 2 (05 για να ξέ- 
ρουµε τι υπάρχει. Επίσης, υπάρχει ένα πολύ κα- 
λό λεξικό για όλους τους όρους που έχουν 
σχέση µε την Αίγυπτο. Εκτός από την αναλυτική 
εξήγηση, υπάρχουν Και φωτογραφίες σε όσα 
Θέματα είναι εφικτό κάτι τέτοιο. Ενα ἀλλο πολύ 
χρήσιμο χαρακτηριστικό είναι η δυνατότητα 
εκτύπωσης κειµένου Και φωτογραφιών κατευ- 
δείαν µέσα από την εφαρµογή. 

Μειονέκτηµα όσο κι αν έψαξα δεν θρήκα 
κανένα. Η δουλειά που έχει γίνει εἶναι παρα- 
δειγµατική. Αριστο ἱπίεήαςς, διήγηση, στα αγ- 
γλικά βέβαια, αλλά µε πολύ καλή και καθαρή 
προφορά και πολύ καλό υλικό µε φωτογραφίες 
υψηλής ανάλυσης. Αν ψάχνετε µία ππυιήπιθαία 
εφαρµογή µε θέμα την Αίγυπτο, το ΄Μγεἰθήους 
ΕΦΥΡΙ΄ πρέπει να εἶναι η πρώτη σας επιλογή. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΕΛΜΕ Ιπιεγαςήνε 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπήυπι 75, 1όΜΒ ΚΑΜ, 
γψιπάονς 05, Αχ (Ρ-ΚΟΜ ἀήνα, 
Φουπαβἰασίθι ή συµθατή κάρτα ήχου 
ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ. 


ΕΝ ΗΚὈ:ςς Μος ε: 


ΗΜ 
ΕΓΚΥΚΠΟΠΑΒΙΠΕΙΑ 
ΤΩΝ ΥΝΡΕΟ 
σΒΝΙΕΣ 


Για να θυμούνται οι παλιοί 


και να µαδαίνουν οι 
νεότεροι 


Του Ηλία “Εααϊϱ” Καφούρου 
Κα/ουγοςΘεοπηρυρΓθς».6Γ 


χετε άραγε αναρωτηθεί ποτέ, 

την ώρα που παίζετε το αγαπηµέ- 

νο σας παιχνίδι και Βαυµάζετε 

αυτό που Βλέπετε, τι έχει προη- 
γηθεί; Πώς δηλαδή ξεκίνησαν τα Βιντεοπαιχνί- 
δια και από ποια στάδια πέρασαν µέχρι να πά- 
ρουν τη σηµερινή µορφή τους; Ποια είναι τα 
Πρόσωπα που συνέβαλαν στη δηµιουργία παι- 
χνιδιών που έµειναν στην ιστορία; Απαντήσεις 
σε αυτά αλλά και σε άλλα ερωτήματα έρχεται 
γα δώσει ο τίτλος “Η Εγκυκλοπαίδεια των 
γίάθο Θαπιες΄ της Ώθερες ΜΛυ]ήπιθαία. 


Το κεντρικό μενού του προγράµµατος. 


Όπως θα έχετε ήδη καταλάθει πρόκειται 
για έναν τίτλο ο οποίος ασχολείται µε τα πρό- 
σωπα και τα γεγονότα που σημάδεψαν το χώ: 
ρο των παιχνιδιών. Τα κεντρικά μενού που Όα 
βρείτε είναι ὁ - υπάρχει θέθαια και το “Καλώς 
ήλθατε”, αλλά δεν νομίζω πως µπορεί να συ- 
µπεριληφθεί στα μενού. ἔτσι, λοιπόν κατά τη 
περιήγησή σας στον τίτλο αυτό 9α Βρείτε τις 
εξής επιλογές: 

Χρονομεταφορέας: Με την επιλογή 
αυτή µπορείτε να μάθετε όλα τα γεγονότα που 
σημάδεψαν τη δηµιουργία και την πορεία στο 
χώρο, από το 1957 και την Ίδρυση της ΄οδθη 
Επειρήςες΄ µέχρι τις µέρες µας και τους σύγ- 
χρονους νἰηυα|-ήρωες. Για κάθε χρονολογία 
που επισκέπτεστε Βλέπετε και κάποιο κειµενά- 
κι που σας ενημερώνει για τα τεκταινόμενα. Τέ- 
λος, η κατηγορία αυτή εἶναι χωρισμένη σε 10 
περιόδους, η καθεμία µε έναν γενικό υπόππλο. 

Επιυ]α!ους: Ασφαλώς ένα από τα πλέον 


χα κοφογενσε σε Αάιφα δς «τν ΡΙΣΥ Ῥάκωος 
Ὁποιρφῶγνστε Ψεαφο τον θφτό Του ΦΦυφττεο Των 
φαν 


Σπασμένα [ογε!ἱείς», πολλά γκολ και 
ατέλειωτες ώρες παιχνιδιού. Ναι, καλά 
καταλάθατε, είναι το Κίε ΟΗ, το πιο 
Ρἰαγαβίο παιχνίδι ποδοσφαίρου που έγινε 
ποτέ, Η συνέχειά του ήταν ακόµα καλύτερη. 


ενδιαφέροντα περιεχόμενα του (0Ώ. Σας άρε- 
σαν αυτά που διαβάσατε και θέλετε να δείτε 
τα παιχνίδια-σταθμούς ζωντανά; Κανένα πρό- 
ϐληµα, Στο 5θε!ίοη αυτό ὃα Βρείτε εξομοιωτές 
και παιχνίδια για 7 συστήµατα Και πιο συγκε- 
κριµένα για τα Απιίαα, Λλαπιθ [Αιεαάθ], (οπι- 
πιοᾶο(θ 64, »8ᾳα Μθᾳα Ὀήϊνε, 9ΝΕ», Φαπιθ- 
Βου και Αἰαή 2600. Όλα περιέχουν οδηγίες για 
την εγκατάστασή τους, 

Οἱ μηχανές: Εδώ µπορείτε να µόθετε 
στοιχεία για τα σημαντικότερα ατεαἀθ»͵ Κου- 
σόλες και φυσικά για όλα τα υπολογιστικά 
συστήµατα που προὔπήρξαν των Ρ(5 και στα 
οποία έκαναν κατά καιρούς την εμφάνισή 
τους αρκετά πολύ καλά παιχνίδια. Ετσι, λοι- 
πόν, µπορείτε να µάθετε λεπτομέρειες και χα- 
ρακτηριστικά των πρώτων ατεαᾶθ παιχνιδιών 
που κυκλοφόρησαν στις αίθουσες ψυχαγω- 
γίας (από το (οπιρυ!θΓ 5ραςθ µέχρι Και το 
(Θοή] αλλά και των πεπερασµένων/;) υΠολογι- 
στών, όπως ο Αρρἰε ΙΙ, ο ΖΧ8], ο δρεείτυπι͵ ο 
(οπιπιοάοιθ 64 και τα Ἰόμπιτα “θηρία” Αἰαή 
και Απιίσα. Ακόμη Όα Βρείτε µία αναφορά 
στις κονσόλες παιχνιδιών, απὀ το Μαρπανοχ 
Οἀγ:59γ µέχρι και το πρόσφατο Ώιθαπιςα»!, 

Παιχνίδια: Εδώ, όπως µπορείτε να κατα- 
λάθετε, Όα δείτε λεπτομέρειες που αφορούν 
στα πιο σηµαντικά παιχνίδια που κυκλοφόρη- 
σαν ποτέ,͵ καθώς και τα [οππαίς στα οποίες Κυ- 


κλοφόρησαν. 


Ο “πατέρας” της Βιομηχανίας των παιχνιδιών 
ποζάρει αποκλειστικά για το “Ρς Μαρίογ”. 


η{ λικό Μελί « ι 
ον εκιφοινς «ΤΠ δύση του δᾳγείου 
Ε]μισθοί, ενοίκια και μετοχές 


το ωδείο του Μάνου 
η σύνταξη της γιαγιάς 
δη εγχύηση του υψυγείου 


ΟΙ αλλεργίες του Θάνου 


ἵδῃ ΛΕΗ του εξοχικού 


α,, Κάῑ ἴα εμβόλια του ΛΕΧΙ 7 


ΤΩΡΑ ΣΤΑ ΜυύΙ ΤΙΒΑΜΑ Η ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΤΟΥ ΣΠΙΤΙΟΥ... 


ὙΠπο ΕΛΕΓΧΟ: 


Ξενοιάστε... µια και καλή! Τώρα τα θέµατα της καθημερινής διαχείρισης του σπιτιού γίνονται 
εύκολη υπόθεση μετο ΗΟΝΕ ΜΑΝΑΟΕΗ - από τη ΘΙπομίαΓ. Οργανώνει 
µεθοδικά όλεςτις δραστηριότητες του σπιτιού µε έξυπνο και γρήγορο τρόπο. Εύκολο στην 
εγκατάσταση, φιλικό στη χρήση, δίνει λύσεις στα καθημερινά προβλήµατα της οικογένειας. 

Οι βασικές του λειτουργίες είναι: 


Φ Καταγραφή εσόδων και εξόδων Φ Παρακολούθηση τραπεζικών λογαριασμών, δανείων, 
µετοχών Φ Δυνατότητα σύνδεσης εσόδων - εξόδων µε φορολογικές κατηγορίες, 


4 Καταγραφή διευθύνσεων και τηλεφώνων Φ Παρακολούθηση ιατρικού ιστορικού, 
ασφαλιστήρια συμβολαίων, εγγυήσεις συσκευών Φ Αρχειοθέτηση βιβλίων, 
δίσκων, περιοδικών κ.λπ. 


Φ Παρακολούθηση και υπενθύμιση ραντεβού και υποχρεώσεων 
Φ Λήψη και αποστολή ϱ-ππαί σε µέλη της οικογένειας. 


ΜΗ ομή μετρητοίς του προϊόντος είναι 24 900 δρχ. και δεν περιλαμβάνει ΦΠΑ 189, 


Φυρροι! Ιπείαί! «δυρρον! ζλοεί «δυρρογ! Βυ]Ι! Το Ονάον «δυρρον! λοηνένος δυρρου! Βυείποες Φο/µατο «δυρρογ! Ιπογποί 


Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς για να βρίσκεται ακόµα πιο κοντά σας! 


Ἁγία Παρασκευή Ν. Ερυθραία ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΜΥΤΙΛΗΝΗ 
Χαλανδρίου 6, Λ. Κηφισίας 328, 5 Τσιμισκή 1089 Σμύρνης 7. 
τηλ.: (01) 6014685 τηλ.: (01) 6239183 τηλ.: (031) 2568568 τηλ.: (00251) 37601 
Νικαια 5 Βενιζέλου 11, ΕΑΝΘΗ 
Βουλιαγμένης 534. Πέτρου Ράλλη 211, τηλ.: (091) 2423211 Ανδρέου Δημητρίου 13. 
τηλ.: (01) 9966660 τηλ.: (01) 4911270 9 Βασ. Όλγας 174, τηλ.: (0541) Ρ3323 
Γαλάτσι Ν. Ἰωνία τηλ.: (091) 822111 ΠΤΟΛΕΜΑΙΔΑ 
Βείκου 18, Λ. Ηρακλείου 291, ΑΛΕΞΑΝΑΡΟ᾿ Παυλίδη Αδαμοπούλου 
τηλ.; (01) 2220957 τηλ.: (010) 2771553 Λ. Δημοκρατίας 202, 8 Ἱμέρας, . 
Γλυφάδα Παγκράτι τηλ.: (0551) 81962 τηλ.: (0463) 29126 . .. 
1. Μεταξά 17, Υμηττού 86, ΒΟΛΟΣ ΡΕΘΥΜΝνο Γ 
τηλ.: (01) 8941465 τηλ.: (01) 75683243 Ιάσονος 82 Α΄ ἃ Τοπόλη, Λ. Κουντουριώτη 131 . 
Ελευσίνα Π. Φάληρο τηλ.; (0421) 22522 τηλ.; (0891) 20230 . το 
ἱερά Οδός 2 Λ.Αμφιθέας 78. ΔΡΑΜΑ ΡΟΔΟΣ ιο 
ἃ Κουταλιέρη, τηλ; (01) 8854583 Πατρ. Διονυσίου 7, Γρ. Λαμπράκη 30 - 32. 
τηλ.: (01) 5580628 τηλ.; (0521) 55750 τηλ: (0241) 31604 
Καλλιθέα Ηρ. Πολυτεχνείου 38, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΤΡΙΠΟΛΗ 
5 Ελ. Βενιζέλου 146, τηλ.: (01) 4133630 Έβανς 12, Πλατ. Κολοκοτρώνη ϐ, 
ολ. (901) 9666127 Περιστέρι τηλ.: (081) 346600 τηλ.: (071) 242188 
Θηβών 177. ΗΠΑΝΝΙΝΑ ΧΑΛΚΙΔΑ 
ον (00 9531817 τηλ.: (01) 5781529 Αβέρωφ 49, Φαρμακίδου 12, 
Σύνταγμα τηλ.; (0651) 83500 τηλ.: (0221) 88111 « 9 
Λ. Κηφισίας 238-240 Σταδίου 10, ΚΟΡΙΝΘΟΣ ΧΑΝΙΑ .ᾷα 
τηλ.; (01) 8018440 τηλ.: (01) 3219018 Δαμασκηνού 60, Ζυµβρακάκηδων 22 . 
Μελίσσια τηλ.: (0741) 74120 8 Μάρκου Μπότσαρη. 
Λ. Δημοκρατίας 36, Λ. Μεσογείων 283, ΛΑΜΙΑ τηλ.: (0821) 92400 
τηλ.: (01) θ094850 τηλ.: (01) 6745588 σος σα, ΚΥΠΡΟΣ 
Μουσείο ( ) 
στατοστκ δη ώς ο λαριαα : νυν ς ΟΛΟΣ Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΩΝ 6ΟΜΡύΟΤΕΚ 
τηλ.: (01) 3829106 τηλ.: (01) 67459860 Ιαπαναστασίου 61 Σύντομα καν ΚΑΛΑΜΑ: 
5 Στουρνάρη 99, Γκ . ΜΡΑΚΛΕΙΟ (2ο νλν 
τηλ.: (01) 3800269 τηλ.: (041) 252200 τ 


. 
-ϱὃϱ - 


πττρ://ν ννν.πω εί γαπῃα. ο 0 ΠΠῃ 


4 Δημιουργοί: Εδώ ὃα μόδετε για τα 
Πρόσωπα που συνέθαλαν στη γένεση Και την 
ανάπτυξη της ευρύτερης Βιομηχανίας των 
8απιθ», µε ένα μικρό ιστορικό για το καθένα 
και µια αναφορά στις σημαντικότερες στιγµές 
της καριέρας τους. Από τον Νόλαν Μπουσνέλ 
µέχρι και τον οΆη Ἐοπιετο͵ όλες οι µεγάλες 
προσωπικότητες παρελαύνουν από εδώ. Ευ- 
καιρία λοιπόν να µάθετε ποιος έφτιαξε τι και 
ποιους μελλοντικούς δημιουργούς επηρέασε 
µε το έργο του. 

9 Μοπιογαδί[ία: Σε αυτό το 5θεῄοῃ µπο- 
ρείτε να δείτε τα εαδἰπεῖς [κουτιά] και τα δια- 
φηµιστικά πόστερ μερικών εκ τῶν πιο επΙτυχη: 
µέγων ατεααθ παιχνιδιών. 

Συνολικά ο τίτλος αυτός αποτελεί µια καλή 
πηγή γνώσεων και πληροφοριών για την Ιστο- 
ρία των γίάθο «απῃθ», αν Και προσωπική µου 
γνώµη εἶναι πως Όα μπορούσε να εἶναι ακόµη 
καλύτερος και µε περισσότερα περιεχόμενα. 
Πόντως, εἶναι ένα πρόγραµµα που Όα σας 
Βοηθήσει να µάθετε αρκετά πράγματα σχετι- 
κά µε το αντικείµενο, 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ώθερες Μυ]ήπιεαϊα 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπῄυπι 120, 32Μ8 
ΚΑΜ, κάρτα γραφικών ]6 Οἱ µε 
ανάλυση ὀ40χάθ80, κάρτα ήχου τύπου 


Φουπἀβἰαρ!θι, 4χ Ρ-ΚΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Όθερος Μυἱήπιεαία, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ.: Φ4800ΟΟ 
ΤΙΜΗ: 5.800 δρχ. 


ΤΟΥ ΜΤΟΒΥ 2: 
ΔΟΤΙΝΙΠΥ 
ΟΕΝΙΕΕ 


Παίξτε µε τα... Τογ5! 


Του Πάννη “Εάσαγ” Γιαναγάκη 
ΕΕΥΙΙδερβΙτοῃ ] Θπιαί[ε[μγιοοπη 


εν πάει πολύς καιρός απὀ την 

πρώτη προβολή της επιτυχηµέ- 

γης ταινίας “Τογ »ίοιγ 2” 

στους κινηματογράφους (της 
άλλης µεριάς του Ατλαντικού, φυσικά]. Λόγω 
λοιπόν της επιτυχίας της, η Ώἰ5π6γ ΙπΙειας!ῖνε 
αποφάσισε, σε συνεργασία µε την Ρίχαι, να 
κυκλοφορήσει εκτός του παιχνιδιού ΤοΥ »ἱο- 
η) 2 ( τθνίεν του ὃα διαβάσετε στις σελίδες 
αυτού του τεύχους) Και το ΤοΥ »ἱοηγ 2 Αεἰϊν- 
"γ απίοι. “Και τι εἶναι αυτό; ὃα αναρωτη- 
δούν πολλοί από εσάς, και µε το δίκιο τους. 
Πρόκειται για µια συλλογή από έξι παιχνίδια, 
µε θεματολογία παρµένη µέσα από την οµώ- 
γυµη ταινία, τα οποία Όα προσφέρουν σε 


ΗΕ); Γ ους: 


Το μενού επιλογών του Τ.5. 2: ΑεΠνίεγ ζεη/ογ. 


παιδιά μεταξύ τεσσάρων και οκτώ ετών (και 
όχι µόνο) πολλές ώρες διασκέδασης. 

Αλλά ας πάρουμε τα πράγματα απὀ την 
αρχή. Ία πιὶπί παιχνίδια που υπάρχουν σε αυ- 
τό το (0 εἶναι µια µικρή περιγραφή της ται- 
γίας, µια και η σειρά τους εἶναι η ἴδια µε τη 
σειρά των γεγονότων όπως αυτά εξελίσσο- 
νται στην ταινία. Ετσι, λοιπόν, έχουµε έξι παι- 
χνιδάκια µε πολλά ζωηρά και έντονα χρώμα: 
τα, µε πρώτο από όλα το (οπθ (μαος. Το εν 
λόγω παιχνιδάκι θυμίζει αρκετά το ἔοφφε - 
ξέρετε τώρα, το Βατραχάκι που θέλει να δια- 
σχίσει τη λεωφόρο. Σε αυτό καλείστε να πε: 
ῥράσετε όλα τα ΊΟγ5 από το ένα πεζοδρόμιο 
στο απέναντι, καθώς αυτά εἶναι µέσα σε κώ- 
γους [εξ ου και το όνοµα του συγκεκριµένου 
παιχνιδιού). ἔπειτα έρχεται το Τογ 5Ηθί{ 9ον/- 
«ον/π, όπου ὡς Βυζζ καλείστε να κατατροπώ- 
σετε τον Κακό αυτοκράτορα Ζυιο| Τη σκυτά- 
λη παίρνει το ἱυθφαφε Ιυπαεγ [αυτολεξεί: 
Βαλιτσομανία!) κατά το οποίο, έχοντας Και 
πάλι τον Βυ2ζ κάτω από τον έλεγχό σας, προ- 
σπαδείτε να σώσετε τον σερίφη Νοοάγ από 
τη Βαλίτσα όπου εἶναι παγιδευµένος προτού 
τον επιθιθάσουν στο αεροπλάνο. Ακολουθεί 
το (ήΗει (οπτα|, όπου σκοπός σας είναι να 
Βοηθήσετε τον καλό µας σερίφη να πάει όλα 
του τα εΓ/ῃει» από το «οταἰ του σε αυτό του 
αντιπόλου του. Και επειδή εἶμαι σίγουρος ότι 
δεν καταλάθατε περί τίνος πρόκειται, το µό- 
Υο που µπορώ να σας πω εἶναι ότι πρόκειται 
για µια παραλλαγή της ντάµας, µόνο που δεν 
τρως τα πούλια του αντιπάλου σου, αλλά 


προσπαθείς να τα βάλεις στις θέσεις τους. 
Έπειτα σειρά έχει το αρκετά αστείο (Γθαίθ Α 
(οπιίς ΒοοΚ, όπου µπορείτε µε πολύ εύκολο 
τρόπο να σχεδιάσετε το δικό σας κόμιξ θασι- 
σµένο στον κόσµο και τους χαρακτήρες του 
ΤΟΥ 5ἱοηγ 2. Δυστυχώς, οι εικόνες που έχει ο 
παίκτης στη διάθεσή του εἶναι πολύ λίγες και 
παρµένες από την Αγρια Δύση, όπου ανήκει ο 
κόσμος του ἸΝοοάἀγ, και από το διάστηµα απ΄ 
όπου προέρχεται ο Βυ7. Το πάρα πολύ καλό 
στοιχείο, όµως, που διαθέτει το εν λόγω πιϊηἰ 
4απιθ είναι ότι µπορείτε να προσθέσετε 
ήχους, δίνοντας µια αρκετά διασκεδαστική 
όψη στο κοµιξάκι σας. Τέλος, για όλους εσάς 
που έχετε εκτυπωτή, υπάρχει το Νοοάγ΄”5 
ΡήπΗπα Ριθςς όπου έχετε στη διάθεσή σας 
µια ποικιλία απὀ φωτογραφίες (των ηρώων 
της Ταινίας φυσικά), τις οποίες µπορείτε να 
εκτυπώσετε για τη δηµιουργία αυτοκόλλητων, 
προσκλητήριων καρτών κ.ά. 


σπα ᾱ- 
νυν 


ε 
Αστινε 
.-.. 


Η ποπιο ραφο της Ὀἱ5π9γ Ιπ]θγας/ίνο. 


Όσον αφορά τώρα στο χειρισμό του παιχνι- 
διού, η λέξη “απλός” είναι μάλλον ακατάλλη- 
λη για να περιγράψει το πόσο εύκολος εἶναι 
:µμην ξεχνάμε άλλωστε ότι το παιχνίδι απευθύ- 
γεται σε µικρής ηλικίας χρήστες. Επιπλέον 
Βοήθεια προσφέρουν οι Ἰοοάγ και Βυ27, που 
εξηγούν στο χρήστη Τόσο λεπτοµερειακά και 
συνάµα απλά τα πάντα, ώστε σε κάποιο ση: 
µείο ένιωσα καθυστερηµένος [λέτε να είμαι; 
Μπασα.]. 

Συνοψίζοντας, αν έχετε κανένα μικρό, πολύ 
μικρό ξαδελφάκι που τυγχάνει να έχει, εκτός 
από γενέθλια ή γιορτή, και ένα Ρ6, σίγουρα 
το ΤΟΥ 5ἱοηγ 2: ΑεΗνίη (επίει Όα αποτελέσει 
ένα Ιδανικό δώρο. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ὀἱσπθγ/Ρίχατ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπῇῖυπι 133ΜΗ7, 
γιπάονης 95/08, 16Μ8Β, 50ΜΒ στο 


σκληρό, 16): ὈιτθοΙΧ συμβατή κάρτα 


γραφικών και ήχου, 4χ (Ρ-ΒΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Ρἱοπίς, Αριστοτέλους 05, 
τηλ": 2445310 
ΠΡΟΤ. ΤΙΜΗ ΛΙΑΝΙΚΗΣ: 12900 δρχ. 


ο ΜΕ ο ο 


"Αφού το τελειώσαµε, το παίξαµε άλλες δύο φορές για 
να απολαύσουμε τους πανέξυπνους γρίφους του... 


δέ, ΝΙαςίογ 1/4/2000 


ΞΕΚΛΕΙΔΩΣΤΕ ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΛ 


ΏΒΕΑΜΘΑΤςΗΕΒ 
ΓντεπΑα ετινε 


νι νν.οαςοημ.σς 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΗΠΙΡΟΣΩΠΟΣ: 
ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε. ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 270, ΓΗΔ.: 0741711 - 6710010, ΦΑΧ: 67120509 


ΠΡΙΝ ΜΙΝΙ 
.ΝΜΟΝΙΙΟΕ 


Οἱ τιµές των πιοπίβοις έχουν πέσει 

σε πολύ χαμηλά επίπεδα, 
ανάγοντας την κατηγορία των 17 
ιντσών στην πλέον δημοφιλή. Στο 


παρόν τεύχος παρουσιάζουμε τα 
προϊόντα κάθε κατηγορίας που 
είναι άξια της προσοχής σας, 
αλλά εστιάζουµε στις 17 ίντσες, 
που αποτελούν τη Βέλτιστη 
επιλογή από πλευράς κόστους: 
απόδοσης για το µέσο χρήστη. 


ο μερίδιο της αγοραστικής πίτας 
των πιοπίῖοι» µε διαγώνια διάστα- 
ση 15 ιντσών έχει µειωθεί σηµα- 
ντικά, καθώς οι αντίστοιχες συ- 
σκευές µε διαγώνιο 17 ιντσών διαθέτουν ολοέ- 
να πιο προσιτό Κόστος. Τα πιοπί!οις» των 19 
Ιντσών, από την άλλη, διαθέτουν σχετικά υψη- 
λό κόστος για τους περισσότερους χρήστες, 
ενώ δεν ενδείκνυνται για κάθε χρήση. 

Η επιλογή του σωστού πιοπί!ο: εἶναι µια απὀ- 
φαση τόσο σηµαντική όσο Και η επιλογή τῶν 
λοιπών εξαρτημάτων που συνθέτουν έναν υπο- 
λογιστή, αν όχι σημαντικότερη από αυτή, κα- 
Βώς έχει αποδειχτεί πως το πποπίϊοι εἶναι η συ- 
σκευή που αλλάζει λιγότερο συχνά ο χρήστης. 
Ίην εποχή που το ὈΌς ήταν ο “βασιλιάς” των 
λειτουργικών συστηµάτων, κανείς δεν χρειαζό- 
ταν µια οθόνη µεγαλύτερη από 14 ίντσες. 
Ύστερα από την εδραίωση των ΥΜπάον», όµως, 
η ανάγκη για μεγαλύτερα πιοπίϊοις έγινε Ιδιαί- 
τερα αισθητή, καθώς το γραφικό ἱπίθήαςθ δέ- 
τει σημαντικές “απαιτήσεις” στον τοµέα των 
διαστάσεων προκειµένου να επιτευχθεί αποδο- 
τική λειτουργία. 

Η µέγιστη ανάλυση που πρέπει να προσφέ- 
ρει ένα πιοπίϊοι 1] 5 ιντσών ανέρχεται σε 
1.280χ1024 ρἰχείς, και αυτό όχι γιατί πρόκει- 
ται ποτέ να τη χρησιμοποιήσετε, αλλά επειδή 
τα Πποπΐΐοις που δεν φτάνουν την προαναφερ- 
δείσα ανάλυση προσφέρουν συνήθως χαμηλή 
ευκρίνεια και, Κατ’ επέκταση, µέτρια ποιότητα 
εικόνας. Από την άλλη, τα περισσότερα πποη- 
ἴοις 17 ιντσών υποστηρίζουν αναλύσεις µέχρι 
τα 1.280χ].024 ρἰχείς, ενώ οι ακριβότερες 
συνήθως προτάσεις παρέχουν υποστήριξη για 


ο 40ἶκα Μας!θι 


Όλα όσα 


αφορούν στις 
γέες αγορές σας 


την υψηλή ανάλυση των ].600χ].200 ρἰχεί». 
Τα πιοπί]οι των 19 ιντσών, τέλος, υποστηρί- 
ζουν πάντα την ανάλυση των 1.ό00χ1.200 
Ρἰχεί». 

Το ἀοὶ ρἰίεη της οθόνης -η απόσταση που 
χωρίζει τις δέσµες φωσφόρου που καλύπτουν 
την επιφάνεια του καδοδικού σωλήνα- επηρεά- 
ζει αισθητά την ποιότητα της εικόνας, αφού κα: 
δορίζει το επίπεδο λεπτομέρειας που το Πποη- 


ἴϊοι µπορεί να απεικονίσει αποτελεσματικά. Η 
πιο συνηθισμένη τιµή ἀοὶ ρἰϊεῃ είναι τα 
0,28πηπι, αφού προσφέρει την καλύτερη σχέση 
απόδοσης και τιµής. Συνήθως, τα πιοπίίοις µε 
οἱ ρἴϊσῃ 0,25πηπι ή 0,2όπιπι προσφέρουν κα: 
λύτερη ποιότητα εικόνας, αλλά διαθέτουν και 
αυξημένο κόστος. 

Ενα άλλο σηµαντικό χαρακτηριστικό κάθε 
πιοπίϊοι εἶναι η συχνότητα ανανέωσης ([τείτθ»ῇῃ 
τα[θ). Το τθ[τθ»[ι παῖθ φανερώνει πόσες φορές 


Επιμέλεια: Ιάσονας Δούζας 
4α5οη ἀοθ[ο[πια[[.εοπι 


το δευτερόλεπτο επανασχεδιάζεται η εικόνα 
που Βρίσκεται επί της οθόνης από το “πιστόλι” 
ηλεκτρονίων. Οι σύγχρονες κάρτες γραφικών 
µπορούν να “οδηγήσουν΄ τις οθόνες σε πολύ 
υψηλά τθίγθ»ῃ ταίθ». Εάν το πιοπίίοΓ δεν µπορεί 
γα αποδώσει επαρκές πείτθσῃ ταἱθ, τότε παρα- 
τηρείται το λεγόμενο ΠἰοΚθιΐπα, οπότε η οθόνη 
τρεµοσβήνει συνεχώς και µετά από µερική ώρα 
χρήσης κουράζει υπερβολικά, Το Πἰοκθήπο πα- 
ρατηρείται Ιδιαίτερα σε περιθάλλον µε φωτεινό 
Ῥαεκατουπα όπως αυτό των ΥΝίπαον/». Το πρό- 
τυπο ΥΕΞΑ καθορίζει ὡς ελάχιστα αποδεκτό 
γείτθς[ι ταἰθ «για την ανάλυση που χρησιµοποι- 
εἶται κατά κόρον στο πποπίῖοι- τα 75Η7. Εμείς 
σας συμβουλεύουμε να προτιµήσετε ένα πΊοη- 
ἵοι που παραδίδει 100ΗΣ στη λειτουργική του 
ανάλυση, έτσι ώστε να µπορείτε να εργαστείτε 
όσο το δυνατόν πιο ξεκούραστα. Η λειτουργική 
ανάλυση εντοπίζεται στα θ0Ο0χόΟΟ ρἰχεὶς για 
τα πιοπί]οι5 των 15 ιντσών, 1.024χ7ό8 ή 
1.152χθό4 ρἰχείς για τα πιοπίίοι» 17 ιντσών 
και 1.280χ].024 για τα πιοπίϊοις 19 ιντσών. 
Υπάρχουν δύο διαφορετικοί τύποι καθοδι- 
κού σωλήνα. Ο πρώτος ονομάζεται Πα! 5αυαιε 
Ίυρε (Ε9Τ) και ο δεύτερος, που αναπτύχθηκε 
από τη 50ηΥ, Τηπί(οη, Η ΜΙυθίσῃἰ, από την άλ- 
λη, έχει υιοθετήσει την τεχνολογία Τηηπίοη, αλ- 
λά την ονομάζει Πἰαπιοπά!τοη, έτσι ώστε να 
διαφοροποιούνται τα προϊόντα της από τα αντ]- 
στοιχα της 59ηΥ. Τον ίδιο δρόµο ακολουθεί και 
η Υἱεν/ροπίς, που ονομάζει τους καθοδικούς 
σωλήνες του τύπου ως ΦοπίςΙτοη. Ο καθοδικός 
σωλήνας τύπου Ε9][ διαθέτει ένα πλέγμα µε µι- 
Κροσκοπικές στρογγυλές τρύπες που ονοµάζε- 
ται «Ἀσάονν πιαςΚ. Το κυριότερο πλεονέκτηµα 


της τεχνολογίας είναι η κορυφαία ακρίβεια, 
που µπορεί να οδηγήσει στην καλύτερη δυνατή 
γεωμετρία, Ο καθοδικός σωλήνας τύπου Τήπί- 
Ίτοη, από την άλλη, αποτελείται από μικρά κά- 
Θετα σύρματα που βρίσκονται τοποθετημένα 
πίσω από την οθόνη και προσδιορίζουν τα ση- 
µεία στα οποία πρέπει να συγκλίνουν τα ΄πυρο- 
όλα” ηλεκτρονίων. Δύο σύρματα µεγαλύτε- 
ρου μεγέθους είναι τοποθετημένα οριζόντια 
για να αποσθένουν την ταλάντωση των κάθε- 
των συρμάτων Και να τα συγκρατούν σε κατα- 
κόρυφη Θέση. Τα σύρματα αυτά διακρίνονται 
µε γυμνό µάτι σε όλους τους καδοδικούς σω- 
λήνες αυτού του τύπου. Η τεχνολογία Τηήπίτοη 
προσφέρει µεγαλύτερη αντίθεση, καλύτερη 
φωτεινότητα, Κορυφαία ευκρίνεια και απόδοση 
των χρωμάτων. Ωστόσο, παρατηρούνται σε αυ- 
τή ορισμένα μειονεκτήματα, όπως η µέτρια γε- 
ὠμετρία, η ανοµοιοµορφία στη θερµοκρασία 
του λευκού και η µεγάλη διαφοροποίηση ανά- 
µεσα στα προϊόντα του ἴδιου τύπου. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΕΙΚΟΝΑΣ 

Οι οθόνες καδοδικού 
σωλήνα (6ΕΤ) παρουσιά- 
ζουν µία σειρά από προ: 
Βλήματα και παραµορφώ- 
σεις που, για να εξαλει- 
φθούν, απαιτείται η Παρου- 
σία πληθώρας εξειδικευµέ- 
γων ρυθµιστικών. Και σε 
αυτή την περίπτωση, ὡστό- 
σο, Καγείς κατασκευαστής 
δεν µπορεί να εγγυηθεί 
άριστο τελικό αποτέλεσµα, καθώς οι καθοδι- 
κοί σωλήνες διαθέτουν εγγενή ελαττώματα. 
Στη συνέχεια γίνεται αναφορά στα σηµαντικό- 
τερα στοιχεία που πρέπει να προσεχδούν σε 


µια οθόνη, 


Γεωμετρία (Φθοπιθ!τγ) 
Η γεωμετρία είναι για πολλούς ο πρωταρχι- 


Κός παράγοντας κατά την επιλογή µιας οθόνης, 


Η καλή γεωμετρία εγγυάται 
πως δεν ὃα υπάρχουν δια- 
φορές απεικόνισης σε κάθε 
σηµείο της οθόνης. Συνή- 
δως, τα πποπίϊοι» µε κακή γε- 
ὠμετρία αντιμετωπίζουν 
προβλήµατα σωστής απεικό- 
γισης στις γωνίες της οθό- 
γης. Όταν η εικόνα παρου- 
σιάζεται στην οθόνη του 
πηοπἰ!οί µε κυρτωµένες προς 
τα έξω γωνίες, τότε έχουµε τη 
λεγόμενη παραμόρφωση ρἰπευςή- 
ἴοῃ [ο όρος προέρχεται από την εμφάνιση της 
οθόνης, που μοιάζει σαν µαξιλαράκι για καρφί- 
τσες. Το αντίθετο ακριβώς φαινόμενο [δηλα- 
δή, οι γωνίες κυρτωµένες προς τα µέσα Και 
έκταση των κάθετων πλευρών προς τα έξω] 
ονομάζεται παραμόρφωση Βαπε[, εξαιτίας του 
σχήματος βαρελιού το οποίο προσεγγίζει η εἰ- 
Κόνα. Η τραπεζοειδής παραμόρφωση 
[ιπαρεζοἰα ἀϊειοηίοπ) αφορά στο δυσανάλογο 
µήκος των οριζοντίων γραμμών του 
πλαισίου, που έχει ως αποτέ- 
λεσμα την εμφάνιση εικόνας 
µε διαφορετικό µέγεδος στο 
πάνω και κάτω µέρος της. 

Ενα άλλο είδος παραµόρ- 

φωσης εἶναι αυτή του πα- 

ραλληλογράμµου (ραια[ἱεἰο- 

ϱ{απῃ ἀἰδιοηίοπ) που παρου- 

σιάζει την εικόνα µε παράλ- 
ο ληλες τις κάθετες πλευρές, 
οι οποίες όµως δεν εἶναι 
εναρμονισµένες µε τον κα- 
τακόρυφο άξονα, αλλά δια- 
Βέτουν διαφορετική κλίση. 

Όλα τα σύγχρονα πιοπίϊοι» διαθέτουν δυνα- 
τότητες ρύθμισης των ανωτέρω ειδών γεωµε- 
τρικής παραμόρφωσης, αν και πολλές φορές, 
παρά την ύπαρξη πληθώρας ρυθµιστικών, εἶναι 
αδύνατον να αποκοµίσουµε τέλειο αποτέλε- 
σµα, εξαιτίας εγγενών παραμορφώσεων του 
καθοδικού σωλήνα που δεν είναι δυνατόν να 
εξαλειφδούν. Χαρακτηριστικά όπως η περι- 
στροφή πλαισίου, η Ισορροπία γωνιών, ο έλεγ- 
χος γωνιών και πλευρών, η εξισορρόπηση των 
πλευρών και η ρύθμιση της κάθετης και οριζό- 
ντιας γραμµικότητας απαντώνται συνήθως στα 
προϊόντα υψηλότερου κόστους. 


Ευκρίνεια 

Η ευκρίνεια εἶναι ένας από τους σηµαντικό: 
τερους παράγοντες για την τελική απόφαση 
του καταναλωτή. Όταν η ευκρίνεια Βρίσκεται 
σε χαμηλά επίπεδα, η αναγνωσιμότητα τὼν χα- 
ρακτήρων δεν είναι καλή και κουράζει µετά 
από µερική ώρα χρήσης. Η ευκρίνεια εξαρτάται 
τόσο από το «οἱ ρἰση ή οἱ ρἴϊσῃ του πιοπῖϊοι 


όσο και από το διαθέσιµο Ώαπα- 
ΜίαΙι, Συνήθως, τα πιοπί!οις 
που παραδίδουν υψηλές συ- 
χνότητες ανανέώσης Βασίζο- 
νται σε καλύτερους καθοδι- 
κούς σωλήνες και προηγμένα 
ηλεκτρονικά, που προσφέρουν 
υψηλό Ὀαπάν/ία!η, οπότε και 
καλύτερη ευκρίνεια, 


Εσήαση 

Η καλή εστίαση [{οευς) εγ- 
γυάται πὠς µια εικόνα Όα δια- 
τηρεί την ἴδια ευκρίνεια και διαύγεια, είτε προ- 
βάλλεται στο Κέντρο του πποπίίοι είτε στις 
άκρες του. Τα πιοηίϊοις µε κακή εστίαση έχουν 
την τάση να “μουντζουρώνουν΄ τις εικόνες που 
προθάλλονται στις γωνίες. Συνήθως, ένα πιοη- 
ἵοι που προσφέρει κακή εστίαση αδυνατεί να 
προσφέρει καλή αναγνώσιµότητα, Ιδιαίτερα 
στις πλευρές του πλαισίου. Επίσης, αξίζει να 
σημειωθεί πως η εσήαση σχετίζεται µε την πα- 
ρουσία πιοίτθ. Συνήθως, όσο καλύτερη είναι η 
εστίαση τόσο χειρότερο είναι το πιοίτθ, ενώ, 
φυσικά, συµθαίνει και το αντίθετο. 


Σύγκλιση χρωμάτων 

Για να παρουσιαστεί κάποιο χρώμα από το 
διαθέσιμο χρωματικό φάσμα, το “πυροβόλο” 
ηλεκτρονίων, ὡς γνωστόν, αναμειγνύει ποσότη- 
τες των τριών Βασικών χρωμάτων [πράσινο, 
κόκκινο και μπλε). Εάν η ακρίθεια στοχεύσεως 
του “πυροβόλου” δεν εἶναι η καλύτερη δυνατή, 


Η πλειονότητα των ΙΟ0 οθονών που κυ- 
Κλοφορεί στην αγορά τοποθετείται ανάµε- 
σα στα πποπίίοις των 1.5 και 17 ντσών από 
πλευράς ορατού πλαισίου. Οι ΙΟΡ οθό- 
γες, πέρα από το ασύγκριτα μικρότερο µέ- 
γέδος, δεν προσφέρουν πραγματική εναλ- 
λακτική λύση για τους περισσότερους 
χρήστες. Ίο κόστος τους είναι τρεις µε πέ- 
ντε φορές υψηλότερο από αυτό των συµ- 
Βατικών οθονών και υστερούν ποιοτικά 
στους τοµείς της των χρωμά: 
των και της ευκρίνειας. Επιπλέον, οι 1.0 
οθόνες διαθέτουν µία ανάλυση Και δεν 
µπορούν να αλλάξουν δυναμικά ανάλογα 
µε τις απαιτήσεις του 5οῄνατθ. Από την 
ἀλλη, λόγω τῆς τεχνολογίας που χρησµο- 
ποιούν, διαθέτουν άριστη ος 
εστίαση Καὶ χρωματική σύ 
προς το παρόν, δεν βρίσκουν τη θέση που 
τους αρμόζει, σε επίπεδο χρήσης, στα 
γραφεία των περισσότερων χρηστών. 


ΡΟ Μαειες ΗΝ 


ΠΡΙΝ ΛΠΡΛΙΗΕ 


τότε εμφανίζονται προθλήµα- 
τα σύγκλισης, µε αποτέλε- 
σµα η εικόνα να παρουσιάζει 
χαμηλή διαύγεια και Ὀαμπά- 
δα, ενώ τα χρώματα εµφανί- 
ζουν ανεπιθύμητα φαινόμε- 
να διάθλασης. Ία ακριβότε- 
ρα πιοπίγοις» περιλαμθά- 
γουν λειτουργία ρύθμισης 
της σύγκλισης (οοηνε:- 
9εηεε], τόσο για την οριζόντια 
όσο και για την κάθετη απόκλιση. 


Χρωματική πιστότητα 

Η ποιότητα Και πιστότητα τῶν χρωμάτων 
[οοἰοι ΠαΘΙΙΙγ] που παράγει ένα πποπίϊοι εξαρ- 
τάται απὀ πολλούς παράγοντες, όπως το είδος 
του καθοδικού σωλήνα και οἱ επιστρώσεις που 
διαθέτει. Τα πιοπί!οι», γενικά, παράγουν τα 
χρώματα µε διαφορετική ένταση και “πολλές 
φορές- διαφορετική πυκνότητα, µε αποτέλεσµα 
η γραμµικότητα να µην εἶναι η ίδια, Όλα τα 
σύγχρονα πποπίῖοι» περιλαµθάνουν ρυθμίσεις 


για τη θερµοκρασία χρώματος, αλλά ορισµένα 


από αυτά περιλαμβάνουν περισσότερες ρυδµί- 
σεις απὀ άλλα και δίνουν στο χρήστη µεγαλύ- 
τερη ευχέρεια επιλογών. 

Κυµατοειδής παραμόρφωση 

Η κυµατοειδής παραμόρφωση [πιοίτε) µπο- 
ρεί να παρατηρηθεί σε όλα τα πιοπίϊοις καθο- 
δικού σωλήνα κάτω απὀ συγκεκριμένες συνδή- 
κες. Ετσι, σε ορισμένες ή σε όλες τις αναλύσεις 
µπορεί να εμφανίζονται καμπύλες γραµµές που 
τις περισσότερες φορές ξεκινούν από τις γω- 
γίες του πλαισίου Και, εάν εἶναι έντονες, δηµι- 
ουργούν σοβαρό αισθητικό πρόβλημα στην εἰ- 
Κόνα. Πολλά σύγχρονα πιοπί]οις διαθέτουν 
επιλογή μείωσης του οριζόντιου και κάθετου 
πποίτθ, αλλά η µείωσή του επιφέρει πολλές φο- 
ρές προθλήµατα στην εστίαση. 


Συντονισμός πλαισίου 

Σε µερικά πιοηίίοις, Το πλαίσιο τείνει να µε- 
γαλώνει ή να µικραίνει στις γρήγορες µεταθο- 
λές της φωτεινότητας, αντί να παραμένει στα- 
δερό. Ετσι, όταν απεικονίζεται εικόνα µε φωτει- 
νά χρώματα [όπως το λευκό), το πλαίσιο µεγα- 


εΚὈ; νους: 


λώνει και, αντίστοιχα, όταν 
εφαρμόζονται σκοτεινά χρώ- 
µατα [ιδιαίτερα το μαύρο), το 
πλαίσιο µικραίνει κατά τρόπο 
ανάλογο. Αυτό οφείλεται 
στην κακής ποιότητας σταθε- 
Ροποίηση της υψηλής τάσης 

του ρεύµατος και, 
παρουσιάζεται σε πποπίῖοις 
χαμηλού κόστους, τα οποία 
δεν διαθέτουν “ποιοτικά” 
τροφοδοτικά. Ο συντονισμός του 
πλαισίου [5εΓθεη Γθου]α[ίοη) δεν εἷ- 
ναι δυνατόν να ρυθμιστεί στην πλειονότητα των 
πιοπίίοις και αποτελεί Ιδιαίτερα ενοχλητικό 
στοιχείο, εφόσον βρίσκεται σε πολύ χαμηλά 
επίπεδα. Τα περισσότερα σύγχρονα πποπίίοις 
δεν αντιμετωπίζουν σηµαντικό πρόβληµα στο 


συγκεκριµένο τοµέα, 


ΠΡΟΙΟΝΤΑ 

Όποιος επιθυμεί να επενδύσει λίγα 

σχετικἀ χρήματα στην κατηγορία 

των πιοηίίοις 17 ιντσών α βρει 
στην αγορά µία πρόταση χαμηλού κόστους 
από την Ώαενιοο. Το 7120 εἶναι το νεότερο 
μοντέλο της κατασκευάστριας, το οποίο παρέ- 
χει πληθώρα λειτουργιών οι οποίοι συναντώ- 
νται συνήθως σε προϊόντα πολύ υψηλότερου 
κόστους. Το πιοπίίοΓ βασίζεται σε καθοδικό 
σωλήνα τύπου Ε9], διαθέτει υψηλές συχνότη- 
τες ανανέωσης [φτάνει τα 100ΗΣ στις λειτουρ- 
γικές αναλύσεις) και ικανοποιητική ποιότητα. Το 
εν λόγω πιοπίϊοι κοστίζει ] 18.000 δρχ. 

Εάν Θέλετε κορυφαία ποιότητα εἰ- 

Κόνας, ὃα στραφείτε “πού αλλού;- 

στην Εἰχο. Το μοντέλο Εἰθχδεαη 
Τ550, που παρουσιάζεται ως το κορυφαίο της 
κατασκευάστριας στην κατηγορία των 17 
Ιντσών, βασίζεται σε καδοδικό σωλήνα τύπου 
Τήπίπτοη και προσφέρει αψεγάδιαστη ποιότητα 
εικόνας. Τα ηλεκτρονικά του επιτρέπουν να 
αποδώσει 85Η: στις δύο λειτουργικές αναλύ- 
σεις και προσφέρουν μέγιστη ανάλυση 
1.600χ].200 ρἰχθί». Οι ρυθμίσεις που παρέχει 
εἶναι ικανοποιητικές -αν και όχι Κορυφαίες», το 
ἱπίθήαςς πολύ εύχρηστο, ενώ το ΠΠΟΠΙΙΟΓ ακο- 
λουθείται απὀ πιστοποίηση Τ6Ο 99, Σηµειώ- 


γουµε ότι, προαιρετικά, µπορεί να δεχτεί το σύ- 
στηµα ηχείων ΄Ί-δουπα 5γ5ίεπι υπί!”. Το εξετα- 
ζόμενο πιοηίϊοι τιµάται στις 223.000 δρχ. 

Η άγνωστη στη χώρα µας Ηαηεοἱ 

διαθέτει ένα πιοπίϊοι χαμηλού κό- 

στους, στην κατηγορία των 17 
Ιντσών, µε πολύ αξιόλογα χαρακτηριστικά. Το 
7Ί0Ρ εἶναι σε θέση να προσφέρει εντυπωσια- 
κές συχνότητες ανανέωσης, κάτω από κάθε 
χρησιμοποιούμενη ανάλυση. Στις λειτουργικές 
αναλύσεις των ].024χ768 και ].]52χ8ό4 
Ρἰχθίς, το Γθίτθ5ῃ ταῖς µπορεί να φτάσει τα 
100Η:1, επιτρέποντας έτσι ξεκούραστη εργα- 
σία͵ ακόµα Και ύστερα από πολλές ώρες. Η µέ- 
γιστη ανάλυση εντοπίζεται σε ].ό00χ].200 
Ρἰχθίς µε 75Η: τθίτθςῃ ταίθ. Ο καδοδικός σω- 
λήνας εἶναι τύπου Ε9]Τ και διαθέτει ορατό πλαί- 
σιο Ἰ6 ιντσών. Τα ρυθµιστικά του πιοπίϊο: είναι 
αρκετά και Όα ικανοποιήσουν τους περισσότε- 
ρους χρήστες. Η τιµή του υπολογίζεται στις 


111.000 δρχ. 

Η ΗΙναεμί δραστηριοποιείται Ιδιαί- 

τερα στην κατηγορία των 19 ιντσών, 

αφού τα προϊόντα που παράγει για 
τη μικρότερη κατηγορία δεν βρίσκονται στο 
“φόρτε” τους, Ίο μοντέλο (Μ752ΕΤ αποτελεί 
τη φθηνότερη πρόταση της κατασκευάστριας 
και ένα από τα πηποηίϊοις κατη: 
γορία, µε κόστος 183.000 δρχ. Παρ’ όλα αυτά, 
προσφέρει πολύ καλή ποιότητα απεικόνισης, 
ενώ ΄ονεβόζεί’ ικανοποιητικές συχνότητες ανα- 
γέωσης. Το νεότερο μοντέλο (Μ7ό6ΕΤ προ- 
σφέρει ακόµα περισσότερα στον τοµέα της Πο: 
ότητας, ενώ το κόστος του δεν εἶναι πολύ µεγα- 
λύτερο. Το εν λόγω μοντέλο ὃα το Βρείτε στις 
200000 δρχ. Όσοι, από την άλλη, αναζητούν 
την κορυφή, ὃα πρέπει να στραφούν στο µοντέ- 
λο ΟΜ7όΘΕΙ, το οποίο µπορεί να µη διακρίνε- 
ται για την πληθώρα των λειτουργιών του, αλλά 
προσφέρει κορυφαία χαρακτηριστικά Και ποιό- 
τητα στην τιµή των 242.000 δρχ. 

Η γνωστή ΜΙΓυβίςηἰ προσφέρει 

εδώ και καιρό ένα “διαμάντι” στην 

κατηγορία των 17 ιντσών. Το Ὀία- 
πιοπά Ργο 7009 χρησιμοποιεί καθοδικό σω- 
λήνα τύπου Ὠἰαπιοπαίτοη (παραλλαγή του Τηήπὶ- 
Ιτοη) και διαθέτει ορατό πλαίσιο 16 ιντσών. 
Προσφέρει κορυφαία ποιότητα, πληθώρα χα- 


ρακτηριστικών, που α καλύ- 
ψουν και τον πλέον απαιτητικό, 
ενώ προαιρετικἀ µπορεί να δε- 
χτεί 58 Πιυβ. Το µέγιστο πείτθσ]ι 
ταῖς στις λειτουργικές αναλύ- 
σεις φτάνει τα 100Η7. Το πιοη- 
οι πιστοποιεί το ΤΟΟ 05 (εξαι- 
τίας των χρόνων που έχει στην 
πλάτη του], διαθέτει και ΒΝς 
βύσματα και τιµάται 210.000 
δρχ. Στις 19 ίντσες, η πρόταση 
της κατασκευάστριας ακούει στο όνοµα 
φ00Οὐ και προσφέρει πολύ καλή ποιότητα απει- 
Κόνισης µε κόστος 260.000 δρχ. 

Η ΝΕΕ είναι µια κατασκευάστρια 

µε ιστορία στο χώρο. Το Μυ]Η- 

ὄγης Ε750 εἶναι ένα πιοπίίοι 17 
ντσών που ξεχωρίζει µε την πρώτη µατίά. Προ- 
σφέρει υψηλές συχνότητες ανανέωσης (100Η; 
σε Ἰ.024χ768 ρἰχθίς και 85Η:7 σε ].]52χθό4 
Ρἰχθ[ς], διαθέτει κορυφαία ποιότητα απεικόνι- 
σης και συνοδεύεται απὀ ικανοποιητικές λει- 
τουργίες. Πιστοποιεί το πρότυπο ΤζΟ 99, δια- 
θέτει καθοδικό σωλήνα Ε5] µε 0,23πιπι ἀοἱ 
Ρἴκᾗ και κοστολογείται στις 165.000 δρχ. Σης 
19 ἵντσες, η ΝΕΓ προσφέρει δύο µοντέλα µε 
δυναμικά χαρακτηριστικά και κορυφαία ποιότη- 
τα που απευθύνονται σε διαφορετικά βαλάντια. 
Το μοντέλο Μυ]ήδγπε ΕΡΦ50 προσφέρει κο- 
ρυφαία πθίτθ»ῃ παίθ» και κοστίζει 280000 δρχ., 
εγώ το μοντέλο Μυ]ήδγης ΕΦ50 κοστίζει 
232000 δρχ., αλλά προσφέρει χαµηλότερους 
ρυθμούς ανανέωσης, ελαφρά χαμηλότερη ποι- 
ότητα και λιγότερες λειτουργίες. 

Η ΝοΚία έχει προϊόντα που Όα κα- 

λύψουν τις απαιτήσεις κάθε χρή- 

στη. Στην κατηγορία των 17 ιντσών, 
εξακολουθεί να π Ἱ το πηοηίϊογ χαμηλού 
κόστους 4477ἱΡ]υς, το οποίο διαθέτει απολύ- 
τως τυπικές λειτουργίες αλλά και πολύ καλή 
ποιότητα, µε Κόστος που δεν ξεπερνά τις 
118.000 δρχ. Ο αντικαταστάτης, κατά κάποιον 
τρόπο, του προαναφερθέντος μοντέλου ονοµά- 
ζεται 4471ΑΡ]υς και προσφέρει πολύ υψηλή 
ποιότητα εικόνας, διατηρώντας τα χαρακτηρι- 
στικά σε ανάλογα επίπεδα. Διαθέτει ενσωµατω- 
μένα ηχεία µε 30 ήχο, έξοδο για ακουστικά, εν- 
σωματωμµένο μικρόφωνο και είσοδο για µικρό- 
φωνο. Προσφέρει 100ΗΣ στην ανάλυση 
1.024χ7ό8 ρἰχείς και 85Η: στα ].]52χ8ό4 
Ρἰχθίς. Η τιµή του 4477ΑΡΙυς αγγίζει τις 
145.000 δρχ. Το επόµενο μοντέλο της Νοκία, 
ονόματι 447 Χ5, Όα ικανοποιήσει τους χρήστες 
που θέλουν µια διαφορετική σε αισθητική οΌό- 
γη στο γραφείο τους. Το διαφορετικό οπτικό 
αποτέλεσµα [απέχει παρασάγγας από τα προϊό- 
γτα του ανταγωνισμού) έχει την αιτία του στην 
τεχνολογία κοντού καθοδικού σωλήνα της 
ΝοΚία µε την ονομασία "Χείτα 9ραςθ Ὀθείοπ. 
ἔτσι, το πποηίϊογ καταλαμθάνει το λιγότερο δυ- 
γατό χώρο στο γραφείο σας, Συµβιθασμοί σε 


χαρακτηριστικά δεν έχουν γίνει, 
κάθε άλλο μάλιστα, αφού το 
447Χς διαθέτει ενσωματωμένο 
ὑ58 Πυῦ µε τέσσερις θύρες, ενώ 
οι λειτουργίες του είναι δυνατόν 
γα ελέγχονται µέσα από το εκ- 
πληκτικό 5οῄναιε “Οἱ5- 
Ρἰαγ]λίαια”. Οι συχνότητες ανα- 
γέωσης δεν διαφέρουν από το 
προηγούμενο μοντέλο. Η τιµή του 
447Χς5 φτάνει τις 170.000 δρχ. 
Το κορυφαίο προϊόν της ΝοΚία στις 17 
ἵντσες ονομάζεται Φ47ΡΕΟ, χρησιμοποιεί λυ- 
χνία Τήηίποη και Όα ικανοποιήσει ακόµα και Τον 
πλέον απαιτητικό απὀ πλευράς ποιότητας και 
χαρακτηριστικών. Διαθέτει ενσωματωμένα 
ηχεία µε 30 Μήχο, υ058 Πυῦ µε τέσσερις θύρες, 
ελέγχεται από το 5οῄνναιθ “Ώἱερἰαγ]λίαιε”, περι- 
λαμθάνει ενσωματωμένο μικρόφωνο και έξοδο 
για ακουστικά, Οι συχνότητες ανανέωσης που 
προσφέρει Βρίσκονται στο υψηλότερο δυνατό 
σκαλοπάτι (100Η:7] και για τις δύο λειτουργικές 
αναλύσεις, ενώ η τιµή του εντοπίζεται λίγο πάνω 
από τις 200.000 δρχ. Όλα τα πιοπί!οις της 


ΝοΚία πιστοποιούν το πρότυπο ασφαλείας ΤΟΟ 
09 και διαθέτουν μακράν τα πιο εὔχρηστα ἰη- 
Ιβήαςθς. Ία μοντέλα της ΝοΚία στις 19 { Ντσες 


ακολουθούν την καλή παράδοση της εταιρίας, 
αν και η απόδοσή τους δεν µπορεί να χαρακτη: 
ριστεί κορυφαία. Το 44όΡΒΟ και το φθηνότε- 
ρο Φ46Χς, µε κόστος 289.000 και 236.000 
δρχ. αντίστοιχα, προορίζονται για χρήστες δια- 
φορετικών απαιτήσεων. 

Η Ραπασοπἰε προσφέρει προϊό- 

ντα µε πολύ καλή απόδοση. Το 

μοντέλο Ραπαδγης 5Μ7Οἱ δια- 
δέτει καλή ποιότητα απεικόνισης, Ικανοποιηή- 
κές λειτουργίες και ενσωματωμένα ηχεία. Μει- 
ονέκτηµά του οἱ χαμηλές συχνότητες ανανέω- 
σης που υποστηρίζει. Η τιµή τού εν λόγω πιοη- 
ἴιοι είναι 149.000 δρχ. Σημειώνουμε επίσης 
ότι πιστοποιεί το πρότυπο ΤζΟ 05. Το κορυ- 
φαίο πιοπί!οΓ της Ραπασοπίς στις 17 ίντσες, 
ονόματι Ραπαδγης/Ργο ΡΙ70ἱ, θασίζεται 
σε καθοδικὀ σωλήνα Ε9Τ αλλά διαθέτει ηλε- 
κτρονικά που του επιτρέπουν να “ταξιδεύει” 
µε ταχύτερους ρυθμούς ανανέωσης [φτάνει 
τα Ί00ΗΣ στις λειτουργικές αναλύσεις). Επι- 
πλέον, περιλαµβάνει και βύσματα ΒΝΓ και πι- 
στοποιεί το πρότυπο ΤΟΟ 99. Η τιµή του Βρί- 
σκεται λίγο υψηλότερα απ΄ ότι το προηγούµε- 


ΠΡΙΝ ΜΓΡΛΙΗΙ 


γο μοντέλο και συγκεκριµένα στις 158.000 
δρχ. Σημειώνουμε ότι τα πιοπίῖοις της 
Ραπασοπίς διαθέτουν ορατό πλαίσιο ]ό 


ιντσών. 
Ἂς λο 1078, που διακρίνεται για τη 
φουτουριστική του σχεδίαση, τη δυ- 
γατότητα ελέγχου των λειτουργιών του µέσω του 
κορυφαίου 5οῄνατθ “Ου5ιοΜαχ 4” και τα λοιπά 
χαρακτηριστικά του. Διοθέτει υψηλές συχνότη: 
τες ανανέωσης και µπορεί να αποδώσει 
ση 1920χ]440 ρἰχείς µε 60Η; τθίτθςῃ ταίθ. Το 
πποπίίοι κοστίζει 134.000 δρχ. Το νεότερο µο- 
γτέλο Βηϊῄίαπεο 107Ρ Βασίζεται σε καθοδικό 


σωλήνα τύπου Τήπίποη, προσφέρει κορυφαία 
ποιότητα απεικόνισης και διαθέτει πληθώρα χα: 
ρακτηριστικών, Υποστηρίζει κορυφαίες συχνότη- 
τες ανανέωσης, διαθέτει το 5οῄνατθ ΄Ου5ΙοΜαχ 
4” και περιλαµβάνει βύσματα ΒΝΕ. Η τιµή του 
ανέρχεται στις 193.000 δρχ. Και τα δύο πιοη- 
ὕους της Ρηῆίρς πιστοποιούν το ΤΓΟ 09, Στην κα- 
τηγορία των 15 ιντσών, η ΡΠΙίρς προσφέρει το 
μοντέλο 1058, που διακρίνεται για την ποιότητά 
του Και ΤΟ χαμηλό του Κόστος, αφού αυτό δεν 
ξεπερνά τις 75.000 δρχ. 

Η Φοηγ προσφέρει το Μυ]ήσεαη 

Ε200, το οποίο διαθέτει πολύ κα- 

λή ποιότητα απεικόνισης και ΙΚανο- 
ποιητικά χαρακτηριστικά. Υποστηρίζει υψηλές 
συχνότητες ανανέωσης, πιστοποιεί το ΤΟ 909 
και συνοδεύεται από την εγγύηση που παρέχει 
το όνοµα της κατασκευάστριας. Το πιοπίϊοι ὃα 
το Βρείτε -αν ψάξετε καλά- µε 140.000 δρχ. 
Με κορυφαίες συχνότητες ανανέωσης συνα- 
ντάµε το μοντέλο Μυ]ήσεαπ 6200, που δεν 
διαφοροποιείται κατά τα άλλα σε ποιότητα 
απεικόνισης. Το συγκεκριµένο πποπίϊοι µπορεί 
γα φτάσει τα 100ΗΣ στις λειτουργικές αναλύ- 
σεις και κοστίζει 165.000 δρχ. Και τα δύο 
πιοπίίοις διαθέτουν καθδοδικό σωλήνα τύπου 
Τήπίίτοη Και ορατό πλαίσιο 16 ιντσών. 

Η νέα πρόταση της 5οηγ στα πιοπίίοις 15 
ιντσών ξεχωρίζει απὀ τον ανταγωνισμό, χάρη 
στο κομψό Και συνάµα ασυνήθιστο σχήμα του. 
Το ορατό πλαίσιο του ΗΜΟΌ-Α100 εντοπίζεται 
στις ]4 Ίντσες, ενώ ο καθοδικός σωλήνας εἰ- 
ναι, φυσικά, τεχνολογίας Τηπίίοη και εντελώς 
επίπεδος, Το απ]! ρἰϊε[ι είναι µεταθλητό και κυ- 
μαίνεται μεταξύ 0,24 και 0,23πηπι. Η μέγιστη 
ανάλυση την οποία αποδίδει το πιοηίϊοι εντοπί- 
ζεται σε ].280χ].024 ρἰχείς µε όΟΗΣ συχνότη- 
τα ανανέωσης. Ίο ΗΜΟΌ-Α100 διαθέτει ενσω- 
µατωμένο 58 Πυβ, το οποίο περιλαμθάνει 
τέσσερις υποδοχές, Αυτό είναι ένα χαρακτηρι- 
στικό που δεν απαντάται σε άλλα πιοπίίοις της 
κατηγορίας και δίνει πολλούς “πόντους” στο 
προϊόν της 50ΗΥ, του οποίου η τιµή αγέρχεται 
στις 07.000 δρχ. 

Οἱ πμές που αναφέρονται στο παρόν άρθρο 
αποτελούν ενδεικτικές τιµές καταστημάτων και 
περιλαμβάνουν ΦΠΑ 1835. ῶ 


Η ΡΙἰρς προσφέρει το νέο µοντέ- 


Ρε Μανίος (ΕΒΕΗΗ 


Πολλών ειδών, φίλοι µου, οι 
μαϊμούδες που κυκλοφορούν 
ελεύθερες στην πιάτσα, Το κακό 
εἶναι πως µερικές φορές, αν και τις 
ταῖζουμε µε λαχταριστές μπανάνες, 
πετάνε τη φλούδα µπροστά στα 
πόδια µας και 
γκρεµοτσακιζόµαστε! Για να δούµε 
δύο χαρακτηριστικά 
παραδείγματα... 

Επιμέλεια: 


Βαγγέλης Κράτσας 
γαπῇογθεοπιρυργεςς.ΩΓ 


τς Μαςίθι 


ΓΕ. ε«νόρε µε τη μοϊμού Νο Ἱ: Πρόκειται 

πι για πρωτότυπο είδος που έχει τη μύτη 
Εω" του Πινόκιο, αφού µας γεμίζει µε ψεύτ- 
κες υποσχέσεις... 


΄Άγαπητέ κύριε Κράτσα, 

Συγχαρητήρια για τη στήλη σας. Είμαι ένας 
µαδητής σπὀ την Αθήνα. Πριν σπό µερικές 
εβδομάδες αποφάσισα να αγοράσω ένα σύγ- 
χρονο φορητό (Ρ ΡΙαγθΓ. Ετσι πήγα στο 5Ἡθ 
γνωστού καταστήµατος πληροφορικής [υπάρ- 
χει δυνατότητα αγοράς µέσω ΙπΙεΓπε!) για να 
δω τι κυκλοφορεί. Αφού επέλεξα αυτό που 
ήθελα, επισκέφτηκα ένα από τα καταστήµατα 
της αλυσίδας για να αγοράσω το Ὀΐρεπιση [δεν 
ήθελα να χρησιμοποιήσω πιστωτική κάρτα]. 
Ίους λέω λοιπόν τον κωδικό του και το αγορά- 
ζω χωρίς πολλές ερωτήσεις, αφού είχα δει τα 
χαρακτηριστικά του στο Ιπίειπεί. Όταν γυρ- 
γάω όµως στο σπίτι ανακαλύπτω ότι δεν 
είχε αντικραδασµική προστασία, κάτι 
το οποίο είχα διπλοτσεκάρει στο 5 θ 
του καταστήµατος. Την επόμενη µέρα πη- 
γαΐνω πάλι στο κατάστηµα και, αφού πλήρωσα 
κάποια χρήματα παραπάνω, το αντάλλαξα µε 
ένα καλύτερο μοντέλο. Τη στιγµή που γράφω 
αυτό το κείµενο, µία εβδομάδα µετά την αγο- 
ῥρά, το 5Ἡθ συνεχίζει να δίνει τη λανθασμένη 
πληροφορία. Τι ασφάλεια υπάρχει στις οη”]πθ 
αγορές; Είναι τα καταστήματα έτοιμα για µια 
Τέτοια μετάβαση; 

Με εκτίµηση, 

Θαααί[” 


Εδώ χρειάζεται προσοχή: Το πρόθληµα δεν 
εντοπίζεται στην ασφάλεια των οη”]ίπθ αγο- 
ρών, αλλά στο φαινόμενο “άλλα διαφηµίζουµε 
Κι άλλα παρέχουµε΄ που ευδοκιμεί Ιδιαίτερα 
τον τελευταίο καιρό στη χώρα µας. Επειδή πρό- 
κειται για επικίνδυνη κατάσταση, αφού ο κατα- 
ναλωτής ουσιαστικά εξαπατάται µε το χειρότε- 
ρο τρόπο, και πρέπει να την αντιμετωπίσουμε 
πριν αρχίσει να παίρνει ακόµα μεγαλύτερες 
διαστάσεις και γίνει ουσιαστικά ανεξέλεγκτη, 
µην παραλείπετε να µας αναφέρετε συγκεκρι- 
µένα στοιχεία ώστε να μπορούμε κι εμείς µε τη 
σειρἀ µας να παρεµθαίνουµε άµεσα. Με γενι- 
κόλογες αναφορές του τύπου “κάποιο 
κατάστημα”, όπως καταλαβαίνετε, δεν 
γίνεται Πποτα, 


Για τη συνέχεια ο λόγος στον Στρατή που 
μας περιγράφει τη μαϊμού Νο 2: 


΄Άγαπητό ΄Ρζ Λαμ!εγ’, 

Είναι η πρώτη φορά που σου γράφω. Η 
αφορμή μού δόθηκε απὀ τα τρία γράµµατα 
που δημοσιεύσατε στην στήλη ΄09ΕΚ ΡΟΝ/ΕΚ΄ 
στο τεύχος ] ] και αφορούν στα καταστήµα- 
τα (οπηρυ!εΓ Α[[α. 

Εγώ δεν θα αναφερθώ στα ἴδια καταστήµα- 
Τα, µια και στην πόλη που ζω ντεν έκουµε τέτοια 
πράματα, αλλά Ιδιώτες οἱ οποίοι εἶναι τελείως 
ανοργάνωτοι [συνήθως δεν έχουν το προϊόν 
που χρειάζεσαι και πρέπει να τους πεις να σ΄ το 
παραγγείλουν, ενώ οἱ τιµές εἶναι κόλαση]. 

Όλα άρχισαν µια όμορφη νύχτα όταν ένα φί- 
λος µε παίρνει τηλέφωνο και µου λέει πως η 
κάρτα ήχου του δεν βγάζει ήχο. Πήγα σπίτι του 
αλλά δεν καταφέραμε να τη φπάξουμµε, έτσι το 
πρόβληµα παρέμενε για πολύ καιρό στην αφά- 
γεια ώσπου αγόρασε το ΚΕΦΙΡΕΝΤ ΕΥΙΙ 2 και 
διαπίστωσε ότι δεν δουλεύει χωρίς ήχο. Τότε 
αποφάσισε να πάρε! µια άλλη κάρτα ήχου. Ίου 
πρότεινα να πάει απὀ το κατάστηµα που αγό- 
ῥρασα τον Η/Υ µου [ονόματα δεν λέμε, οικογέ- 
νειες δεν /γουµε) και έτσι κι έκανε. Πήγε να 
ρωτήσει και ο Ιδιοκτήτης τού είπε πως έχει δύο 
κάρτες, τη ΦΟΝΡΒΙΑΡΤΕΚ Ι/ΥΕ προς 22.000 
δρχ. και µία όλλη [8λ. Μαϊμού ΙΙΥΕ) προς 
12000 δρχ. Ο φίλος µου αγόρσσε τη 9Β.Ι. και 
έφερε τον Η/Υ του για να ελέγξουν την παλιά 
και να του Βάλουν την καινούρια κάρτα, Μετά 
από µία ώρα ξαναπέρασε και ο Ιδιοκτήτης του 
είπε ότι η παλιά ήταν για πέταµα και η καινού- 
ρια δούλευε µια χαρά. Όταν ο φίλος µου έφτα- 
σε σπίτι, µε πήρε τηλέφωνο για να µου πει Τα 
“ευχάριστα”. Λου εἶπε ότι η κάρτα του εἶναι 
πολύ καλή και έτσι αποφάσισα να πάρω και 
εγώ µία ἴδια, Μετά από δύο µέρες πήγα στο 
ίδιο κατάστημα και εἶπα στον ιδιοκτήτη ότι ήθε- 
λα µια κάρτα ήχου. Ἰότε ο τύπος ανοίγει ένα 
ντουλάπι και βγάζει τρεις σακούλες, όπου σε 
καθεµία υπήρχε και µία κάρτα. Για µια στιγµή 
Τα έχασα Και Τον ρώτησα πού είναι το Κουτί 
της κάρτας µαζί µε το ππαπυα! κ.λπ. Για να δι- 
καιολογηδεί µου είπε ότι συνήθως δεν κρατάει 
τα κουτί, αλλά µόνο τους ἀπίνει». Πήγα να 
τον πιστέψω, όµως για καλή µου τύχη 
πιάνω µια σακούλα και τι να δω; Την 
κάρτα του φίλου µου! Ία έχασα για σκόµα 


µία φορά και χωρίς άλλη σκέψη, έφυγα. 

Αυτός ο τύπος ξεγέλασε το φίλο µου [κοι 
δύο άλλους), του πήρε την κάρτα, η οποία δού- 
λευε µια χαρά, και προσπάθησε να την πουλή- 
σει σε εµένα.. 

ΣΤΡΑΤΗΣ [ΑΛΕΡΚΗΣ΄ 


Βλέπετε, λοιπόν, που σας τα ΄λεγα; Εκτός από 
τις μαϊμούδες που όλοι ξέρουμε, υπάρχουν κι 
άλλες, καινούριας ράτσας, που κυκλοφορούν 
στην πιάτσα... 

Φίλε Στρατή, διδακτική και χρήσιμη οπώσδή- 
ποτε η Ιστορία σου, ὃα μπορούσε όµως να απο- 
βεί ακόµα πιο ὠφέλιμη αν µας έστελνες και τα 
στοιχεία τῶν εκλεκτών κυρίων που αναφέρεις 
στο γράμμα σου. [ιατί δίστασες; Δεν εἶναι δα 
καιη Μαφία... 

Τέλος πάντων, οι μαϊμούδες τη γλίωσαν φδη- 
γά αυτή τη φορά, αφού παρέμειναν προστατευ- 
µένες κάτω από το πέπλο της ανωνυμίας. Ας τις 
αφήσουμε λοιπόν προσωρινά για να δούμε τις 
περιπέτειες του φίλου Κἰήᾳα: 


΄Ἀγαπητό ΄Ρζ Ματίεγ΄ 

Ημουν κάτοχος ενός ΑΜΏ Κό-2 396 και είχα 
στο σύστημά µου εγκατεστημένα δύο λειτουργ!- 
κά, τα γΙπαον» 08 Επσ(ίοῇ και ἡ/Ιπαονις 2000 
(ναι, τα πήρα Και Τα δοκίμασα, μάλιστα εἶναι η 
τελική έκδοση). Όσο είχα τον ΑΜΡΏ 
όλα πήγαιναν ρολόι. Μέχρι που 
αποφάσισα να αλλάξω εταιρία και 
να ταχθώ στο πλευρό της [πε]. Πή- 
ρα λοιπόν έναν βεπῄίυπι ΙΙ (ναι, || και 
όχι ΙΙΙ, λόγω χρηµότων) στα 400 ο 
οποίος µε την καταπληκτική πιοίβθΓ- 
Ροσια της Οἰᾳαθγίε ΒΧ2000 [πήρα 
20 χιλιάρικα για αναφέρω τα παρα- 
πόνω ονόματα) µπορεί να πουσαρι- 
στεί στα Φ09 [1 χωρίς κανένα πρό- 
ϐληµα. Με χαμόγελο ως τα αυτιά, 
δοκίµασα να τρέξω τα λειτουργικά 
µου. Ία Ὑγ]παονις 98 Βρήκαν αµέ- 
σως τις συσκευές Ρἰυᾳ π΄ Ρίαγ, (οπι 
Ρο», (οπ/το([ετ» και άλλα και φόρ- 
τῶσαν α[ίνεις. Να σας πὠ ότι δεν 
τον εἶχα πουσάρει τότε, Τα ΥΙπ- 
ἅονν: 2000, όµως, κόλλησαν 
και µου έθγαζαν συνέχεια ένα 
ανόητο μήνυμα ότι πρέπει να 
ελέγξω τον εοπ!γο[[θγ, Αυτό εἷ- 
ναι το πολυφημισµένο και συνεχώς 
ανανεώσιµο Ρἰυς΄’η΄ΡΙαγ που στα καινούρια ΄πα- 
ράδυρσ΄ δα εἶναι πιο εξελιγμένο από ποτέ; Με 
τη µία κόλλησαν. 

Δόξα τω Θεώ, έχω πάρα πολλές γνώσεις πά- 
νω στους υπολογιστές, καδώς έχω ξοδέψει 


ὧρες Και ώρες µπροστά στην οδόνη πειραµστ:- 
ζόμενος µε κάθε πτυχή των Ψ/Ιπάον/ και του 
ΡΟ5, του οποίου εἶμαι φανατικός. Είμαι 19 χρο- 
νών και τα τελευταία ό χρόνια ασχολούμαι µε 
αυτά τα µηχανόκια µε ζήλο, Θέλω επίσης να πω 
ότι έχω αλλάξει την ψύκτρα της Υοοᾶοο 3 
2000 µε µια καλύτερη για λόγους δερµότητας 
και σταθερότητας. Αν εἶχα 5ΕαΠΠΕΙ, ὃα σας 
έστελνα µια φωτογραφία. 
Η προσαρμογή τῆς ψύ- 
κτρας επάνω στην πλακέ- 
τα μού πήρε 2 ώρες, γιστί 
αναγκάστηκα να τρυπή- 
σω την ψύκτρα, αλλά και 
να ανοίξω λίγο περισσό- 
τερο τις τρύπες της Πλα- 
κέτας. Πόει η εγγύηση... 
Φυσικά, δεν μπορώ να 
πω πως εἶναι και ΤΟ κα- 
τόρθωµα, αλλά οι σχε- 
διαστές της Φα{χ ὃα 
έπρεπε να κάνουν µεγα- 
λύπερη σε µήκος την ψύ- 
κτρα ή να έθαζαν κανένα 
ανεµιστηρόκ!. Το κακό 
της υπόθεσης είναι ότι 
έχει και ππἰπίπιυπι απαιτή- 
σεις; 2 ελεύθερες Ρ(Ι.. 


Το διο έκανα και µε τον ΡεπῄΗυπῃ ΙΙ. Βοχεά 
επεξεργαστής είναι (για όσους δεν ξέρουν, 
Βοχεα Ξ η ψύκτρα εἶναι κολλημένη επόνω στον 
επεξεργαστή). Αναγκάστηκα να σπάσω τα πλα- 
στικά που συγκρατούσαν ψύκτρα και επεξεργα- 


στή για να Βάλω µία δικιά µου. Αλλη µία εγγύη- 
ση χάδηκε.. 
Κἰῄαα” 


Ο φίλος δεν µας γράφει, βέβαια, αν όλα πή- 
γαν καλά µετά τις µικροεπεµθάσεις που έκανε, 
ὠστόσο εμείς ελπίζουµε να µην αντιμετωπίζει 
Κανένα πρόθληµα Και να µην καταριέται την 


ώρα και τη στιγµή που αποφάσισε 
γα βάλει χέρι στο µηχάνηµά του. 
Προσέξτε, πάντως, το επισηµαίνου- 
µε για άλλη µία φορά: Αν αποφασί- 
σετε να κάνετε µαγκιές, ξεχάστε την 
εγγύηση! Όχι πως Θέλουμε να σας 
αποθαρρύνουµε από το να “πειρά- 
ζετε” τους υπολογιστές σας, αλλά 
καλό 8α εἶναι, πριν να ξεκινήσετε 
Κάτι τέτο!ο͵, να έχετε υπόψη σας Και 
τις συνέπειες... 

Κάπου εδώ σας αφήνουμε και γι’ 
αυτό το δεκαπενθήµερο. Μην ξε- 
χνάτε πως η στήλη εἶναι πάντα πρό- 
Θυμη να φιλοξενήσει τις εµπειρίες 
σας, είτε θετικές είτε αργητικές, 
από το χώρο της αγοράς. Μη δι- 
στάζετε να αναφέρετε ονόµα- 
τα καταστημάτων και προϊό- 
ντων, ώστε να έχουµε κι εµείς 
τη δυνατότητα να κινηθούµε 
όταν και όπου χρειάζεται για το δικό 
σας συμφέρον. Η δύναμη του χρήστη [εξ ου 
και ο τίτλος αυτής της στήλης) εἶναι µεγάλη, 
γιατί λοιπόν να την υποτιµάτε; ῶ 


Ρς Μακιετ(8 


Τέτοια έξυπνα θέλω να µου 
στέλνετε, τέτοια! Να γελάσει 
και λίγο το χειλάχα µας... 


ώρα τελευταία πολλοί 
αναγνώστες μού στέλνουν 
ανεκδοτάκια και σατυρικές 


ιστοριούλες, οι οποίες είτε υπάρχουν στο 
[πίθππε! είτε κυκλοφορούν γενικώς και 
αορίστως στις Κομπιουτερίστικες παρέες. Από 
εκεί προήλδε η “Γένεσις” του προηγούμενου 
τεύχους και από εκεί και η ιστοριούλα που 

υθεί. Μια φορά κι έναν καιρό, λοιπόν, 
κάπου στο μακρινό µέλλον... 


“Πικάρντ: Κύριε Λα Φορύ, έχετε 
προχωρήσει στην έρευνά σας για την 
ανεύρεση ενός αδύνατου σημείου στους 
Μποργκ; Κύριε Ντάτα, έχετε κάποια 
πρόσβαση στα συστήµατά τους; 


Λα Φορζ: Ναι, αρχηγέ. Βρήκαμε µια 
απάντηση, ψάχνοντας στα αρχεία µας, από 
την τεχνολογία των υπολογιστών του 2Οού 
αιώνα [εκείνη τη στιγµή εµφανίζεται ένα 
λογότυπο στην οθόνη]. 


Πικάρντ (προθληµατισµένος]: Τι στο 
διάβολο εἶναι Μἰειοσοβ; 


Ντάτα [γυρίζοντας να του εξηγήσει]: 
Επιτρέψτε µου να σας εξηγήσω. Θα στείλουμε 
αυτό το πρόγραµµα, που για κάποιον λόγο 
ονομάζεται γΜπὰον/5, στα ηλεκτρονικά 
μια των Μποργκ. Μόλις µπει στη ριζκή 
µονάδα εντολών τους ὃα τους απορροφά 
πόρους συστηµάτων µε έναν ασταµάτηϊτο 
ρυθμό. 


Πικάρντ: ΛΛα οι Μποργκ έχουν ικανότητα να 
προσαρμόζουν τα συστήµατά τους. Δεν 8α 
κατορθώσουν έτσι να τα βελτιώσουν και να 
αντιμετωπίσουν το πρόθληµα αυτό; 


Ντάτα: Ναι, ρχηγέ. Αλλά τα Ἠ/Ιηάονς το 
ανιχνεύουν αυτό και αµέσως δημιουργούν µια 
νέα έκδοση του εαυτού΄τους, γνωστή ως 
υρᾳιαςθ. Ετσι, κάθε φορά που οι Μποργκ 
αντιμετωπίζουν τη µία έκδοση, άλλο υρᾳιαάθ 
Θα τους βρίσκει... 


Πικάρντ: Πολύ ωραία, χτυπήστε τους µε 
αυτά τα ἨΝΙηάον/»... 


ΕΗΗΚΌςς Μος ε: 


]Φ λεπτά αργότερα. 

Ντάτα: Αρχηγέ, εγκαταστήσαµε µε επιτυχία 
τα Ἠψιηάονς στη µονάδα ελέγχου των 
Μποργκ. Όπως περιμέναμε, απορρόφησαν το 
8570 των προσφερόμενων πηγών, Πάντως, 
ακόµα δεν είδαµε την εμφάνιση υρᾳιαἀθ. 


Λα Φορζ: Οι ανιχνευτές µας ανίχνευσαν 
άνοδο της ικανότητας αποθήκευσης καιτης 
ικανότητας της (ΡΙ) των Μποργκ και ακόµα 
δεν είδαµε την εμφάνιση υροιαςθ. 


Πικάρντ: Κύριε Ντάτα, ψάξτε στα αρχεία 
μας για το αν Κάτι έχουµε παραλείψει... 


Νιάτα: Κύριε, πιστεύω ότι ο λόγος που δεν 
εἶχαμε υρᾳαάθ είναι ότι οι Μποργκ δεν 
έστειλαν τις κάρτες θοσἰτα[ίοη.. 


Λα Φορζ: Αρχηγέ, δεν έχουµε επιλογή, 
πρέπει να διαφύγουμµε µε ταχύτητα 3Η! 


Ντάτα: Αρχηγέ, περίμενε, η ικανότητα της 
(ΡΙ) έπεσε στο Ο76/! Οι Μποργκ έθαλαν 
εμπρός µια εσὠτερική εφαρµογή των 
γΙηάοννς που ονομάζεται οοἱήαίτθ και 
κατανάλωσε όλη την ικανότητα της (ΡΙ). 


Πικάρντ: Εντάξει, ας περιµένουμε να δούµε 


πόση ώρα 8α επιβραδύνει αυτή η 5ο[μαίτθ τη 
λειτουργικότητα των συστηµάτων τους... 


Επειτα σπό 2 ώρες... 
Πικάρντ: Τι γίνεται, λοιπόν; 


Λα Φορζ: Όπως περιμέναμε, οι ΜΠοργκ 
αντέδρασαν και θελτιώνουν τα συστήµατά 
τους, µα Και εμείς τους στέλνουµε και άλλες 
οφαρμογές των Ὑψίηάοννς, τα Μἰεγοδοβ Ευη- 
Ρας 


Πικάρντ: Πόσο χρόνο θα κερδίσουµε από 


αυτά; 

Ντάτα: [ύρω στις ὁ ώρες... 

Λα Φορζ: Αρχηγέ, άλλο αστρόπλοιο µπήκε 
στην περιοχή µας! 

Πικάρντ: Κάνετε αναγνώριση!!! 


Ντάτα: Εχει σήµα πολύ όµοιο µε αυτό της 
Μἰογοδοβ!!! 


(ξαφνικά από τα να..] 

:Εδώ ναύαρχος Βί[ Οαἱθ» από το 
σηµαιόπλοιο της Μἰεγοροῄ, το ΜΟΝΟΡΟΙΥ 
Έχουμε θάσιµα στοιχεία ότι έχετε υπγθοίσ/θγθά 
«οῄ/νατθ σε αυτόν τον τοµέα. Εχετε ]0΄ να 


παραδώσετε το οῄνσε, αλλιώς ὃᾳ σας 
καταστρέφουµε.. 


Ντάτα: Το εξωγήινο σηµαιόπλοιο εκτόξευσε 
εκατοντάδες ανθρωποειδή αντικείμενα!!! 


Πικάρντ: Μεγεθύνετε την εικόνα, παρακαλώ. 


Λα Φορζ: Θεέ µου! Αυτά είναι ανθρώπινα 
πλάσματα και κατευθύνονται στο αστρόπλοιο 
των Μποργκ χωρίς να φοράνε στολές 
αστροναυτών. Πώς θα επιθιώσουν; 


Ντάτα: Δεν νομίζω ότι είναι άνθρωποι, αν 
κοιτάξετε καλύτερα ὃα δείτε ότι κουβαλούν κάτι 
που κουθαλούσαν άνθρωποι στον 20ό αιώνα, 
φτιαγμένο απὀ ελαφόδερµα [χαρτοφύλακες], 
και φοράνε κουστούμια Απαηηι 


Λα Φορζ και Πικάρντ: (τρομοκρατηµένοι) 
ΔΙΚΗΓΟΡΟΙ! 


Ντάτα: Δεν νομίζω, όλοι οι δικηγόροι 
στάλθηκαν στον Ηλιο το 2017 κατά το 
Μεγάλο ξύπνημα, 


Λα Φορζ: Κάποιοι θα επέζησαν φαίνεται και 
έχουν τυλίξει το αστρόπλοιο των Μποργκ σε 
τόνους χαρή - μάλλον τους διαλύουν... 


Πικάρντ: Κλείστε τα πιοπίϊοι» σας, 
παρακαλώ, δεν αντέχω να παρακολουδώ.. 
Ούτε τα Μποργκ δεν αξίζουν τέτοιον 
ανατριχιαστικό θάνατο... 


Ελληνικά και πλεκτρονικοί 
υπολογιστές. Μια πονεµένῃπ 
Ἱστορία για την οποία θα 
ἄθελατις δικές σας απόψεις. 


κέφτοµαι να δημιουργήσω έ ένα 

μικρό “Ῥοχ-άκι” στη δεξιά σελίδα 

του “Μεταξύ Μας”, στο οποίο να 
παραθέτω σε κάθε τεύχος τις απόψεις σας 
σχετικά µε την ελληνική και μη 
ορολογία στο χώρο των υπο γιστών. Αν 
θέλετε να ανταποκριθείτε στην πρότασή µου, 
στείλτε τις απόψεις σας, φροντίστε µόνο να 
είναι σύντομες και περιεκτικές. 


΄Ὄρεσγθς! ΛΛαΣ!ει, 
Χρόνια και ζαμάνια... Εχω πολύ καιρό να σου 


γράψω γιστί σε γενικές γραµµές δεν εἶχα 
ΚάῑΙ να πὠ που δεν το είχαμε πει ή εξοντλήσει 
στῃ συζήτηση µέχρι αηδία... 
Τώρα σου γράφω για το θέμα των ελληνικών 
στον τοµέα της πληροφορικής. Ο λόγος για 
τον οποίο γράφω εἶναι γιστί δεωρώ ότι οἱ δύο 
αντιμαχόμενες πλευρές [αν και µόνο η µία 
Κάνει δόρυβο) εἶναι τῶν άκρων. Από τη µία 
πλήρης εξελληνισµός και από την άλλη 
παντελής αδιαφορία [και άρα δεν κάνει 
θόρυβο). 
Δεν εἶναι όµως έτσι τα πράγματα σε κανέναν 
τοµέα. Το γεγονός ότι και οι δύο πλευρές 
έχουν επιχειρήματα δεν φαίνεται να το 
προσέχει κανένας. Η πληροφορική είναι 
επιστήμη που δημιουργείται σπό αγγλόφωνους. 
ἔτσι το δυφίο και ο πυκτός δίσκος ὃα 
αποτύχουν καθώς είναι αυτολεξεί μετάφραση 
(ασικότατο λάθος στη μετάφραση έως 
παιδαριώδες). Υπάρχουν Βαυμάσιες ελληνικές 
λέξεις για ανάλογες αγγλικές του τοµέα. 
Άλλωστε πολλοί από εµάς χρησιμοποιούμε τις 
λέξεις εγχειρίδιο, παιχνίδι, στρατηγική, 
σκουλήκι ιός, επεξεργαστής, μνήμη, οδόνη, να 
µη συνεχίσω άλλο, καταλαθαίνουµε. Αυτά είναι 
κάποια από τα βασικά επιχειρήματα και όπως 
Βλέπουμε Ισχύουν και Τα δύο, όσο κι αν 
ροής από αντιδιαµετρικά αντίθετες 
όψεις. Χωρίς επίσηµες λοιπόν παρεμβάσεις 
έχουµε φτάσει να χρησιμοποιούμε ελληνικές 
λέξεις για όποιες εἶναι δόκιµο. Αλλά εκεί εἶναι 
το θέµα. Δεν εἶναι δόκιµος ο όρος 
φυλλομετρητής δικτύου [ἱπ/θγπεΙ ΡΓον/5θ/). 
Η προσωπική µου άποψη εἶναι ότι δεν πρόκειται 
να χάσουμε την ταυτότητά µας. Η γλώσσα δα 
αναπτύσσεται και τελικά ὃα ενσωματώσει µέσα 
της εκείνες τις λέξεις που δεν µπορεί να της 
μεταφράσει. Παραδείγματα οἱ λέξεις, σπίτι 
[λστινικά], µπιφτέκι [αγγλικά] και σπόγκος 
[ιταλικά]. Όπως και πρέπει να καταλάβουμε ότιη 
επιστημονική ορολογία θα παραμείνει στη 
γλώσσα που τη δημιούργησε, όπως η ιατρική που 
έχει τις χίλιες μύριες ελληνικές λέξεις, Η 
ταυτότητά µας δεν ὃα χαθεί επειδή ὃα έχουµε 


μερικές λέξεις σκόµα σπὀ άλλη γλώσσα, ὃσ χαθεί 


γιστί δεν σηκωνόµαστε από τους υπολογιστές µας 
ήτο κρεβότι µας ή τα μπουζούκια µας για να 
πιάσουµε κανένα Βιβλίο να µάδουµε κάτι. Ας 
φροντίσουμε πρώτα να µάδουμµε καλά [δεν είπα 
πολύ καλά ούτε τέλεια] τη γλώσσα µας και Τότε 
θα κοταλάθουµε ότι µόνο έτσι δεν ὃο τη 
χάσουμε. 

ΝΟ ΛήοΓθ ΛήΕΠΙΟΗΥ΄ 


Αν δελήσετε να επικοινωνήσετε μαζ 
μας, µη διστάσετε να µας γράψετε 
στη διεύθυνση του περιοδικού 

ή να στείλετε θ-πιαί! 
(πιαδ!θγΘεοπηρυργθς».ΦΥ). 


Τελικά, κάθε Ρ6 π5ες ' 
υπολογιστής του δεν μπορούσε 
κουβαλά το δικό του σταυρό... ροκ Εολζομαιμε 
κατσοθίδια, δύο και τρεις εκόνες 
κτός από τη ένεση”, στο μάςμαρ τσ καν 
προηγούμενο τεύχος είχαμε από την τσέπη µου. Τελικά, οι υποψίες µου 
παλ Ὀγγουκύοε κο Πμηονμόη  θ/ήκαναληδνός Πρόμμι, ιο ζόοει 
Ιστορία ενός χρήστη που σπατάλησε να συνδέσω το οσο 
ώρες προσποδώνταςνα µετάτην πρόγερη εκείη εγχείρηση, Ανοήω 
καταλάβει γιαή δεν δούλευε η καινούρια Λοιπόν το κουτί το συνδέω, το ξανακλείνω 
του πιαἰηθοατα, για να συνειδητοποιήσει καὶ πατάω το κουμπί ΟΝ. Περιμένω, 
τελικά ότι για όλα έφταιγε µία... θίδα. ξανοπεριµένω, αλλά ήποτα ο 
Ἰελικά, αυτές ο βίδες δεν είναι τόσο .ἔδειχνε ότι ήταν ανοιχτός, 
όσο φαίνονται εκπρώτης όψεως. αλλά η οθόνη ΠποταΙ Αρχισαν να µε 
Ίις Βλέπεις µικρές, απαστράπτουσες ζώνουν τα φίδια. Εχει γούστο, λέω, να 


[όταν εἶναι καινούριες], ανίκανες - άγγιξα κάτι κατά λάθος χωρίς γείὠση και 

πιστεύεις: να προκαλέσουν κάποιο κακό, Ἐν ο ον 

Να όµως που, καταπώς φαίνεται ἐχουν  Προσπόθειες να ξεκινήσουν τον υπολογιστή 

εξελιχθεί στον νούμερο ένα κίνδυνο για σπέθησαν µότοιες. Ίιμε το με 

το Ρζ- Παπάναγο. Διότι και στην επισπολή ΄ ρεύμα π.χωρίς, π χωρίς τι χωρίς 

που ακολουθεί, πρωταγωνιστής είναι µια ὁ ἦταν το ένα καὶ το αυτό Ο 

βίδα.. δεν ξεκινούσε µε Τίποτα! Η 
αδρεναλίνη µου είχε ανέθει στα ύψη καθώς 

΄Αγαπητό ΄Ρζ Μανεγ, οἱ ὧρες περνούσαν, τα 


ήταν 
Απ΄ ότι καταλάβστε, αναφέρομαι στην μηδέν και οἱ γονείς του παιδιού άρχιζαν να 
επιστολή του τεύχους | 18, μΙρ µε κοιτούν µε μισό µόπ. Ία τηλεφωνήματα 

Ζορο’ αμα ἁασημκαν αρ ον μασ 


ππο/βεηβοσπά, ένα (Ρ’ΒΟΜ ἄηνθ και τή Αλλά κα ον γοιηή λα 
µία κάρτα γραφικών ενός φίλου µου κα κηνήαί ασ 
εἶναι οἱ πρωταγωνιστές της ιστορία.  ἵΠποτα να χάσω. Αλλωστε όλα 


ἔχουμε καιλέµε, λοιπόν. αθήνα Ἁγωα ἑαπρημαάσην 
Ένα ωραίο απόγευμα δέ κάρτα γραφικών, αλλά 
τηλεφώνημα από τοφίλοµου. Πάμε  πποτα. ην ξεβιδώνω, την ξαναθιδώνω πάλι 
στο Τάδε ἵιαναπάρωένα Τίποτα. Ίην κουνάω πέρα έτσι 


(9ΑΟΜ ἀηνε;΄ Πάμε, λέω εγώ. κουµπωμένη, ακόµα τίποτα. Ίην 
Αγοράζουµε λοιπόν το 4θχτης [ομδίσα ἡιοόονα 


ο μω Ἰ επαφή και να µην µπορεί να την 
ο ΑΗ αναγνωρίσει τοΒΙΟ5 λος καλό όλα 


νο τερα, ος καλά λοιπόν [ και για την τσέπη µου ;]) 
απογευµστάκι πάλι µε παίρνει Φιλικά, 
το παἰδί γιατί ο βσγπιση “ 


Ρς Μαειει (8 


Για να γίνετε 


“εξπέρ” στη χρήση 
των Ρζς 


Ρᾳ ΕΧΡΙΠ: 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
Ιο5/θο/θπθ/.ςγ 


ΠΡ(ΣΙΒΠΡΙΠΙΑ 


Ηλεκτρονικά ψέματα; 


ἨΕΚΠΦΠΊΕ ἴο ρε 4 ρηνα!ο ναί νήηάονν. 


αμ 


Η εθνική ηµέρα του ψεύδους µάς 
δίνει την ευκαιρία να 
ασχοληθούμε µε τον “τόπο” 
όπου το ψέμα και η 
παραπλάνηση δίνουν και 
παίρνουν. Στο Ιπ!θιπθ! η αλήθεια 
ναι ένα αντικείµενο προς 
ανακάλυψη και οι πιθανότητες 
να τη Βρείτε μάλλον 
περιορισμένες. 

ΕΕ ΚΟ;ς νο: ε: 


69139898 ΥΝευΜαςίει, [ης 


ανωνυμία και οἱ εναλλασσόµενες 

ταυτότητες είναι τα βασικά στοι- 

χεία του παγκόσμιου Διαδικτύου 

που επιτρέπουν την ασύστολη 
ψΨευδολογία µέχρις εσχάτων. Η τεχνολογία, 
που καθιστά τόσο άναρχο Και ελεύθερο αυτό 
το µέσο, Την ἴδια στιγµή το ρίχνει µέσα σε πη- 
γάδια σχετικισμού και ασάφειας. Σκεφτείτε ένα 
εἰχα! τοοπ σε κάποιον ΙΒ 56/Ν6Ι. Τα μηνύματα 
ανταλλάσσονται µε τη µορφή γραπτού κειµέ- 
νου που εµφανίζεται στις οθόνες όλων όσοι 
βρίσκονται συνδεδεμένοι στον εν λόγω 56/νε; 
εκείνη τη στιγµή. Οι άνθρωποι που γράφουν 
αυτά τα μηνύματα Βρίσκονται κρυμμένοι πίσω 
από κάποιο ψευδώνυμο, το οποίο µπορεί να δί- 
γει κάποια Ιδέα για το ποιόν τους [Μαιῄα, οκ, 
(οδία» κ.λπ.) και να εἶναι εντελώς άσχετο. Η 
γνωστή προτροπή για αυτο-αναγνώριση, δηλα- 
δή α//! (αςθ, 58, Ιοσσήοπ], µπορεί να προκα- 
λέσει από τον ερωτώµενο χρήστη µία απάντηση 
που δεν είναι και τόσο Βέθαιο αν ὃα περιλαµ- 
Βάνει τις ακριθείς πληροφορίες σχετικά µε την 
ηλικία, το φύλο και την τοποθεσία του. Κανέ- 
γας λόγος δεν υπάρχει, καµία δέσμευση δεν γί- 
γεται αποδεκτή, έτσι ώστε ο χρήστης να πει την 


αλήθεια, Μπορεί κάποιος να εἶναι άντρας ή γυ- 
γαίκα, όποιας ηλικίας θέλει και να βρίσκεται 
σε όποιο µέρος του πλανήτη φαντοσιώνεται. Το 
µόνο που απαπείται σε µία τέτοια περίπτωση εἷ- 
ναι µία µικρή δόση πειστικότητας για να παρα; 
πλανηδούν κατά τον καλύτερο τρόπο οι συμμε- 
τέχοντες στη συζήτηση. Αν παίξετε καλά το ρό- 
λο σας, είναι πολύ δύσκολο να ανακαλύψει κα- 
γείς την απάτη. Αρκεί να έχετε καλή φαντασία, 
σχετική ευχέρεια στο να ξεγλιστρότε και λίγο 
ταλέντο στην ηδοποίία, Δεν Όα ήταν, δηλαδή, 
κομψό” να ΄το παίζετε” υπερήλιξ και να μιλά- 

τε όπως ένα δεκαπεντάχρονο (“έφαγα πακέ- 

το”, “έφαγα φλας” Κ.λπ., που λέει κιο αδελφός 
ώση, 

Το ζήτημα δεν εἶναι τόσο απλό όσο αρχικά 
φαίνεται. Όσο περισσότερο το Ιπίθγπθί! ὃα ει- 
σχωρεί στην καθημερινότητά µας, καταλαµθά- 
γοντας ένα σηµαντικό κομμάτι του χρόνου µας 
και καθιστώντας αναγκαία τη χρήση του για τη 
διεκπεραίωση πλήθους λειτουργιών [εργασία, 
αγορές, διασκέδαση, πληροφόρηση, εκπαίδευ- 
ση], Τόσο το ζήτημα της ταυτότητας ὃα επα- 
γέρχεται. Τούτο δε διότι, αν υποθέσουμε ότι η 
κοινωνία της πληροφορίας έχει ανατείλει και 
οικοδομείται σιγά σιγά από τις νέες τεχνολο- 
γίες, για να γίνει “κοινωνία” οφείλει να λύσει 
το ζήτημα της ταυτότητας, Ανθρωποι µε πολ- 
λές, εναλλασσόµενες (κατά θούληση) ταυτότη- 
τες δεν εἶναι κοινωνικά όντα, αλλά ψυχωτικά 
γευρόσπαστα που αγωνίζονται γα βρουν τον 
εαυτό τους. Η κοινωνία της πληροφορίας εἶναι 
η µη” Κοινωνία, των μη” Γπολιτών. Χωρίς συγκρο- 
τηµένη και αναγνωρίσιμη ταυτότητα δεν υπάρ- 
χει πραγματική επικοινωνία. Σκεφτείτε, εξάλ- 
λου, πως ένα “έξυπνο” πρόγραµµα µπορεί κάλ- 
λιστα να υποκαταστήσει τον άνθρωπο σε ορι- 
σµένες λειτουργίες (όπως κάνει ένα ΒΟΙ, για 
παράδειγµα]. Όσο, μάλιστα, η τεχνητή νοηµο- 
σύνη επεκτείνεται Και παίρνει σάρκα και οστά 
[ή καλύτερα “επεξεργαστές και κυκλώματα”) 
τόσο πλησιάζει η ηµέρα που α συζητάμε µε 
τους υπολογιστές θέµατα πολιτικής και φιλο- 
σοφίας, Όα τους ερωτευόμαστε και Όα τους µι- 
σούμε (Και µετά... ξύπνησες, ὃα µου πείτε||. 
Ίσως όλα αυτά να φαντάζουν λίγο τρελά, λίγο 
ϐγαλµένα από την επιστημονική φαντασία, 
ὠστόσο µπορεί να µην είναι και τόσο μακρινά, 

Στο πλαίσιο αυτό, το Διαδίκτυο είναι θέβσιο 
ότι θα έχει καθοριστικό ρόλο και δεν πρέπει 
γα το αγνοούμε, Υπάρχουν σαφή ηθικά Και πο- 
λιτικά Θέματα που πρέπει να σκεφτούμε. Πολ- 
λοί εἶναι αυτοί που υποστηρίζουν πως το Ιπίει- 
πθ! λόγω της δοµής και της τεχνολογικής ευελι- 
ξίας του µπορεί να προάγει την άµεση δηµο- 
κρατία και τη µαζική συµµετοχή των πολιτών 
στις διαδικασίες λήψης αποφάσεων, ότι µπορεί 
γα Βοηθήσει στην αναθίωση µίας ΄δηµόσιας 
σφαίρας”, στα πρότυπα της αρχαίας αγοράς, 


5 Ἐναῖ ωὲς ὁ ρ]υγο1 Ἔου νο 458 ορεοκέηφ 
οσα νὰς. τον - 


όπου ὃα “συναδροίζονται” οι πολίτες και ὃα 
συζητούν µε βάση τα επιχειρήματά τους για τα 
κοινά ζητήματα που αφορούν στο κοινωνικό 
σύνολο. Όλα αυτά µπορεί να ακούγονται 
όμορφα και πολύ ελευθεριακά για πολλούς, 
όμως το φλέγον ζήτημα της ταυτότητας δεν 
επιτρέπει να κάνουμε µεγάλα όνειρα για περισ- 
σότερη δημοκρατία και ελευθερία στον κυβερ- 
γοχώρο. 

Η χρήση εναλλασσόμενων ταυτοτήτων στα 
εἰχα! ΠοοΠ!5, στα Πθναβουρς, ακόµη και στη ὃη, 
μιουργία ιστοσελίδων εἶναι συνηθισμένη πρα 
κτική από τους πεῄίζθης (τους ΠΝΟΗ Η 
τακτική αυτή ονομάζεται και “Ἱάρη/!γ ρἰαγ” 
στη διεθνή βιβλιογραφία σχετικά µε το [π!ει- 
πε]. Κατασκευάζοντας διάφορες ταυτότητες, 
αλλά αποκρύπτοντας πάντα την πραγματική δ'- 
κή τους, οἱ χρήστες του Διαδικτύου μάλλον 
αποµονώνονται παρά επικοινωνούν. Φυσικά, 
µπορώ να καταλάβω την καχυποψία που υπάρ- 
χει γενικώς στο Δίκτυο: “Ποιοι είναι αυτοί µε 
τους οποίους επικοινωνώ;”, “είναι επικίνδυνοι;”, 
“τι θα µου συµθεί αν αποκαλύψω στοιχεία της 
ταυτότητάς µου;’. Όμως, αυτή η καθ’ όλα δι- 
Καιολογηµμένη καχυποψία είναι 
αποκύηµα της ίδιας της τεχνολο- 
γίας του Ιπ/εγηθί, η οποία επιτρέ- 
πει την εναλλαγή ταυτοτήτων και 
την απόκρυψη των πραγματικών 
στοιχείων του ατόμου. Ο κόσμος 
στον οποίο ζούμε δεν είναι καθό- 
λου ειρηνικός και διόλου φιλικός 
για Καγέναν͵ Και µέσω του |η!Θ:- 
πε! κάποιος µπορεί να ανοίξει 
πόρτες και διόδους σε επίδοξους 
εγκληματίες αν αρχίσει να αποκα- 
λύπτεται ΄δεξιά κι αριστερά”. Η 
Κατάσταση αυτή δεν επιτρέπει την 
πραγματική επικοινωνία, διότι άν- 
ρωποι ανώνυμοι µόνο κατά συν- 
Βήκη και µερικώς μπορούν να επι- 
Κοινωνήσουν. Αν δεν Βλέπεις, δεν 


Ῥτσπι: Αιπιςοο Κο) «μαικηάστορ «ο κ» 


α- (φετος 400 νε 1] 4ο Εἰηα., 
φο Ἡρ το 112880. Όπαι φεκ σακά γο' 
ο τσ 


Ιη!6ΓηΘΙ κάποιος µπορεί να 
ο, δήδους 
σε επίδοξους εγκληµαπες 
αν 'να 

ύπτεται “δεξιά κι 


ακούς και πάνω απ΄ όλα δεν αισθάνεσαι τον 
άλλον, αν δεν τον µυρίζεις και δεν τον αγγίζεις, 
δεν µπορείς να έχεις πραγματική αἴσθηση του 
τι εἶναι αυτός ο άλλος και έτσι δεν µπορείς να 
αναπτύξεις αληθινή επικοινωνία µαζί του. 
Πρέπει εδώ να σημειώσω ότι η ανωνυμία έχει 
και τα Καλά της [να µην την απορρίπτουµε τε- 


λείως δηλαδή]. [ια παράδειγµα, µέσω του [η]θι- 


ὙΝθίοοπιθ ἴο 1η8 πΙΒΟ Ηοπιθραᾳ6! 
ΠΙΒΟ νδ.7 Ίνς Γοἰθας 96! 
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Α πεκί θενν πιΙΒΟ νεγμος Ἆαα γεἰεανοά. Ἡ αεε κο εοἰικεὶγ ειχε 7ου” Ίονε {ς -) ἵω ϐνε ρω: 


πιοπθνε τνε Άανε Όση πελάὴν 


ο τερῖηᾳ ἴο ροΐνε ὃνε ἄπγ Όνββος /οπιε οέγου ἔοωφά 0 ἐνο ρεενουΣ γετμος γε τεαῦγ 
ποζαπιπισμά γου 1ο ὀουπύοδά κοά ἵΥ ὄνε ρεν πλ; 21! 


το ως ο ο ο  ω σος 


ἀδοσπανος, 
πικογ οὔνας ΤΒ -ε]αῖεὰ Ἰνεεῖες πωά Γενουεος Ῥήεαεε εὐεὶς ος οΏς οξ νε ἱκύκε 1ο ἄν ΙΒ 1ο 8ρά 
... Ὑγε ἃορε ἃνε 7ου δρά ἄνα Ἰνεθεδε ωφεδή, κωά γους εκρεπεηες οἩ ἴΒΟ εα/ογκδἰε! 
) 


ἵΔΟ (ρχετρος Ῥείαν «ε) 6 ᾱ νστιαὶ [πε εθοᾷ Ρίµες Ψλατε ροορίο ἄ.οᾳι 8 ονες ἐνο προίά ενα 
Γουρ ἄθευσοας ος οε θζ ο πια ώουινάν οΕ ΠΟ ολικρείς, ου 


-υΑσνάνοονς αγ ο Ατενκοικὠφλνηκάσφκ η 


Το υε ΠΒ γου θεθά α κεπαῖ ργοβγασι Ώκα πἴβΟ, κ Ααγεννασε ΠΡΟ εὗοι ος Ὀ νόσος, νεο . 


νεα ΆλΝν λειδνν νε ὃς 
ων σου) 


πούσωᾷ ος Ώσνν Εν ξιε αΏά Όεῖνες εοόε αΏά «ο ρειζοηθά αἰοὶ 


Ῥο: γείοπι οφαίγεποσπες τν 02Α. 
Ὀαῖο: Τυς, 23 Εεὺ 2000 225812 εν 
Νονεβτουρε: κὰ ακωεί εραρίες αμλκς2, ας ο αωκο2 
Κοβγοπεςε: } 


15 εωφφεντος εἶαι γου 
ννκε γου εππκίης ος ία 


.χ. 
πλαν Σταρ «εἰ ντ αρ ώκφαταναγ« ματ» νεοῖς 19 πθθσαφε 
νο ο σον 


Ππθἰ μπορούν να γίνονται συζητήσεις και να 
υπάρχει αλληλοὔποστήριξη και αλληλοβοή- 
θεια σε ανδρώπους µε Κοινωνικά προβλήµατα 
που δεν μπορούν να βρουν διέξοδο στην πραγ- 
µατική ζωή τους. Μια ν]ηυα] οοπιπιυπΙ!γ έχει 
δημιουργηθεί στην Αμερική για την αλληλοῦπο- 
στήριξη γυναικών που έχουν υποστεί Βιασµό ή 
κακοποίηση, καθώς και για γυναίκες που υφί- 
στανται την κακοποίηση µέσα στο σπίτι τους. 
Μία τέτοια περίπτωση µπορεί να αποθεί σηµα- 
ντική για αυτές τις γυναίκες, που ίσως να µην 
μπορούσαν να μιλήσουν για το πρόβλημά τους 
και να βρουν υποστήριξη και συμβουλές στην 
πραγματική ζωή τους. Τα προβλήµατα, όµως, 
παραμένουν και αυτές οἱ περιπτώσεις αποτε- 
λούν µόνο την εξαίρεση. Όταν σε κυνηγάνε, 
θες να μένεις ανώνυμος και να ξεφεύγεις από 
τον έλεγχο. Όταν, όµως, Θελήσεις να Βρεις 
έναν φίλο ή σύντροφο για να μιλήσεις ή να ζη- 
τήσεις βοήθεια, πώς Όα ξέρεις ότι αυτός µε τον 
οποίο συνοµιλείς είναι πραγματικά ο φίλος 
σου; 

Ο χώρος του ασύστολου ψεύδους, το |η]θι- 
πθί, µας δίνει την ευκαιρία να πειραματιστούμε 
µε την ταυτότητά µας, να την αλ- 
λάξουµε και να δούµε αν µας 
αποδέχονται. Όμως, όλο αυτό το 
ψεύδος δεν αποθαίνει ευεργετικό 
για τον άνθρωπο. Κανείς δεν µπο- 
ρεί να ζήσει µέσα στο ψέμα και 
την αλλοιωμένη ὑπαρξή του. Κα- 
γείς δεν µπορεί να επιθιώσει µέ- 
σα σε έναν κόσµο που ψεύδεται 
συνεχώς. Ακόμη και αν αυτός λέει 
την αλήθεια, το ψέμα Όα τον κα- 
ταβρογθίσει. Γ΄ αυτό οφείλουµε 
γα είµαστε προσεκτικοί όσον 
αφορά στο |πίεγηθ! και την ύπαρ- 
ξη του ΄κυθερνο-ανθρώπου”. 
Ισως η περισσότερη αλήθεια να 
Βρίσκεται µόνο στη λιγότερη τε- 
χνολογία ανάμεσά µας. 


ΡΟ Μαεοι (ΕΕ. 


μα πω Ὕ πι ο ο ο ο τι 
υ...-.. [μσ-ανν γενν Ἡ. 10 «σα Ὦ 
Ἐκ Ἀᾖάνώφο σα ας, 
η ---- τ ο 
ντος απλα πλες «μαι 
πο μη Επ Ἕ πι 
πια ισα πο ΕΕ σΕΣΣ] 
μα λακαα ει αμ ώ μον στ, 
ση ο... | 


πο. 


ΕζΗΕΙΟΝ 

Σε προηγούμενο τεύχος γράφαµε για το 
πρόγραµµα ΕΟΗΕΙΟΝ και τις ύποπτες δραστη: 
ριότητές του, όσον αφορά στις παρακολουθή- 
σεις των τηλεπικοινωνιών της Ευρώπης και του 
κόσμου. Νεότερα στοιχεία γύρω από την υπό- 
θεση κάνουν ακόµη πιο Βέβαιες την ύπαρξη 
και τη λειτουργία του διεθνούς αυτού κέντρου 
παρακολουθήσεων. Αναφορά του Ευρωπαϊκού 
Κοινοβουλίου θέτει το ζήτημα σε νέες Βάσεις, 
καθώς από τα γραφόμενα προκύπτει ότι το 
ΕΟΗΕΙΟΝ είναι πραγματικότητα. Ο συγγραφέ- 
ας της αναφοράς δήλωσε μάλιστα πως το σύ- 
στηµα είναι τόσο γιγαντιαίο και δυνατό που οἱ 
άνθρωποι πολλές φορές δυσκολεύονται να πι- 


στέψουν πως πραγματικά υπάρχει. Όμως, η έκ- 
Θεση αυτή προκάλεσε άµεσες αντιδράσεις απὀ 
διάφορες χώρες, µε την πιο Ισχυρή να προέρ- 
χεται από τη [αλλία, Αν σκεφτείτε πως οι µεγά- 
λοι (και προαιώνιοι) εχθροί των [άλλων είναι οι 
Βρετανοί, καταλαθαίνετε τι συνέβη στη [αλλία 
[η Μεγάλη Βρετανία παίζει σηµαντικό ρόλο στη 
λειτουργία του ΕΓΗΕΙΟΝ, το οποίο εἶναι µάλι- 
στα εγκατεστημένο στο έδαφός της). Το ευρω: 
παϊκό ενδιαφέρον ὡς προς το σκιώδες ΕΟΗΕ- 
ΙΟΝ έχει αρχίσει να αυξάνει τον τελευταίο 
καιρό, Κάτι τέτοιο, δε, είναι φυσιολογικό, 
αφού η ύπαρξη αυτού του συστήµατος µόνο 
σε μυθιστορήματα κατασκοπίας παραπέμπει. 
Ηδη, µία από τις μεγαλύτερες εφημερίδες της 
[αλλίας, η “16 Μοπαα”, µε το κεντρικό άρθρο 
της έθεσε το Θέμα, ζητώντας από τις αρχές να 
προβούν στις κατάλληλες ενέργειες, ώστε η 
αμερικανική κυβέρνηση να απαντήσει για όσα 
λέγονται σχετικά µε τους σκοπούς και τη δρά- 
ση του ΕΓΗΕΙΟΝ. Θυμίζω ότι το ΕΟΗΕΙΟΝ 
παρακολουθεί και καταγράφει αυτόματα τις 
συνδιαλέξεις που γίνονται µέσω τηλεφώνου ή 
ϱ-πιαί[, καθώς και τα μηνύματα που ανταλλάσ- 
σονται µέσω κινητών τηλεφώνων, {αχ και όλ- 
λων παρόμοιων µέσων τηλεπικοινωνίας. Το σύ- 
στηµα εἶναι “ευαίσθητο” σε συγκεκριμένες 
φράσεις και λέξεις-κλειδιά, όπως η λέξη “επα- 


γάσταση”. Πρόκειται, όπως καταλαβαίνετε, 
για σαφή παραβίαση κάθε έννοιας ανθρώπι- 
νου ή πολιτικού δικαιώματος. 


ΧΑΣΜΑ ΓΕΝΕΩΝ ΑΝΑΜΕΣΑ 
ΣΤΟΥΣ ΗΑ(ΚΕΗΣ 

Όπως φαίνεται, το “χάσμα των γενεών” [τό- 
σο προσφιλές θέμα για το µάθηµα της έκθε- 
σης στις τάξεις του γυμνασίου) που υφίσταται 
σε όλη την κοινωνία δεν λείπει και μεταξύ των 
µελών της “οικογένειας” των ἠαςΚθις. Παλαιό- 
τεροι Ππαςκεις [“παλιοσειρές”, δηλαδή) αποκή- 
ρυξαν τις επιθέσεις εναντίον των ΥΝΘΟ σἷϊθς για 
τα οποία γράψαµε τον προηγούμενο µήνα, οἱ 
οποίες έγιναν µε τη χρήση της πρακτικής “θ- 
πίαἱ οἱ φθηνίος΄. Όι πιο έµπειροι Παεκθις Θεω- 
ρούν ότι οι επιθέσεις αυτές δεν εἶχαν υψηλό 
Βαθµό δυσκολίας, εφόσον απαιτούσαν περιο- 
ρισµένες γνώσεις σχετικά µε την “τέχνη του 
ΠασΚίπα”. Σύµφωνα µε την υπο-κουλτούρα των 
ΠαεΚθις, το ζήτημα δεν εἶναι µόνο ηλικιακό, 
Εχει να κάνει και µε την τεχνολογία που χρησι- 
µοποιείται και το βαθµό ευκολίας που αυτή πα- 
ρέχει. Το σηµείο μηδέν, το οποίο χωρίζει τη νέα 
από την παλιά γενιά των Παςκαι, εἶναι η γέννη- 
ση του ΥΜοι]ά ΥΜ/Ιάθ ἸΛίΘΟ και η χρήση του γρα- 
φικού περιβάλλοντος Μοσαΐς [πρόγονος του 
Νεἰςαρε), το οποίο ήταν το πρώτο πρόγραµµα 


Ἔχετε δημιουργήσει ένα έξυπνο «4... 
και πρωτοποριακό πρόγραµµα για Ρ6ς, 


: Επι». Θέλετε να το δείτε να κυκλοφορεί 


στην ελληνική αγορά; 


Επικοινωνήστε µε τις Εκδόσεις Απυβίς: 


Α. µέσω οα-πιαϊ! (απυβἰςΘεοπιρυργεςς.ατ) 


Α. στην ταχυδρομική διεύθυνση Εκδόσεις Απυβίς, 
Λεωφ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα 
Α. µέσω {ακ, στον αριθµό 01-9216847, 


υπόψη κου Ανδριανέση 


και ίσως η επιθυμία σας πραγµατοποιηδεί σύντομα! 


-ά Ν 
ΝΕΒΙ 


Ρς 


90/{1ννᾶχθ 


που ενσωµάτῶσε γραφικά στις πλη- 
ροφορίες που διακινούνταν µέσω 
του |πΙθπηε. ΟΙ παλαιότεροι ἠαςΚοις, 
λοιπόν, αισθάνονται πως εκείνες οἱ 
δρυλικές εποχές, όταν ο κέρσορας 
που αναβόσβηνε µπροστά στο 
Ργοπιρ! του ΏΟ5 ή του ΟΝΙΧ περίµε- 
γε εναγωνίως την επόµενη εντολή 
που απαιτούσε πολλές γνώσεις και 
ακόµη περισσότερη πληκτρολόγηση, 
ήταν πιο αγγές για αυτούς. Τότε, δη- 
λαδή, ο παεκθι έπρεπε να έχει πολύ 
καλή κατάρτιση σε Θέματα τεχνολο- 
γίας και να παίζει στα δάχτυλά του 
τα λειτουργικά συστήµατα της εΠο- 
χής. Για να “σπάσει” έναν υπολογ!- 
στή έπρεπε να περάσει ατέλειωτες ώρες µπρο- 
στά σε κάποιον άλλο προσπαθώντας να ξεπε- 
ράσει ένα πρόβλημα - ένα ειδικό σύστημα 
ασφαλείας. Τώρα, όµως, µε τη διάδοση του |η- 
ΙθΠηεΙ ο καθένας µπορεί να Βρει προγραµµα- 
τάκια και υἡήες που κάνουν τη δουλειά µόνα 
τους, µε λίγη προσπάθεια από µέρους του Και 
περιορισμένες γνώσεις. Η φιλικότητα των ἨΙη- 
ἀονς και η µεγάλη διάδοση τέτοιων προγραµ- 
µάτων καθιστούν το απλό ΠαςΚίπο-εταςΚίπα 
σχετικά εύκολη υπόθεση. 

Εκπρόσωποι της παλαιάς γενιάς των ᾖαςκεις 


-- την 
ΝΟ )ΕΙ 


ΟΙ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΟΒΙΣ5 ΖΗΤΟΥΝ: 


ΠΟΛΗΤΗ ΓΙΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
ΠΩΛΗΣΗ ΒΙΒΛΙΩΝ 


ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ ΠΡΟΣΟΝΤΑ 


Σ΄ Άριστη γνώσῃπ της εββηνικής αγοράς βιββίου 


Σ- Προύὐππρεσία σε ανάΒογη θέση 


Αποστείλτε βίαγραφικο σημείωμα: 


Σ΄ µεσω ο-ππα! (απιιρἰς(ῶςΟοπΙριΙΡρΓΕςς.Ο/Γ) 


Σ- στην ταχυδρομική διεύθυνση: Εκδόσεις 


Απυοίς, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


"5ο γοι ΝπΠα δε α ΗαοκειΏ" 


α Ρήνο (9 λαο ένης Ἱακίον 


ο ώκ---ᾱ---ρω ο 


ΤΝ ρᾶρο ἡ νεηΥ πιεί µωάες οοηρπυσίίση, { νν Ἡ] ὁγ {ο ΠηϊΜήν ἑε αρ ον οτ ἴνε Μοὶ(άανς. 


Τηίς πος/ίοη {5 Σάνι νοωρ: 1η8νο τοςοἰνοά Πωπάγφάς οἵ οηησὶ!ς (Γ88/ΙΥ{) Γφυθσ/ίΠῷ πιοι 


Ιπ[οπησίίοη οη ΠαςΚίηρ. Ἡ 5φοπης Ιοἰς οἱ ρθορίο ος; 
νο. 


Ίοα/ῃ πουν 1ο Σἱορ Πας κους. 


ΤηνΦ ΠηΦΙη ΡυτΡοΣ οἱ ΙἠἠΣ ρ809 (5 ΠΊαΚΦ ΡΓο/ΔΠΙΠΙΦΙΣ αν/αΓ9 οἵ "9 ργοδίθηης ἠΠ8ἱ Ἠδοκοις «6η 


μας. 4. να... «ων. 
ο πι δοις 


2... 


διατύπωσαν την επιφυλακτικότητά τους σχετικά 
µε την επίθεση που αναφέραμε στα μεγάλα 
σἵιες ηλεκτρονικού εμπορίου, καθώς κανένα 
πολιτικό αίτημα, καμία δήλωση πολιτικού [με 
την ευρεία έννοια] περιεχοµένου δεν έγινε εκ 
µέρους των ὁραστών. Ενας από τους παλαιότε- 
ρους ΠαεΚθις, ο οποίος αυτοαποκαλείται 
Όπαπηρ», σε δηλώσεις του προς το περιοδικό 
'Ύγιτθά” ανέφερε χαρακτηριστικά: "Όλοι ξέρα- 
µε πὠς Κάτι τέτοιο μπορούσε να γίνει, εποµέ- 
γως ποιο ήταν το κέρδος; Τα παιδιά που έκαναν 
αυτές τις επιθέσεις δεν εἶναι τίποτε άλλο από 


Ώ 


ὦ, ϱ ὦρ 


κουνούπια - ενοχλητικά έντοµα που 
σε τσιµπάνε στον αστράγαλο”. Επί- 
σης, ο Όπαπῃρς φέρεται να είναι επι- 
φυλακτικός και όσον αφορά στην 
κάλυψη από τα ΜΜΕ των γεγονότων, 
τα οποία “παραφουσκώθηκαν΄ (και 
στα ελληνικά ΜΜΕ εξάλλου) µε τίτ- 
λους όπως “Προσοχή στους Ἠαεκ- 
6/5’. ΄Δεν μπορώ να καταλάβω”, συ- 
γέχισε ο Όιαπιρς, “πώς µπορείς να 
ονοµάζεις επιθέσεις απὀ Παεκεις τέ- 
τοιες εγκληματικές πράξεις που δεν 
απαιτούν καθόλου γνώσεις Παεκίπο.’ 
Άλλοι προτείνουν να γεφυρωδεί 
Το χάσμα τῶν γενεών µέσω της συ- 
νεννόησης. Να παίξουν, δηλαδή, οἱ 
παλαιότεροι το ρόλο του “μεγάλου αδελφού” 
συμβουλεύοντας και βοηθώντας τους µικρότε- 
ρους. Αλλοι πάλι, όπως ο Όπαπῃρ», πιστεύουν 
ότι το Διαδίκτυο προσφέρει µία ευκαιρία στους 
πιτσιρικάδες να προκαλέσουν χάος και κατα- 
στροφή χωρίς σαφείς προθέσεις πέρα από το 
“παιχνίδι” και την πρόκληση. Κι αυτό είναι µάλ- 
λον επικίνδυνο. Διότι οι “τυφλές” ενέργειες και 
πράξεις, αυτές δηλαδή που δεν έχουν σαφή 
στόχο, µπορεί να καταλήξουν στην παράνοια 

Και τον ολοκληρωτισμό. 
ῶ 


τῷ δ. 


ΜΝΑΝΤΕΟ 
Μ/Θῦ Ρενειορεις 


Η ϐοπιριρ/θςς Α.Ε. ζητεί Ι/6ῦ ΏενεΙορθις 


για πηήρη απασχόβηση. 


Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη εφαρμογών 


ΜεΏ κάτω από ἸΝπάοννς ΝΤ, πολύ καλή 


γνώση προγραμματισμού ΑΦΡ, γνώσεις Νίςμαἱ 


µέσω {αχ, στον αριθµό 01-9216847, 


υπόψη κ. Ανδριανέση 


ΩΙ 


α)/) 


Βαςίο καθώς και εμπειρία στη χρήση και τη 
διασύνδεση βάσεων δεδοµένων. Γνώσεις 
6Η- -Ε, φαναςοηρί και 951. θᾳ εκτιμηθούν. 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν µε 
τον κ. Γιάννη Πατρίκο στο τηλέφωνο 9238672 ἡ 
µέσω α-πιαί! στη διεύθυνση 


πιαςίει(ῶσοπΙρΙρΓεςς.ΠΙ 


νυν 


| αρ᾿ όλο που, όπως δείχνουν τα 

Ι πράγματα, τα πρώτα ξενοδοχεία 
ἃ στον Αρη, στο φεγγάρι και σε 
άλλα... εξωτικά µέρη του ηλιακού µας 
συστήµατος αργούν ακόµα, ήδη έχουν 
αρχίσει να λαμβάνονται µέτρα για την 
εξυπηρέτηση των πρώτων αποίκων του 
διαστήματος, Ετσι, η ΝΑΞΡΑ 
κατασκεύασε µια συσκευή που θα 
επιτρέπει στους μελλοντικούς 
κατοίκους του Αρη να παράγουν το 
οξυγόνο που θα είναι απαραίτητο για 
την επιβίωσή τους! 

Η συσκευή ονομάζεται ΜΙΡ (Μα:5 Ιη- 
φίίμ Ριορθἰἱαπί Ριοάιοίίοη Ρ/θουΓ5οἠ) και 
ήδη υποβάλλεται σε διάφορα τεστ που 
αναμένεται να δείξουν εάν θα 
καταφέρει να λειτουργήσει σωστά στο 
όχι και τόσο φιλικό περιβάλλον του 
Κόκκινου Πλανήτη, 

Σύμφωνα µε το σχεδιασμό, ο ΜΙΡ θα 
ενσωματωθεί στην αποστολή Μα[5 
ΦΗΙΝΘΥΟΓ 2001 που έχει 
προγραμματιστεί για τον επόμενο 
χρόνο, προκειµένου να καταστεί 
δυνατή η δοκιµή του πάνω στο έδαφος 
του ίδιου του Αρη. Ωστόσο, είναι 
άγνωστο αν η αποστολή αυτή θα 


ο 52] ο 


ύμφωνα µε το σχεδιασμό, ο 

ΜΙΡ ϐα ενσωματωθεί στην 
αποστολή ήάγς 8ωγνθγοι 200] 
που έχει προγραμματιστεί για τον 
επόμενο χρόνα, προκειµένου να 
καταστεί δυνατή η δοκιμή του 
πάνω στο έδαφος του ίδιου του 
Αρπ. 


πραγµατοποιηθεί τελικά 


αφού µετά τις πρόσφατες 
αποτυχίες της ΝΑΞΑ στην 
εξερεύνηση του Κόκκινου 
Πλανήτη θεωρείται πλέον πολύ 
πιθανή η αναβολή της για το 
2003. Εξαιρετικά σηµαντικό 
οπωσδήποτε το ρΓο[θοῖ και, αν 
όλα πάνε καλά, θα είναι ίσως η 
πρώτη φορά που µια συσκευή 
προορισµένη να παράγει 
οξυγόνο θα µας... κόψει την 
ανάσα! 


σύμφωνα µε το χρονοδιάγραµµα, 


Ἰἠεσαίωνας δίχως τέλος. 


1] ῇ πορεί οι περισσότεροι από εµάς να βιώνουμε 

| 1/1 καθημερινά τα Καλά και τα άσχηµα της νέας 

Ψ Ἐ χιλιετίας, ωστόσο κάποιοι συνάνθρωποί µας 
φαίνεται πως βρίσκονται ακόµα στις πιο σκοτεινές 
ηµέρες του Μεσαίωνα! Πώς αλλιώς να εξηγήσει κανείς 
την τραγική αυτοκτονία 330 µελών του "Κινήματος για 
την Αποκατάσταση των Δέκα Εντολών του θεού” στο 
Καπυπαυ της Ουγκάντα, που συγκλόνισε τις τελευταίες 


εβδομάδες ολόκληρο τον πλανήτη; 
Το περιστατικό έλαβε 
τραγική αυτοκτονία χώρα στις 17 Μαρτίου, 
τ όταν τα µέλη της 
330 µελών του αίρεσης αποφάσισαν να 
"Κινήματος για την αυτοκτονήσουν 
Αποκατάσταση των Βάζοντας φωτά στην 
ξ : εκκλησία τους έπειτα 
Δέκα Εντολών του από µια θρησκευτική 
θεού” στο Κάπωποι της συνάθροιση, µε 
| Ουγκάντα, ουγκλόνισε συνέπεια να καούν 
νὰ, ζωντανοί και οι ίδιοι. 
ἔ τις τελευταίες Μάλιστα, αρκετοί 
εβδομάδες ολόκληρο  Υπόπιοι δήλωσαν στους 
αστυνομικούς ότι τις 


(τον πλανήτη. -- αµέσως προηγούμενες 
ηµέρες, προτού συμβεί 

το περιστατικό, οι αυτόχειρες τους είχαν αποχαιρετήσει, 
λέγοντας χαρακτηριστικά: “Η Παρθένος Μαρία 
υποσχέθηκε να έρθει το πρωί της 17ης Μαρτίου και να 
μας μεταφέρει στους Ουρανούς”, Το κρίµα είναι ότι 
ανάµεσα στους νεκρούς βρέθηκαν και 78 παιδιά, που 
πλήρωσαν µε τη ζωή τους το θρησκευτικό φανατισμό και 
τις αρρωστηµένες αντιλήψεις των γονιών τους... 

ἱδρύτρια της αίρεσης ήταν η Οἰθάοπία Μν/δήπάς, µία 
πρώην πόρνη που έχτισε μάλιστα την εκκλησία της πάνω 
στον τάφο του πατέρα της! Τα µέλη του “κινήματος” 
ξεπερνούν τα 1.000 στην Ουγκάντα, ενώ ανάµεσα στα 
πιστεύω τους συγκαταλέγεται και η πίστη στην έλευση 
της συντέλειας του κόσμου την τελευταία ηµέρα του 
2000. Η αίρεση τέθηκε υπό απαγόρευση από τις αρχές, 
αλλά δυστυχώς κατόπιν εορτής (αν και την τραγική αυτή 
κατάληξη τόσων ανθρώπων µόνο ως “εορτή” δεν 
μπορούμε να τη χαρακτηρίσουµε)... 


”- 


σηυϊε]]α: Η νέα "κυρία του 
Ρ3 σπέρνει θύελλες 


ετά τη µεγάλη 
Λ επιτυχία που 
σημείωσε το Ναρςία:, 


το γνωστό πρόγραµµα µε το 
οποίο οι χρήστες του Ιπἰθπποί 
μπορούν να ανταλλάξουν 
αρχεία τύπου ΜΡ3 µε 
εκπληκτική ευκολία Και άνεση, 
φυσικό ήταν να αρχίσουν να 
εμφανίζονται και οι πρώτοι... 
κλώνοι του! Ενας από αυτούς, 
µε το εντυπωσιακό όνοµα 
Επιϊείία, ξεσήκωσε θύελλα 
αντιδράσεων, λίγες µόνο 
ηµέρες µετά την πρεμιέρα του στον ἸΛοήά 
46 Νεῦ. 


Οπιτο]]α δημιουργήθηκε από 
Η. Νω]]ςοβε, την εταιρία που 
έγινε γνωστή από τον περίφημο 
ΜΡ3 ρ]αγοι που ακούει στο 

| όνοµα ΥΜπΑπηρ. 


Η Επιϊείία δημιουργήθηκε από τη 
ΝυΙἱ5οβ, την εταιρία που έγινε γνωστή από 
τον περίφημο ΜΡΑ ρΙγθΙ που ακούει στο 
όνομα ἨΝΙπΑπΙρ. Εκτός από την εξελιγμένη 
τεχνολογία της σε σχέση µε το Ναρςίθ:, 
διαθέτει το επιπλέον χαρακτηριστικό ότι 
είναι οΡθη-5ου/οθ, δηλαδή 0 5οµ/686 ο0άθ 
της είναι ανοικτός σε όλους, κάτι που 


Ἀ 


Ὕ------- 


αΝυίθ!]α 
5/8:9 γουθ [95 - Ιπίοπηθύοη γνθηῖς ἴο Ό9 99 


ἨΕΙςΟΜΕ ΙΟ ΠΠΥ 98 80ουϊ ΟΝΚΧοἴ8 - 6 πιήπιθά 508/5Ἠ 
οὔφηι / 69: πιόθ ΌΥ ὕΠθ ουγ» (π Νωήφοῦ (ννην ηυβςοΆ «οπη] 


νο 050 
θνθΟἱ9 - 8 ριοοί 
Α 


σηµαίγει ότι η περαιτέρω ανάπτυξη και 
εξέλιξή της αναμένεται να είναι ταχύτατες. 

Η ΑΟΙ, που πρόσφατα συγχωνεύτηκε µε 
την ΤίπΙε ΙΛ/αΠΠΕΙ Και έχει πλέον μεγάλα 
συμφέροντα και στον δισκογραφικό κλάδο, 
έκλεισε αµέσως το 5ἶίθ της Επιθία και 
ασκεί πιέσεις για την οριστική διακοπή του 
ριο]θοί, που σημειωτέον βρίσκεται ακόµη 
στην ορθη Ρεῖα φάση του (δεν έχει 
προλάβει να κυκλοφορήσει ούτε καν η 
έκδοση 1.0). Βέβαια, ακόµα κι αν η Νυιἰδοῇ 
δεν καταφέρει να κυκλοφορήσει ποτέ τη 
{παί νθ;δίοη της ΕπιθΙΙα, το σίγουρο είναι 
ότιθα υπάρξουν οὐκ ολίγοι 
προγραμματιστές που ήδη την έχουν 
κατεβάσει και, αξιοποιώντας τον πηγαίο 
κώδικά της, πρόκειται να δημιουργήσουν 
δεκάδες “παρακλάδια”. Ηταν να µη γίνει η 
αρχή... 


Υου «8η ἄονηίοβά {τε ΠθΓ8: 


50ο. 100.171 


10096 ϱρὺ 58ο Ξοπιθίίπῃθς 
ΜθπποιΥ 837 


«500. 106496 ΜΘΠΛΙοΟΙΥ Ι188Κ 
508. 106496 Βθρογίθαά!γ κος 5οπιθ ΝΙΠΟΚ ἰδεωθς 
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100257 


ΜΜΙΝΟΚ - ζµπ': (θορθη οπς8 πἠπίπίζθά 
ΝΤ4 - Τᾶκες ο/ οη ΟΡΙ/ Ιο8ά 


ΝΤ4 -ἰοςκς ωρ 


Και οι παραπληγικοί... 
θα περπατήσουν! 


χι, αυτό που μόλις διαβάσατε δεν είναι η 
0 υπόσχεση κάποιου πολιτικού µας ενόψει των 

επικείµενων εκλογών, αλλά η πραγματικότητα: 
Ενας Γάλλος παραπληγικός, ο οποίος είχε μείνει 
παράλυτος σε αυτοκινητικό δυστύχημα, κατάφερε να 
περπατήσει και πάλι χάρη στην πρόοδο της 
επιστήµης, Πρόκειται για τον 39χρονο Μαἴο ΜθΓᾳ6:, 
που ήταν καθηλωµένος σε αναπηρική καρέκλα εδώ 
και δέκα χρόνια. Όμως, µετά µία επιτυχημένη 
εγχείρηση, του εμφυτεύτηκε ένα ειδικό µικροτσίπ και 


είχε μείνει παράλυτος σε αυτοκινητικό 
δυστύχημα, κατάφερε να περπατήσει και 


| Εν Γάλλος παραπληγικός, ο οποίος 
Π 
[ 
! 
| 
| πάλι χάρη στην πρόοδο της επιστήμης, 


μπόρεσε να επανακτήσει τις χαμένες νευρικές 
λειτουργίες του, έστω και µε τεχνητό τρόπο. 
Συγκεκριµένα, πατώντας κουμπιά σε ένα τηλεκοντρόλ, 
το οΠἱρ λαμβάνει τις αντίστοιχες εντολές κίνησης, τις 
οποίες στη συνέχεια μεταδίδει σε καλώδια που έχουν 
τοποθετηθεί στα πόδια του ΜθΙᾷ6: και διεγείρουν 
τους µυς του, παίζοντας το ρόλο των νεύρων. Οπως 
γίνεται αντιληπτό, η νέα αυτή μέθοδος θᾳ αποβεί 
χρήσιµη µόνο στους παραπληγικούς που έχουν 
διατηρήσει άθικτο το μυϊκό τους σύστηµα, παρά την 
όποια νευρική βλάβη έχουν υποστεί. Δεν παύει, 
πάντως, να είναι µια επαναστατική εξέλιξη, η οποία 
αυξάνει τις ελπίδες µας για έναν 219 αιώνα που θα 
φέρει την επιστήµη πιο κοντά στον άνθρωπο, τα 
προβλήµατα και τις ανάγκες του... 


Ρς Μαρ!ει ων --- 


Ηρθε το τέλος για τα Χ-ξί]θς, 


πως όλα δείχνουν αυτή τη 
Οσοι ϱ έβδομος κύκλος της 
δηµοφιλέστατης σειράς των 
Χ-ΕΙ65, που ήδη έχει φτάσει στο 150 
επεισόδιό του, θα είναι και ο 
τελευταίος. Το συμβόλαιο του 
Βανὶά Ώιοπονηγ (ΜυἱάεΏ) µε τη 
ΕΟΧ λήγει στο τέλος της χρονιάς 
και, σύμφωνα µε δηλώσεις του 
ίδιου, ὅεν προτίθεται να το 
ανανεώσει, ενώ καιο 
δημιουργός της σειράς Οπής 


συνεντεύξεις του πως δεν θα 


τους τα µάτια. Πάνοπλοι εικονικοί 
εχθροί ξεπροβάλλουν γύρω τους και 
αυτοί, τρέχοντας γύρω γύρω στο 
δωμάτιο, πρέπει να τους 
εξοντώσουν, να ανακαλύψουν 
κρυψώνες και γενικά να κάνουν όλα 
όσα χρειάζεται να γίνουν σε ένα 
ΔΟἴίοη 48ΠΠ8 που σέβεται τον εαυτό 
του! Ελα όµως που ανάµεσα στους 
“κακούς” του παιχνιδιού εµφανίζεται 
Και µια γυναίκα (χαλαρά το πιο 
εντυπωσιακό θηλυκό που έχει παίξει 
ποτέ στα Χ-ΕΙ ες), η οποία αρχίζει να 
σκοτώνει τους παίκτες... στ’ αλήθεια! 
Να σου, λοιπόν, ο Μιἱάθί και η 
Φου1Υ µε εμφάνιση που θα ζήλευε ο 
Απποίά 9ΟΠΜ/ΔΙΖΘΠΘΠΩΘΙ στον 
"Εξολοθρευτή”, έτοιμοι να 
εξοντώσουν τον πρώτο ν]πυαἱ 
δολοφόνο της ιστορίας... Είπατε 
τίποτα; 

Α, Και για να µην το ξεχάσω: 
Πρώτον, ο έκτος κύκλος 
κυκλοφόρησε σε βιντεοκασέτες στην 
Αγγλία και µπορείτε, αν θέλετε, να 


ριν από µερικές ηµέρες 

προβλήθηκε ένα από τα 
καλύτερα επεισόδια που έχουµε 
δει στους επτά κύκλους των 


{ 
(0Π8Ι έχει αναφέρει σε | Χ-Εί]ος, σε σενάριο μάλιστα του 
ῃ 
ῃ 
! 


συνεχίσει εάν δεν παραμείνουν 
και οι δύο βασικοί 
πρωταγωνιστές. Στο μεταξύ, 
πάντως, πριν από µερικές 
ηµέρες προβλήθηκε ένα από τα 
καλύτερα επεισόδια που έχουµε 
δει στους επτά κύκλους των Χ-Εθς, 
σε σενάριο μάλιστα του περίφημου 
συγγραφέα επιστημονικής φαντασίας 
ΥΝΙΙίαΠΙ ΕἱῃΡ5οη, µε τίτλο "ΕἰΓδί Ρ8Ι50Π 
Ποοἱθ;”. Ποια ήταν η υπόθεση; Σε 
ένα προηγμένο οοπηρυ!θΙ 4ΠΠ8, οἱ 
παίκτες βρίσκονται σε ένα 
πραγµατικό δωμάτιο και, φορώντας 
ειδικά γυαλιά και κρατώντας 
ομοιώματα όπλων που θα ζήλευαν 
Και Οἱ πιο µερακλήδες ΩµαΚ6Ι5, ζουν 
την πιο εντυπωσιακή νίπυαἰ εμπειρία 
της ζωής τους, αφού το παιχνίδι δεν 
διαδραματίζεται στην οθόνη κάποιου 
υπολογιστή, αλλά µπροστά στα ίδια 


ο μ4]κα Μας!θι 


περίφημου συγγραφέα 
επιστημονικής φαντασίας 
Ἠή]ίαπι Οἱῷςοπ, µε τίτλο "Είγδί 
Ρδυςοη 9οοῖςι”. 


τον παραγγείλετε ο/Π-Ιπθ µέσω 
πιστωτικής κάρτας (εγώ προτίµησα 
το “Μ{. Βθηςοπ’5 Λ/οήά” στη 
διεύθυνση 
ΠΠρ:/ΛΝΝΗΝΝ.ΝνΙάθο5.ἀβπΙΟΠ.σο.ΙΚ/ που 
δίνει και δώρο µια βιντεοκασέτα µε 
τα πρώτα πηγίΠοΙοϱγ επεισόδια του 
7ου κύκλου, και σε πέντε µέρες 
έλαβα το πακέτο στο γραφείο µου). 
Δεύτερον, αν έχετε πρόσβαση στο 
Ιπίειπεί και είστε οπαδοί των Χ-Είθς, 
µην επισκεφθείτε ποτέ το 5ἴϊθ Χ-Ε]]θ5 
Οπή ΤΠ8 ΑἰΓ (πΠρ://οπίπεα[Γ.ο|ο.πεί/): 0 
λογαριασμός του τηλεφώνου σας θα 
εκτοξευθεί στα ύψη! 


θυμάστε το [γἱάίωπῃ: 
Ε, ξεχάστε το] 


σοι από εσάς ασχολείστε µε το σπορ της κινητής 
τηλεφωνίας σίγουρα θα θυµάστε το περιβόητο Ιἠάϊμπι, το 
πολυδιαφηµισµένο σύστηµα παγκόσμιας δορυφορικής 
τηλεφωνικής κάλυψης µε τους 66 δορυφόρους, Ε, λοιπόν, μόλις 
μας τελείωσε! Η εταιρία χρεοκόπησε Και οἱ δορυφόροι δεν 
Κίνησαν ούτε καν το ενδιαφέρον της ΝΑΣΑ, οι υπεύθυνοι της 
οποίας δήλωσαν πως δεν έχουν ούτε τα χρήματα ούτε τη 


οιποονεν ιπιοίω 


Ματ 8 πιο μτ 


ο Μο) εοπιπνωηιεφῦθη 1η /9ιοιφ 
.”... 


ήφα, δν κν αΦιφί ντο ρονθ Όνοι 
Ῥμά ἓο ο ὔφηφά δν ὁ ο ηρΗ, ο6 
[1 λ] 
Μωρίς ράφο” ο) 6 φ/ορε δος ού 
Όνα νοήό {9η νθήφως ροφ/Φ 69/ν)9 
ρ"ονιόφη, 

5 Μωνρίς «ος, φορ ορ «οσα 


ϱ Μωυρίο ρΆθης Λωηθοης 


διάθεση για να συνεχίσουν 


εταιρία χρεοκόπησε να τους λειτουργούν. 
Η και οι δορυφόροι δεν Η Μοϊοιοία, που αποτελεί 
την Κύρια µέτοχο της 


κίνησαν ούτε καν το εταιρίας του Ιήάηηη, 


αναμένεται να πληρώσει το 


ενδιαφέρον της ΝΑΦΑ, οι 


υπεύθυνοι της οποίας µεγαλύτερο µέρος από το 
ν » ποσό που απαιτείται 
δήλωσαν πως δεν έχουν προκειµένου να ξαναγραφτεί 
| ούτε τα χρήματα ούτετη Το 50ΗΝ/4Γ8 Και να 
διάθεση για να συνεχίσουν πυροδοτηθούν οἱ 
' προωθητικές μηχανές των 
να τους λειτουργούν. δορυφόρων, ώστε να 
ο ο η μον σταματήσουν να βρίσκονται 


σε τροχιά Και να καταπέσουν στην ατμόσφαιρα της Γης, όπου θα 
καούν χωρίς να προκληθεί κανένας κίνδυνος, Το κόστος αυτό 
δεν είναι ευκαταφρόνητο, αφού προσεγγίζει τα 50 εκατομμύρια 
δολάρια, ενώ θα χρειαστούν περί τα δύο χρόνια για να 
ολοκληρωθεί η διαδικασία για το σύνολο των δορυφόρων του 
[ἠαϊμπι. Πολλή τεχνολογία για το τίποτα, βρε παιδιά... 


Νανοτεχνολογία: 
ὅτην υπηρεσία της 
πληροφορικής 


ηµαντικές εκπλήξεις µάς επιφυλάσσουν τα 

εργαστήρια της ΙΒΜ για το µέλλον των σκληρών 

δίσκων µας, µε τη βοήθεια της νανοτεχνολογίας: 
Οι ερευνητές της εταιρίας κατάφεραν να συρρικνώσουν 
τα κυκλώματα που αποθηκεύουν τα δυαδικά ψηφία, τα 
οποία ως γνωστόν είναι υπεύθυνα για όλα όσα 
θαυμαστά βλέπουμε καθημερινά στους υπολογιστές 
μας, στο ατομικό επίπεδο. Αυτό θα έχει ως συνέπεια, 
εφόσον τελειοποιηθούν οι χημικές αντιδράσεις που 
αποτελούν το “κλειδί” για το νέο επίτευγμα, να 
φτάσουμε σε µερικά χρόνια σε μαζικές παραγωγές 


άνω που όλοι πίστευαν πως οι 
περιπέτειες µε το περιβόητο ρωσικό 
96/Ν/ο8 πποάμθ του Διεθνούς 
Διαστημικού Σταθμού είχαν τελειώσει (οι 
καθυστερήσεις στην παράδοσή του 
ξεπέρασαν κάθε όριο), νέα προβλήματα 
ανέκυψαν, ασφάλειας αυτή τη φορά. 
Σύμφωνα λοιπόν µε έκθεση 
εμπειρογνωμόνων, τα τµήµατα του 
Διαστημικού Σταθμού που κατασκεύασαν οι διαστημικά “σκουπίδια” έπρεπε να είναι 
Ρώσοι δεν πληρούν τις απαιτούμενες 2,436 για µια περίοδο 15 ετών, ενώ στην 
προδιαγραφές ασφάλειας, µε συνέπειανα πραγματικότητα φτάνουν το 2536! Παρ’ όλα 
αυτά, η εκτόξευσή του δεν 
ν . προβλέπεται να καθυστερήσει 
Σ ύμφωνα µε έκθεση περισσότερο (έχει προγραμματιστεί 
εμπειρογνωμόνων, τα τµήµατα του για φέτος τον Ιούλιο) και τα 


προβλήµατα θα επιλυθούν σε 

ζ ἕ τροχιά, από μελλοντικές αποστολές 
κατασκεύασαν οι Ρώσοι δεν πληρούν των διαστημικών λεωφορείων. 

τις απαιτούμενες προδιαγραφές Ειρήσθω εν παρόδω, η αποστολή 
9Τ9-101 του διαστημικού 

ν . : λεωφορείου Αἰαπίὶς επρόκειτο να 
δυνατόν να θέσουν σε κίνδυνο ξεκινήσει στις 25 Μαρτίου µε σκοπό 


ολόκληρο τον Σταθμό, αν κάτι δεν πάει Τη συναρμολόγηση διάφορων 
τμημάτων του Διεθνούς 


λα δείχνουν πως η νανοτεχνολογία θα 
Διαστημικού Σταθμού που 0 


γνωρίσει ιδιαίτερη άνθηση κατά τη 
διάρκεια της πρώτης δεκαετίας του 2]ου 


ἳ αιώνα, και είναι ιδιαίτερα ευχάριστο το 
ασφάλειας, µε συνέπεια να είναι 


γεγονός πως ανάμεσα στους 
πρωτοπόρους της συγκαταλέγεται και µια 
εταιρία πληροφορικής, 


καλά. Διαστημικού Σταθμού. Οι γραµµές 
αυτές γράφονται πριν από την 
είναι δυνατόν να θέσουν σε κίνδυνο εκτόξευση του Αἰαπίίς κι έτσι δεν 
ολόκληρο τον Σταθμό, αν κάτι δεν πάει γνωρίζουμε περισσότερες λεπτομέρειες. 
καλά, Για παράδειγµα, οἱ πιθανότητες Θα σας ενημερώσουμε όµως σχετικά στο 


διάτρησης του 58//ἱο8 πποᾶμἰθ από διάφορα επόμενο τεύχος του περιοδικού. 


σκληρών δίσκων χωρητικότητας 1 ΤΕΓαΟγἴ8, στο κόστος 
που έχουν οι σημερινοί “συνάδελφοί” τους των 8-10 
ἱραῦγίθ5. Όλα δείχνουν πως η νανοτεχνολογία θα 
γνωρίσει ιδιαίτερη άνθηση κατά τη διάρκεια της πρώτης 
δεκαετίας του 210υ αιώνα, και είναι Ιδιαίτερα 
ευχάριστο το γεγονός πως ανάµεσα στους 
πρωτοπόρους της συγκαταλέγεται Και µια εταιρία 
πληροφορικής, Αντε, µε το 
Καλό να βγουν και τα πρώτα 
ΠΑΠΟ-Ρ05, για να μπορούμε 
επιτέλους να 
χρησιμοποιούμε τον 
προσωπικό µας υπολογιστή 
σαν µπρελόκ για τα κλειδιά 
μας! 


ΕΙ τεστ ποῖ 
0η ὐΠσΓ αμ 
πλ 


Πόσο ΡΟπιακιεγάς είστε; Σγουρα ρωτήσατε 
τον εαυτό σας άπειρες φορές και ἄλλες 
τόσες δώσατε την κατάλληλη απάντηση, τη 
«δική σας σας απάντηση, αυτήν δηλαδή που ππη 
κάδε ε φορά σάς Βόλευε.Όμως, αγαπητό  ---- 
µου, τέρμα πια τα δίφραγκα! Στο εξής το 
““ρς Μασ!οι’ περνά στην αντεπίθεση. 
Έφτασε η στιγµή να κριθείτε από το ίδιο το 
αγαπημένο σας περιοδικό. Πόσο 
Ροπιασ!οτάς είστε; Γνωρίζετε τα πάντα για το 
αγαπημένο σας περιοδικό και τα ονόματα 
κάθε συντάκτη που υπογράφει στις σελίδες 
του; ΄Η µήπως είστε πιο μάγκας και 
γναρίζετε ακόµα περισσότερα, πληροφορίες 
“δηλαδή που µόνο οι πραγματικά μυημένοι 
άναι ς θέση να ξέρουν; ΄Η, τέλος, εἶστε 
᾿σχεδόν άσχετος µε το αντικείµενο, ένας 
αν. ης που δεν έχει ακόµα κολλήσει 
βήτιδα”, ένα άτοµο δηλαδή µε 
ἱς Φρενοπάθδειες και άλυτα εσωτερικά 
ατα; Η απάντηση βρίσκεται στις 
ς σελίδες. Τα κεφάλια µέσα, 
Ἁ μα αρχίστε το τεστ που ακολουθεί 


οἱ ΊΓθ, µάγου 3δου Ιονοί υπό τον Βασίλη 
οξασμένο το όνομά Το 


ή 
/ή | / 


1. Βρίσκεστε στο χώρο εργασίας σας και τρι- 
γύρω σας επικρατεί πανικός, Σαφνικά, 
όµως, συνειδητοποιείτε ότι είναι ]η του µη- 
νός. Ποια είναι η πρώτη σκέψη που περνά- 
εἰ από το νου σας: 

α) Α, ωραία, Τη του µηνός. Επιτέλους, ὃα πλη- 
ρωθώ 


ϐ) ]η του µηνός! Ρε, πώς περνάει έτσι ο και- 
ός| 


ρος 

Υ) Τη του µηνός, Ίη του µηνός. Φεύγω σφαί- 
ρα για το περίπτερο! 

δ) Ίη του µηνός. Να δυμηδώ να πω καλό µήνα 
σεόλους. 


2. Ποια εἶναι η Θέση των τευχών του “Ρς 
ΛΛαε/εγ΄ στη Βιβλιοθήκη σας; 

α) Στο πρώτο συρτάρι, ακριθώς κάτω απὀ τα 
΄ῬΙαγβογ”. 

Β) Στο πρώτο συρτάρι, πάνω από τα 
΄ΡΙαγΌοΥ΄. Ετσι, η µαµά δεν ὃα τα Βρει πο- 
τέ [τα “ΡΙαγΌογ’]. 

Υ) Στο ψηλότερο ράφι για να µην τα πιάνει 
σκόνη [και η μαμά]. 

ϐ) Λογαριασμό Όα σου δώσω; Εδώ δεν δίνω 
στη µαμά| 


4. Κάδε πότε διαβάζετε “Ρζ Λακ!ογ”; 

α) Γιαή, κάνω και Πποτε άλλο; 

ϐ) Μια στις τόσες. 

Υ) Πολύ συχνά. 

8) Κάθε φορά που πηγαίνω στην τουαλέτα. 


4. Κρατάτε στα χέρια σας το νέο τεύχος του 
“Ρς Μαμ/οΓ”. Ποια εἶναι η πρώτη στήλη 
που διαβάζετε; 

α) Τα πενίθν/ς͵ χωρίς δεύτερη σκέψη. Το “ΡΟΜ΄ 
άλλωστε είναι αξεπέραστο σε αυτόν τον το- 


μέα. 

ϐ) Τη στήλη “ῦ5θι Ρονθ;”. Πάντα σας ενδιέφε- 
ραν τα κακώς κείµενα της ελληνικής αγο- 
ράς πληροφορικής, όντας συνειδητοποιηµέ- 
γος αναγνώστης, 

Υ) Τη στήλη “Ρς Νέα”. Η ενηµέρωση είναι το παν. 

ϐ) Τη στήλη ΄Ἀλληλογραφία”. Πάντα πιστεύατε 
ότι ένα περιοδικό δεν αξίζει τίποτα αν δεν 
έχει σωστή επικοινωνία µε τους αναγνώστες 


του. 


5. Σας εξορίζουν στην Ανταρκτική και σας 
σνογκάζουν να πάρετε µόνο ένα αντικείµε- 
νο µαζί σας, Ποιο είναι αυτό; 

α) Το κασετόφωνό σας. Χωρίς µουσική δεν πά- 
τε ᾱ. 

ϐ) Το τελευταίο τεύχος του “Ρς Μαν!ει”. Ακό- 
μα και στην κόλαση µαζ! 

Υ) Το Ιαρίορ σας. Οἱνθ πιθ Ιηίθπηε! οἱ οἶνθ πιθ 
ἀθαίῃ. 


δ) Το γούνινο παλτό σας. Μπορεί να είστε Ρί - 
πιασἰετάς, αλλά δεν είστε και θλάκας. 


6. Βρίσκεστε στο σχολείο/σχολή/πανεπιστή- 
µιο. Σας πιάνουν επ’ αυτοφώρω να διαθά- 
ζετε το τελευταίο τεύχος του “ΡΟΜ΄. Ποια 
από τις παρακότὠ δικαιολογίες πιστεύετε 
ότι θα σας πρότεινε το “ΡΜ” να χρησιµο- 
ποιήσετε; 

α) ΄λΛα, κύριε καθηγητά, εἶναι απολύτως σχετι- 
Κό µε το µάθηµά σας’ 

ϐ) "Μα, κύριε καθηγητά, διάθαζα το πενίεν 
του Ὀταευ]α΄ 

Υ) ΄Ειλικρινά σας μιλάω, κύριε καθηγητά, δεν 
ξέρω πώς Βρέθηκε αυτό εδώ.” 

8) ΄Δεν εἶναι δικό µου, κύριε καθηγητά, εἶναι 
του Διονύση” 


Ἱ. Ποιον σπὀ τους παρακάτω εφιάλτες Θεω- 
ρείτε Το χειρότερο; 

α) Να πάτε στο περίπτερο της γωνίας και στη 
Θέση του περιπτερά να δείτε τον Καφούρο. 

ϐ) Να πάτε στο περίπτερο της γωνίας και να 
µη δείτε το “ΡΟΜ”. 

Υ) Να πάτε στο περίπτερο της γωνίας και να µη 
δείτε το περίπτερο. 

δ) Να πάτε στο περίπτερο της γωνίας και να µη 
δείτε τη γωνία. 


Β. Κυκλοφορεί το “ΡΟΜ” και διαθόζετε ένα 
γθνίθνν µε το οποίο διαφωνείτε κάθετα. Τι 
κάνετε; 

α) Σεσπάτε στον πρώτο τυχόντα σαπίζοντάς 
τον στο ξύλο. 


Β) Προσπαδείτε να δείτε το παιχνίδι απὀ τη 
σκοπιά του συντάκτη. 

Υ) Διοργανώνετε παναναγνωστικό συλλαλητήριο, 
ζητώντας τη δημόσια εκτέλεση του συντάκτη. 

8) [ράφετε στο περιοδικό και µε ήπιους τόνους 
του κοινοποιείτε τη διαφωνία σας. 


8. Ο παλιότερος συντάκτης του “ΡΟΛΛ΄ αυτή 
τη στιγµή είναι ο: 

α) Ανδρέας Ἰσουρινόπουλος 

ϐ) Γιώργος Μαζωνάκης 

Υ) Γιώργος Πάλιουρας 

ϐ) Αντρέας Ἰσουρινάκης 


10, Ποιος εἶναι ο [. Βογιατζής; 

α) [νωστός πρωταγωνιστής ερωτικών φιλμ. 

ϐ) [νωστός “παλιός” συντάκτης του “ΡΟΜ’. 

Υ) Γνωστός μπασκετμπολίστας του Ακράτητου 
Κρύας Βρύσης. 

ϐ) Το νέο µέλος της συντακτικής οµάδας του 
΄ΡΟΜ”. 


11. Πόσα χρόνια κυκλοφορεί το “ΡΟΛΛ”; 
α) Κάµποσα 
ϐ) Καμιά δεκαριά 


12. Αν κάποιος σας έλεγε: "Θα τα πούμε στη 
{ογα”, θα εννοούσε ότι: 

α) έχετε πάρει πολλή φόρα. 

ϐ) ὃα βγάλει τα ἁπλυτά σας στη φόρα. 

Υ) θα συζητήσετε στο {οτυπι του “ΡΟΜ”. 

ϐ) θα τα πείτε γρήγορα γρήγορα. 


13. Πώς λέγεται ο πρωταγωνιστής του ΟΥπι 
Ραπααποο; 

α) Τζόνι Μαλαπέρδας. 

ϐ) Μάνι Μαλαδέρα. 

Υ) Μάνι Καλαθέρα. 

ϐ) Μάνι Αρμάν. 


14. Πώς λέγεται ο υπέρτατος ΝΘΕΓΟΠΙΩΠΕΘΓ 
του Αγεββίσμορ Λήαπυσυς; 

α) Ψαπίογ 

ϐ) Ἱάκης 

γ) Καπίοι 

8) ναάοι 


15. Συμπληρώστε τη λέξη που λείπει: ΏαγΚ 
δίάθ Ο/.. 

α) Τη ἠλοοη 

ϐ) Ώαικηθςς 

Υ) Θαπίπρ 

ϐ) Ποιος πέθανε; 


16. Ποιο παλιό αάνεπ/υγθ είναι το αγαπηµέ- 
νο του αρχισυντάκτη; 

α) ΜοηΚεγ |είαπά 

ϐ) ΌοηΚαγ |είαπά 


Υ) ουπΠϐγ 
ϐ) Τη6 /ουτπθγπιαη Ρτοίθε! 


ΡΟ Μας!θι ας 7 


-Πόσο β[ημᾶθιθβάς 


ειστε, 


17. Σε ποιο τεύχος το “ΡΟΜ” παρουσίασε το 
γθνίενν του ΒἱαβΙο 2; 

α) Στο ]ο. 

ϐ) Στο ὀόόο. 

γ) Στο 7όο. 

δ) Σε κανένα. Το “ΡΜ” ποτέ δεν κάνει τθνῖθν/ς 
σε παιχνίδια που δεν έχουν κυκλοφορήσει 
ακόμα. 


18. Ποιο αυτοκίνητο οδηγεί ο (οἱίπ Λήαεξαθ 
στο ομώνυμο τα!!γ; 

α) (Ιποᾶξπ ΡΟΥ, 

ϐ) ΒΜΥΝ Μ3. 

γ) Νίδση »/αήίοη γΜασοη. 

δ) 5υσαπυ ἱππριεζα. 


19. Σε ποιο παιχνίδι ο Σ. Μπέλλος έθαλε 
ο56 

α) Στο 5ἱαιεταῇ. 

ϐ) Στο 5ργεταῇ. 

γ) Στο “Γίνε Πρόεδρος”. 

δ) Στο Α08 οἱ Επιρίτες 2. 


20. Το “Ρς Λαε!εγ” οργανώνει πανελλαδική 
µουσική τουρνέ µε συγκρότηµα που 
επανδρώνει εκ των έσω. Στα ντραμς εἶναι 
ο Πατρίκος, µπάσο ο Φουρνιστάκης, ηλε- 
κτρική κιθάρα και Βοηθητικά φωνητικά ο 
Καφούρος, πιάνο και τραγούδι ο Κρά- 
τσας. Πώς πιστεύετε ότι ὃα ονόμαζαν το 
συγκρότημα; 

α) Το κουαρτέτο της συµφοράς. 

ϐ) Τίιο Ἠ/Ιπάον,». 

Υ) Τα παιδιά από την (οπιρυρ/θς». 

ϐ) Ορείχαλκος Μαΐαεη. 


21. Το “Ρς Λήαξ!εγ” κατεβαίνει στις εκλογές 
µε τον Κράτσα για υποψήφιο πρωδυ- 
πουργό. ΤΙ πιστεύετε ότι ὃα συµθεί; 

α) Θα σαρώσει] Μία νέα ψηφιακή εποχή ανα- 

τέλλει στην Ελλάδα. 

ϐ) Θα πατώσει Είστε φουλ Ρπιαδἰθιάς, αλλά 


ΓΗ) Γς Μο: ε: 


αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν είστε και ρεαλιστής, 
Υ) Εχει ελπίδες, αλλά η παρουσία του Κράτσα 
στην ηγεσία ὃα τροµάξει πολλούς πιθανούς 
ψηφοφόρους. 
δ) Δεν είστε απολύτως σίγουροι, αλλά εσείς 
θα µας ψηφίσετε έτσι κι αλλιώς. 


22. Σας εππίθενται 48.000.000 000 Ζισίπος 
και 1.800.000 Ηγαταίἱεί. Τ! κάνετε; 

α) Καλά, ευχαριστώ. 

ϐ) Δεν πιστεύετε στα µάτια σας. 

Υ) Κλείνετε τον υπολογιστή. Ποτέ δεν πολεµά- 
τε µια χαμένη μάχη. 

δ) Διστάζετε τους πιαῄηθς σας και τα 5ἶθοθ 
Ίαηκς σας να επιτεθούν και αυτά, Θα πεδά- 
γετε ηρωικά. 


23. Κολλάτε” στο αάνεπ/υγθ που παίζετε. Τι 
πιστεύετε ότι θα σας προτρέψει το “Ρς 


Λήασ!εγ” να κάνετε; 

α) Να µπείτε αµέσως στο |πΙειπεί για να βρεί- 
τε τη λύση. Όχι Όα κάτσετε να σκάσετε. 

ϐ) Να γράψετε αµέσως γράµµα στη στήλη 
΄Αἀνεπίυτε 5.Ό.5.’. Ενας πραγματικός Ρζ- 
πιασ[ετάς πάντα ακολουθεί τις λύσεις του 
αγαπημένου του περιοδικού. 

Υ) Να τα παρατήσετε. Ενας πραγματικός ΡΟπηας- 
Ιετάς ποτέ δεν χάνει άσκοπα το χρόνο του. 

ϐ) Να σπάσετε το κεφάλι σας µέχρι να Βρείτε 
τη λύση, ακόµα και αν αυτό σας πάρει µέρες. 


24. Ο Χάρος έχει ϐγει παγανιά και τον Βλέ- 
πετε ακριβώς µπροστά σας. ΤΙ πιστεύετε 
ότι συμβαίνει; 

α) Έχετε καιρό να πάρετε τα ψυχοφάρµακά 

σας. 

ϐ) Έχετε πιει τα ἀντερά σας. 

Υ) Έχετε επισκεφθεί τα γραφεία του “ΡΟΜ” και 

Βλέπετε τον εκδότη. 
ϐ) Παίζετε Θήπι Ραπάσηρο. 


25. Ο Χριστόδουλος σας καλεί σε εξοµολό- 
γηση. Στην ερώτησή του “Ποια είναι η µε- 
γαλύτερη αμαρτία σου, τέκνον µου”, 
εσείς απαντάτε; 

α) “Είμαι ένας παλιάνθρωπος, πάτερ. Παίζω 
ὙΜατετα! 2 και δεν χρησιμοποιώ σωστά το 
Εχογείδπη των Ρα[ααίπς." 

ϐ) “Είμαι ένας ποταπός, πάτερ. Δεν έχω πάρει 
τα 3 τελευταία τεύχη του ΄ΡΟΜ΄ 

Υ) “Πάτερ, είµαι ελεεινός. Περιμένω σαν τρε- 
λός το Ρἱαῦἰο 2.’ 

ϐ) “Πότερ, είμαι τρισάθλιος. Περιμένω σαν 
τρελός το τενίθν του Πἰαβίἰο 2 από το 
ΡΟΜ΄” 


26. Το “πρόσωπο” έχει εκφράσει άκρως αρνη- 
τικά σχόλια για το “ΡΟΜ’. Πώς αντιδρότε; 
α) Απολύτως φυσιολογικά. Κάθε άνθρωπος 
έχει δικαίωµα να εκφράζει την ἀποψή του. 
ϐ) Ίρομερά βίαια. Αυτή στο χώμα κι εσείς στη 
φυλακή. 
Υ) Αδιαφορείτε. Μακάριοι οι πτωχοί τώ πνεύ- 


ματι, 

δ) Εκδικητικά. Της δείχνετε µια φωτογραφία 
του Καφούρου. ἔπειτα από αυτό είναι σίγου- 
ρο ότι θα χάσει τη µιλιά της. 


21. Μαθαίνετε ότι ο Καφούρος μένει κοντά 
στο σπίτ! σας. Ποια εἶναι η πρώτη σκέψη 
που περνόει από το μυαλό σας; 

α) “Όχι, όχι, θα πέσουν οι τιµές των ακινήτων, 
πάνω που ετοιµαζόµουν να πουλήσω το σπί- 
τι” 

ϐ) "Μα, πού είναι αυτό το δίκαννο, επιτέλους;” 
Υ) “Τέλεια| Αυτό εἶναι που λένε ότι οι συντά- 
κτες εἶναι πάντα κοντά στον αναγνώστη. 

ϐ) Άραγε ὃα έχουν ανέβει οι μετοχές µου στο 
χρηματιστήριο; 


σου χαλάς. 
ϐ) Πατρίκο, δεέ, πάρε την ΠΑΕ. 
Υ) Τρελός παπάς τον θάφτισε. 
ϐ) Ποιος είναι ο Πατρίκος; 


30. Ενας µεγάλος στρατηγός κάποτε είπε; “Ὁ 
κύθος ερρίφθη.’ Ποιος ήταν; 

α) Ο Μέγας Ναπολέων λίγο πριν από τη µάχη 
του Βατερλό. 

ϐ) Ο Ιούλιος Καίσαρας λίγο προτού διαθεί τον 
Ρουβίκωνα, 

Υ) Ο Υἱορ Αἀπιίταἰ 5ΊυΚον λίγο προτού πολεµή- 
σει τα Ζειᾳ. 

ϐ) Ο εαυτός σας, λίγο πριν να παίξει Α99 οἱ 
Επιρίτος 2. 


31. Ποιος είναι ο Μανώλης Φουρνιστόκης: 

α) Συντάκτης του “ΡΟΜ”, ειδικός στα ρἰαήοιτη- 
ατοαᾶθ 9απηθ5. 

ϐ) Ελα ντε; 

Υ) Συντάκτης του “ΡΟΜ”, µανιακός µε τα ΠΙΟΠΙ 
εἰππυ]αίοις. 

ϐ) Συγγραφέας του “Μακελειό στον αέρα: Η 


28. Εχετε στα χέρια σας ένα ηλεκτρικό πριό- 
γι. Ποιο είναι το πρώτο πρόσωπο που 
σκέφτεστε να τεµαχίσετε; 

α) Ο διαιτητής Δημητρόπουλος. Τώρα θα πλη- 

ρώσει για τα χειρουργεία του. 

ϐ) Ο πρόεδρος Κλίντον. Το αίμα ὃα πληρωθεί 

µε αμα] 

γ)ο ᾿Κράτσας για Τα μαρτύρια στα οποία υπο- 

Ίτους συντάκτες του. 
ϐ) Ο Σωτήρης Μπέλλος, φυσικά! Οι αυστηρές 
Βαθμολογίες εδώ πληρώνονται! 


29. Ποιο γνωμικό πιστεύετε ότι ταιριάζει Κα- 
λύτερα στον Πατρίκο, σύµφωνα µε τον 
υπέρτατο μάγο Ηθ/[ῄΤθ; 

α) Τον Πατρίκο και αν τον πλένεις το σαπούνι 


Βιογραφία ενός Ελληνα πιλότου”. 


32. Το “πρόσωπο” έχει λυσσάξει, αφού σας 
παίρνει τηλέφωνο και η γραµµή είναι κα- 
τειλημμένη. Εσείς φυσικά δεν μιλούσατε 
µε κάποια άλλη/ον, σπλώς ήσαστε στο 
Ιπ/θΓΠΘ! για µεγάλο χρονικό διάστηµα. Η 
“σκηνή” εἶναι σίγουρη. Όταν αυτή τελἰ- 
κά συμβαίνει, πώς αντιδράτε; 

α) Λέτε την αλήθεια, Ηρεμα και ατάραχα, 
προσπαδθείτε να της/του εξηγήσετε τι συνέ- 
Βη. Αλλωστε δεν κάνατε και τίποτα κακό! 

ϐ) Αποκρύπτετε πλήρως το γεγονός, λέγο- 
ντας ψέματα ότι μιλούσε κάποιο άλλο µέ- 
λος της οικογένειας. Ποιος έχει όρεξη για 
καυγάδες; 


Πόσο Ρ[ΙΠΒδΙΘΡό 


ειστε, 


Υ) Της/του το κλείνετε και ξαναμπαίνετε στο 
Ιπίθπθ!. Σιγά µη δώσετε Και αναφορά για 
το τι κάνετε] 

ϐ) Λέτε την αλήθεια αλλά µε κάποιες τύψεις. 
Άλλωστε το Ρζ είναι η άλλη σας αγάπη και 
η προδοσία είναι πάντοτε άσχηµη σε µία 
σχέση. 


33. Ποια γυναίκα πιστεύετε ότι εἶναι η Ιδανική 
για εσάς (για τους άρρενες αναγνώστες); 

α) Η ἰατα (το. Ω, ρε μανούλα µου] 

ϐ) Η Οπυ ἰἰ από το 51Τ96Ι Εἰσβίει 2. Πού και 
πού γουστάρετε τη σφαλιαρίτσα σας. 

Υ) Η ἰωία. Μπορεί να µην εἶναι και η πλέον έξυ- 
πνη, αλλά τι να την κάνεις την εξυπνάδα; 

ϐ) Η Κειίᾳαπ, Πάντα είχατε λίγο ΚΙΠΚΥ γούστα. 


34, Ποιος άντρας πιστεύετε ότι είναι ιδανι- 
κός για εσάς (για τις αναγνώστριες); 

α) Ο Ταχ Μυτρῃγ. Πάντα σας άρεσαν οι πα- 
ρακμιακοί τύποι. 

ϐ) Ο 5οοηρίοπ από το Μοηαἱ Κοπιραϊ. Ας τολµή- 
σει κανείς να σας πειράξει όσο είστε µαζί του] 

γ) Ο Πατρίκος. Μα είναι τόσο σέξι, ο άτιµος! 

δ) Ο Θαδρήἱ Κπίο!. Όπου και να πηγαίνει το 
μυστήριο εἶναι µαζί του, κάτι που σας συ- 
ναρπάζει αφάνταστα. 


38. Ενα πασίγνωστο /ορ πιοάε| σάς δηλώνει 
ότι θα έρθει σπίτι σας για να... εχμ... παί- 
ξετε µε τον υπολογιστή σας. Ποιο παιχνί- 
δι πιστεύετε ότι θα σας πρότεινε το 
“ΡΟΜ”; 

α) Σίγουρα το Επαί ΕσπΙσ»γ 7. Εχει τόσο ροµά- 

ντζο, που Όα τη συγκινήσετε χωρίς αμφιθο- 
λία, Μην ξεχάσετε να µας ευχαριστήσετε 


μετά. 

ϐ) Το |υἱα 2: ΥΝΘΙ ΑΗαεκ. Κατευθείαν στο ψητό! 
Πιστέψτε µας, πρόκειται περί εγγυημένης 
μεθόδου. 

Υ) Το Ναρκαλιευτή των ΝΙπάον/ς. Θέλετε να 
σας εκτιμήσει για το μυαλό σας, αφήστε που 
δεν σας κόβουμε και για πολύ του υπονοού- 
μενου. 

ϐ) Το... γιατρό. Καλός ο υπολογιστής, αλλά µέ- 
χρι ένα σηµείο, βρε αδερφέ| 


36. Ποιος πιστεύετε ότι εἶναι ο Νοσίθγα!υ; 

α) Ο Κράτσας. Αλλωστε αυτός καθηµερινά πί- 
γει το αἷμα τῶν συντακτών του, οπότε Το 
προσωνύμιο του ταιριάζει απόλυτα. 

ϐ) Ο Καφούρος, λόγω του τρόμου που προκα- 
λεί στους γύρω του, 

Υ) Ο Πατρίκος, καθαρά λόγω φάτσας. 

ϐ) Ο Κρίστοφερ Λη. 


37. ΤΙ “εργαλείο” χρησιμοποιούν ο αρχισυ- 
ντόκτης και ο διευθυντής Σύνταξης για 
να τιμωρούν τους συντάκτες που καδυ- 


στερούν τα άρθρα τους; 


ΡΟ Μαρίοι 


--Πόσο βθδΙθΙάς 


εἶστε; 


α) Ρόπαλο. Τίποτα δεν συγκρίνεται µε µία κα- 
λοζυγισµένη ροπαλιά. 

ϐ) Μασήγιο. Πρόκειται για το πατροπαράδοτο 
εργαλείο που περνάει από αρχισυντάκτη σε 
αρχισυντάκτη και απὀ διευθυντή Σύνταξης 
σε διευδυντή Σύνταξης. 

γ) Ακατονόµαστες και αυστηρώς ακατάλληλες 
φράσεις, Η γλώσσα κόκκαλα δεν έχει, µα 
κόκκαλα τσακίζει. 


ϐ) Σούθλα. Αλλωστε το σούβλισμα του συντά- 
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ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 
ΒΑΘΜΟΙ 109 ΚΑΙ ΑΝΩ: 
ΕΙΣΤΕ ΕΝΑΣ ΞΕΔΙΑΝΤΡΟΠΟΣ ΚΛΕΦΤΗΣ! 


Πώς καταφέρατε και µαζέψατε περισσότε- 
ρους από 109 Βαθμούς, αφού το άριστα είναι 
το 108; Πάτε να µας κοροϊδέψετε, ε; Κούνια 
που σας κούναγε! 


αμ Ὀ,ς νους: 


κτη είναι ένα πατροπαράδοτο έθιµο στα 
γραφεία του “ΡΟΜ”. 


38.ΤΙ πιστεύετε για το παρόν ερωτηµατολό- 
γιο; 

α) Είναι ένα µάτσο μπούρδες. 

ϐ) Είναι καταπληκτικό, μοναδικό, απίθανο. 

Υ) Είναι πολύ ρεαλιστικό. 

ϐ) Η γνώµη σας εἶναι ακατάλληλη για ανηλί- 
κους, 


ΒΑΘΜΟΙ 100-108: 
ΕΙΣΤΕ ΕΝΑΣ ΑΥΘΕΝΤΙΚΟΣ ΡΟΜΑΣΤΕΚάς! 

Οἱ γνώσεις σας για το περιοδικό είναι αναµ- 
φίθολα απίστευτες! Σε τέτοιο θαθμό, μάλιστα, 
που δύο τινά µπορεί να συμβαίνουν: ή κλέψα- 
τε στο ερωτηματολόγιο, κάτι που σηµαίνει ότι 
είστε επιεικώς απαράδεκτος, ή διαβάζετε το 
“Ρς ΜαείοΓ” χρόνια, καταγράφοντας τα πά- 
ντα. Μπράβο σας, είστε ένας φανατικός ανα- 
γνώστης, το καμάρι του περιοδικού µας. Σέρε- 
τε κάθε είδους λεπτομέρεια για τα (θνίθν/ς 
μας, τους συντάκτες, ακόµα και αυτά που τρα- 
Βάνε στη δουλειά τους, σε θαθµό που προ- 
σεγγίζει τα επίπεδα φανατισμού. [ια να εἶμα- 
στε απόλυτα ειλικρινείς, το συµθάν αυτό μας 
ψιλοτροµάζει [μας παρακολουδείε μυστικά]. 
Ο φανατσµός ποτέ δεν είναι καλός και καλά 
θα κάνατε να κουλάρετε ελαφρώς. Αρχίστε να 
εξερευνάτε νέες πτυχές της ζωής πέρα από το 
Ρς σας και ὃα µας δυµηδείτε. Το σίγουρο εἷ- 
ναι πάντως πως ανήκετε στην “εἰς” των ανα- 
γνωστών µας! 


ΒΑΘΜΟΙ 80-09: 

ΕΙΣΤΕ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ! 
Συγχαρητήρια, είστε από τους αναγνώστες 

που χαιρόμαστε να έχουµε. Μπορεί να µην είστε 

αυθεντικός ΡΟπιαρίθιάς, αλλά σίγουρα έχετε 


γικήτου “ΡΜ”. 
µαντικό: στο “ΡΟΜ΄ δεν υπάρχει λογική! Κρατή- 
στε Το στο νου σας Και είμαστε σίγουροι ότι στο 
επόμενο τεστ Όα τα πάτε πολύ καλύτερα. 


ΒΑΘΜΟΙ 60-79: 
ΔΕΝ ΜΑΣ ΤΑ ΛΕΤΕ ΚΑΙ ΠΟΛΥ ΚΑΛΑ! 
Χμμ, δεν δίνετε και πολλή σημασία στις σε- 
λίδες µας, έτσι δεν είναι; Είπε είστε σχετικά νέ- 
ος αναγνώστης, οπότε δεν είστε σε Θέση να 
γνωρίζετε πολλά πράγματα και καταστάσεις, ή 
είστε απὀ τους επιφανειακούς αναγνώστες, 
εκείνους δηλαδή που δεν εμθαθύνουν σε όσα 
διαθάζουν. Και στις δύο περιπτώσεις είστε 
απαράδεκτος. Είμαι σίγουρος ότι δεν διαθάζε- 
τε ολόκληρα τα Γθνίθνς µας, αλλά στέκεστε 
κυρίως στις θαθµολογίες, ενώ -άκουσον, 
άκουσον- αφήνετε και ορισμένες στήλες χωρίς 
καν να τους ρίξετε µια ματιά! Τέλος πάντων, 


υπάρχει 
ελπίδα και για εσάς, 
αρκεί να αλλάξετε πλή- 
ρως την κοσμοθεωρία 
σας. 


Ειλικρινά δεν Βρίσκω λόγια 
για να περγράψω το ἀτομό σας! Δεν ξέρω τι 
τρέχει στο μυαλό σας, σίγουρα Όα σας 
οδηγήσει σε δισεπίλυτα Ψυχολογικά προβλή- 
µατα, σε απροσάρµοστη κοινωνική κατάστα- 
ση, αφήστε που εγγυημένα τα σεξουαλικά σας 
δεν Όα Βρίσκονται στην καλύτερη δυνατή κα- 
τάσταση. Είστε τραγική φιγούρα αναγνώστη 
Και το µόνο που φαντάζει ως λύση είναι να 
κλειστείτε σε μοναστήρι και να αναζητήσετε 
μετάνοια απὀ το Θεό. Διότι ο Θεός µπορεί να 
συγχωρεί, το “Ρς Μα»!ει” όµως ποτέ! 


ΒΑΘΜΟΙ ΚΑΤΩ ΑΠΟ 35: 
ΕΙΣΤΕ ΡΟΜΠΑ ΞΕΚΟΥΜΠΩΤΗΙ! 

Και λίγα σας σέρνω! Σέρετε ελάχιστα πράγ- 
µατα για το περιοδικό µας, κάτι που µας οδηγεί 
σε πολύπλοκες αφαιρετικές σκέψεις, και αυτό 
γιατί κάτι τέτοιο απλώς δεν εξηγείται απὀ κανέ- 
γαν μαθηματικό νόμο! λπομι µου είναι πως 
πρέπει να εκδιωχθείτε από κάθε µορφής κοινώ- 
γικό σύνολο, ενώ καλό Όα ήταν να αναφέρετε 
το αποτέλεσµα αυτού του ερωτηµατολογίου σε 
κάδε γνωστό σας για να σας απομονώσει ὡς 
άτομο εξαιρετικά επικίνδυνο. Αν, πάντως, σας 
αρέσουν τα Βραθεία, περάστε από τα γραφεία 
του περιοδικού (αν και είμαι σίγουρος ότι δεν 
ὃα ξέρετε καν πού είναι - αν είναι δυνατόν! για 
γα παραλάθετε το Βραθείο της ξεκούμπωτης 
ῥόµπας, καθώς και το τυπικό γιαούρτωμα, µε 
γιαούρπια Α-Α, που φυλάει ο εκδότης στο ψυ- 
γείο του για τέτοιες περιπτώσεις. Ντροπή ση 


Μα Ιο γου- Ισ] ο. 
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ιοἱς.. ιοἷς 


Μέχρι πρόσφατα το Ι5ΡΝ 
αποτελούσε μάλλον... 
ανέκδοτο για τη χώρα µας. 
Σήµερα, όµως, µία σύνδεση 
ΙΦΌΝ σάς παρέχεται απὀ 
τον ΟΤΕ γρήγορα, είναι 
φθηνή και συμφέρει, αφού 
προσφέρει άριστη ποιότητα 
μετάδοσης ήχου αλλά και 
εικόνας και δύο γραµµές 
σε... ένα καλώδιο! Διστάζετε 
να το τολµήσετε; Διαβάστε 
το ακόλουθο κείµενο και 8α 


αλλάξετε γνώµη! 


του Παναγιώτη Σ. Ανδριανέση 
ΡαπάτίΘεοπιρυργες».ᾳΓ 
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ΦΙΑΚΟΙ 


Επικοινωνήστε µε ήχο 
και εικόνα µέσω Ι5ΡΝ 


τοµέας των τηλεπικοινωνιών -το ξέρε- 
τε πια Οἱ περισσότεροι απὀ εσάς- έχει 
αναδειχθεί σήµερα στον πιο δυναµ.- 
Κά αναπτυσσόμενο κλάδο της παγκό- 
σµιας τεχνολογικής αγοράς. Η ανά- 
πτυξη της τεχνολογίας δημιούργησε µε τη σει- 
ρά της νέες ανάγκες στους καταναλωτές, οἱ 
οποίες εκφράστηκαν σύντομα µε τη µορφή νέ- 
ὧν, υψηλών απαιτήσεων, υπηρεσιών και σταδια- 
κά αναπτύχθηκε η επιθυμία για τη δηµιουργία 
ενός ενιαίου δικτύου τηλεπικοινωνιών, που ὃα 
έδινε λύση στα συνηθισμένα προθλήµατα του 
παρελθόντος. Την επιθυμία αυτή ήρθε να καλύ- 
Ψει πριν από δεκαέξι χρόνια η Διεθνής Συµθου- 
λευτική Επιτροπή Τηλεφωνίας δι Τηλεγραφίας 
[66ΙΤΤ, µε αποτέλεσµα τη γέννηση του ΙΏΝ 


[Ιπ]θαιαίθά 5ηνίοο Ὀἱοίϊαί Νδϊνιοικ), του “ψη- 
φιακού δικτύου ολοκληρωμένων [ενοποιηµέ- 
γων) υπηρεσιών”, που ήρθε να προσφέρει ενο- 
ποιηµένη εξυπηρέτηση ενός ευρέως φάσματος 
υπηρεσιών µε την υπάρχουσα υποδοµή που ξέ- 
ρουµε όλοι [δισύρματα χάλκινα καλώδια όπως 
αυτά του ΟΤΕ που έχουµε σπίτι µας], όπως µε- 
τάδοση φωνής, δεδοµένων, κειµένου και, φυσι- 
κά, νίάθο «οπθιθηςίπο. 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ Ι5ΡΝ 

Το Ι5ΌΝ, λοιπόν, είναι ένα δίκτυο που παρέ- 
χει ψηφιακή σύνδεση σε όλη του την έκταση, 
υποστηρίζει ένα ευρύ πεδίο υπηρεσιών, στις 
οποίες οι συνδρομητές έχουν εύκολη και ἁµε- 
ση πρόσβαση, και χαρακτηρίζεται απὀ ψηφιο- 


ποιηµένη μετάδοση της πληροφορίας από 
άκρο σε άκρο, µε ρυθμό υψηλότερο από αυ- 
τόν που γνωρίζαμε έως σήµερα και τυποποιη- 
µένη και ομοιόμορφη προσπέλαση στο δίκτυο. 
Σας µπερδέψαµε; Λίγο ακόµη, αξίζει τον κόπο... 

Το Ι5ΌΝ ως αμιγώς ψηφιακή σύνδεση µετα- 
φέρει συνεχώς 64.0008ἱ! ανά δευτερόλεπτο, 
ενώ η σύζευξη δύο καναλιών µε το ευρέως υπο- 
στηριζόµενο πρωτόκολλο ΜΙΡΡΡ δίνει επιπλέον 
τη δυνατότητα συνδέσεων ακόµη και στα 
128Κοῖί. Από το γεγονός αυτό φαίνεται πως 
δεν εἶναι Καν δυνατή η σύγκριση Ι5ΌΝ και 56Κ, 
καθώς όλα πλην ίσως του κόστους συνηγορούν 
µε µεγάλη διαφορά υπέρ του Ι5ΟΝ, που αποδει- 
κνύεται σαφώς πιο γρήγορο και αξιόπιστο. Τώ- 
ρα, τα ξεκαθαρίσαµε τα πράγματα, έτσι; 


ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΤΟΥ Ι5ΡΝ 
[ια να δούµε, όµως, τι Όα κερδίσετε απὀ το 

Ι5ΌΝ. Το Ι5ΌΝ αφορά σε ένα σύνολο από νέες 

δυνατότητες και υπηρεσίες, οἱ οποίες πριν απὀ 

λίγα χρόνια εισήχθησαν στα τηλεφωνικά κέντρα 
του ΟΤΕ και τις οποίες μπορούν να εκµεταλλευ- 
τούν οι συνδρομητές του, δηλαδή εσείς κι 

Εμείς, για τις διάφορες εφαρμογές τηλεπικοινω- 

γιών [επικοινωνία φωνής, ἀαία, [πίθπηεί κλπ]. 

Τα σημαντικότερα και εµφανέστερα πλεονε- 
κτήµατα του Ι9ΌΝ εἶναι τα ακόλουθα: 

Ἡ Ἰαχύτερη και ποιοτικἀ ανώτερη ψηφιακή µε- 
τάδοση, λιγότερο ευαίσθητη στα παράσιτα 
τόσο στο τηλεφωνικό δίκτυο όσο και στη µε- 
τάδοση δεδοµένων 

Ἡ Ασφαλέστερη μετάδοση χωρίς τον κίνδυνο 
λαθών 


Ἡ' Απλοποιηµένη και τυποποιηµένη καλωδίωση 
Ἡ' Καλύτερη Και πιο αποτελεσματική χρήση του 
τηλεφωνικού δικτύου 
Ἡ Προσπέλαση σε πολλές εφαρμογές µέσω 
µόνο µίας σύνδεσης 
ἔτσι, ο συνδρομητής απολαμθόνει νέες, 
προηγμένες υπηρεσίες ἃ εφαρμογές, πολλα- 
πλές συνδέσεις στην ἴδια πρόσβαση και Βέ- 
Βαια αξιόπιστες, υψηλής ποιότητας συνδέσεις. 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΟΥ Ι5ΡΝ 

Πού µπορεί, όµως, στην πράξη να αξιοποιη- 
δεί το Ι5ΌΝ; Ενα από τα σημαντικότερα πλεο- 
γεκτήµατά του εἶναι η δυνατότητα υλοποίησης 
εφαρμογών που προσαρμόζονται στις ιδιαίτε- 
ρες απαιτήσεις του χρήστη. 

Το Ι5ΌΝ µπορεί να χρησιµοποιηθεί για τη µε- 
ταφορά δεδοµένων παρέγοιτας υψηλές ταχύτη: 
τες μετάδοσης (έως 128Κορς) και αξιοπιστία. Η 
µεγάλη ταχύτητα μετάδοσης και ο αξιόπιστος 
τρόπος επικοινωνίας συμβάλλουν στη µεταφορά 
αρχείων δεδοµένων µεταξύ των υπολογιστών µει- 
ώνοντας τον απαιτούμενο χρόνο επικοινωνίας, µε 
άμεσο αποτέλεσµα τη µείωση του κόστους σε 
σύγκριση µε τα συμβατικά µέσα μετάδοσης. 

Μία σηµαντική υπηρεσία εἶναι η επικοινωνία µε 
εικόνα και φωνή, η οποία επιτυγχάνει απευθείας 
σύνδεση των δύο συμμετεχόντων και δεν απαιτεί 


την ύπαρξη προσωπικού υπολογιστή παρά µόνο 
ειδικά εικονοτηλέφωνα [βιντεοτηλέφωνα], τα 
οποία εκτός από το αριθµητικό πληκτρολόγιο 
διαθέτουν ενσωµατωµένη κάµερα και οθόνη 
υγρών κρυστάλλων. Η κάµερα ψηφιοποιεί ό,τι 
Βρίσκεται στο οπτικό πεδίο της και στέλνει το ψη- 
φιοποιηµένο σήµα µέσω της Ι5ΌΝ σύνδεσης στην 
οθόνη του δεύτερου συνομιλητή, Η διαδικασία εἷ- 
ναι αμφίδρομη, άρα οι δύο συνομιλητές έχουν 
εκτός απὀ φωνητική και οπτική επαφή, Υπάρχουν 
συστήµατα µε κάµερες μεγάλου οπτικού πεδίου, 
τα οποία χρησιμοποιούνται για επικοινωνία µέσω 


φωνής και εικόνας µεταξύ οµάδων ανθρώπων, 
όπως είναι οι µαθητές µίας τάξης και η δασκάλα 
ή ο δάσκαλός τους. Στην περίπτωση που υπάρχει 
διαθέσιμος προσωπικός υπολογιστής, εἶναι δυνα- 
τή η μετατροπή του σε εικονοτηλέφωνο µε τον 
κατά εξοπλισμό, ο οποίος αποτελείται απὀ 
κάρτα ψηφιοποίησης, μικρόφωνο, ηχεία και κάµε- 
ρα. Αλλες υπηρεσίες εἶναι οι ακόλουθες; τηλε-ερ- 
γασία, τηλε-εκπαίδευση, τηλεϊατρική, τηλεδιάσκε- 
ψη-: νῖάθο εοπ[επεηείπο. 


ΤΗΛΕΔΙΑΣΚΕΨΗ: 

ΣΕ ΒΛΕΠΩ ΚΑΙ ΜΕ ΒΛΕΠΕΙΣ! 
Μέσω της τηλεδιάσκεψης παρέχεται η δυνα- 

τότητα επικοινωνίας µε φωνή και εικόνα µέσω 


µίας γραμμής Ι5ΡΝ και ενός εικονοτηλεφώνου 
ήτου Διαδικτύου. Στη συνέχεια ὃα ασχοληθού- 


µε µόνο µε την περίπτὠση του |πίειπθ! και ὃα 
Βασιστούµε στο παράδειγµα χρήσης ενός γνω- 
στού προγράµµατος της ΜἰεΓο5οβ, του 
ΝεΙΜεείίπα. 

Το ΝεΙΜΘεΙίπᾳ είναι ένα ειδικό λογισμικό 
που επιτρέπει την αμφίδρομη επικοινωνία δύο ἡ 
περισσότερων ατόμων µέσω του |πίθιπθί ή 
οποιουδήποτε άλλου δικτύου, επικοϊνωνία που 
µπορεί να γίνει µε φωνή [τηλεφωνία], γραπτό 
κείµενο [εμαΗίηᾳ) ή εικόνα, ενώ παράλληλα πα- 
ρέχει µεγάλη ταχύτητα μεταφοράς δεδοµένων. 
Μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε τόσο για δια- 
σκέδαση όσο και για εργασία, αφού πρόκειται 
για ένα ισχυρότατο εργαλείο, που επιτρέπει τη 
ζωντανή επικοινωνία Και συνεργασία ανάµεσα 
σε χρήστες υπολογιστών, 


ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩΝΤΑΣ 
ΤΟ ΝΕΤΜΕΕΤΙΝΟ 

Ο χρήστης του ΝΘΙΜΘεΙπᾳ, σε συνδυασμό 
µε µία τηλεφωνική γραµµή Ι5ΡΝ, µπορεί να 
στείλει και να λάθει κινούμενη εικόνα και ήχο, 
γα συνεργαστεί ταυτόχρονα µε άλλους σε ένα 
Κοινό πρόγραµµα, ακόµη Και να εργαστεί σε 
κάποιον απομακρυσμένο υπολογιστή. Απαραί- 
τητη προὔπόθεση είναι η ύπαρξη και η χρήση 
του κατάλληλου Παιάνατθ. Λη φανταστείτε, 
όµως, ακριβές και περίπλοκες συσκευές. Το 
ΝΕΙΜεεΙπα απαιτεί απλώς κάµερα και κάρτα 
ήχου (συν ηχεία και μικρόφωνο) και δεν χρειά- 
ζεται και τον τελευταίο ΡΕπΗυπι για να... δείξει 
τις αρετές του. Επιπλέον, δεν χρειάζεται απα- 
ραίτητα σύνδεση στο |ηϊθηηθί, αφού µπορεί να 
λειτουργήσει και µε ένα απλό καλώδιο πυ[ πιο- 
49θπῃ (παράλληλο ή σειριακό]! Βέθαια, κάτι τέ- 
τοιο δεν ανήκει και στα εξυπνότερα πράγματα 
του κόσμου, αφού η επικοινωνία δύο χρηστών 
υπολογιστών, οι οποίοι απέχουν λίγα µέτρα µε: 
ταξύ τους, µέσω του ΝΘΙΜΘΘΙίπΟ φαντάζει 
άκρως κωμική και αγγίζει τα όρια του παραλό- 
γου. ἔτσι, εµείς α ασχοληθούμε εδώ µόνο µε 
την επικοινωνία µέσω |πίθγπε!. 

Σημειωτέον πως το πρόγραµµα λειτουργεί 
Καλύτερα µε µία πολύ γρήγορη σύνδεση, άρα 
απαιτείται µεγάλη προσοχή στην επιλογή τόσο 


Ρε Μονίος (ΕΠΗ 


του φορέα παροχής υπηρεσιών |πίει- 
ΠΘ! [Ι5Ρ] όσο και του πιοάθπι που θα 


αγοράσετε. Εμείς δοκιµάσαµε µε το 
Νθίλοα της [πίταςοπῃ που παρέχει 
δωρεάν ο ΟΤΕ (αφού υποθόλλετε 
αἴτηση για σύνδεση Ι5ΌΝ) και... κά- 
ναµε τη δουλειά µας, χωρίς καν να 
χρειαστεί να αγοράσουμε |5ΌΝ πῃο- 
ἄεπῃ της αγοράς [κόστος ίσο προς 
λίγες δεκάδες χιλιάδες δραχμές). 

Ας δούμε, όµως, αναλυτικότερα 
το θέµα, Αμέσως µετά την εκκίνηση 
το πρόγραµµα συνδέεται αυτόματα 
µε τον εξ ορισμού αἰπθείοη) 5Θ/ν6Ι, 
αλλά εσείς µπορείτε να αλλάξετε τη 
ρύθμιση αυτή. Αφού επιλέξετε το 
άτομο µε το οποίο θέλετε να συνδε- 
δείτε (δα δούμε στη συνέχεια τι εν- 
γοούμε], δεν έχετε παρά να πατήσε- 
τε ΤΟ πλήκτρο (αἱ (Κλήση). Αμέσως 
θα ξεκινήσει η διαδικασία σύνδεσης 
και, αν Το άλλο άτοµο έχει ρυθμίσει 
το πρόγραμμά του έτσι ώστε να δέ- 
χεται αυτόματα κάθε κλήση, τότε µέ- 
σα σε λίγα δευτερόλεπτα Όα έχετε 
συνδεθεί μεταξύ σας. Επιπλέον, αν 
έχετε και κάµερα συνδεδεμένη στον υΠΟΛΟΥΙ- 
στή σας, τότε αυτή είναι δυνατό να παράγει σή- 
μα στο ειδικό παράθυρο του ΝθΙΜθεῄπα. [ια 
να συµθεί αυτό αρκεί να πατήσετε το πλήκτρο 
ΡΙαγ, που βρίσκεται κάτω αριστερά από το πα- 
ράδυρο Βίντεο. Αμέσως μόλις γίνει η σύνδεση, 
το παράθυρο αυτό ὃα σταματήσει να προθόάλ- 
λει το δικό σας σήµα [θα σταματήσετε, δηλα- 
δή, να Βλέπετε την αφεντιά σας] και Όα συνεχί- 
σει µε το σήµα Βίντεο του ατόμου µε το οποίο 
συνδεθήκατε. Αν ο συνομιλητής σας δεν έχει 
δυνατότητες για Βίντεο ή απλώς δεν θέλει να 
σας στείλει σήµα βίντεο, τότε Όα εξαφανιστεί 
το σήµα σας Και Όα φαίνεται µόνο το λογότυπο 
του ΝδΙΜθεῄπα. Σε οποιαδήποτε περίπτωση, 
αν επιθυμείτε να Βλέπετε τι στέλνετε [δηλαδή, 
το δικό σας σήµα Βίντεο), µπορείτε να επιλέξε- 
τε Ψἱθν/οΡίείυτε ἵη ΡἰαΙυ!θ, 

Αν μιλήσετε στο μικρόφωνο, το άλλο άτομο 
θα σας ακούσει - ανάλογα µπορείτε να ακού- 
σετε κι εσείς ό,τι πει. Από τη στιγµή αυτή Και 
έπειτα, είστε σίγουροι ότι έχει γίνει η σύνδεση 
και µπορείτε να χρησιμοποιήσετε όλα τα περι- 
φερειακά προγράµµατα του ΝΘΙΜεε/ίπα χωρίς 
κανένα πρόθληµα, 

Για να τερµατίσετε µία κλήση, δεν έχετε πα- 
ρά να κάνετε Κλικ στο εἰδικό πλήκτρο Επά (αἱ. 
Όταν σας καλεί κάποιος, έχετε διπλή εἰδο- 
ποίηση απὀ τον υπολογιστή σας: ακουστική 
[ένα κουδούνισµα τηλεφώνου ακούγεται απὀ 
τα ηχεία σας) αλλά και οπτική (ένα ειδικό πα- 
ράδυρο εµφανίζεται στην οθόνη και σας ρωτά 
αν δέχεστε ή απορρίπτετε την κλήση). Αν δεν 
επιθυμείτε να δέχεστε κλήσεις για ένα χρονικό 


ΠΡΟΙΟΝΤΑ Ι5ΟΝ 


διάστηµα, µπορείτε να δώσετε την εντολή 
(αἰ/»Ώο ποί Βἱς]υήο. Αν, πάλι, επιθυμείτε να 
λαμβάνετε αυτόματα κάθε κλήση χωρίς να εμ- 
φανίζεται το παράθυρο που ρωτά αν την απο- 
δέχεστε, πρέπει να δώσετε την εντολή 
(αἰἱλΑυΙοπια[ἰςα[γ Αεεερ! (αἰ». 

Ας δούμε τώρα µία άλλη περίπτωση. Αν επι- 
Βυμείτε να συνδεθείτε σε συγκεκριµένο |ἰ5 
96/Ν6Ι για να επικοινώνήσετε µε συγκεκριµένα 
άτοµα, τότε, αντί να φέρνετε στο προσκήνιο 
τον Κατάλογο [Ὀἱηθείουγ] για να δείτε αν και 
ποιος εἶναι συνδεδεμένος, µπορείτε να καλέσε- 
τε Το άτοµο που ψάχνετε απευθείας. [νωρίζο- 
ντας την ηλεκτρονική διεύθυνση (6-πιαί) του 
ατόμου που θέλετε να καλέσετε, δεν έχετε πα- 
ρά να τη γράψετε στο ειδικό πλαίσιο του 
ΝΘΙΜΘεΙίπα (Βρίσκεται επάνω από το παράδυ- 
ρο του Βίντεο] Και να πατήσετε το ΕπἰθΓ ή να 
κάνετε Κλικ στο πλήκτρο Ρἰαςθ (αἱ. Επίσης, 
µπορείτε να κάνετε την ίδια κλήση χωρίς να 
έχετε συνδεθεί στον συγκεκριµένο Ιἰ5 58/67. 
Αρκεί να γνωρίζετε τον Ιἱ5 56πνθΙ που επισκέ- 
πτεται συχνότερα και τη διεύθυνση θ-πιαῖ] που 
δηλώνει στο ΝεΙΜθεῄπα. Σε αυτή την περίπτω- 
ση, γράφετε στο ειδικό πλαίσιο τη διεύθυνση 
ΝδΙΜεείπα. Θυμίζουμε πως µε τον όρο Διεύ- 
Όυνση Νε/λΜθε/ίπα εννοούμε τη διεύθυνση του 
τύπου: «όνομα |Ιἰ5 5θ(νεΓ»/ «διεύθυνση 6- 
πιαί!». 

Για να γίνει απευθείας σύνδεση υπολογιστή 
µε υπολογιστή, πρέπει αυτός που καλεί να γρά- 
Ψει µέσα στο ειδικό πλαίσιο κλήσης [βρίσκεται 
επάνω από το παράθυρο βίντεο) ένα από τα 


εξής: 

Ἡ ο-πιαϊ! διεύθυνση (π.χ. ραπἀήθοπιχ.ἀε) 

Έ;το όνοµα του υπολογιστή. Μπορείτε να το 
ορίσετε ή να το διαβάσετε, αν µεταθείτε 
στον Πίνακα Ελέγχου (ζοηἱτοἱ Ραπθ και κά- 
γετε διπλό κλικ στο εικονίδιο Νθινοήκ. Από 
εκεί επιλέγετε την καρτέλα Αναγνώριση 
[ιάθηΗΠεαΙ{οπ]. Το όνοµα του υπολογιστή 
αναφέρεται στο πλαίσιο Όνομα Υπολογιστή 
(6οπηρυ!ει Ναπιθ]. 

Έἶτον αριθµό του τηλεφώνου του ατόμου που 
καλείτε, 

Έέτην ΙΡ διεύθυνση του υπολογιστή [αποτελεί- 
ται απὀ τέσσερις οµάδες ψηφίων, του τύπου 
195.242.138.142). Αν δουλεύετε σε εταιρι- 
κό δίκτυο, τότε εἶναι γενική πρακτική η ΙΡ δι- 
εύθυνση να αναγράφεται σε ειδικό αυτοκόλ- 
λητο που έχει κολλήσει ο υπεύθυνος του δι- 
κτύου επάνω στην οθόνη ή άλλο εξωτερικό 
σηµείο του υπολογιστή. Αν δεν υπάρχει κάτι 
τέτοιο ή αν η σύνδεση γίνεται µέσω ΙπΙεΓηθ!, 
µπορείτε να Βρείτε την |Ρ διεύθυνση µε το 
πρόγραµµα ἨΜΙπίρεία. Για να το εκτελέσετε 
πρέπει να κάνετε τα εξής: Εναρξη» Εκτέλε- 
σησνἠπἰρείᾳ (ή »Ιαή» Ευηονήπίρείᾳ, αν δια- 
Βέτετε την αγγλική έκδοση των ἨΜΙηάονι» 98) 
και Κλικ στο πλήκτρο ΟΚ. 


αππττος 


Τέλος, το πρόγραµµα (1ο! είναι πολύ χρήσι- 
μο για τις περιπτώσεις που συμμετέχετε σε ένα 
πιθε!ίπο [σύσκεψη], αν έχετε κακή λήψη στην 
εικόνα ή/και τον ήχο ή, ακόµη, αν υπάρχει οποι- 
οδήποτε άλλο πρόθληµα µε το Παιάνατθ που 
χρησιµοποιείτε. Ετσι, ακόµη κι αν Πποτε άλλο 
δεν λειτουργεί, µπορείτε να είστε σίγουροι ότι 
µε το (ῃα! ὃα µπορέσετε να συνεννοηδείτε 
οπωσδήποτε, Για να ξεκινήσει το πρόγραµµα 
Ονα!, δεν έχετε παρά να κάνετε κλικ στο οµώ- 
γυµο εικονίδιο του προγράµµατος ή να δώσετε 
την εντολή Ἰοοἱς»(ῃα! ή, τέλος, να πατήσετε το 
συνδυασμό πλήκτρων Ο/ἠ4Τ και στην οθόνη 
σας ὃα εμφανιστεί το παράθυρο του προγράµ- 
µατος (/α1. Από δω και πέρα µπορείτε πια να 
“μιλάτε” γραπτά µε όποιο άτοµο επιδυµείτε µέ- 
σω ΝεΙΜθε!ίπα. 


Ι5ΟΝ: ΠΑΡΟΝ ἂ ΜΕΛΛΟΝ 


Οἱ υπηρεσίες του Ι5ΏΝ παρουσιάζουν ευ- 
ρεία ανάπτυξη τα τελευταία χρόνια στις ΗΠΑ 
και την Ευρώπη, αφού αποτελούν την υψηλής 
ταχύτητας και παράλληλα ολιγοδάπανη Τεχνο- 
λογία που υποστηρίζει πολλαπλές εφαρμογές 
υψηλών απαιτήσεων απὀ πλευράς Ώαπανήά!. 
Κύριο λόγο δείχνει να έχει το χαμηλό κόστος 
χρήσης του Ι5ΌΝ σε σχέση µε τις ανταγωνιστι- 
κές λύσεις για τη µετάδοση δεδοµένων σε τα- 
χύτητες μεγαλύτερες από εκείνες των συµβατι- 
κών γραμμών. Σηµαντική εξέλιξη στο χώρο του 
ΙΌΝ αποτελεί επίσης η ολοένα ευρύτερη υἱο- 
Βέτηση της τεχνολογίας από κατασκευαστές 
υπολογιστών. Στις αγορές της Αμερικής και της 
Ευρώπης κυκλοφόρησε το 1999 σημαντικός 
αριθµός προϊόντων που υποστηρίζουν το Ι5ΌΝ, 
ενώ αρκετή έµφαση δίνεται στον τοµέα της τη- 
λεδιάσκεψης. Βέβαια, στον αντίποδα αυτών 
των ενθαρρυντικών εξελίξεων Βρίσκονται αφ’ 
ενός η ανάγκη αναβάδµισης της τηλεπικοινώ- 
νιακής υποδομής για την παροχή υπηρεσιών |5- 
ΡΝ και αφ’ ετέρου το υψηλό κόστος χρήσης 
της τεχνολογίας για τα µέσα νοικοκυριά. Πά- 
ντως, το δεύτερο στοιχείο δείχνει να... θελτιώ- 
γεται στη χώρα µας µετά τις νέες χρεώσεις. 

Στην Ελλάδα, ο ΟΤΕ έχει εισαγάγει την πιλο- 
τική-εµπορική λειτουργία του Ι5ΌΝ από το 
1995 για την παροχή υπηρεσιών από ψηφιακά 
Κέντρα, εξυπηρετώντας αστικές περιοχές µε 
Ιδιαίτερα ανεπτυγμένη επιχειρηματική δραστη- 
ριότητα. Δυστυχώς, το Ι5ΏΝ στην Ελλάδα δεν 
έχει εξαπλωθεί µέχρι σήµερα µε τον ἴδιο ρυθμό 
όπως στις άλλες ευρωπαϊκές χώρες, αν και 
υπάρχει ζήτηση από το κοινό. Στο πλαίσιο, λοι- 
πόν, αυτής της πελατοκεντρικής αντίληψης που 
διέπει τον ΟΤΕ τον τελευταίο καιρό, ελπίζουμε 
ότι το Ι5ΌΝ Όα βρει το δρόµο του και στην 
Ελλάδα και ὃα ακολουθήσει τους ρυθμούς 
ανάπτυξης των εταίρων του στην Ευρώπη και 


την Αμερική. 


ΠΩΣ ΘΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΕΤΕ ΜΕΣΩ ΝΕΤΜΕΕΤΙΝΟ 


Αποκτήστε τηλεφωνική σύνδεση Ι5ΏΝ (συμπληρώνοντας αἴτηση στο γραφείο του ΟΤΕ της 
περιοχής σας και πληρώνοντας εφάπαξ τέλος 20.000 δρχ. για Βασική πρόσβαση). 


Αποκτήστε πιθάοπι ΙΦΡΝ 
(αν δεν χρησιμοποιήσετε το ΝοΙλΛοά της Ιπ!ταςοπῃ, που παρέχει δωρεάν ο ΟΤΕ], 


Αγοράστε τον εξοπλισμό σας 
κάρτα ήχου ({υἱἱ ἀυρίοχ), ηχεία, μικρόφωνο και Βιντεοκάμερα (καλύτερα 058). 


Αποκτήστε πρόσβαση Ι50Ν στο Διαδίκτυο 
(απευθυνθείτε σε κάποια εταιρία παροχής υπηρεσιών Ιπ!ογηο/). 


Εφοδιαστείτε µε το Μἰεγο5οΗ ΝεΙΜοοπο 3.0] 
Πρέπει να το κατεβάσετε από το Ιπ]θγηο! συνδεόµενοι στη διεύθυνση 
Νηνηννππἰεγοφοβ,εοπι/νν/πάονις/ποιπιοθήπᾳ/ἀον/πίοαά/ ή να εγκαταστήσετε τα νέα Ιπάοννς 2000, 


Εγκαταστήστε το ΜΙεγοσοβ ΝεΙλοοήπα 3 
(δώστε τα στοιχεία σας, επιλέξτε σύνδεση Ι5ΌΝ και ρυθµίστε τη στάθµης εγγραφής). 


Για να επικοϊνωνήσετε µε 
κάποιον µέσω |Ι5 5«ΘΓνθΓ: 
Επιλέξτε την εντολή ζαἰ[/]οφ οη 
1ο ΦΙΙ5 «ογνογ και κατόπιν 
αἰ!/Ώἱτθείουγ, για να δείτε ποιοι 
άλλοι είναι συνδεδεμένοι εκεί, 


Για να επικοινωνήσετε µε κάποιον απευθείας: 
Γράψτε στο παράθυρο κλήσης ένα από τα εξής στοιχεία: 
την ο-πιαί! διεύθυνσή του, την ΙΡ διεύθυνση του 
υπολογιστή του (από 5/αΠ!/Βυπ/ΛΠηίρείᾳ.οχο) ἡ το 
όνομα του υπολογιστή του (από ζοπ/τοἱ Ραπο/Νθ!ννουίκ/ 

Ιάθηήβεαιίοπ/ ζοπιρυ!ογ Ναπιθ. 


Για να Καλέσετε κάποιον πατήστε 


επάνω στο όνομά του, δεξί κλικ/ζα.. 


Αν δεν δέχεται κλήσεις; 


9α λάβετε σχετικό [ 5 ὶ 
μήνυμα και µποράτε να Αν δέχεται κλήσεις, σε λίγο 
ρε ΛΤΔΡΕΊ θα έρθετε σε επαφή μαζ του. 


Για να στέλγετε εικόνα: Τοοίς/Ορ/Ηίοης/Υἱάθο/ΑυΜοπιαΗκαΙΙγ 5εηά Ὑἱάθο... 
Για να ελέγχετε την εικόνα σας: Ψἱθνι/Ρίςυτο ἵη Ρἰεέυγο ἡ γίθνη/Νον; ΝΝΙηάον,, 


Αν έχει κι αυτός Βιντεοκάμερα, 
πατήστε ΡΙαγ και... ὃα τον 
.. δάτε, 


Αν δεν έχει βιντξοκάµερα ή δεν 
δέλει να τη χρησιμοποιήσει, ὃα 
δέτε το λογότυπο του ΝΘΙΜθο/ίπα. 


ᾖανο τερµαήσετε µια κλήση, επιλέξτε Επά ζα[]. 


ΡΟ Μακιει(ςΜΙΝ 


Αυτό είναι το βασικό παράθυρο του ΝοΙΜοθ/ίπᾳ και 
δίπλα (αριστερά του) το παράθυρο του Ἠ/πἰρείᾳ. Όπως 
Βλέπετε, δεν έχω συνδεθεί ακόµη και το ΙΡ µου εἶναι 
195.242.135.198. 


Ανοίγω την εφαρµογή: Εδώ Βλέπετε την αρχική οθόνη 
του ΝΘΙΛΘΘΙίΠᾳ µε όλα τα παράθυρα ανοιχτά. 


ΑΨΝοιΜερίία - ΝοΟῖ (Πα (αἱ ΕΕΙΕΙ 
αι εν Τουίς Ηείρ 


5 Ίῃ 8 οδί ε. Ίξεὶ 


Πράγματι, δοκιµάζω λίγο αργότερα. Στην αρχή... µε βλέπω 
ΙΡ (212.251.95.200) και τον καλώ... διπλό (1) και αποφασίζω... 


Ο συνομιλητής µου μού έστειλε το δικό του 


Μκ -υααταυαι 


και τον σδφρήςς 


Το 150Ν στην Ελλάδα 


ΙΣΟΝΕΑΟ ὧν -- Ι5ΌΝ «θυρο 6 
κο κι 


πο - Ῥωκασωνο ὁ των ρσας ἁπωσοτης τε σλοτς Ἰτο στη νραστε 


βλ. Φλοίτν-α τον τὰς. φ οι ἄνεμο σα αράσιψη 
Τιο νο μπορώ νο ἀχω δύο 
Εησες βετιλας Γο 
σωστα. ή τινα να ὀχω πολλὸ ’ 
Ι5ΌΝ πενς 
, . τ 
ναι ῥεφες ιών ια -λμωοοςοκλσηρα -ᾱς-κλμαγαη-α» 
. σωμπληρωματικές ωπήρασιες 
ως κ. -ἒ ΤΗΕ Ηθοπίς ο θενερα ο κ. 
σον Εάν 15ΌΝ ον ο ο 
ομῶν οπἱἴπο «Πορ 
. 
Ειαῦ ως! ἓ ρα 


Εβρου ν γς ἐς Νέες προσθήκες στις σελίδες: 
Τελευταία νὲαι [Τελευταία ονονέωση 1303/2000 16:58 Ἰ 


Θοςκ 5 (σιαη 
Εδίοες του τε -ς 5 .-.!3-2-2000 ο. -- 
πην τε ο, αρωτςτ. κΘι Ὀνοκσαλίκρτε τι µπορεί 
-- , να κΏνει Υο εσας ἕνας θἔμηνος 1ΞΌΝ τοιληκ! 
-µὐµὐρὐωΎὉμ----- επι 
. 11-31-2000 Ένα ασρι Ώλε γιο σύνδεση του παθήού στο θακ ρηρ 
Φλας χο το ον σε υπολογιστές Μο σπος). εἶνοι δισθέσιµο σπιὀ 
---.. 10-3-2000 Ντοσπσοὶ: Ένα νάο προγραμµατόνο γε το παΦΜΟΔΗ! 
απο λβαᾱ Αναγνώριση κλήσης, κατογραφέ] χρεώσεων των ΡΟΤΞ 
Καὶ της ΌΤΕ θερας κ ένο πολὺ αροίο γπωγίαςν. 
πα -. .α τας .. 
δες 7.ᾳ.σοςς. Μἀναρακάμ δισθέτε' στο Παϊρώκο της έναν πολὺ 
Ἱα νέο Ὀαἱρόνώς της οδηγό γε εγκατάσταση κὩι ρθµιστ του 
ο λ---------ὑ--ο-----ιε 
--..--.. - ται Γάροσσ, στο Φ0-84ΦΓ κὩι 
Ὃ πμ μμ μὕὅὕ'σὤ«-. άρεας, 
- 
. 5-1. 2000, Όρπῳ 1ΞΩΝ ἀεεοιγα στην Ῥακαίοπαι... Δοκμώστε το 
Ώσπου σε λίγα δευτερόλεπτα, η πολυπόθητη εικόνα ο πππηπσητα τὰ Ἡξ Ὀονστρκε τς Ῥααίκιµε τροσβασι τον 
----- κ.α. «Ὁ πεπε ομέωεκς 
του έρχεται! Αυτό ήταν! Συνομιλία µέσω ΝθΗΜΛοθ/ίπα πρι ώ σχόλο 


(σύνδεση Ι5ΌΝ) µε εικόνα και ήχο. - - μις 
δυνατότητές του, σας συστήνουµε να επισκεφθείτε τη 
νο σον όπου α Βρείτε ένα πολύ 
καλό ελληνικό εἰ! µε ειδήσεις, συμβουλές και 
παρουσιάσεις προϊόντων. 


ΡΟ Μαρ!ει 


ΝΑ ΚΕ σον) 
Σαν το παλιό, - .- 
καλό κρασί... 7 


4, 
.α 
ὃ 
νο 


Λίγες σταγόνες βροχής αρχίζουν 
αργά αργά να πέφτουν πάνω στα 
φύλλα των δέντρων. Μια 
σαγηνευτική ησυχία 
περιτριγυρίζει τον νεαρό 
µαθητευόµενο μάγο Οἰαείς και 
τον σύντροφό του, πολεμιστή 
Ώασφοη. Είναι σίγουροι πως πίσω 
από αυτή την ησυχία κρύβεται 
κάτι δαιµονικό και απαίσιο. 
Καθώς προχωρούν βόρεια µέσα 
στο δάσος και µε επιφύλαξη για 
το Τι µπορεί να τους περιμένει, 
φτάνουν στο άνοιγµα µιας 
τρομακτικά σκοτεινής σπηλιάς. 
Στέκονται σκεπτικά ο ένας δίπλα 
στον άλλο. 

“Ασ’ το πάνω µου για αρχή” 
ψιδυρίζει ο μάγος στο φίλο του 
πολεμιστή και αρχίζει να 
απαγγέλλει δυνατά ένα δρε[!. 
ξαφνικά ένας κεραυνός απὀ τον 
ουρανό πέφτει µε τρομακτική 
µανία µέσα στη σπηλιά και 
ακούγεται ένα ουρλιαχτό που ὃα 
έκανε τον οποιονδήποτε να 
ευχόταν να µη Βρισκόταν εκεί 
εκείνη τη στιγµή. Σχεδόν 
ταυτόχρονα ακούγεται ένα βαθύ 
και σατανικό γέλιο και µέσα από 
τη σπηλιά ξεπροβάλλει µε µίσος 
και µένος ένας τεράστιος δράκος 
έτοιµος να κατασπαράξει τους 
δύο ήρωες. Ο μάγος Οἰαεκ βγάζει 
από το σάκο του το Βιβλίο µε τα 
ερείἰς και αρχίζει να το 
ξεφυλλίζει Βιαστικἀ. Ο 
πολεμιστής Ώασοη βγάζει µια 
κραυγή µίσους, τραβά το σπαδί 
του και το κρατά στο ένα του 
χέρι, ενώ στο άλλο κρατά ένα 
τσεκούρι, και ορµά µε µίσος 
κατά- πάνω στον τεράστιο δράκο. 
Η µάχη αναμένεται να είναι 


φοβερή. 


Του Όρφέα Σπηλιωτόπουλου 
Μυ]άει 1868/ιοιπια!].εοπι 


ίμαι σίγουρος ότι οἱ περισσό- 
τεροι από εσάς έχετε ακού- 
σει είτε απὀ φίλους είτε απὀ 
γνωστούς για τα παιχνίδια 
Α0δ.Ὀ (Αάναποεα Ώυπᾳθοης 
απά Ώπαφοης]. Παιχνίδια που δεν έχουν κα- 
µία σχέση µε τους υπολογιστές και στα οποία 
συνήθως λαμθάνουν µέρος τουλάχιστον τρία 
άτοµα. Τα παιχνίδια αυτά έχουν να κάνουν µε 
φανταστικούς κόσμους, όπου οἱ παίκτες [πά- 
ντα ανάμεσά τους υπάρχει ένας που αναλαµ- 
Βάνει το ρόλο του 5οηγ Ἰθίίθι ή αλλιώς Ώυη- 
68οη ΜασίεΓ ή ΏΜ] υποδύονται έναν χαρα- 
κτήρα τον οποίο επιλέγουν και δημιουργούν 
οι ίδιοι (π.χ. μάγο, πολεμιστή, ξωτικό κ.λπ.) 
ενώ λύνουν γρίφους, σφάζουν δράκους 
[Και.. συμπαίκτες, βέθαια] και γενικά “ζουν” 
µέσα σε αυτόν τον φανταστικό κόσµο. 

Ερχόµενοι στις µέρες µας, ένα τέτοιο στυλ 
παιχνιδιού δεν Όα μπορούσε φυσικά να λείπει 
από το Ιπ]εΓηθ!, όπου όλο Και περισόότερος 
Κόσμος ασχολείται µε το γνωστό οη/ΐπθ «απῃ- 
ἴπο. Τι ακριθώς είναι, λοιπόν, τα ΜΙΡ 4απιες; 
Ποια εἶναι η προϊστορία τους; Πώς μπορούμε 
να παίξουμε σε ένα ΜΒ ᾳαπιθ; Όλες οι απο- 
ρίες σας Όα λυθούν στη συνέχεια. 


ΤΙ ΕΣΤΙ ΜυΡ; 

Τα ΜΟΡ (Μυ]ή ὑ56ι Ώυπαεοης) 9απιες εἶναι 
παιχνίδια για πολλούς χρήστες στο Ιπίθγπεί, 
βασισμένα σε Κος Ρἰαγίπα Θαπιθς, όπως το 
Ώυπαθοης ὃς Ώτασοης. Τα παιχνίδια αυτά εἶναι 
10076 σε περιθάλλον ΙΕχ! (δηλαδή, δεν ὀχόυν 
γραφικά], ενώ κάποιος µπορεί να συμμετέχει 
σε αυτά µέσω Τε]πε! ή κάποιου ΜυΡ εἰίεπ! 
[προγράµµατα ειδικά φτιαγμένα για να σύνδε- 
ση σε 58ΓνθΙ5 που παρέχουν ΜΟΡ). Ενα παιχνίδι 
ΜΒ είναι τόπος κοινωνικής συγκέντρωσης σε 


Ώςτ] - τοἱερίαγιωᾳ εΏνκοσσνεω Όμεεά ος 5α1ς «σε 


έναν κόσµο φανταστικό, μεσαιωνικό ή ακόµα 
και μελλοντικό. 

Οι συμμετέχοντες φτιάχνουν συνήθως έναν 
χαρακτήρα φανταστικό που να τους αρέσει και 
να τους αντιπροσωπεύει στο παιχνίδι. 

Όλη η δράση υλοποιείται µέσα από τις 
γραπτές εντολές του παίκτη και, πιστέψτε 
με, αν δεν είστε οπλισμένοι µε υπομονή 
προκειµένου να µάθετε µε τον καιρό όλες 
τις εντολές που ὃα σας χρειαστούν, καλύτε- 
ρα να ασχοληδείτε µε τίποτε άλλο (εγώ, ευ- 
τυχώς, αντέχω ακόμα]. Το µεγάλο συν των 
ΜυΒ ᾳ«απιες είναι ότι τα πάντα εκτυλίσσο- 
νται σε µία κεντρική οθόνη, κάτι το οποίο σε 
καθηλώνει µπροστά της και δεν σου επιτρέ- 
πει να ξεφύγεις απὀ την παρακολούθηση 
της εξέλιξης του παιχνιδιού, αφού εἶναι πά- 
ντοτε ΓΘαἱ /πιθ και κατά συνέπεια Οἱ εντο- 
λές σου έχουν άµεση ανταπόκριση. Αν και ο 
σκοπός σου στα πιο πολλά ΜΙ)Ὀς είναι να 
µαζέψεις πόντους και να ανέβεις στην ιε- 
ραρχία, οι ηθικοί κώδικες και οι κανόνες 
που ορίζονται µέσα στα ΜΙ)Ὀς κάνουν το 
στυλ αυτών των παιχνιδιών μοναδικό. Δεν 
µπορείς, για παράδειγµα, να µπεις σε ένα 
ΜΟΒ για πρώτη φορά και να αρχίσεις να 
σφάζεις από την πρώτη στιγµή κόσμο και 
κοσµάκη όπως ο (οπαπ [άσε που εἶναι εγ- 
γυηµένο ότι 8α τις φας], ούτε να παρενο- 
χλείς τους άλλους χρήστες µε τον ένα ή τον 
άλλο τρόπο, χαλώντας έτσι το όλο παιχνίδι. 


ΑΠΟ ΠΟΤΕ ΥΠΑΡΧΟΥΝ; 

Το πρώτο ΜΒ είχε γραφτεί σε κώδικα µηχα- 
γής Μαετο-]0 [κώδικας μηχανής για Όες-10 
συστήµατα] την άνοιξη του 1979, στο [Πανεπι- 
στήµιο του Ε55εχ στην Αγγλία, από τον ΟΥ 
Ττυῦσῄαν, ο οποίος στη συνέχεια -και αφού 


- Ἠας 4 ἴσδε κοανεῦναᾳ ἔος ενεγγουε πήνο Ίονες 10 ΜΕΓΌ Τους οἑ αρίφυε ξεαέυγες κοά ονες 11.000 {οσα 1ο 


ὴ τζαίας α.εοεθος ο σκιά Ὀωῤόεςς 
τπτ Ὑ στήν αὖ 


ο ο μισο 


ττοἱερίαγῳ »όνεπεικ. 
:Ερεκεγ/πνε Διεν αἱ Όνετωε 


-ςσΏφικαΏγ γεβεεῖνεά αρά Ώεν :οόε πικλνάκηᾳ Καετωα [ος ρίαγετ Καῑπιᾳ κωά Ότεννπ ροΏσα» 


τα νοῦγ οΏρπιαὶ πνε ἀοναἱ (οἱ Α2Υ ἱαρά 


ΞΑ Επίκ αὀνεσίασε εεἲ τι ἁκωβετους ποά Εποίλεὰς ἵναίετε 
«ποεάιεναὶ αοέαγ 417), αἶνο αχεά ο ἄνε εὐνάετν εἶνον. 


ΩςΥ - ἄνε πεχ: Ἱενεὶ αι Μα 


τα. αἀεηήπκπκο Ῥ]κ πω 


Ψάχνοντας στο Ὑα]ιοοί για ΜυΡ φαπιο». 


ΡΟ Μακιες ΜΗ 


-.. ρα... ο ωρο»ν 


-. ο [νο 


πμ 


ᾖ 


Στη σελίδα της ΖυφᾳςοΒ, της εταιρίας που έφτιαξε το ΣΜΙΟΟΌ, µπορείτε 
γα βρείτε την πιο πρόσφατη ἐκδοσή του [Ιτίαἰ δυστυχώς). 


διαπίστωσε ὁότι οι απαιτήσεις του παιχνιδιού 
που κατασκεύαζε ήταν μεγαλύτερες (σε υΠολο- 
γιστική μνήμη], το έγραψε ξανά σε ΒΟΡΙ, σε συ- 
γεργασία µε τον Εἰσματα Βαπ/θ. Βέβαια, τα 
προθλήματα στον προγραμματισμό και το ἆθ- 


Μμινο το λε 


ππμα αΜυῦς, που κΛείνουν πάνω Κάτω µία 
Ἱ) εικοσαετία ύπαρξης, έχουν αποτεβέ- 
".  σειξανά στο παρεῇθόν άρθρο περιο- 
δικού του χώρου. Συγκεκριµένα, στο γνώστό 
σε όβους (τους ᾿παβιούς”) “ΡΙΧΘΙ΄ και στο 


του πιυ[-ας- 
ἵπα είναι αρ- 
κετά ενδια- 
Φέρουσα. 
Υπάρχει ένα 
µεγάβο Ποςῖ 
οοπηριἴθΓ 
(συνήθως 
ΥΑΧ), που 
τρέχει το πρόγραµµα. 

Οι παίκτες τώρα επικοινωνούν µαζίτου µέ- 
σα απ΄ το πἹοᾷθπη και παίρνουν µέρος στο 
παιχνίδι, καθένας για Λογαριασμό του. ἔτσιο 
καθένας που συναντάτε κατά καιρούς στο 
δρόµο σας δεν εβέγχεται απ΄ τον υποΛοΥΙ- 
στή, αββά από κάποιον άθλο χρήστη. 

το ΜυΡ είναι ένα ἴβχῖ άνθηῖυΓθ 04/16, 
που τρέχει πάνω σε ένα ΝΑΧ, κάπου στο Λον- 
δίνο. Η υπόθεσή του είναι αρκετά απΔή και 
κάπως διαφορετική απ’ την υπόθεση τῶν 
Κβασικών ἀάνεηίυΓθς. 


Σ1ορ 


μή 


εἶφη της όλης δοµής του παιχνιδιού (από κά- 
ποιο σηµείο Και έπειτα ο ΚΟΥ Ἰτυσεηαν έφυγε 
από το Πανεπιστήµιο του Ε5δεχ και ανέλαθε το 
όλο ρτοίθε! ο Βαή]θ) ήταν τεράστια και η θάση 
δεδοµένων από την οποία αντλούσε 


ΜΑΣΤΕΒΗ 


Αρχίζετε, Λοιπόν, το παιχνίδι µε το χαρο- 
κτηρισµό Νονἰοθ (αρχάριος) Και µε έναν βαθ- 
μό στο ενεργητικό σας, Σκοπός σας είναι, αρ- 
χικά, να επιζήσετε, να συγκεντρώσετε πό- 
ντους και ανάβογα µε αυτούς ν΄ ανέβετε Ιε- 
ραρχικά. 

Οπωσδήποτε το ΜυῦὈ (Μωϊή υς56ι Όωποθοπ) 
είναι το κάτι άλλο. Η αίσθησή του ξεφεύγει 
από τα όρια των συνηθισμένων παιχνιδιών, 
ακόµα και των πιο καβών, και μπαίνει στα χω- 
ράφια του Φανταστικού. 

Ακόμη και αν δεν είστε ΦίΔοι των ἴρχί 9άνθη- 
τωγθ παιχνιδιών, θα το αγαπήσετε µετά τα πρώ- 
τα 20 Λεπτά της επικοινωνίας σας µαζίτου. 

Λοιπόν, αυτό που σε εθίζει και σε κάνει να 
παίζεις µετις ώρες, χωρίς να αισθάνεσαι κού- 
ραση παρά µόνο µια παράξενη ηδονή, είναι η 
αίσθηση ότι πίσω απ’ όλες αυτές τις καταστά- 
σεις που αντιμετωπίζει στο πιοπίτοι σου δεν 
υπάρχουν τα ποδαράκια ενός επεξεργαστή, σῆ- 
Λά τα δόχτυβα ενός άλλου ανθρώπου που βρί- 
σκεται χιπιόμετρα µακριά σου. 

Αυτό σε κάνει να σκέφτεσαι ότι είναι ίσως 
και ακατόρθωτο να πετύχεις το σκοπό σου, 
γιατί µια µηχανή είναι πάντα κατώτερη απ’ 
τον εγκἐφαβό σου. Ενας άνθρωπος, όµως; 

Ως τεβευταία Λέξη σ΄’ αυτό τον μικρό περίπα- 
το στην ονειρική χώρα του Μυῦ παραθέτουμε 
το 5ἱος8η του, που ανταποκρίνεται απόβυτα 
στην πραγματικότητα: Ύου Πανθη΄τ Ινθα υπ! 
γου’νθ θά ἰπ Μυς...' 

Μας καταγοήτευσε.’ 


ΚΩ; νους: 


Η λίστα µε τα γνωστά ΜυῦΌς στα αριστερά και τα κενά πεδία στα δεξιά 
για να µπέίτε σε κάποιον ΜΟὈ 5ΘΓνοΓ που δεν βρίσκεται στη λίστα. 


ρίες το παιχνίδι (όπως για τα διάφορα ΓΟοΠΙ5) 
ήταν αρχικά µία και σχετικά µικρή. 

Οι πρώτοι παίκτες που µπήκαν σε εκείνο 
το ΜΙΌ ήταν από την Αμερική τού τότε 
Απραλεί, µέσω µίας πειραµατικής σύνδεσης 
µε το Πανεπιστήµιο του Ε5εχ. Στη συνέχεια 
άρχισαν να μπαίνουν µόνο φοιτητές του [Πα- 
νεπιστηµίου και αργότερα και ο υπόλοιπος 
κόσμος της Αγγλίας. Από τότε ξεκίνησε η 
εξέλιξη των παιχνιδιών αυτού του είδους και 
συνεχίζεται µέχρι σήµερα. 

Αξίζει να σημειώσουμε εδώ ότι τα δικαιώ- 
µατα του πρώτου ΜΙΡ είχε αποκτήσει η 
(οπιρυ»ε/ΝΘ στην Αμερική και το παιχνίδι εἷ- 
χε ονομαστεί “ΒήΗσῃ ἰθορηας”. 


ΕΝΑΣ 6ΙΙΕΝΤ ΤΗΝ ΗΜΕΡΑ... 
ΚΑΝΕΙ ΤΗ ΖΩΗ ΜΑΣ 
ΕΥΚΟΛΟΤΕΡΗ! 

[ια να παίξει κάποιος ΜΙ)Ὀ έχει δύο επιλο- 
γές: ή να χρησιμοποιήσει Ἰ6]πθί εἰίθη! ή να χρη- 
σιµοποιήσει κάποιον ΜΙ)Ώ εἰἰθη!. Και επειδή 
πλέον στις µέρες µας σχεδόν όλοι όσοι παί- 
ζουν ΜΙὈ χρησιμοποιούν ΜΙ0 ε[ἴεπί (λόγω 
ευκολίας σε σχέση µε το Ἰθ]πεί), αυτό Όα σας 
προτείνουμε και εµείς, 

Στο δεύτερο συνοδευτικό (Ρ-ΑΟΜ µας αυ- 
τόν το µήνα Όα Βρείτε στην ενότητα “Εχίγας” 
τους σημαντικότερους ΜΙΡ εἰἰθηίς που υπάρ- 
χουν σήµερα, µε τους οποίους Όα μπορέσετε 
εύκολα και γρήγορα να µπείτε στο δαυµαστό 
κόσμο των Μ0Ὀς. 

Ας τους δούµε, όµως, αναλυτικά, 


Το ΖΜΙ)Ό της Ζυᾳᾳ»οβ εἶναι ίσως 
ο δηµοφιλέστερος «ἰίθη! για παιχνίδια ΜΙ0Ὀ. 
Στο ΖΜΏ 5.95 Όα δείτε στο επάνω µέρος της 
οθόνης την µπάρα µε τα χρήσιμα κουµπάκια 
(οηπθε!, ΟΗ!ίπθ, Νθν;, Εα!!, Ὀοίθίθ και Υψ. 
Μπορεί το ΖΜΙΏ να µη διαθέτει µεγάλο μενού 


επιλογών αλλά αυτά που έχει "πιστέψτε µε: αρ- 
κούν και περισσεύουν! 

Σε πρώτη φάση, όταν κάποιος το εγκαταστή- 
σει για πρώτη φορά και το τρέξει, πατάει το 
Ρυήοη Νθν. Θα αναρωτηθείτε εύλογα: "Και 
γιατί να µην πατήσω το (οηηθς! ή οποιοδήποτε 
άλλο κουµπί;’. Η απάντηση µε πολύ απλές λέ- 
ξεις εἶναι ότι, πατώντας το Νθν, µπορείτε να 
Βαυμάσετε την τεραστίων διαστάσεων λίστα µε 
ΜυΒ που περιλαμβάνει ο οἰἰθη!, Η λίστα έχει 
τόσα παιχνίδια που εἶναι ομολογουμένως υπε- 
Ραρκετά για να καταναλωθούν ατελείωτες 
ώρες µπροστά στην οὈόνη σας! 

Πατήστε µία φορά επάνω στο όνοµα ενός 
από τα ΜΙ)Ὀ Φαπιθς στη λίστα για να διαθάσε- 
τε λεπτομέρειες σχετικά µε το συγκεκριµένο 
Μἰυῦ και κάνετε διπλό κλικ επάνω του για να 
συνδεδείτε σε αυτό. Μην απογοητευτείτε αν 
διαπιστώσετε ότι µερικά ΜΙ)Ώ5 έχουν κλείσει ή 
έχουν αλλάξει διεύθυνση. [ι’ αυτό δεν ευθύνο- 
νται οἱ προγραμματιστές του ΖΜΙΌ αλλά οι 
υπεύθυνοι κάθε παιχνιδιού ξεχωριστά. 

Όταν συνδεθείτε σε κάποιο ΜἰὈ, µέσω του 
ΖΜΙΏ αυτόματα το πρόγραµµα δημιουργεί ένα 
εικονίδιο µε το όνοµα του παιχνιδιού στην κε- 
ντρική οθόνη του. Αυτό διευκολύνει από την 
άποψη ότι μόλις τρέξετε τον εἰἰθη!, δεν ὃα 
χρειαστεί να κατευθυνθείτε πάλι στο Νθνν για 
γα επιλέξετε ξανά το παιχνίδι που παίζατε το 
προηγούμενο Βράδυ. Απλώς α κάνετε ένα δι- 
πλό κλικ επάνω στο εικου/διό του. 

Το εικονίδιο αυτό µπορείτε να το κάνετε 
ἀεἰείθ, σε περίπτωση που, για παράδειγµα, δεν 
σας άρεσε το συγκεκριµένο ΜΙ0, ή µπορείτε 
να το Κάνετε ΕαΙ. Κάνοντάς το ΕΙ εµφανίζο- 
γται τα στοιχεία του ΜΙ)Ρ, όπως ο Πο5!, το Ροή! 
του, ο Πτλος του ΜΙ0Γ, η ονομασία που έχει στο 
εικονίδιο συντόµευσης, η {Ρ αἀἀτθςς του και το 
είδος του. Εδώ σας δίνεται η δυνατότητα να κά- 
γετε ρίπΟ στον 5θ/νθ; για να δείτε αν "ζει” και τι 
ταχύτητα επιστροφής δεδοµένων έχετε από τον 
56/Υ6/ σε εσάς, Ακριθώς δίπλα από τα στοιχεία 
του ΜΒ, τα οποία και µπορείτε να αλλάξετε, 
υπάρχουν τα στοιχεία Του χαρακτήρα σας, 
όπως το Ναπῃθ και το Ρασσνοά, Τα οποία σώζο- 
γται στο Αυ]οίοᾳ ΥΜίζαιά που εµφανίζεται κάθε 
φορά που συνδέεστε για πρώτη φορά σε ένα 
ΜυΡ, εκτός και αν τον απενεργοποιήσετε. 


| ρομῖαι [ο άλλος πολύ καλός «[ιθη! εἰ- 
γαι το Ροῄα[, Αν και ελάχιστα πιο πολύπλοκος 
από το ΖΜΙὈ, ο Ροηαί έρχεται να κάνει και αυ- 
τός µε τη σειρά του τη ζωή µας κάπως πιο εὐ- 
κολη. 

Στην κεντρική οθόνη του Ρογαἱ έχουµε το 
Ρἰαγθι Ριοῄ] (γθαῄοη ἨΜίζατα (αυϊοκείαη), ο 
οποίος διευκολύνει στη δηµιουργία ενός νέου 
χαρακτήρα και στην επιλογή των κόσμων που 
θα παίζεις µε αυτόν, Το Ἰλίοηκ ἨΜΙΗΙ νε Ρίαγθι 
Ριοβ]θς επιτρέπει σε κάποιον να επεξεργαστεί 


ΟΙ ΠιΟ ΣΥΝΗΟΙΣΜΕΝΕΣ 


ΕΝΤΟΛΕΣ ΣΤΑ ΜΟΟςἘς 


Αφού εΙσέβθετε στον κόσµο µε τη µορφή του χαρακτήρα που έχετε δημιουργήσει, θα προσέ- 
ξετε στην οθόνη ότι δεν είστε μόνοι. θα δείτε κι άββους να µιβόνε (Π.Χ. ΟΙ8ΟΚ 5Άγ5: 'Ἠᾶ5 8ηΥΟΠΘ 
566 Ώ80οη72”) ή να κνούνται (π.χ. ΡἱΟ αΓΓίνθ5 ΓΓΟΠΙ Ν65ΐ) Κα όχι µόνο. ΟΙ συνηθέστερες εντο- 
Λές (αν Και µπορείτε Πάντα να γράψετε κάποιο ΄Πθἰρ΄ στη γραµµή εντοβών) εἶναι: 


να για να προχωρήσετε κατά ένα ΄δω- ών εκ μα καιτο "ἴακα” σε ποῇβά ποι- 
Χν/δια) 


µότιο” βόρεια, 


Οζ ους: νο νο προχωρήσετε κατά ένα 
᾿δωμάτιο’ νότια, 


Εασῖ για να προχωρήσετε Κατά ένα ’δω- 
’᾿ ανατοβικά 


Ἑςῖ γΙα να προχωρήσετε κατά ένα ΄δω- 
΄ δυτικά 
ΕΠ ος Μονα δεῖε γύρω σας το περιβόῆ- 
Δον (την περιγραφή, σε περίπτωση που δεν 
προἠάβατε να τη διαβάσετε), τα αντικείµενα 
που βρίσκονται στο έδαφος (όπως κβειδιά, 
πτώματα κ.ἠπ.) Και Φυσικά ποιοι άβλοι βρί- 
σκονται στον ίδιο χώρο µε εσάς 


οί οἱ «απο» [η η 


γραφή κάποιου που βρίσκεται στο (διΟ ΄δω- 
μάτιο” µε εσάς 


5αγ «αυτό που δέλετε να πείτε» Πε 
γα πεῄε Κάτι το οποίο θᾳ ακουστεί µόνο στο 
“δωμάτιο” στο οποίο βρίσκεστε 

Τεἰἱ «παπιθ» «αυτό που θέλετε να πείτε» 
Πα να πεῄε σε κάποιον συγκεκριµένα µια 
Φράση 

| Φπηή]ο | Για να χαμογεβάσετε 


- σπῖοαἱ «παπο. δν 


σε κάποιον συγκεκριµένα 


Ηοἰά «ονομασία αντικειμένου» ἡροϊτε 


κρατήσετε Κάτι που έχετε στο Ιηνεηῖοη σας 
στο πρώτο εβεύθερο χέρι σας 


Πα να γελόσετε 


Ὀνίπίκ «ννα!ει ἡ κάτι πόσιμο» ὈχΓΓμ. δα 
για να πιείτε νερό (εκτός αν είστε νοπρ[/6) 


Εα! «ονομασία φαγώσιµου» ΠΓο πο ζον 
τε Κάτι 


ΠΟ] Γο νο κότσετε 

| 5ιαπά υρ [ον ος 
| 9ἱεερ ᾿ Για να κοιµηθείτε 
Πο νο Συπνήσετε 


Ότορ «ονομασια αντικειμένου» ἡμελτο 
αφήσετε κάτι που δεν επιθυµείε νο έχετε 
άΊΠο πάνω σας 


[πνθηίοη για να δείτε τι κουβαλάτε πά- 
γω σας. Σε περίπτωση που δεν δουβεύει αυ- 
τή Π εντοβή, δοκιμάστε να κάνετε ΙοοΚ τον 
εαυτό σας 


Για να σώσετε το χαρακτήρα σας 
µε ότι έχει πάνω του προτού συνεχίσετε (δεν 
πιάνει πάντα και µερικές Φορές γα να κάνετε 
«2ΝΘ το ΠΟΙΧΝίδΙ, σας εξηγεί ότι πρέπει να Κά- 
γετε ορισμένα πράγματα πρώτα) 


ΕΕΕΟ 3 ο ο επποθοῖε ος κποον ΠΠΕΤΣΠΟ οσο οσεεσόο 


6ε! «ονομασία αντικειμένου» Ποστ 


πάρετε κάτι από το έδαφος (εναββακτικά 


Μυῦ το οποίο παίζατε 


τους ήδη υπάρχοντες χαρακτήρες που έχει δη- 
μιουργήσει. 

Στο Ροηαἱ η δηµιουργία ενός νέου χαρακτή- 
ρα για να παίξει σε κάποιο ΜΟ 0 εἶναι πολύ 
απλή υπόθεση, αφού ο ἨΜίζατα που διαθέτει ο 
εἰἰθη! γι΄ αυτή τη δουλειά κάνει πολύ απλές 
ερωτήσεις (π.χ. τι παπῃθ και ρα5» θέλετε να 


έχετε και σε ποιο παιχνίδι Θέλετε να παίζετε µε 
το συγκεκριµένο χαρακτήρα. Επίσης, σας ρωτά 
αν θέλετε να δημιουργήσει για λογαριασμό 
σας ένα Ιοθίη οεήρ! για να βάζει το παπι Και 
το Ραδ5Μ/οτά αυτόματα. Το τελευταίο δεν το 
συνιστώ, διότι, όπως παρατήρησα, σε πολλά 
Μυῦς δεν συγχρονιζόταν σωστά, µε αποτέλε- 


Στο παραθυρο αυτό του ΖΜυΡ Βλέπουμε πληροφορίες για το παιχνίδι 5µαάοννθα!ο (Πο5!, ροή! 
κ.λπ.) και μπορούμε να κάνουμε και Ρἰπᾳ ή ἰοοΚυρ για να δούμε αν “ζει”. 


Ρο Μαειοτ ΕΕ 8 


σµα να µε πετάει µονίµως ο 5θπνε έξω). Αφού 
δημιουργήσει κάποιος έναν χαρακτήρα και επι- 
λέξει το ΜΙ)Ώ που δέλει, επανέρχεται στην κε- 
ντρική οθόνη του Ροπα|, όπου, κάνοντας διπλό 
κλικ στον ρἰαγει που έχει δημιουργηθεί για το 
τάδε ΜΙὈ, συνδέεται στο ΜΙὈ αυτό, 

Ἰόσο το Ροῄαἱ όσο και το ΖΜΙὈ διαθέτουν 
µία λίστα µε αρκετά γνωστά ΜυΒ5, κάτι το 
οποίο αναμφισβήτητα αποτελεί ατού. 


ΕΕΑΙΜ5 ΟΕ ΡΕΞΡΑΙΕ [οχο ο κ Πο φον 


ειδικά δηµιουργηµένος για να συνδέεται στο 


ομώνυμο ΜΙ)Γ και µόνο Το ΜΙΏ αυτό είναι σε 
στυλ ΑΌδΏ µε μάγους, πολεμιστές κ.λπ. Ο 
οἰἱθπί του Εθαίπις οἱ Ώθρραίτ είναι πολύ εύχρη- 
στος, ακόµη και αν πρόκειται µόνο για ένα και 
μοναδικό ΜΟὈ. Αν σκεφτεί κάποιος ότι το µόνο 
που έχει να Κάνει εἶναι να πατήσει (οηηθε! και 
γα παίξει χρησιμοποιώντας τα έτοιµα κουµπά- 
κια όπως τα [ην (Ιηνεπίοηγ], Ότορ και ἰοο], τότε 
ίσως αξίζει να τον χρησιμοποιήσετε και να µπεί- 
τε στον ογειρικό κόσμο της “απόγνωσης”. 


ια 44 ΑΚ Ο ΜυοΚκ ΟΙἱεπ! κατεθά- 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟ αβΒΕΝΟΕΙ. 


, 


Νήούςοσιο 1ο ΜΟΙ 


Το φσι κανά «δςκ θιο ΜΕΝ Όωθου «9 69 πουες 
Ὁ σοθὲο 4 ην 07θ08.30. 


οι ὧσκ ϐνὸ ΕΙ Ρ Όνθου 1ο Ἰθθνη νους 80ο Η)Ο. 
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Τρ σφαι ο Εν Ολανακλην νίος: 8 Μα Ὁ νου ὃν ἡψ' ο. Ἡ9 5 ο ον 9 ομ ανηφ (ω φον) ο ώ 9 ων ος 
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ο λα λα 4 λ11.. 


ος ΟΑΛΗΕΙ 1ο πεωο ο 9 ρου νου νους 
σου ες ο κ” ος μοι ο αι --- ον ασ 


. Το οφ) ολο οφρὶ νρραν Ίο θα Μι) 


ὅα Φος ΑΑσΦ οσον ον «Ανάν συσινν 

κ 
ο ποτ 
ο οι. 
ο πο τντ το τττ 
ο ωπἵ------ 


[γα ]κ ΄ µ [8 ρλάνῳ 


ΗΝ ΏΡς Μοειε: 


ζει απότοµα το επίπεδο φιλικότητας προς το 
χρήστη. Ο λόγος εἶναι μάλλον το γεγονός ότι ο 
δημιουργός ή οι δημιουργοί του ήθελαν απλώς 
να φτιάξουν έναν ε[ίεπί για να αποφεύγουν οι 
χρήστες την οδυνηρή -αρκετές φορές- εμπειρία 
του απλού Ἰθ]πε!. Αφού κάποιος το εγκαταστή- 
σει και το τρέξει, 8α αντικρίσει έκπληκτος ένα... 
πίποτα [} στην κεντρική οθόνη του ΜυεΚ ΟΙἱθπ! 
-τα µόνα που υπάρχουν εἶναι το γκρίζο του φό- 
ντο και τα τρία μενού πάνω πάνω, το 9θ55ίοη, 
τα Ἰοο]ς και το Ηεἰρ. 

Το πρόγραµµα έχει στη µνήµη ένα Και µονα- 
δικό ΜΟΡ, αλλά δίνει τη δυνατότητα προσθή- 
κης κι άλλων. 

Πατώντας στο Νεν/ (οπηθε/ίοη που βρίσκε- 
ται στο οθ5ρίοη Βρίσκουµε το ένα Και μοναδικό 
παιχνίδι που προανέφερα, το (απηείοί, το οποίο 
εἶναι και αυτό ΑΌδΏ τύπου, αν και όχι ότι καλύ- 
τερο υπάρχει στο χώρο. Κάνετε διπλό κλικ επά- 
νω του για να συνδεθείτε σε αυτό, αν επιθυµεί- 
τε. Εάν γνωρίζετε το Ηοσί Ναπιε ή την ΙΡ διεύ- 
Όυνση και το ροή ενός ΜΙ0, µπορείτε στο ΝΘν/ 
(οηηεε/ίοη να τα εισαγάγετε και να μπείτε. 

Στα Ορῄοης του Ἰοοἱς δεν Όα βρείτε πολλά. 
Απλώς µπορείτε να επιλέξετε γραμματοσειρά 
από το Γοη!, Το χρώμα του κειµένου και το χρώ- 
μα του Ὀαεκοτουπά κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού. 

Στο ΜυεΚ 9ε55ΐοῃς, πάλι στα Όρίίοης, µπο- 
ρείτε να δημιουργήσετε µία λίστα µε ΜΙ0 
5εΓν6Ι5, εάν και εφόσον γνωρίζετε το Ηο! 
Ναπιε ή την |Ρ και το Ροή]. 

Στα 58Ηίηᾳ5 των Μἰςεθίίαπθους µπορείτε να 
κάνετε ποικίλες ρυδµίσεις, όπως εάν το πρό- 
γραμμα 8α σας δείχνει το «οπηθε!ίοη ν/ήπαον/ 
µε το που τρέχετε τον ε[ιεη]. 

Τέλος, υπάρχει και επιλογή για χρησιµοποίη- 
ση του ΥΜΘὈ ΡΙΟΧΥ ή του Τε]πεί ΡΙΟΧΥ ή κανε- 
γός από τους δύο. 


ΤΕΣΣΕΡΑ Μυῦς ΠΟΥ 
ΔΟΚΙΜΑΣΑΜΕ ΚΑΙ ΣΑΣ 
ΠΡΟΤΕΙΝΟΥΜΕ! 

Δεν μπορούσαμε φυσικά να µη δοκιµάσουµε 
και να µη σας προτείνουμε τουλάχιστον τέσσε- 
ρα από τα χιλιάδες ΜΙὈ5 που υπάρχουν στο 
Ιπίθγηεί. Το καθένα ξεχωριστό από το άλλο σε 
Θεματολογία και όλα δοκιµασµένα µέσα απὀ 
το ΖΜΙ)Ώ, αφού είναι ο πιο πολυχρησιµοποιηµέ- 
γος εἰιθπ! στις µέρες µας. Τα παιχνίδια αυτά εί- 
ναι τα Οιθπάθ|, Υαπιρίτο ἨΝατς, Ααε οἱ Ιιθ 
Τοπ και 3 Κἰποάοπι». 


΄ΟΝΕΝΟΕΙ | Το Οππαεἱ είναι ένα ππυ]ήρἰαγει 


παιχνίδι, που συνδυάζει στοιχεία τοἰθ ρἰαγίπα 
και αἀνεπίυτθ. Αρχικά κατασκευάζετε έναν χα- 
ρακτήρα (/ιαπε) και εν συνεχεία περιπλανιέστε 
στο μαγικό Βασίλειο του βασιλιά των Δανών, 
του Ητοίλααι. Ο απώτερος σκοπός σας εἶναι 
να Βρείτε και να σκοτώσετε το ΟΤεΠαΕεΙ. Τι εστί 
Οπεπαεἰ; Πρόκειται για την εγσάρκωση του 


Για τα 


-ΝήΠΙς 2008 


αρ ρυις Ἴρτωης 
Πόνυο, ΨψΕ. 


. εες 
ΝΕ 


σον) σι ϱἳ ἅῃ ) Β]ραγίί - ΜΙαοςοΓί ΙΜογά πει 6:47 μμ 


Νομίζω πως δεν 
υπάρχει ΜυΡ 
που να µη ζητά 
όνομα στην 
αρχή. Ιδού! 


τρόµου Και του κακού, που ζει σε µία σπηλιά 
γεμάτη τέρατα, η είσοδος της οποίας βρίσκεται 
Κάτω από το Βυθό µίας μαύρης λίμνης. Τη µορ: 
φῄ και τη φυλή στην οποία Όα ανήκει ο χαρα- 
κτήρας σας τις επιλέγετε στην αρχή του παιχνι- 
διού, µέσα απὀ 7 διαθέσιµες. 

Το Οπθηά6 µπορεί να παιχθεί και µέσω του 
ελληνικού ΜΙΡΏ «ΘΙνεΓ που σας προσφέρει το 
“ΡΟ Ματίει” σε συνεργασία µε την ἱοίζοη. 


1 σἩ Το γαπιρῖτθ Ἠλατς εἶναι 


ένα ΜΒ που, όπως αντιλαµθάνεται κανείς 
µόνο από τον τίτλο, έχει να κάνει µε τρισχαρι- 
τωµένα, καλόκαρδα και αιµοδιψή βαμπίρ: 
Ναι, καλά καταλάβατε, το όνειρό σας έγινε 
πραγματικότητα [αν είχατε ποτέ ένα τέτοιο 
όνειρο, καλύτερα να επισκεφθείτε τον ψυχία- 
τρό σας) Μπορείτε µέσα απὀ το ΜΙΏ αυτό 
γα φτιάξετε έναν χαρακτήρα φανταστικό, ο 
οποίος Όα είναι Βαμπίρ. Τα ναπιρίτες στον κό- 
σµο του Ὑαπηρίτθ Ἰλίαις (στο Κθαίπι του Ναπι- 
Ρἶτε Ὑλίαις, δηλαδή, για να χρησιμοποιήσουμε 
και λίγη ορολογία) εἶναι οργανωμένα σε 
εἶαης, δηλαδή γενιές που σκοπό έχουν την 
επιθίωση. Το παιχνίδι, όπως άλλωστε παραδέ- 


χονται Και οι δημιουργοί του, εἶναι µία παραλ- 
λαγή του γνωστού ΕΡΟ Ὑαπιρίτε Ώαικ Αᾳες 
[υπάρχει Και το Μαςαυειαςϱ) και είναι µια 
προσεγγιστική µεταφορά του σε ΜΙ0Ὀ. Το παι- 
χνίδι, φυσικά, δεν εἶναι τόσο αιµοθόρο όπως 
αρχικά µπορεί να νοµίσει κάποιος, τούτο δε 
διότι υπάρχουν κανόνες και ηθικοί κώδικες 


που αν τους παραθιάσετε... σας “δαγκώ- 
γουν”] 

Α, ναι... και µη δοκιμάσετε, µε το που µπείτε 
στο παιχνίδι και μάθετε τις εντολές, να Κάνε- 
τε ΚΙ κάποιον. Ακόμα και µεθύστακα αν πάτε 
γα σκοτώσετε για να τον ξεζουµίσετε, Όα σας 
πλακώσει στο ξύλο µέχρι να πεθάνετε, διότι 
πολύ απλά είστε ακόµη ανεκπαίδευτοι στη 
µάχη [ακόµη και αν εἶναι του δρόμου) και γε- 
γικότερα έχετε να φάτε πολλά ψωμιά (και µα- 
γιπάρια) µέχρι να εξελιχθείτε στα »Κί] σας. 

Εξερευνήστε το Κθαἰπι του Ὑαπιρίτ Ἰλίαις 
ελεύθερα, µιλήστε µε τους άλλους, πεθάνετε 
5-6 φορές και αποφασίστε τι Όα γίνετεἰ Η αι- 
µατηρή επιλογή... δική σας (µουαχάχά]!! 


ΙΙ 13 Πόσοι από εσάς 


ονειρευόσαστε να ζήσετε στη [αλλία της εΠο- 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ ΜΑΣ 


Τ 0 πρώτος εβηπνικός ΜΗΡ 5εινε εἶναι πῃέον γεγονός! 


η πρόσβοσπι στον εΠῆηνικό ΜΙΡ 2εγνεγ δεν πρό- 


κεπτι να σος στοιάσει ούτε µία δραχμή. αφού εἶναι εντεῃάς δωρεβν! 


Ποτπβρβαε του εππηνικού ΜΩὈ «βΓΗΕΓ 


ΜΗ ροπιαρύες ϱΓ/πιωης, 


ευ ῶΡς Μοςε: 


χής των µεγάλων αποκεφαλισµών [8λ. Ί8ος 
αιώνας); Να που υπάρχει ΜΙὈ στο οποίο το 
όλο σκηνικό εκτυλίσσεται στη [αλλία του 
Ί8ου αιώνα και συγκεκριµένα στο Παρίσι µε 
τους δρόμους και γενικά όλες τις τοποθεσίες 
γα εἶναι πιστή αντιγραφή εκείνης της εποχής. 
Μία µοναδική εμπειρία ομολογουμένως, ιδιαί- 
τερα αν έχετε διαβάσει τους “ρεις σωµατο- 
φύλακες” ή -έστω- έχετε δει την ταινία ή το 
"Τίς πιση ἵπ 11θ ἵτοη ΜασΚ”. Στο ΜΙΏ αυτό 
αποτελείτε τµήµα της κοινωνίας του Παρισιού 
Και µπορείτε να ανεβείτε τα αξιώματα στην 
ιεραρχία της εκκλησίας και να γίνετε µέχρι 
και καρδινάλιος ή απλώς ένας από τους 
πλούσιους της εποχής. Η περιπλάνηση στα 
δρομάκια του Παρισιού του ]8ου αιώνα είναι 
μοναδική εμπειρία που Όα βάλει τη φαντασία 
σας σε ένα µαγευτικότατο ταξίδι (περάστε 
Και µια Βόλτα από το Λούβρο). 

Με το που Όα µπείτε στο παιχνίδι, δεν Όα 
αργήσει η στιγµή που Όα αναλάθετε κάποιο 
αυε»!, Μπορεί να ζοριστείτε λίγο µέχρι να µά- 
Θετε να φωνάζετε και να παίρνετε ἀμαξα, αλ- 
λά όποιο πρόθληµα και να αντιμετωπίσετε, 
υπάρχουν άτοµα στο παιχνίδι ειδικά για να 
σας βοηθήσουν! Μη χάσετε, λοιπόν, αυτό το 
ταξίδι στο χρόνο, που σίγουρα Όα σας μείνει 
αξέχαστοἱ 


ΚΑ λως Ἡ Το 3 Κἰποάοπις εἶναι από 


τα παλαιότερα ΜΙὈ5 στο Διαδίκτυο. Η ονο- 
µασία προκύπτει απὀ το γεγονός ότι το παι- 
χνίδι φτιάχτηκε για τους πλέον απαιτητικούς 
χρήστες. Η Θεματολογία του χωρίζεται σε 
τρία µέρη: τη φαντασία, την επιστήµη και το 
χάος(Ι. Στο 3 Κἰπαάοπις 8α Βρείτε 1] 430-150 
παίκτες ΠΑΝΤΑ οη/π6, ενώ συνολικά υπάρ- 
χουν πάνω από 2.500 ενεργοί χρήστες σε 
αυτό το ΜΙΡΏ και αυξάνονται καθημερινά, 
Γιατί, λοιπόν, να µην είστε και εσείς ένας από 
αυτούς; [Μόνο και µόνο το ότι γίνεται απί- 
στευτος σαµατάς και τερτζελές εκεί µέσα 
φτάνει!) 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Νομίζω ότι πλέον Όα πρέπει να αισθάνεστε 
έτοιμοι για να μπείτε και να εξερευνήσετε τους 
διάφορους κόσμους των Μυῦς, Πιστεύω ότι 
άπαξ και σας αρέσει αρχικά, ὃα κολλήσετε για 
ώρες ατελείωτες µπροστά στην οθόνη σας, 
ενώ ακόµη και όσοι δεν τα Βρείτε τόσο του 
γούστου τους, ας µην τα απορρίψετε µε την 
πρώτη µατιά, γιατί τα ΜΙ)Ώς ενεργοποιούν τη 
φαντασία και ακονίζουν το μυαλό. 

Ατελείωτοι κόσμοι σάς περιμένουν να τους 
επισκεφθείτε, Δεν έχετε παρά να τους γνωρίσε- 
τε, να τους εξερευνήσετε και να διαλέξετε ποι- 
ος γεμίζει πιο ευχάριστα τη φαντασία σας! 

ΟΙαεΚ ᾖα» Ιθ/ /1ε Υνοηα οἱ “Ρζ - κά. 
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Λίγο πολύ γνωρίζετε ότι µια επιτυχημένη ταινία 

µπορεί να οδηγήσει στην κυκλοφορία παιχνιδιών  Ψ 
βασισμένων σε αυτή, ενώ είναι σίγουρο ότι 8α δείτε ολ ΑΛ 6, 
στην αγορά αμέτρητα προϊόντα µε θέμα τούς . ώ Τνίνννν Ὅπ 
ήρωες της ταινίας. Όμως, υπάρχουν φορές κατά 4 . : 
τις οποίες η “εξέλιξη” αυτή ακολουθεί τελείως λα ΑΙ 
ανῄστροφη πορεία, καθώς η απήχηση ενός παιχνιδιού ος κώνωλά 
µπορεί να είναι τέτοια, που να φτάνει ακόµη και σε σηµείο ᾿ . 17. 

να γυριστεί ταινία ή να δημιουργηθεί µια µεγάλη ομάδα “Αν νι 
προϊόντων βασισμένων σε αυτό. ν δρα κα. 2Ί 
Του Νάσου “ΟαΡγίοΙ” Μπέλλου “4 4 
παςςοςθ/γθοπιαϊ].ας Δὰ. 


ΕΕ 


ΙΔΛΗΑΛΑ ΕΠΕ 


υΓὈΡς Μο:Ιο: 


τα ο. 


ΕΗΗΗ ὁσες φορές δεν σας εντυπω- 
σίασε µια ταινία και µετά εἷ- 
ἡ υ| | δατε να την πετσοκόβουν (ως 
ε πα! προς το θέμα) οι προγραµµα- 
Εμὰ τιστές της τάδε εταιρίας µό- 
νο Και µόνο για να εκμεταλλευτούν την απήχη- 
σή της; Ἡ, πάλι, πόσες φορές δεν τρέξατε να 
αποκτήσετε το νέο παιχνίδι µε Θέμα το »ίαι 
Ίτθί, το δα: Ναι, το Ιηάϊαπα /οπθς ἡ ακόµη 
και το Μεη |η ΒἰαοΚ, το 5ία; 0αἱθ και πολλά 
πολλά άλλα; Φαντάζομαι αρκετές. 


Παίξατε το ωπαστ, τώρα αγοράστε και το 
κουκλάκι, Και περιμένετε να δέίτε και την 
ταινία! 


Τα τελευταία χρόνια, όµως, το κοινό που 
ασχολείται µε παιχνίδια αυξάνεται και πληθαί- 
γει. Οι εταιρίες προγραμματισμού και ανάπτυ- 
ξης παιχνιδιών στο Ρζ, στις κονσόλες και στα 
σοἶη ορ» αυξάνονται και πληθαίνουν και αυτές, 
µε αποτέλεσµα η αγορά των ηλεκτρονικών παι- 
χνιδιών να λαμβάνεται πολύ σοβαρά υπόψη 
από εξωγενείς οικονοµικο-επαγγελματικούς πα- 
ράγοντες. Θα περιμένατε ποτέ ένα περιοδικό 
µηνιαίας κυκλοφορίας που ασχολείται µε τη νυ- 
χτερινή έξοδο, τα μοντέλα και τα ..γυµνά γενι- 
Κότερα να κυκλοφορήσει µε δώρο ένα (0) µε 


Οχι, σα πρόκειται για το δ νά του Αἱρίνα 
ζοπίαυη, αλλά για ένα κόμιξ βασισμένο σε 


αυτό. Για συλλέκτες και όχι µόνο... 


το 4θπιο του ΕΙΡΑ 2000 για το Ρ6; Ἡ, πάλι, ὃα 
περιμένατε ένα τέτοιο περιοδικό να αποκτήσει 
στήλες µε φιλοξενούμενες διασημότητες του 
χώρου των ηλεκτρονικών παιχνιδιών, όπως η 
δεσποινίδα ἰαια; 

Σκεφτείτε τώρα τι µπορεί να γίνει στο εξωτε- 
ρικό, και ειδικότερα στις “βαριές” βιομηχανίες 
Βεάµατος, όπως η Αγγλία ή οι ΗΠΑ, όταν αρχί- 


σει να μεγαλώνει η απήχηση ενός ηλεκτρονικού 
παιχνιδιού. Εκεί, όπου η εκμετάλλευση ενός τέ- 
τοιου Θέματος δεν εξαντλείται µόνο σε κάποιο 


οσενάριοτου Τοπις 
ΕΒαἰϊάοτ: Τ19 πιονἰθ 
θυμίζει αρκετά Ἱπ- 
ἀϊαπα Ίοπες αφού θέλειτῃ 
Ἱιάτα Οχοξ να µπλέκεται 
με αρχαία μυστικά και χα- 
µένους πολιτισμούς, µυστι- 
κά που µπορεί να οδπγή- 
σουν στη χαµέντ βιβλιοθή- 
κπτου μεγάλου Ἀλεξάν- 
δρου (σ.σ. αν είχαµε Φρο- 
ντίσει να “ασφαλίσουμε” 
τα δικαιώµατα για την 1στο- 
ρία και τη μυθολογία µας, 
θα ήµαστε µια αρκετά πιο 
πλούσια χώρα...). 


περιοδικό ή κάποιο δελτίο ειδήσεων (το οποίο, 
ὡς προϊόν και αυτό, “επιζητεί” τη µεγαλύτερη 
δυνατή κατανάλωσή του], ένα επιτυχημένο ηλε- 
κτρονικό παιχνίδι µπορεί να δημιουργήσει µια 
µικρή Βιομηχανία που να βασίζεται σε αυτό 
και, τελικά, φτάνουμε στο σηµείο να Βλέπουμε 
και τη φράση “παΐξατε το παιχνίδι, τώρα δείτε 
την ταινία”. Τελικά, η κότα έκανε το αυγό ή το 
αυγό την κότα; 


Η ΕΙΣΒΟΛΗ ΣΤΗΝ 7η ΤΕΧΝΗ 

Αν Βεωρήσουμε ότι η εκμετάλλευση των 
ηλεκτρονικών παιχνιδιών από τη βιομηχανία πα- 
ραγωγής θεάματος, ψυχαγωγίας και διασκέδα- 
σης είναι µια πίτα, τότε η µεταφορά των θεµά- 
των τους στις οθόνες των κινηματογράφων 
αποτελεί [κατά τη γνώµη µας) το µεγαλύτερο 
κομμάτι της. Κι αυτό, όχι διότι χαρακτηρίζεται 
από μεγαλύτερο τζρο “δύσκολο να εξεταστεί 
αυτό, άλλωστε διαβάζετε “Ρς Μαρ!ει” και 
όχι... “Οικονομικό Ἰαχυδρόμο”-, αλλά επειδή 
πρόκειται για ένα εγχείρηµα που απαιτεί πολύ 
χρόνο, ακόµη περισσότερο χρήµα Και αρκετή 
διαφήμιση. Εκτός αυτών, εἶναι αναγκαία η 


ύπαρξη ενός ικανοποιητικού σεναρίου, κατάλ- 
ληλα καταρτισµένου οα»ἰ ηθοποιών Και λοιπών 
επαγγελματιών και γενικά όλων εκείνων των 
στοιχείων που παρέχουν σε ένα κινηµατογρα- 
φικό ρτοἰθς! όλες τις προὔποθέσεις για να πε- 
τύχει. απουσία ενός ή µερικών από αυτά τα 
στοιχεία Όα οδηγήσει σίγουρα σε αποτυχία (βλ. 
πολύ χαμηλές εισπράξεις), αφού οἱ μόνοι που 
θα παρακολουθήσουν την ταινία Όα είναι το 
κοινό που ασχολήθηκε µε το εκάστοτε παιχνίδι 
[και πολλές φορές λιγότεροι. Αν, μάλιστα, λά- 
Βετε υπόψη ότι οι µεγάλες εισπράξεις επιτυγ- 
χάνονται από τις διπλές και τριπλές επισκέψεις 
στον κινηματογράφο [και όχι µόνο από τον 
αριθµό των θεατών που Όα παρακολουθήσουν 
την ταινία, όπως πολλοί νομίζουν], θα καταλά- 
Βετε ότι µια τέτοια µεταφορά εἶναι σχετικά επι- 
κίνδυνο εγχείρημα. Αλλωστε, κανένας “εκεί 
στο Ηο[γν/ουα” [5ἰς) δεν επιθυμεί να γίνει πα- 
ραγωγός µιας ταινίας που Όα έχει περιορισµέ- 
γες εισπράξεις, όταν γνωρίζει ότι, ως παιχνίδι, 
το Θέμα είχε τεράστια επιτυχία. Όμως, τι γίνεται 
τελικά στην πράξη; 


5υροΓ Μαγίο Βγος (1993) 

Μια τέτοια ταινία ήταν το »υρε: Μαιίο ΒΓο5. 
Βασισμένη στο ομώνυμο παιχνίδι του ΝΕ», η 
ταινία φαινόταν αρχικά ότι α ήταν άκρως δια- 
σκεδαστική και ανάλογης επιτυχίας µε τους πα- 


ας 
ΙΙΙ πμ 


Οπμίπαἳ δοαπάίταςκ 
ϱηβωνκς Αεεακρες κ Ῥγούοκ κά ἵνν 
Νεάνωος εν 


Το μοναδικό 5ουπα!ταεκ του Εἰπαί Γαπία»γ 8. 
Αυτό ως απάντηση προς εκείνους που 
κακολογούν τη μουσική επένδυση των Εἰπαὶ 
Ραπία»γ. 


Και το 5ουπά!ταεἰ του Βίνθη, 


Ρς Μαρ!θι 


{ν 16 ΟΥΠΤΟΥΡΕ 


σίγνωστους "γραφικούς” Μαγίο και μυἱαί, 
Άλλωστε, ποιος δεν Όα ήθελε να δει µια ταινία 
µε Θέμα την εθιστικότατη σειρά Μαιίο ΒΓος, 
όταν στο σα5! συμπεριλαμθάνονταν ονόματα 
όπως ο Βοῦ Ηοσκίης, ο Ώεηπίς Ηορρει, ο 
ἰαηες Ηεπιίκεεη (ο Βἰσπορ του Αϊίθη 2 και ο Ε. 
ΒἰαεΚ στο ΜΙἱθηπίυπι) και ο [μετέπειτα γνώ- 
στός) ξεκαρδιστικός ομη |Θουΐζαπιο; Δυστυ- 
χώς, το αποτέλεσµα ήταν μάλλον απογοητευτι- 
κό, Χωρίς να θέλουμε να γίνουμε κριτικοί ται- 
γιών (που θάζουν πέντε αστεράκια µόνο σε 
αριστουργήματα του ..Τσέχικου κινηµατογρά- 
φου), ὃα αναφέρουμε απλά ότι ὡς κινηµατο- 
γραφική ταινία ..ψιλοπάτωσε, αφού µόνο οι χα- 
ρακτήρες θύμιζαν ότι επρόκειτο για µεταφορά 
του παιχνιδιού στον κινηματογράφο. Βέβαια, 
εσείς µπορείτε να έχετε αντίθετη γνώµη, γι αυ- 
τό µη µας κρεµάσετε... 


5ΙΤοοῬ! Εἰο]ήου (1994) 

Την εποχή εκείνη, ήταν µεγάλη η επιτυχία των 
Ρθα[΄Θπι υρ ηλεκτρονικών παιχνιδιών. Ποιος 
δεν θυμάται την κόντρα µεταξύ των οπαδών 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΟ ΠΕΝΤΑΓΡΑΜΜΟ 


κών παιχνιδιών στο χώρο της 7ης Τέ- 
χνης, υπάρχουν και περιπτώσεις τίτλων 
που σημάδεψαν την πορεία μουσικών συ- 
γκροτηµάτων, τραγουδιών, ακόµη και συγ- 
γραφέων μυθιστορημάτων. Αραγε, µπορεί 
γα φανταστεί Κανείς την τύχη του 5οπα 2 
των Βἰυ (ακούγεται στο Βία ’08: Της βοσά 
Το ΥΝοήά (υρ), του Τυθιπυπιρίπα των «Πυπῃ- 
Ώανυπηθα [επειδή είναι λίγο δύσκολο να δυ- 
µάστε τα ονόματα, κρατήστε απλώς ότι το 
τραγούδι ακούγεται στο Βία ἸΝοήα (υρ ’98] 
ήτου Κοεκείεἰθ; «ΚαηΚ του Γαἰ ΒΟΥ 9ἱιπι, αν 
δεν υπήρχαν στα διάφορα ΗΕΑ; Η, πάλι, το 
ΒΏοπ/Ί [θα Τπε Κθαρθι των Βίυθ ΟΥ5Ιθι Ου] 
Θα ήταν τόσο γνωστό στη σηµερινή γενιά αν 
δεν ακουγόταν στο Κθαρε: [όχι πως αυτό 
έκανε διάσημο το τραγούδι, αλλά Βοήθησε 
αρκετά]; Επίσης, λιγότερο γνωστό αλλά απο- 
λύτως σχετικό µε την αναφορά είναι Και Το 
Ἔγες Οη Μα” της αγ Ἰοπα, που ακούγε- 
ται στο Εἰπαἱ Γαπίαδγ 8 Και κυκλοφόρησε σε 
Εείποἰε στην Ιαπωνία αµέσως µετά την κυ- 
Κλοφορία και επιτυχία του παιχνιδιού. 
Υπάρχουν μάλιστα και περιπτώσεις Κυ- 
Κλοφορίας μουσικών τίτλων-εουπά/ταεΚς 
ηλεκτρονικών παιχνιδιών. Μπορεί αρκετά 
από τα παρακάτω να µην τα έχετε δει σε 
κάποιο κατάστημα πώλησης (05 (αρκετά 
Κυκλοφορούν ακόµη και στην Ελλάδα), 
όµως υπάρχουν και εἶναι διαθέσιµα προς 


ξ κτός απὀ την εισθολή των ηλεκτρον|- 


ου μὈςς κος: 


πώληση απὀ το Δίκτυο. Αρχίστε το µέτρη- 
μα: Κίνε, Εἰπα] Γαπία»γ 8, Τηε Ρία, Ώυκε 
Νυκαπι, οτι Αππαφθαάοη, Χεποφεαις, 
Ρατασί!ε Ενθ, »αφα Ετοπίίε: [1 και 2), ἰεο- 
επά Οἱ Ζε]άα, (µτοπο Τήᾳαει, Όγαφοπ 
Ωυας! [{1|{{] και Υ), Βεεϊάαπἰ Ενί [Βἰοναζ- 
ας) και πολλά, πολλά άλλα, Για το Εἰπαί 
Γαπία»γ Όα πρέπει να σημειωθεί, μάλιστα, 
ότι υπάρχουν διαθέσιµες προς πώληση (ή 
έχουν εξαντληθεί) πάνω από 20 [1] συλλο- 
γές-ήτλοι για όλα τα Επαί Γαπία»γ, γεγονός 
που σίγουρα προκαλεί “απορίες΄ σε αυ- 
τούς που κατακρίνουν τη µουσική που 
ακούγεται στα Είπα[ Εαπία»γ - αυτές, φυσι- 
Κά, δεν αφορούν στον όγδοο τίτλο της σει- 
ράς (Νοβυο ἰ)επιαίευ για πάντα). Πού µπο- 
ρείτε να τις αποκτήσετε; Σε μεγάλα κατα- 
στήµατα πώλησης (05 και από το ΙπίθγηθΙ 
στα νΝΜαπιαζοπ.«οπῃ Και νΜ/νι(απιεπιυξίς. 
εοπῃ. Στο ΝΝΜΠΙΡΟ.ςοπ µπορείτε να ρίξετε 
µια µατιά (και να κάνετε ἀονπίοαα δείγµα- 
τα σε µορφή πιρὀ ή να τα παραγγείλετε σε 
(0) σε µερικές ξεχωριστές συλλογές µου- 
σικών κομματιών που ακούγονται σε παιχν- 
δια, τα οποία [επί το πλείστον] όµως έχουν 
υποστεί εξοντωτικό πιἰχίπο. ἔτσι, 8α ακού- 
σετε Κομµότια Βασισµένα στα μουσικά δέ- 
µατα των Εἶπα Εαπία»Υ, του »ἰατεταῇ, του 
Πα[[:1{θ και πολλών άλλων [τώρα, το πόσο 
µοιάζουν µε την πρωτότυπη μουσική εἶναι 
μάλλον αμφισθητήσιμο..). 


του »1Γ86/ ΕἰσΠΙεΓ και αυτών του Μοηαἱ Κοπι- 
Ρα! σχετικά µε το ποιο από τα δυο είναι καλύ- 
τερο; Η εξίσου µεγάλη απήχησή τους είχε ως 
αποτέλεσµα να μεταφερθούν και τα δύο στον 
κινηματογράφο, µόνο που, ὡς ταινίες, παρου- 
σιάζουν ελάχιστες οµοιότητες μεταξύ τους. Το 
5'Τθ6ἱ Εἰσῄ/ει, ὡς ταινία, δεν είχε και πολύ µε- 
γάλη σχέση µε το χαρακτήρα του παιχνιδιού 
[Βασίζεται στο »16Ι Εἰσβίει ΙΙ, αφού επρόκει- 
το για µια περιπέτεια όπου ο καλός Ουί]θ 
[6αη-(Ιαυὰς Ψαη Ὀσπιπιθ έπρεπε να σώσει 
τον κόσµο από το σατανικό και ψυχοπαθή 
στρατηγό Βΐσοη [Καυ] υ]ία]. Μπορεί µεν να 
υπήρχαν στην ταινία όλοι σχεδόν οι χαρακτή- 
ρες του παιχνιδιού και οἱ ειδικές κινήσεις τους 
{..εν µέρει), όµως όλα ήταν προσαρμοσμένα 
Και ..Ισοπεδωµένα από το σενάριο µιας κλασι- 
κής ΄Ύαπ-Ώαπιπιθ-ικής” περιπέτειας, όπου ο 
καλός πρέπει να ξεπαστρέψει το µαφιόζο κακό 
που θέλει να καταλάβει τον κόσµο [αφήστε 
που ο Ὀμαίείπι -π.χ.- ήταν απλώς ένας επιστήµο- 
νας Και Τίποτε άλλο). Πάντως, ως ταινία, θλέπε- 
ται άνετα [χωρίς να δρέπει δάφνες ποιότητας 
Κλπ., κλπ!) ειδικά µάλιστα στις σκηνές που εµ- 
φανίζεται η ΚγΙΙΒ Μίποαυθ («απιπηγ]. 


Μοηαἱ Κοπιδα! (1995) 


Αντίθετα µε το 5Γ66/! ΕΙΦΗΙ6Ι, το Μοια[ 
Κοπιραί θυμίζει πολύ περισσότερο τον ομώνυ- 
μο ῄτλο στις κονσόλες και το Ρζ, Εμφανίζονται 
όλοι σχεδόν οι χαρακτήρες του παιχνιδιού σε 
µια ταινία, το σενάριο της οποίας θέλει να γί- 
γονται πολεμικοί αγώνες µε λάφυρο το βασί- 
λειο της Γης: Ο θεός του κεραυνού Καγάεῃ 
(ΟπήΣΙορῄει Ιαπιρει!) επιστρατεύει τους [ήυ 
Καηα, δοπ[α Βἰαάθ και /οΏπηγ (αοθ για να πο- 
λεμήσουν τον κακό «Ώαπο Ίευπο και να τον 
εμποδίσουν να εισθάλει στο βασίλειο της [ης. 
Πώς; Νικώντας τον στην τελική µάχη του 
Μοηα Κοπιδα!. Στην ταινία ὃα δείτε αρκετές 


από τις ειδικές κινήσεις των χαρακτήρων του 
παιχνιδιού (από την “άουτς” γροθιά του τυπά 
/ο/πηγ (αᾳθ µέχρι το Ιθιθροησ/ίοη του 5οουρί- 
οη και τα παγωμένα πυρά του ου0:Ζε/ο], ακό- 
µη και µερικά [αα[ήθ (π.χ. το αυτόγραφο του 
οΏπηγ (αφθ ή το δανατηφόρο Ὀταίπ [1ῇθ του 
»]αηο Ίδυπς). Όμως όλα είναι διαμορφωμένα 
για να συμφωνούν µε το σενάριο της ταινίας: οἱ 
πολεμιστές της [ης εἶναι απλώς γυμνασμένοι 
άνθρωποι και δεν διαθέτουν υπερφυσικές ικα- 
γότητες. ἔτσι, ακόµη Και τα πυρά που εκτοξεύει 
ο [υ Καπο δημιουργούν την εντύπωση ότι αυ- 
τός δίνει ένα δυνατό ..μπουκέτο και όχι ότι εἷ- 
ναι ο ἴδιος ένα ..πυροθόλο. Αντίθετα µε τους 
πολεμιστές του Ου!Μοι]ά, όπου όλοι τους 
έχουν υπερφυσικές ικανότητες Και µορφή. 
Κλου της ταινίας το δυνατό 5ουπαἱταςκ, µε !δι- 
αίτερη προτίµηση (του γράφοντος) προς το 
μουσικό θέμα του οἨπηγ (αᾳθ. Μειονέκτηµα: 
η μηδαμινή “πολεμική” συµµετοχή του Καγαεῃ. 

Πάντως, Όα πρέπει να σημειωθεί ότι, ὡς ηλε- 
κτρονικό παιχνίδι, το Μοηία| Κοπιραί δεν εἶναι 
εκατό τοις εκατό πρωτότυπο, αφού ο Καγάεη 
εἶναι ολίγον τι ΄Κλεμμένος” απὀ προγενέστερη 
ταινία. Θυμηθείτε το θεό του κεραυνού στο 
“Χαμός στην Ἰσάινα Τάουν” και συγκρίνετέ τον 
µε την πρώτη εμφάνιση του Καγάθη στα Μοηαἱ 
ΚοπιδαΙ... 


Μοηαἱ Κοπιρα!: 
Αηπμίιαῄοη (1997] 

Ύστερα από τη µεγάλη εισπρακτική επιτυχία 
του Μοια| Κοπιθαί, δεν ὃα μπορούσε να µη 
γυριστεί και η συνέχεια. Οι δημιουργοί του Αη- 
Πἱῃί]α[ίοη γύρισαν αυτή τη φορά µια ταινία 
όπου έχει δοθεί ακόµη µεγαλύτερη σημασία 
στις ειδικές κινήσεις των χαρακτήρων και στα 
[αἱα|ή]θ». Αλλωστε, το τέλος του πρώτου 
Μοηαἱ Κοπιρα! προϊδέαζε για ένα 5θαυ6ἱ (µω- 
ρέ, ας πάτωνε ως ταϊνία και Όα το συζητούσα- 
µε µετά... Πάντως, και η συνέχειά του εἶχε 
ανάλογη (ή και µεγαλύτερη) εισπρακτική επιτυ- 
χία, αφού πια δεν υπήρχαν οἱ όποιοι ενδοια- 
σµοί και έκαναν την εμφάνισή τους ακόµη πε- 
ρισσότερες ειδικές κινήσεις, [αἰα[[ήθς, ακόµη 
και σηἰπια]ή]θ»ἰ Επίσης, ο Καγάθη θγήκε από το 
πετσί του γερασµένου (ἠρορῃει ἱαπιοε! και 
µπόρεσε να αποδείξει ότι είναι ο θεός του κε- 
ραυνού και όχι ένας αθάνατος που θαρέθηκε 
να πολεµόει “μέχρι να μείνει µόνο ένας” [εἰς) 
και η ταινία γενικώς έγινε πιο εντυπωσιακή και 
µε πολύ περισσότερα ειδικά εφέ. Θα δείτε 
τους χαρακτήρες που εμφανίζονται στην ταινία 
να πραγματοποιούν σχεδόν κάθε δυνατή κίνη- 
ση, αφού τώρα πια οι "καλοί χαρακτήρες έπα- 
ψαν να εἶναι απλοί θνητοί και απέκτησαν και 
υπερφυσικές Ιδιότητες (Βλ. μεταμόρφωση του 
μυ Καπα σε δράκο). Πάντως, όπως συνέβη και 
µε τον πρώτο τίτλο της σειράς, το Μοια| Κοπι- 
Ρα! είναι µια ταινία που Βλέπεται ευχάριστα και 


ενθουσιωδώς µόνο από όσους έχουν ασχολη- 
δεί µε το παιχνίδι, ενώ τους υπόλοιπους µάλ- 
λον τους αφήνει αδιάφορους. 


Μπα ζοπιπιαπάοι (1999) 

Εκ πρώτης όψεως, η Ιδέα δημιουργίας µιας 
ταινίας Βασισµένης στην ομώνυμη σειρά «οπ]- 
Ρυ!ε; ᾷαπιες φάνταζε Ιδιαίτερα ενδιαφέρουσα 
και [κατά έναν τρόπο) “εύκολη”. Αλλωστε, 
επρόκειτο για ταινία µε διαστημόπλοια, 
αερο[διαστηµο)μαχίες και εξωγήινες φυλές, 
στοιχεία που συναντώνται κατά Κόρον στις ται- 
γίες επιστημονικής φαντασίας. Το µόνο που 
έμενε πλέον να διευκρινιστεί σχετιζόταν µε το 
πόσο καλή Όα ήταν η ταινία, δηλαδή πόσα 
“πράσινα” ὃα ξοδεύονταν για τα γυρίσµατά 
της: προσέλκυση μεγάλων ονομάτων, εντυπω- 
σιακά (άρα και δαπανηρά) εφέ, σενάριο κ.λπ. 
Όσον αφορά στο πρώτο, ο μόνος διάσηµος 
που συναντάμε στο «α»! της ταινίας είναι ο υ:- 
66η ΡΙοςηπον [γνωστός από το ρόλο του αγγέ- 
λου στο 7ο Σηµάδι και για τις εμφανίσεις του 
στο Αἱ: Εογοθ Όπθ, τον Άγγλο Ασδενή, το Ὀυπθ, 
το Ίυάφε Ὀτθάα κ.α.) και κανένας άλλος. Το 
Ῥυάφβ! της ταινίας ήταν Ιδιαίτερα μικρό [930 
εκατ.), κάτι που, φυσικά, γίνεται φανερό και 
από το επίπεδο των εφέ και του περιθάλλοντος 
της ταινίας. 


διών που έγιναν [ή Όα γίνουν) ταινίες, 

υπάρχουν και δύο τίτλοι που εντυπώ- 
σίασαν µε την παρουσία τους στο χώρο 
των Ρ{5, αλλά, παράλληλα, η απουσία τους 
από το “πανί” [5ἱς), για διαφορετικούς λό- 
γους σε Κάδε περίπτωση, προκάλεσε Ιδιαί- 
τερη αἴσθηση. Η πρώτη ήταν το Τη6 Βία της 
ἰυσας Αής. 


ξ κτός από τα παραδείγματα των παιχνι- 


Στα τέλη της δεκαετίας του 


΄Θ0, κυκλοφόρησε η φήμη ότι ο 516ν6η 
»ρἰεἰρθιᾳ επρόκειτο να γυρίσει µια ται- 
γία επιστημονικής φαντασίας µε τίτλο 


Τὶ8 Είᾳ [δημοσιεύτηκε μάλιστα και η 
ανάλογη σελίδα πληροφοριών στο |πθι- 
πθ! Μονίε Ώαίαῦαςθ και σε πολλά άλλα 


Και Μερικές Αλλες... 

Εκτός από τα προαναφερθέντα παραδείγ- 
µατα, υπάρχουν και κάποια άλλα που χρήζουν 
αναφοράς, χωρίς να ανήκουν απαραιτήτως 
στην ἴδια κατηγορία. ἔτσι, δεν ὃα μπορούσα- 
µε να µην αναφέρουμε το Εἶπαί Εαπία»γ: Τ18 


ΤΟ ΕΒΕ (Α ΜΟΝΙΕ) ΟΚ ΝΟΤ ΤΟ ΒΕ... 


παρόμοια 5/με»). Μερικά χρόνια αργότε- 
ρα, κυκλοφόρησε τελικά ένα παιχνίδι µε 
αυτόν τον τίτλο και µε τη συνεργασία 
του διάσηµου σκηνοθέτη. Συνοδευόταν 
μάλιστα από τη φήμη ότι δεν έγινε ταινία 
διότι το Ρυάθ6! Όα ήταν απίστευτα υψη- 
λό... 


ΡΑΤΕΟΡΑΤΑΝΤΙΣ ΕΦ. 


/οηθς ξεκίνησαν πρώτα από την 7η τέ- 
χνη και μετέπειτα κυκλοφορούσαν και 
ὡς παιχνίδια στον Ρζ, το Εαΐε Ο/ Αἰίαη- 
ἠ5 αποτελεί την εξαίρεση στον κανόνα, 
µια και όχι µόνο δεν εἶναι βασισμένο σε 
κάποια ταινία, αλλά, αντίθετα, επρόκει- 
το να γυριστεί ταινία Ιπαίαπα )οπθ5 µε 
Θέμα την Ατλαντίδα, Τελικά, κάτι τέτοιο 
δεν έγινε (άσχετα αν γυρίστηκε παρό- 
µοια ταινία µε ήρωα τον Μαγκάιθερ) και 
όλοι µας μείναμε µε την ελπίδα: όλα 
έχουν κανονιστεί για το επόμενο |πα]- 
απα οηθς και το µόνο που μένει είναι 
να πειστεί ο Παπήσοη Εοτά, ο οποίος 
όµως είναι “κλεισμένος” µέχρι το 
2005/Ι. Και δεν ξέρουμε το κατά πόσον 
Θα µπορεί να ανταποκριθεί στις απαιτή- 
σει του ρόλου του τότε... 


Ρς ὑπ το 


ΟΥΔΤΟΥΡΑ 


Μονίθ (έρχεται το 200]], µια απἰπιαϊεά ταινία 
βασισμένη στην επιτυχημένη σειρά του Ρ5Χ 
και των Ρζ5, στην οποία Όα δανείσουν τις φω- 
γές τους ο Αἰθο Βαἰανήη, ο 5ἱθνθ Βυσεεπήί, ο 
Βοπαἱά ου/πει]απα, η Μίπα-Να ἨΝΜεη και ο 
4απηθς ΥΜοοςς. Το «α»ἰ τῶν συμμετεχόντων εἷ- 
γαι όντως εντυπωσιακό Και, αν Κρίνουµε επἰ- 
σης από την ποιότητα τὼν Βίντεο (κυρίως) στο 
Επαἱ ΓαπΙαδγ 8 και τα σενάρια όλων ανεξαι- 
ρέτως των τίτλων της σειράς, τότε μπορούμε 
να γράψουμε µε σιγουριά ότι πρόκειται για 
έναν τίτλο που αναμένουμε µε Ιδιαίτερη ΄ανη- 
συχία”. 

Τέλος, εκτός από τις κατά Καιρούς Κυκλοφο- 
ρίες σε βίντεο κινουμένων σχεδίων Βασισμέ- 
γων σε ηλεκτρονικά παιχνίδια, αλλά και την πε- 
ῥίπτωση του “Τ16 ία” και του “Τ49 Ραΐθ Οἱ 
Αἰἰαπίίς” (Βλ. ένθετο), υπάρχει και η περίπτώση 
της κουκλάρας... 


Η ΚΟΥΚΛΑΡΑ 
Η εν λόγω κυρία ήρθε να αναστατώσει τα 
πάντα στο πέρασµά της πριν από λίγα χρόνια. 


ΤΟΜΒ νΑΙΟΕΝ ΕΧΡΟΞΕΟ 


Το πρώτο επίσημο σεν πι για τη τῶν 
(198, (Μάϊιστα...) 


ντάξει, γράψαμε για 
τις ταινίες, γράψαµε 
για τη μουσική, δεν 


έγινε όµως καμία αναφο- 
ρά στη οχέση | τῶν ας 


δέν μον των 
Θαὐήίθἱ Κπίσιιι Μγςίειίθς; 
Πάντως, τα δύο πρώτα 
Θαρηϊεἱ ΚπίοΒ! κυκλοφο- 
ρούν και σε βιβλία, δια- 
Θέσιμα προς πώληση στο 
ΝΝ/ΝΝ.αππαζοη.«οΠΙ ή σε 
βιθλιοπωλεία του εξωτερι- 
κού (μάλλον). Αλλα διά- 
σηµα (από παιχνίδια) µυ- 
διστορήµατα είναι το ΚΓο- 
πάογ: Τ19 Βοίταγα] του 


ΕΚ Ὀςς Μο:ιε: 


Καγπιοπά Ε. Εθΐ5!, το 
“Τπο Ρίᾳ” του Αἰαπ 
Ώεαη Εο5!ε: (οι τυχεροί . 
χεχε- έχουν αποκτήσει το 
ναό ο μαζί με το 


πολλά άλλα, Α, και να 
µην ξεχάσουμε να ανα- 
μα τα αμέτρητα 
επίσηµα και ανεπίσηµα 
εἰταίθοΥ ουἰάες που κυ- 
κλοφορούν στην αγορά 
και έχουν κάνει πλούσιες 
τις εκδοτικές εταιρίες... 


σΑΒΒΡΙΕΙ. 
ΚΝΙσΗΤ 


ΤΗΕ ΒΕΑΣΤ 
ΠΤΗΝ 


ΛΑΝΕ «ΕΝςΕΗ 


τῇ Ι μη 


Ἐκτομςος 
κ είς »- 
Ῥοσοεέἑταναί 


6ΑΒΗΙΕΙ. 


ΚΝΙΦΗΤ.- 
ο |Νς 


ΟΕ ΤΗΕ 
ΓΑΗΕΗς 


Αν είστε λάτρεις των Βιβλίων δοκιµάστε τα. Ειδάλλως, 
ψάξτε να Βρείτε πού έχετε βάλει τα (ὓ5 (ή τις δισκέτες), 


Κυκλοφόρησε πρώτα ὡς παιχνίδι στο ΡΟΧ το 
1996 και έφτασε να Θεωρείται µία απὀ τις πιο 
σέξι και πλούσιες «γβει Ραῦθς, κάνοντας τους 
δημιουργούς της (ζοις Ὠθείοπ] πανευτυχείς 
και [κυρίως) ζάπλουτους. Εμείς τώρα, εν έτι 
2000, μπορούμε να γράψουμε ότι δεν υπάρχει 
τοµέας της Βιομηχανίας Βεάµατος ή, γενικά, 
της αγοράς που να µην έχει επηρεαστεί από τα 
πανέμορφα πολύγωνα της ἰαα, 

Η επιτυχία του παιχνιδιού και η απήχηση της 
ἰατα ΟΤοβ στο αγοραστικό κοινό οδήγησε αρ- 
κετούς να επιχειρήσουν να εκμεταλλευτούν το 
ἵπαςθ της για διαφημιστικούς σκοπούς. Ετσι, 
προέκυψε η ανάγκη από την πλευρά της εται- 
ρίας που είχε τα δικαιώµατα της ατα για µια 
ζωντανή [ατα και όχι για κάποια κούκλα ή [ήθ- 
εἰζθ φωτογραφία. ἔπρεπε να βρεθεί µια ηθο- 
ποιός-μοντέλο, η οποία Όα αναλάμθανε να 
υποδυθεί τη ἰατα, όχι µόνο για την προώθηση 
των παιχνιδιών αλλά και για τις ανάγκες τῶν 
γυρισμάτων µιας μελλοντικής ταινίας. Η πρώτη 
που κρίθηκε ικανή για το ρόλο ήταν η Ναἰα[ϊε 
(οοΚ, η οποία άντεξε να ζήσει στο πετσί της 
ἰατα µόνο για 7 µήνες (ἰανουάριος - Ιούλιος 
'07] και έχει να θυμάται µόνο µια φωτογράφη- 
ση στη Μίπτογ. Επόμενη ήταν η Κποπα Μία, 
ηθοποιός, η οποία έµεινε στο πετσί της 0γ06:- 
Ραῦθ για 9 µήνες (Αύγουστος /΄97 “Απρίλιος 
08]. Τέλος, µετά το [για ένα έτος] πέρασµα 
του φωτοµοντέλου Νεί! ΜεΑπα{θν/ από το ρό- 
λο της ἰατα, φτάσαμε στην τελική, όπως φαίνε- 
ται, νικήτρια, την Ολλανδέζα (ατα Υ6[ι. Όλο 
αυτό το διάστηµα, η {ατα πρωταγωνίστησε (και 
πρωταγωνιστεί) σε πρωτοσέλιδα γνωστών πε- 
ριοδικών και εφημερίδων [είτε αυτά σχετίζο- 
νταν µε το χώρο των ηλεκτρονικών παιχνιδιών 
είτε ὀχι), σε βίντεο κλιπ τραγουδιών (στο ΄Α 
Μθη Αἱθ Ρίᾳ5” του παγκοσμίως άγνωστου συ- 
γκροτήµατος Ρἱ6 Α:7ίε), σε διαφημίσεις προϊό- 
ντων [γνώστότερη Και πιο στενή η σχέση της 
(ο{θ µε γνωστή εταιρία παραγωγής αναζωο- 
γονητικών ροφηµάτων) Και, φυσικά, στα Τοπιῦ 
Καϊάεγ. Δεν ὃα μπορούσαμε όµως να παραλεί- 
ψΨουμε να αναφέρουμε και τα διάφορα έντυπα 
που κυκλοφορούν ή αναμένεται να Κυκλοφο- 
ρήσουν µε το λογότυπο της ἰατα, όπως το 
ἰατα: Τπο ΟΗ]ε]αί ἰατα (το Μαφαζίπθ, το πε- 
ριοδικό κόμιξ µε τις περιπέτειες της ἰατα (Τοβ, 
τις κάθε λογής αείοη Πουπθς, τα ρούχα µε το 
λογότυπο της ἰαια ή το Ίοππρ Βαἰάει, τα "συλ- 
λεκτικά” στυλό και πολλά άλλα, που µόνο µία 
φράση φέρνουν στο νου: τρέλα που έχει ο κὀ- 
σµος! Και, φυσικά, έχουµε Και τα γυρίσματα 
του... 


ΤώΩΛΑΡ ΘΑΙΠΕΟ Το σ{]- 


[ΟΝΜΒ ΚΑΙΡΕΕ: ΤΗΕ ΜΟΝΙ 

Ἰλόλις κυκλοφόρησε η φήμη ὁ ότι το Τοπ 
Καϊάθι Όα αποκτήσει και αδελφάκι στην 7η τέ- 
χνη, αµέσως γεννήθηκαν “ανησυχίες” σχετικά 
µε το ποια ὃα υποδυόταν τον ρόλο της {ατα 
(τοβ. Αρχικά, λεγόταν ότι θα προσκληθεί ένα 


µεγάλο όνομα του χώρου και το πρώτο που 
ακούστηκε ήταν αυτό της (αἰπειίπθ Ζθα- 
1οΠ5. Τελικά, το όνοµα αυτό (ή η μύτη) παρά- 
γινε µεγάλο και, µετά την πάροδο ενός διαστή- 
µατος στη διάρκεια του οποίου λεγόταν ότι τη 
ἰατα Όα υποδυόταν η ἰατα ἸΜθίΙει (το μοντέλο 
που υποδύεται την Μίς (Τοβ στις διαφηµιστι- 
κές εκδηλώσεις), φτάσαμε στο σηµείο να ακου- 
στεί Το όνοµα ακόµη και της γἱειοήία Αάαπη». 
Εκ των υστέρων, έγινε αντιληπτό ότι το όνοµα 
αυτό είχε ακουστεί για καθαρά διαφημιστικούς 
λόγους, αν κρίνουμε μάλιστα και απὀ την [επί- 
σης για διαφημιστικούς λόγους) γνωστή δήλω- 
ση για τα εσώρουχά της και τον άντρα της. 
Ετσι, φτάσαμε στην... 


ΑΝΟΕΙΙΝΑ ΟΕ: 
ΜΙΑ ΚΟΥΚΛΑΡΑ ΠΑ ΤΗ ΙΑΚΑ 

Η εν λόγω δεσποινίς βρίσκεται στις τελικές 
διαπραγματεύσεις για τη συµµετοχή της στην 
ταινία Τοπηϱ Καΐάει στο ρόλο της δηλυκής |παῖ- 
απα οπθς. Δεν εἶναι εκατό τοις εκατό σίγουρη 
η συµµετοχή της, όµως όλα δείχνουν προς αυ- 
τή την κατεύθυνση. Ας µάδουµε όµως λίγα 
πράγματα για την ...κακάσχημη αυτή ηθοποιό. 

[εννημένη το 1975, η Αποείίπα Ιο[ίς είναι 
κόρη του διάσηµου Ίοη Ψοἱσβ! και του (σε 
εµάς) άγνώστου φωτοµοντέλου Μαιεᾖείίπθ 
Βεηαιαπά. Δεν πρόκειται για κάποια τυχαία, 
και δεν αναφερόμαστε µόνο στην καταγωγή 
της: χει βραθευδεί µε τρεις Χρυσές Σφαίρες 
για τις ερμηνείες της στο “Οἷα” (1907], στο 
΄“Ὄβοιᾷς ἸΜα[ϊαςε” (1998) και στο “ΟΙή, [πίθι- 
πυρίεά΄ (1999). Μάλιστα, για την ερµηνεία της 
στο τελευταίο, είναι υποψήφια για Όσα. Βέ- 
Βαια, η ζωή της δεν ήταν πάντα η πρέπουσα. Σε 
τηλεοπτικές συνεντεύξεις είχε πει ότι πέρασε 
στάδια αυτοκαταστροφής, κάτι που είχε ως 
αποτέλεσµα αρκετά σηµάδια στο σώµα της 
από τις ενασχολήσεις της µε τη “μόνιμη ζωγρα- 
φική σώματος” [κοινώς τατουάζ) και την έντονη 
σχέση της µε τα μαχαίρια... 

Σε ότι αφορά σε λοιπές πληροφορίες για 
την ταινία, υποψήφιος σκηνοθέτης της εἶναι ο 
5πποη ἨΝες! (χωρίς αυτό να έχει διασταυρώ- 
δεί), ο οποίος κατέχει και τη σκηνοθετική πα- 
τρότητα για τα (οη Αίῑ (“ρυ! Πα! Όυπηγ 
4ονπ’) και Θµπεια[ς Ώαυοῄίει. Το σενάριο 
της ταινίας θυμίζει αρκετά παίαπα /οηθ5 
[όπως και το όλο θέμα του Ίοπιῦ Καΐάθι γενι- 
Κότερα], αφού θέλει τη ἰατα «Τοβ να µπλέκε- 
ται µε αρχαία μυστικά Και χαµένους πολιτι- 
σμούς, μυστικά που µπορεί να οδηγήσουν στη 
χαμένη Βιβλιοθήκη του µεγάλου Αλεξάνδρου 
[σ.σ. αν είχαμε φροντίσει να “ασφαλίσουμε” 
τα δικαιώµατα για την ιστορία και Τη μυθολο- 
γία µας, Όα ήµαστε µια αρκετά πιο πλούσια 
χώρα..). Εμείς, όµως, 9α πρέπει να περιµένου- 
µε ένα δυο χρονάκια ακόµη, µια και η κυκλο- 
φορία της ταινίας στις ΗΠΑ αναμένεται για το 
200] [προσθέστε και το κλασικό πλέον -] 


που αφορά στην καθυστέρηση της Κυκλοφο- 
ρίας ταινιών στην Ελλάδο). 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Συνοψίζοντας, α πρέπει να τονίσουμε για 
άλλη µια φορά ότι ο χώρος των ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών έχει εισθάλει πια στο χώρο παραγω- 
γής θεάµατος και όχι µόνο. Η επιτυχία του εκά- 
στοτε παιχνιδιού έχει ως αποτέλεσµα την Προ- 


ΟΙ 
Οἱ τέσσερις κουκλάρες που υποδύθηκαν τη ἰαγα από το 1997 µέχρι σήµερα: 


ΝΑ ΑΝΑ 


σπάθεια εκµετάλλευσής της από εξωγενείς πα- 
ράγοντες, που επιθυμούν να την αξιοποιήσουν 
για δικούς τους κερδοσκοπικούς σκοπούς, 
άσχετα απὀ το αν αυτοί “τοποθετούνται” στο 
χώρο των ηλεκτρονικών παιχνιδιών. Αρα; Οπα- 
δοί των νὶάθο Φαπιες ενωθείτε[ Το παγκόσμιο 
Κεφάλαιο νοιάζεται περισσότερο από κάθε ἁλ- 


λη φορά για τη γνώµη σας... ῶ 


ΚΟΥΚΛΑΡΕΣΙ! 


Από τον Ιανουάριο µέχρι τον Ιούλιο 
του /97 


Από τον Μάιο του /’98 µέχρι τον Απρίλιο 
που /99 


Από τον Απρίλιο του /99 µέχρι σήµερα 


ΡΟ Μακιετς ΗΝ 


ΡΝΕΝΤΙΡΕ 
ᾷ ΕΝΟΙΝΕς 


Φτιάξτε το δικό σας ἀἀνεπιυιθ 


Τον τελευταίο καιρό µια νέα 

μόδα αρχίζει να κυριαρχεί στο 

Ιηγεγπε!. Μέρα µε τη µέρα, 

ξεφυτρώνουν σαν μανιτάρια 

τα 5ος που προμηδεύουν 

αἀνεπίυγο εποίπες προς τέρψη των επίδοξων 
αἀνοπίυγο εγθα]οις, οἱ οποίοι μάλλον εἶναι 
το περισσότεροι απὀ ὁσο πιστεύαµε. 


του Πέτρου Παπαθανασίου 


οιος δεν πρόλαθε τη χρυσή εποχή 

των Ι8χἰ αἀνθη!υτθ «απιθς; Ποιος 

δεν ξέρει ή δεν γνώρισε εταιρίες 

όπως οι πίοεοπῃ και [εν] Ὁ, κατα- 

σκευάστριες παιχνιδιών-διαµα- 
ντιών, τα οποία, παρά την παντελή έλλειψη 
γραφικών και ήχου, μπορούσαν να µας κρα- 
τούν άγρυπνους µέχρι τις 4:00 το πρωί, αγκα- 
λιά µε δύο κούπες καφέ, ενώ πληκτρολογού- 
σαµε άπειρους συνδυασμούς εντολών για να 
προχωρήσει η υπόθεση; Παιχνίδια µε τόσο 
πλούσιες περιγραφές και τόσο σφιχτά σενά- 
ρια, που κυριολεκτικά σε απορροφούσαν. 
Ακόμη όµως και από τους νεότερους στο χώ- 
ρο, που µπορεί να µην έχουν ζήσει τη δεκαε- 
τία της βασιλείας των ΙΘχἰ αἀνθη!υΓθ», αρκετοί 
θα εἶναι σίγουρα εκείνοι που πρόλαθαν τα 
αξέχαστα ΜοηΚΘΥ Ι5ίαπά και Μαπίας Μαησίοη 
της ἰυςα5 Ας ή, Βέβαια, τις πασίγνωστες σει- 
ρές Κίπᾳ5 Ου95!, 9ραςθ Ώυθς! και |θἶσυτθ 
ουἱξ ἱαπγ της οἱειτα, δηλαδή τα παιχνίδια που 
εισήγαγαν το είδος των ροίπὶ ἃι εἰϊοΚ αάνθη- 
Ίυπας, Με ιδιαίτερη χαρά αναγγέλλουµε στους 
φανατικούς αἀνη!υτθις αναγνώστες του πε: 
ριοδικού ότι κυκλοφορούν πλέον µέσω του |η- 
Ιεπθ! ελεύθερα οι μηχανές δημιουργίας τέ- 
τοιων παιχνιδιών. Το παρόν άρθρο αφορά 
όλους τους επίδοξους κατασκευαστές παιχνι- 
διών αἀνθη!υτθ, αλλά κι εκείνους που επιδυ- 
μούν να εισέλθουν στο µυστηριακό κόσμο των 
αανεπ!υτθς όπως τον ζήσαμε τις δύο προη- 
γούμενες δεκαετίες. 


ΑΡΝΕΝΤΗΡΕ «ΡΕΑΤΟΗΣ 

Στα µέσα της δεκαετίας του ΄’80, της εποχής 
κατά την οποία τα ααναπίυτθ «απηθς καταλάµμ- 
βαναν ίσως το µεγαλύτερο κομμάτι της πίτας 
των παιχνιδιών στους ηλεκτρονικούς υΠΟλογΙ- 
στές, παρουσιάστηκε στα τότε ποπιθ οοπηρυε:ς, 
Απησίταα και (οπηπιοάο!θ, ένα πρόγραµµα δηµι- 
ουργίας αἀνεπ!υτθς, το περίφημο 6.Α.6. 
[Οπαρβίς-Αανοπίυτε (πθαίοη. Το 6.Α.. έδινε τη 
δυνατότητα στους χρήστες υπολογιστών να Κα: 


τασκευάσουν τα δικά τους αἀνθη- 
[υτθ 9απηθ5, εµπλουτισµένα μάλιστα 
µε στατικές εικόνες, τις οποίες µπο- 
ρούσε να συνθέσει ο χρήστης µέσω 
ενός πρωτόγονου ἁἀπανίπο Ιοο], εν- 
σωματωµένου στο πρόγραµµα. Αµμέ- 
τρητα ερασιτεχνικά παιχνίδια κατο- 
σκευασµένα µε τη Βοήδεια του 
6.Α κυκλοφόρησαν στις παρέες 
των 9απηθ:». Έκτοτε, πολύ νερό µπή- 
κε στο αυλάκι και, µε την εισαγωγή 
του Ευ] Μοῄοη Υίάθο στις αρχές της 
δεκαετίας του /΄90, τα αἀνθη!υΓθς 
άρχισαν να ακολουθούν τα υψηλά 
εἸαπάατᾶ5 των υπολοίπων παιχνιδιών 
σε θέµατα γραφικών και ήχου, καθι- 
στώντας την κατασκευή τους προνό- 
µιο µόνο των μεγάλων εταιριών, 
αφού τα πιο προσπά ως προς τη δη- 
µιουργία Ιθχἰ αἀνθπίυτθς είχαν πεθάνει, ενώ τα 
απλά απαρβίς/απἰπιαϊθα αἀνθηίυτθς έσθηναν σι- 
γά σιγά, κάτω απὀ το βάρος των νέων τεχνολο- 
γιών. [ια καλή µας τύχη, όµως, τα αἀνθπίυτες µε 
Ἰαπά-πιαάθ γραφικά, όπως, η σειρά ΜΟοηΚΕΥ |5- 
απ, διατήρησαν τα κλασικά οπαρβίς-αάνεπίυνθς 
στη ζωή και το ενδιαφέρον του αγοραστικού κοι- 
γού γ΄ αυτά αμείωτο. 

Στο |π]θηπθ! κατέφυγαν πολλοί από τους νο- 
σταλγούς, στην προσπάθειά τους να αναγενγή- 
σουν από την τέφρα τους τα αἀνεπίυτθς της 
πρώτης γενιάς. Μικρά προγράµµατα δηµιουρ- 
γίας παιχνιδιών αἀνθηίυτθ άρχισαν πάλι να κυ- 
Κλοφορούν, Η µεγάλη ώθηση όµως στο είδος 
δόθηκε από τις ίδιες τις εταιρίες παραγωγής. 
Όταν τα παλαιότερα και πετυχημένα παιχνίδια 
γνωστών εταιριών όπως η »ἰθιτα και η |υ- 
αδΑής δεν Βρίσκονταν πλέον στα ράφια των 
µαγαζίν, οι εταιρίες αυτές “δώρισαν” στους 
οπαδούς τους τις μηχανές που οι ίδιες χρησι- 


ΔΕΚΑ ΧΡΟΝΙΑ - ΔΕΚΑ ΣΤΑΘΜΟΙ ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΩΝ ΑΟΥΕΝΤΟΡΒΕΣ 


Φ 


Ερασιτεχνική προσπάθεια µε τη 56υΜΜ Επαῖπο, 


µοποίησαν για την κατασκευή των παιχνιδιών. 
ἔτσι, βρισκόμαστε σήµερα σε µια κατάσταση 
όπου όποιος επιθυμεί να δημιουργήσει το δικό 
του παιχνίδι έχει να διαλέξει ανάµεσα σε ερα- 
σιτεχνικές (πολλές φορές όµως υψηλού επιπέ- 
δου) μηχανές δημιουργίας αἀνθηίυτθ Φαπῃθ» κι 
εκείνες των εταιριών που παρέχονται δωρεάν 
στο ΙηΙθηηε!. Εδώ Όα ασχοληθούμε µε τους ση: 
µαντικότερους εκπροσώπους των μηχανών δη- 
µιουργίας αἀνθη!υτθ», χωρίς, Βέβαια, αυτό να 
σηµαίνει ότι δεν υπάρχουν και άλλες προτά- 
σεις διασπαρµένες στον κυβερνοχώρο. 


Ξ6υΜΜ (5εηἱρ! (γεαῄοη ΟΗΙΙΗΥ 
{ου Μαπίας Μαηςίοι) 

Ἐεκινάμε από τη µηχανή δημιουργίας της εππυ- 
χηµένης σειράς οταρβἰς-αἀνθπίυτθς της {υσαδΑης, 
που ξεκίνησε µε το Μαπίας Μαπείοη, όπως άλλω- 
στε λέει και το όνομά της (Μαπίας Μαποίοη, Μοη- 
ΚΕΥ Ιείαπά ] και 2, 5απῃ δι ΜΛαχ, Της Οἱ]. 


. 


μμ. 


19868: Μαπμυπίοτ, 1989: Ιπάῖαπα | 


Η λειτουργία των παιχνιδιών αυ- 
τών, τα οποία αποτελούν τη θάση 
και τους κύριους εκπροσώπους 
των ροἰπἰδιε[ίεΚ αἀνεηίυτες, θασί- 
ζεται στο συνδυασμό απλών εντο- 
λών όπως ἰοοΚ, ύ56 και Ρίο 0ρ, ει- 
Κονίδια των οποίων βρίσκονται σε 
Ιδιαίτερο μενού στην οθόνη του 
παιχνιδιού µε τα αντικείµενα της πί- 
στας. Το εντελώς επαναστατικό 
στοιχείο του περιθάλλοντος αυτού 
[για την εποχή που παρουσιάστηκε] 
αποτέλεσε το γεγονός ότι δεν χρει- 
αζόταν πλέον ο παίκτης να εισαγά- 
γει κείµενο µέσω του πληκτρολογί- 
ου, αρκούσε απλώς να μετακινήσει 
τον ροἰπΙθί µε Το πἹουςθ πάνω από 
το ανάλογο ρήμα και το αντίστοιχο 
αντικείµενο και, κάνοντας κλικ, να 
συντάξει την επιθυμητή εντολή. Η απλοποιηµέ- 
νη αυτή διαδικασία, σε συνδυασμό µε το πη- 
γαίο χιούμορ που χαρακτηρίζει πάντα τους τίτ- 
λους της {υςαδΑης, αποτέλεσε το λόγο για τον 
οποίο οι παραπάνω τίτλοι προκάλεσαν πάταγο 
στον Κόσμο των αάνθηίυταις, δημιουργώντας 
µόνο φανατικούς οπαδούς. 

Η ἰωςαφΑής, εις µνήµην των κλασικών πλέον 
τίτλων που χρησιμοποίησαν τη 5Ο ΜΜ Εποίπο, 
“άφησε” να διαρρεύσουν οι Κώδικες των αρρἰί- 
«α[ίοη5 που τη συγκροτούν. Ία εργαλεία επέµ- 
βασης στο γραφικό περιθάλλον, τα ορή!ε», ο 
ήχος και οι γρίφοι των αἀνθη!υτες που χρησιµο- 
ποιούν τη 5(Ι)ΜΜ Εηοίπε κυκλοφορούν ελεύ- 
θερα στο Ιπίθγπθ! στα διάφορα σἶϊθς των {υη- 
εἰυθς της ἰυςαδΑη5. ΜΛέχρι τώρα, µια πλήρης 
πλατφόρμα κατασκευής αάνεπίυγες µε τη 
5ΟΙΜΜ Εποίπθ δεν υπάρχει, µπορείτε όµως να 
Βρείτε υἡ]ήΐες διαχείρισης των υπαρχόντων αα- 
νθπίυτθς της ἱυςα»Αη, µε πιο διάσημο το πρό- 
γραμµα (ΜΜ Κθνἰείϊθά, που προσφέρουμε 
στο (Ώ του παρόντος τεύχους. Επίσης, βρίσκε- 
ται σε εξέλιξη ένα πολύ φιλόδοξο σχέδιο, το 
5(ΚΑΜΜ [5εήρ! (πεαίοι {οι Κεθεἰ Αανεηίυιθ 
Μακίπα Μαπίαςς], το οποίο Όα προσφέρει το 
προνόμιο στους λάτρεις της σειράς να εκµε- 
ταλλευθδούν πλήρως τις δυνατότητες της 
Φ(ΙΜΜ επαἰπθ και να συνθέσουν τα δικά 
τους παιχνίδια µε βάση αυτήν. Το 9ΟΚΑΜΜ, 
όταν ολοκληρωθεί, θα παρέχεται ελεύθερα 
για ἀομπίοσα στη διεύθυνση ννΜ.5οαπηπι,οἵο. 


ΑΟΙ (Αάνεπίυτο 6απιο Ιη!ογργθ!οι]/56Ι 
(δίθγγα 6γθα[ΐνε Ιη!θγργθ!ου) 

ΑΟΙ ονομάστηκε ο Ιπ]ειριείεί που χρησιµο- 
ποιούσε η »ἰθπτα στα αἀνεηίυγθς που παρου- 
σίασε κατά την περίοδο 1984 έως 1987, µε 
πιο διάσημους ανππροσώπους τα Κίπᾳ” Ουθς! 
ΠΗΙΙ, μεἴευτε ου]! ἰαιτγ | Και 5ραςθ Ου65! |’. 
Όποιοι ασχολήθηκαν µε τους ανωτέρω τπλους 
θα δυμούνται τη µορφή που είχαν τα αάνθη- 
ἴυγθς αυτά. Το γραφικό περιθάλλον απαρτιζό- 
ταν από τις στατικές εικόνες/δωµάτια στις 


Ρς Μαρ!θι 


οποίες το 5ρή!θ του ήρωά µας μπορούσε να κι- 
νείται και να παρουσιάζει στοιχειώδες ἰπίθγας- 
Ποπ µε το περιθάλλον του, µια τεχνική για αα- 
γθη!υτθ 9απιθς πολύ προχωρημένη για την επο- 
χή. Βέβαια, τα γραφικά βασίζονταν αρχικά 
στην εκπληκτικά φτωχή τετραχρωμία της (0Α, 
µε πολύ αστεία αποτελέσµατα συνήθως [μοβ 
ποτάμια, µπλε δέντρα και άλλα ψυχεδελικά], 
όµως στη συνέχεια οἱ εκδόσεις ΕΟΑ θελτίωσαν 
δραματικά την οπτική εικόνα, Πέρα από τη δυ- 
νατότητα κίνησης του ήρωα στις οθόνες/δω- 
μάτια, ο χρήστης χρησιμοποιούσε την κλασική 
«οήπιαπα [ἴπθ για να εισάγει τις πιο σύνθετες 
εντολές. Στη συνέχεια, η 5ίειτα ελτίωσε τη µη- 
χανή που χρησιμοποιούσε για την Κατασκευή 
των αἀνθη!υγθς, τονίζοντας περισσότερο τον 
Ροἱπ!διεἰίεΚ χαρακτήρα των παιχνιδιών, ενσω- 
µατώνοντας, επίσης, θελτιωµένα γραφικά ΨΟΑ 
και ήχο ΜΙΡΙ. Η νεότερη έκδοση της 9απι 6η- 
οἶπε της οἰθιτα ονομάστηκε 50| Και χρησιµο- 
ποιήθηκε για τις πιο πρόσφατες εκδόσεις των 
Κίπα΄ Ωυ65!, |θίσυΓθ ουἱ! ἱατγ και 5ραςθ 
Ουβ5ί, φτάνοντας µε τις συνεχείς Βελτιώσεις 
στα Ιδιαίτερα εντυπωσιακά Παπά-πιαᾶθ γραφι- 
κά των |εἶκυτε ου]! ἱατη 7 και Κίπα5 Ωυ6»! 8. 
Με την 961, η »ίθιτα πέρασε από την «οπῃ- 
πιαπά”ΐπ (τη διατήρησε για τους πιο σκληρο: 
πυρηνικούς), στο πλήρως ροίπἰᾶείϊεκ περιθάλ- 
λον, µέσω κατάλληλων εικονιδίων που αντικα- 
διστούσαν τις γραπτές εντολές. 

Το πιο γνωστό πρόγραµµα που Κυκλοφορεί 
ελεύθερα και προσφέρει τη δυνατότητα κατα- 
σκευής αἀνεπίυτθς που χρησιμοποιούν την ΑΟἱ 
Εποίπε είναι το ΑΟΙ οἰυαῖο [λόγω έλλειψης χώ- 
ρου, το ΑΟΙ οἰυαάϊο Όα συμπεριληφθεί στο (0 
του επόµενου τεύχους). Ο σχεδιασμός µε το 
ΑΟἱ διυάϊο γίνεται σε τέσσερα επίπεδα, µε το 
καθένα να αντιστοιχεί στο αντίστοιχο τµήµα 
του αἀνθη!υτθ, συγκεκριµένα ρἰς[υτθ, νίθν!, 
5ουπά και Ιοοίς, Στο τµήµα ρἰοῖυτθ κατασκευά- 
ζονται οἱ στατικές εικόνες που αντιστοιχούν 


ΤΙ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΟ 60 


5δΑαΕξΕ ΕΝΑαάαΙΝΕ 


δΑΟΕ-ΙΡΕ 


5ΛΟΙΕ 8ος Ἀνκίση 


εκσε ο πῤοκιμάδωιακ 


Να µε τι δα μοιάζει στην τελική µορφή 
του το παιχνίδι σας. 


στον κάθε χώρο/δωµάτιο του παιχνιδιού, χωρίς 
να περιλαμβάνεται σε αυτές οποιοδήποτε κι- 
γούμενο αντικείµενο. [ια το σκοπό αυτό υπάρ- 
χει το Τµήµα νίθν, στο οποίο σχεδιάζονται όλα 
τα απἰπια[ίοης τῶν κινούμενων αντικειμένων. 
Στο τµήµα 5ουπά, προγραμματίζεται η ηχητική 
επένδυση του παιχνιδιού. Το τµήµα |οςίς αποτε- 
λεί το κυριότερο, µε την πιο θαρύνουσα σηµα- 
σία, κομμάτι του προγραμματισμού, καθώς εδώ 
εισάγεται όλο το ΄ζουμί” της περιπέτειας, οἱ 
περιγραφές, οἱ γρίφοι, Οἱ λογικοί συσχετισμοί 
και 9 χειρισμός των αντικειµένῶν των υπόλοι- 
πων τµηµάτων - το σενάριο, µε λίγα λόγια. Τού- 
το επιτυγχάνεται µε τη χρήση αρκετά απλού 


παραπάνω γραµµές και προσθέσαµε στο δεύτερο (0 του τεύχους ορισμένους από 


Φ Ροντίσαµε να ικανοποιήσουµε τις ορέξεις που σίγουρα ὃα άνοιξαν διαβάζοντας ης 


τους κώδικες των Θπαἱπθς που περιγράψαµε, κάποια χρήσιμα υ]ήΐθ5, καθώς και 


έναν αριθµό ερασιτεχνικών αἀνθπίυτθς δω 


ένων από τα χέρια απλών Ρζ υ5θ!5 σαν όλους 


Ἐν ο μας ει τον κόπο να προσπαθήσετε κι εσείς. 


Στον κατάλογο Θχἰτας/αἀνεηιυγθοποίηθς είναι αποθηκευμένα τα ακόλουθα προγράµµατα: 
επέµθασης στα αἀνθπίυτθς της [υσαδΑής, «(ΟΙ ΜΜΑ 


Ὑ»[ια το 5ΓΙ)ΜΜ, το πρόγραµµα 


Κεν/ςίϊθά, 


Το πρόγραµµα της 9ΑΟΕ Εησίπο και ένα επιπλέον απἰπιαῄίοη υΗῇ!γ. 
Ῥ]ο πρόγραμμα της Ουθ5! Εποίπθ, µαζί µε δύο αἀνεπίυγθς φτιαγμένα µε αυτήν, τα Βατραίη 
και 


Ενα 5απιρἰθ φτιαγμένο µε την ΑΟΕ ϱηο[πθ. 


}»Το (ιθαῄνθ Αάνεπίυτθ Ἰοο]Κί!, ένα πλήρες πρόγραµµα κατασκευής αάνθη!υιθ». 


Σκοπεύουµε, μάλιστα, να συµπεριλάβουµε στα επόμενα τεύχη επιπλέον 8απις θηᾳίπος, υἨ]]- 
ῄθς και δα αἀνθηίυτθς. Καλή διασκέδαση και καλό προγραμματισμό, 


ΕΕ; µ.: ε: 


κώδικα, εισαγωγής λογικών προτάσεων, στον 


οποίο ο προγραμματιστής έχει στη διάθεσή του 
τρία είδη αντικειμένων για την αποθήκευση πα- 
ραµέτρων: ναήαδἰος, βας και οβ[θεῖ». [ενικά, το 
ἰπθήαςς του ΑΟἱ 5ἱυαίο χαρακτηρίζεται αρκετά 
φιλικό κι εύκολο στη χρήση, ενώ, µε δεδομένες 
τις σχετικά χαμηλές απαιτήσεις των παιχνιδιών 
αυτής της µορφής, ένας µέσος χρήστης µπορεί 
να πετύχει αξιόλογα αποτελέσµατα, αρκεί, Βέ- 
βαια, να προσέξει Ιδιαίερα το σενάριο Και Τον 
προγραμματισμό της λογικής του παιχνιδιού. 

Δυστυχώς, δεν κυκλοφορεί ο πλήρης κώδι- 
κας της μηχανής 961, αλλά στο δίκτυο υπάρ- 
χουν πολλά υἡ]ή]θς, µέσω των οποίων µπορεί 
κανείς να επέµθει στα υπάρχοντα αἀνθπίυΓθς 
που χτίστηκαν µε τη µηχανή αυτή, εγώ ετοιµά- 
ζεται το ΕΙΘΘΣΕΙ, µια [τθθνατθ πλατφόρμα δη- 
µιουργίας 961 αάνεπίυτο». 


5Α6Ε 
(5ιαπά-Αἰοπο ΘγαρΗίς Αἀνεπ!υγε) 

Η 5ΑΟΕ Εποίπθ αποτελεί µια ολο 
πλατφόρμα δημιουργίας ΟισριΑνπακά Αα- 
νεηίυτες που παρέχεται δωρεάν µέσω του [η]θι- 
πεί, Πρόκειται για µία Βαυµάσια µηχανή, εὔκολη 
στη χρήση, µε πάρα πολλές δυνατότητες, µέσω 
της οποίας μπορούν να κατασκευαστούν παιχνί- 
δια εφάμιλλα των επαγγελματικών τίτλων. Τα παι- 
χνίδια της 9ΑΟΕ Εηοίπθ ανήκουν στην κατηγορία 
ροἱη!διε[ϊεκ Οπαρβίο Αἀνοπίυτθς, όπου όλες οι 
ενέργειες πραγματοποιούνται µε τη χρήση του 
ποντικιού σε ένα πλήρως γραφικό περιθάλλον. 


------------- --ύ-ύοΟ ΙΙ 


Ο χρήστης της 5ΑΟΕ έχει στη διάθεσή του 
εκπληκτικές δυνατότητες παραµετροποίησης 
του τελικού αποτελέσματος. Συγκεκριµένα, 
πλην του καθορισμού των στοιχείων που 
απαρτίζουν το σενάριο του παιχνιδιού (χαρα- 
κτήρες, αντικείµενα, γρίφοι, διασύνδεση ενερ- 
γειών, ῄαρς κ.λη.], το γραφικό περιθάλλον, τη 
μουσική και τον ήχο, µπορεί να τροποποιήσει 
από το εικονίδιο του ππουςθ ουι5οί µέχρι και τη 
γραμματοσειρά των διαλόγων. Όλες οι παρά- 
µετροι βρίσκονται στην κεντρική οθόνη του 
προγράµµατος, υπό µορφή δέντρου αντικειµέ- 
γων, όπου κάθε συστατικό του αἀνθπΙυτθ προ- 
στίθεται ως παρακλάδι/αντικείµενο στο δέ- 
ντρο, προσφέροντας στο δημιουργό µια πλήρη 
και σαφή εικόνα της εξέλιξης του δηµιουργή- 
µατός του. Τούτο δεν σηµαίνει ότι η 9ΑΟΕ µπο- 
ρεί να χαρακτηριστεί εύκολη στη χρήση µηχα- 
γή, καθώς οι πολυάριθμες επιλογές παραµε- 
τροποίησης θα ξενίσουν και ὃα µπερδέψουν 
τον αρχάριο. Όμως, µε την κατάλληλη εξάσκη- 
ση και τον απαραίτητο πειραματισμό, επιτυγ- 
χάνονται εντυπὠσιακά αποτελέσµατα, αρκεί 
γα υπάρχει επιμονή Και σωστός προσχεδια- 
σµός του ρτο[θς(. 

Στα Θετικά της 9ΑΟΕ Επαίπθ περιλαμβάνεται 
το ευρύ φάσμα υποστήριξης γραφικών πιοάες 
και μουσικής που προσφέρει. Ετσι, στον τοµέα 
των γραφικών υποστηρίζονται αναλύσεις 
320χ200, ὀ40χά80 και 80ΟχόΟ0 µε 16-0ἱ! 
χρώμα, αρχεία εικόνων ΒΜΡ, αππιαῄοη και Αγ 
γὶάθο. Στον τοµέα του ήχου, υποστηρίζονται 
αρχεία πιἰα[, ν/αν͵ καθώς και «9 Αυα[ο. Επίσης, 
ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να δημιουργήσει 
αἰφίίαι διαλόγους και διάφορα εφέ, καθώς τα 
ηχητικά κομμάτια υπόκεινται σε διαχείριση σαν 
γα πρόκειται για αντικείµενα που μπορούν να 
διασυνδεθούν µε το σενάριο Και να ενεργοποι- 
ηθούν έπειτα από συγκεκριμένες ενέργειες κα- 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 

Η Ρεία έκδοση της εντυπωσιακών προδια- 
γραφών 5ΑΟΕ Εποίπθ παρέχεται εντελώς δω- 
ρεάν, µε µόνο τυπικό περιορισμό τα αάνθη- 
Ίυτθ5 που Όα χτιστούν µέσω αυτής να διατίθε- 
νται επίσης υπό τη µορφή [τθεν/α[θ. 


ΑΟΕ (Αάνοπίυτο Οαπιο Επφἰπο) 

Από τα πιο φιλόδοξα προγράµµατα που Βρί- 
σκονται υπό εξέλιξη και αφορούν στις Αἀνθη- 
Ἰυτθ Εποίπθς είναι αυτό της Τωή]ἱσΏ! 5οῄν/ατθ 
µε την ΑΕ Εποἰπθ. Όπως και η προηγούµενη 
μηχανή, έτσι και αυτή προορίζεται για την πα- 
ραγωγή ροἰπ]ᾶε]ίεκ Οπαρβίς Αἀνθπίυτθς. Το 
5απιρἰθ που είδαµε [περιέχεται στο δεύτερο 
(Ώ που συνοδεύει το τεύχος) µας εντυπωσία- 
σε. Η ΑΟΕ Εποῖπθ ενσωματώνει όλες σχεδόν 
τις νέες τεχνολογίες των Ρζ5, προσφέροντας 
στο χρήστη ένα τεράστιο φάσμα χρήσης ειδι- 
κών εφέ, όπως απἰπια[ίοη, [υ]-πιοίίοη νίάθο, 
ψηφιακούς διαλόγους και µουσική. Παρέχεται 


υποστήριξη στο πρότυπο Ὀἱγθ!Χ των ἸΜ/ίηὰονς 
[Ὀιγεε!Όταν, Ὀἱτθείδουπά, Ὀἱθείσμον/). Ως 
προς τα []ες των γραφικών, μπορούν να εισα- 
χδούν οι τύποι ΡΕΟ και ΒΜΡ, ανάλυσης 
ό40χάΘ0 µε 16-Ρἱ! χρώμα. 

Οι ανωτέρω δυνατότητες, όπως ήταν αναµε- 
νόµενο, δυστυχώς δεν παρέχονται δωρεάν. 
Λόγω του όγκου του προγράµµατος, η Τα)! 
5οῄνατθ το προσφέρει σε ένα ΟΡ-ΔΟΜ που 
το ονομάζει ΑΟΕ Ώενεἰορει ΚΙ Ρ-ΒΟΜ, στο 
οποίο εμπεριέχονται επιπλέον ένα παιχνίδι και 
Ιυ]ογία|, μεγέθους 72 σελίδων. Πρόκειται, 
όπως φαίνεται, για µια σχεδόν επαγγελματική 
προσπάθεια, που αποβλέπει στη δηµιουργία 
ενός άρτιου προϊόντος. [ια να πάρετε µία ιδέα 
για το τελικό αποτέλεσµα, επισκεφθείτε τη δι- 
εύθυνση της ΤμήἱοΒ! 5οῄνναιθ στο Ιπίθγπθ! 
[Μννν/ΙοΙςοῄν/α!θ.εοπη), απὀ όπου µπορείτε 
γα κάνετε ἀονπίοαά την εναἰυα[ίοη έκδοση 
του προγράµµατος και να παραγγείλετε την 
πλήρη έκδοση, εάν κρίνετε ότι αξίζει τον κόπο. 


Ωυ6ος! Εποἰπο 
Με αυτή τη µηχανή δεν Όα μπορέσετε να 
επεξεργαστείτε πλούσια γραφικά και ήχο. Σας 


προσφέρει όλα εκείνα τα εργαλεία που Όα 
χρειαστείτε για να κατασκευάσετε ένα κλασι- 
κό Ιθχ! αἀνεη!υ!θ. 

Όπως καταλαθαίνετε, αφορά µόνο στους 
Παιάςοιθ παίκτες, οἱ οποίοι δεν λένε να κατα- 
λάβουν ότι τα Ι8χ! αἀνθη!υγθς είναι πλέον αµε- 
τακλήτως νεκρά (αν και ξέρω ότι αρκετοί ὃα 
µου επιτεθούν γι΄ αυτή µου την παρατήρηση). 
Η Ου9»! Επσίπθ διαθέτει στοιχειώδες ΄παραδυ- 
ρικό” περιβάλλον, όπου οι κατευθύνσεις αντι- 
στοιχούν σε εικονίδια, ενώ περιλαμθάνονται και 
δύο παράθυρα επιλογής των πιο συνηθισμένων 
εντολών και των αντικειμένων του ἱηνθηίοηγ, που 
επιτρέπουν τη χρήση του ποντικιού, επιπλέον 
του πληκτρολογίου. Σε αυτό το σηµείο, αρχίζει 
και τελειώνει η όποια προσθήκη γραφικών σε 
µία, κατά τ΄ άλλα, απολύτως ΙΘχ! πλατφόρμα, Η 
εξαιρετικά απλή στη χρήση Ώυθ»ί θη6πθ, προ: 
σφέρει στους νοσταλγούς τη δυνατότητα να 
αναγεννήσουν από τις στάχτες τους αανεπίυτθς 
επιπέδου Ζοής, ΝΙεῃρήποει, ΗΙσημίοκεις Ουἱάθ 
Ιο 18 Οαἰαχγ ή Ιθαίμει Οοαἀθεςθς οἱ Ρῃποῦος, 
αρκεί να διαθέτουν τη φαντασία, τη δηµιουργ!- 
Κότητα και, θέθαια, την απαιτούμενη διάθεση. 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ 


Γενικά για τις 6απιε Εποίπες: 


κ ἹπτεγαςΗ]ςίοη.αΏου/.εοπι/απιος/ηΜεγαςΗἰεοπ/πιυθεπᾳ. έπη: Γ ηίες µε τα 
κυριότερα εἴΐος των πιο διαδεδοµένων μηχανών στο [η{εγηθί, 


5(υΜΜ Επαίπε: 


«« νννννν.δεΓαΠΊπι.ο{ς: Το 5ΞΓΚΑΜΜ ργο]εεῖ, µε πλήθος πληροφοριών, εργαλείων, 
υΗ]ες και χρήσιμων Ιἰπίκ. Εν αναμονή της πρώτης πλατφόρμας κατασκευής 


παιχνιδιών µετην ΞΟυΜΜ επαίπε. 


«έ ννννπι]χηπιο]ο.εοπη: Συλλέξτε πολύτιμες πληροφορίες για τα παιχνίδια της 
ἱυςαβγῖς, κάνετε ἀοννπίοας όλα τα υἨ]Ηΐας της 56υΜΜ Εποπο. 


ΑΘΙ/5ΕΙ Εποίπε: 


κ αοἰσείις[Ὀ.η8ί: Όσα α δέλατε να µάδετε για τις 4απιο οπαΐπες της 5ίειγα και 


δεν τολμούσατε να ρωτήσετε, 


κ νυνννν,αἀνεπευγοτο|[ες[ῖνθ,ςοπι/αγε]ες/{θα!υγο-αοί-].πέπι: Σύντομη περιγρα- 
φή του περιβάλλοντος και του προγραμματισμού του Α6ΘΙ 5Ιυαϊο. 
κ [τθρσςῖ,πυχσαπιθς.εοπι: Το 5ἶές του ΕΓΘΕΣΟΙ ρτο[θεῖ, που Βρίσκεται υπό εξέλιξη. 


ΑΘΕ Εποίπε: 


κ νννννν ἑνφ[ιςοΗνναγθ.εοπι/αα: Περιλαμβάνονται πληροφορίες για τη λει- 
τουργία και το στάδιο εξέλιξης της ΑΟΕ Επαίπθ, 5εγοθης/[ιοῖς και Ιἱηίκ5 µε τα κυ- 
Ριότερα προγράµµατα που τη χρησιμοποιούν, όπως επίσης ένα αναλυτικό ϱυ[ογί- 
αἱ για την πρώτη προσέγγιση µε την ΑΟΕ Επαῖπο. 


9ΑΟΕ Εποίπο: 


κ νννννππχηπιο[ο.«οπι/5εἰεπεθίας!/Ιπάθχ. πι]: 5]1ς απόὀ το οποίο µπορείτε να “κα: 
τεβάσετε’ τις νεότερες εκδόσεις της 3ΑΟΕ εησίπθ. Θα Βρείτε επίσης υἨ]ἡήες και χρήσι- 
µες πληροφορίες, καθώς και ένα πολύτιμο Μυ[οτία] για τους νέους χρήστες της 5Α0Ε. 
Ωυε»! Εποίπε: 

κ γνννννιαχθςοῄννατθ,εο.υ]κ/αυας!/Ιπάθχ.ΙΙπι: Το επίσημο εἵἴε της Ώυεσί Εησίπε, 
όπου υπάρχουν όλες οι νεότερες εκδόσεις της µηχανής διαθέσιµες, 5εγθεης][ιοίς 
και παιχνίδια που βασίζονται σε αυτήν, 


Ρς Μα»!θι 


Ρ 
Ο-50ο 


από αυτό το 


51-60ο 


Λυπούμαστε, 


αλλά δεν ὃα 


ο 


Μείνετε µακριά 


παιχνίδι, ακόµα 
κι αν σας πλη- 
ρώσουν για να το πάρετε! 


61-70 


Χμ...το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυτή... 


71-80 
ὣ Οχι κάτι το 


µπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


91-85 


Ἱ Ενας Μίτλοςπου Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
Ἱ σίγουρα θα φι- βαθμολογίες των παιχνιδιών, όπως. 
γουράρειστις Καντέ απεικονίζονται στους πίνα- 


λίστες µε τα Ιορ τος 
Φαπιος της χρονιάς. το γενικό πίτλο "Επιδόσεις". 


συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


ᾱ λλι ἠώ οώ- - 


Ηπαί Ραπ/ία»γ 8 


Τΐνο 5ίπι5 

ΒαΗ/εχοπε 2 
ΕογΦοΗεῃ 

5!α: Ἰλίαγς: ΡΙ! Ὀτοίάς 
ΤΟΥ 5/ουγ 2 

ζηγσ!1αἱ Κεγ 
δυρειθίκε 2000 


ΟΙ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕ ΤΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


Λόγω του 
ότι ολοένα 


Τα παιχνίδια που σας παρου: 
σιάζουµε αυτόν το µήνα µάς τα 
έδωσαν τα ακόλουθα καταστήματα; 
εταιρίες! 
Ώεερος Μυ]ήπιεαϊα, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ: 9480000, 
(Ρ-Μεαϊα, [εωργαντά 1Α, Κηφισιά, 
τηλ: ὀ2393906. Ι 
Βἱοπίς, Αριστοτέλους 95, Αχαρναί, Ι 
τηλ.: 2445510, | 


σ- ο από, ε 
ἃ α 
- | 
το. 
Αν στην παρουσίαση ενός | 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
σήμα, τότε µην το χάσετε 
µε Πποτα! Οἱ συντάκτες του 


"Ῥς Μαςιεγ” ενθουσιάστηκαν μαζ του. 


:ΟΛΑ ΤΑ ΕΕΥΙΕΜΝ5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 9 ΤΕΥΧΩΝ 


Παραδέτουµε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό τα τελευταία τρία τεύχη, µαζί µε τη Βαθμολογία τους, 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ! ΤΕΥΧΟΣ 

Ἡ ΑΕΕ ΟΕ ΛΟΝΡΕΗΣ 117 
Ἡ ΒΙΟ5Υ5 117 
η ΟΗΑΜΡΙΟΝΡΗΙΡ ΜΑΝΑάΕΗ 2000 117 
Ἡῃ ϱΒΗΦΑΌΕΒς ΟΕ ΜΙΘΗΤ ἃ ΜΛΟΙσ 118 
5) ΡΕΙΤΑ ΕΟΒΟΕΣΖ 118 
5 ΡΙΡΟΙΡΙ Ες 116 
5. ΕΛΗΤΗΜΙΟΒΜ ὁΙΜ 50 117 
5 ΕΧΤΗΕΜΕ ΒΙΚΕΗ 118 
Ἡ Ε/Λ-Ί8Ε 5ΗΡΕΒ ΗΟΒΝΕΤ 118 
η ΙΕ ΜΑΝςΟ 24 ΗΟυΗΒς 117 
5 Ι0ΙΛ 2: ΝΕΤ ΑΤΤΛΟΚ 118 
5 ΝΑΤΙΟΝ ΕΙάΗΤΕΗ 6ΟΜΜΑΝΗΟ 116 
5η ΝΟΧ 118 
Ἡῃ ΡΙΑΝΕΟΟΛΡΕ ΤΟΗΜΕΝΤ 116 
5) ΒΑΥΜΑΝ 2 116 
Ἡῃ ΒΕΝΕΕΛΡΕ ΒΑΟΕΗΒΣ 118 
Ὦ 5ΙΑΝΕ ΖΕΒΟ 117 
η 5ΟὐΤΗ ΡΛΗΚ ΒΛΙΙΥ 117 
5) 5ΡΙΒΙΤ 0Ε 5ΡΕΕΏ 1997 117 
Ὦ ΝΗΡΒΕΜΕ 5ΝΟΙΙΒΟΛΗΡΙΝΕ 116 
Ἡ) ΤΗΕΟΟΒΛΟΥ 118 
5 ΤΗΛΙΤΟΗ’5 4ΑΤΕ 116 
 ΙΤΙΜΑ 9 117 
η. ΡΒΒΑΝ 6ΗΛ05 116 
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8970 
δ07ο 
8076 
7876 
8870 
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κ. ΙΛΟΥΕΝΤύΒΕΙ 1ΑοτίοΝν/ ]βρα] ΦΙΜύΓΑΤΠΟΝ" ΦΤΑΑΤΕΑΥ 


ΠΝΗ) ΛΙ 


! Τῇῇ 


Κοντεύει να ξημερώσει. Ο ήρωας της Ιστορίας µας κάθεται µπροστά στον υπολογιστή του και 
ασχολείται µε ένα παιχνίδι που τον έχει µαγέψει. Κοινωνική ζωή; Λίγο πολύ τα φέρνει βόλτα, 
Υγεία; ΧμΙ Μέχρι τώρα καλά είµαστε, Αρδρογραφία; Ποια άρθρα και ποια γονίεννς! Εδώ υπάρχει 
το Εἶπαί Εαπ/α»γ 8 και θα ασχοληθεί µε κάτι άλλο; 


του Νάσου “Οαργίε[” Μπέλλου 
παςρο5θΘ/γθεπιαίι.σΓ 


γ κάτι σε μαγεύει σε 
ένα τέτοιο παιχνίδι εἶ- 
γαι σίγουρα το σενά- 
ριό του, ἕνα ΚΡΟ µπο- 
ῥεί να έχει όμορφα 
γραφικά, µπορεί να χαρακτηρίζε- 
ται απὀ εθιστικό Φαπιθρἰαγ, µπορεί να 
συνοδεύεται από ποιοτική μουσική υπό- 
Κκρουση, όµως µόνο µε ένα συμπαγές 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


και ενδιαφέρον σενάριο µπορεί να σε 
κάνει να αγωνιάς για τη συνέχεια και να 
δένεσαι µε τους χαρακτήρες του. Αν 
έχετε διαφορετική γνώµη, δικαίωμά 
σας... 

Η ιστορία του παιχνιδιού έλει τον 
5αυαἰἱ να βρίσκεται στο Οαιάεη, µια 
σχολή που εκπαιδεύει μελλοντικά µέλη 
για το 9690), µία ομάδα επίλεκτων µι- 


5ΘΙΑΠΕΣΟΕΤ/ΕΙΡΟΕ Ιπ!θιας/νθ 


Ροη/ήωπῃ 26όΜΗΣ (200ΜΗ; αν υπάρχει 
30 αοοθἰεια!Ιο, 32Μ8 ΑΜ, 8χ Οὓ- 
ΡΟΜ ἀήνο, 300ΜΒ ελεύθερο χώρο 

στο σκληρό δίσκο, ΙΝΙΠΟΡ/98 


σθοφόρων που αποστέλλονται σε όλο 
τον Κόσμο όταν ζητηθεί (και πληρωθεί) 
η Βοήθειά τους. Ωστόσο, απώτερος 
σκοπός του 9θε0) δεν εἶναι η κερδοφο- 
ρία, αλλά η εξόντωση µίας μάγισσας... 
Εδώ Βάζουµε άνω τελεία, µια και εἶναι 
Καλύτερα να δείτε μόνοι σας την εξέλι- 
ξη της ιστορίας, µίας ιστορίας όπου η 
αλήθεια δεν είναι πάντα αυτό που νο- 
μίζετε... 

Αυτό εἶναι το ένα σκέλος της υπόθε- 
σης, στο οποίο συμπεριλαμθάνονται 
όλες οι στρατιωτικές επιχειρήσεις του 
5θε0Ώ) καθώς και τα παράξενα όνειρα, 
το ταξίδι στο διάστηµα, η απειλή της 
συμπίεσης του χρόνου ...ίουπς, 5οΓηγ], 
Από την άλλη πάλι υπάρχει µια αγάπη 
που γεννιέται και δυναμώνει µε την εξέ- 
λιξη του παιχνιδιού. Λίγο πολύ και στο 
ΕΕΖ υπήρχαν ανάλογα στοιχεία (Θυ- 
µηδείτε τη σχέση 6Οουά και 

Τα), ὠὡστόσο δεν 
περίμενε κανείς το 
συγκεκριµένο στοιχείο να εµφανίζεται 
τόσο έντονα στο ΕΕ8. Μάλιστα δηµιουρ- 
γήδηκε ένα μουσικό θέμα για τη σχέση 
μεταξύ του Φαυαἰἱ και της Είποα, ένα 
τραγούδι που φέρνει για πρώτη φορά 
στα Εἶπαἱ Ραπία»γ λόγια-στίχους! Πά- 
ντως, είναι λίγο δύσκολο να περιγραφεί 
στο γραπτό λόγο 
αυτό που τόσο γλα- 
φυρά παρουσιάζεται 
στα αμέτρητα Βίντεο και τις 
διάφορες σκηνές στο παιχνίδι. 


Ύστερα απὀ αυτό το Βράδυ, Πποτα δεν ὃα είναι το ἶδιο στη ζωή του 


δαυαι|. 


Όμως και εδώ πρέπει να βάλουμε τε- 
λεία, µια Και το σενάριο του παιχνιδιού 
είναι στενά συνδεδεμένο µε την εξέλιξη 
και αυτού του σκέλους της υπόθεσης. 

Επίσης, ὡς στοιχείο του σεναρίου Όα 
πρέπει να αναφερδούν οι διάλογοι. Ως 
γνωστόν, στο ΕΕ8 δεν ακούγονται οµι- 
λίες των χαρακτήρων. Αυτό έχει τα αρ- 
γητικά του, έχει όµως και τα θετικά του. 
Αν υπήρχαν ομιλίες, αυτές ὃα ήταν κατά 
κάποιον τρόπο σύντομες και περιεκτικές 
[σκεφτείτε ότι το παιχνίδι εἶναι 
5 (Ώς και χαρακτηρίζεται από 
αµέτρητους διαλόγους). Επει- 
δή όµως δεν υπάρχει κάτι τέ- 
τοιο, Τα όσα λέει κάθε χαρα- 
κτήρας (και εσείς τα Βλέπετε 
στην οθόνη, µια Και δεν υπάρ- 
χει 5ρ8θε[) σκιαγραφούν πλή- 
ρως την προσωπικότητά του 
και τα φαινομενικά περιττά 
λόγια προσθέτουν σηµαντικά 
στο δέσιµο του παίκτη µε την 
εξέλιξη και τους ήρωες του 
παιχνιδιού. Χαρακτηριστικό 
παράδειγµα είναι οι εκάστοτε 
“σκέψεις” του εσωστρεφούς 
Φαυα[|, ο οποίος σκέφτεται 
πολύ, αλλά μιλάει λίγο. Βέ- 
βαια, πολλές φορές οι διάλογοι κουρά- 
ζουν, πόσο μάλλον όταν, χάνοντας, εἰ- 
χατε αποθηκεύσει το παιχνίδι πριν απὀ 
έναν εκτενέστατο διάλογο... 

Υπάρχει Και ένα τέταρτο σκέλος στην 
υπόθεση, το οποίο περιλαμθάνει την 
εξέλιξη της σχέσης μεταξύ των ηρώων 
του παιχν!διού, το δέσιµο και την απο- 
µάκρυνση του εγός από τον άλλο εξαι- 
τίας των περιστάσεων και συνθηκών, 
καθώς Και το µίσος που γεννιέται µετα- 
ξύ δύο αντίζηλων, που µόνο οι κατα- 
στάσεις τούς έχουν κάνει να διαφέρουν 
τόσο... 


ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
Αρκετές αράδες γράφονται για την 


ποιότητα της δουλειάς που γίνεται κάθε 


φορά στη σκιαγράφηση των χαρακτή- 
ρων στα γιαπωνέζικα παιχνίδια (ή Ιστο- 
ρίες γενικότερα]. Δύσκολα Όα συναντή- 


σετε σε σενάριο παιχνιδιού άλλης προέ- 


λευσης τόσο καλοδουλεµένους χαρα- 
κτήρες, οἱ οποίοι δίνουν την εντύπωση 
ότι έχουν ξεπηδήσει απὀ κάποια νουθέ- 
λα και δεν είναι απλώς πολύγωνα που 


-- πλ 
ο. - 
δι ως 


να 
Ο “τυπάς” του παιχνιδιού, δείζεγ ΑΙπιαδΥ. Γιαή πάντα οἱ κακοί 
εἶναι περισσότερο εντυπωσιακοί απὀ τους καλούς; 


“προχωρούν και βαράνε”. Πώς επιτυγ- 


χάνεται αυτό; Εκτός από την έντονη (όχι 


απαραίτητα “πολεμική” συµµετοχή 
τους στην εξέλιξη του παιχνιδιού, η δέ- 
ση τους Και µόνο στο σενάριο εἶναι αρ- 
κετά προσεγμένη. Παραδείγματος χά- 
ριν͵ ο κακός (αλλά και ο κορυφαίος τύ- 
πος) δεἰΐεΓ συµµαχεί μετις δυνάμεις 
του κακού απλώς και µόνο επειδή έχει 


πρόθληµα µε την εξουσία και του φανε- 


ρώθηκε η ευκαιρία να εκπληρώσει το 
ὀνειρό του: να γίνει Ιππότης της 5ο/06/- 


655. Από την άλλη, ο άφθαρτος, καλός 
5αυα|ἱ θα μπορούσε κάλλιστα να Βρε- 


δεί στη θέση του 961[θγ, για χάρη όµως 
της αγάπης του για τη Κίποα. 

Βέβαια, αυτό δεν σηµαίνει ότι παίρ- 
γουµε πάντα [γιαπωνέζικο) γουρούνι 
στο σακί. Αντίθετα μάλιστα κρίνουµε 
και συγκρίνουμε, ἔτσι, η γνώµη του γρά- 
φοντος είναι ότι µπορεί µεν να είναι Ιδι- 
αίτερα ενδιαφέρον το ...εαίίπα στο ΕΓ8, 
όµως δύσκολα µπορεί να συγκριθεί µε 
αυτό στον προηγούμενο Πτλο της σει- 
ράς. Εντάξει, στο ΕΕ8 υπάρχουν οτυ- 
πάς” 5αἴήει και η άκρως επι- 
Βλητική Εάθα, όµως εἶναι δυ- 
νατόν να συγκριθούν µε τον 
5θρΗἰτοῄ!; Και µην ισχυριστεί 
κάποιος ότι στο ΕΕ7 ο »ερῄί- 
τοῖῃ εμφανιζόταν αρκετές φο- 
ρές µε χαζά και παιδικά γρα- 
φικά, γιατί Ὁα εἶναι απλώ 
εκτός Θέματος (ή δεν Όα έχει 
ασχοληθεί µε τα Επαί Εαη- 
15Υ]. Επίσης, σε ότι αφορά 
τα ονόματα Και τις εμφανίσεις 
των ηρώων, εἶναι όντως εντυ- 
πωσιακά (ή έστω αισθητικά 
πανέμορφα) τα Βίντεο µε τις 
πρώτες εμφανίσεις γνωριμίες 
των µελών της ομάδας σας, 
όµως πόσο µπορεί να ’δεθεί” 
κάποιος µε έναν τύπο που έχει τατουάζ 
στο µισό µέρος του προσώπου του ή µε 
ένα βλαχοαμερικανικό υβρίδιο ἱυεΚκγ 
ἰυκο µε (αἰαπιίῃ /απθ ή µε µια κοπελιά 
που ονομάζεται Κίστης; 


ΣΥΣΤΗΜΑ ΜΑΧΗΣ 

Στο προηγούμενο Εἶπαὶ Γαπίαδγ η 
αποτελεσµατικότητα και η ισχύς κάθε 
χαρακτήρα στις µάχες εξαρτιόνταν από 
τρία πράγματα: το όπλο που χρησιµο- 
ποιούσε, τα διάφορα εξαρτήµατά του 
και φυσικά τα πιαἰθγία[. Ε, λοιπόν, ξεχά- 
στε τα δύο τελευταία. Τώρα πια ούτε πο- 


Η αινιγµατική, αισθησιακή και πανίσχυρη Εάεα. ΄Η απλώς η Μαίτοη; 


Ρς Μαριετ( 8 


ΗΝ ΙΝΙΜΗ Πῇ 


.-- 


Ο δᾳυα!!, αψηφώντας τους κινδύνους, απελευθερώνει τη 
Είποα από την ισόβια φυλακή της. 


Αν τρίψετε το λυχνάρι που Όα σας δώσει ο ζἱά, θα 
σκοτεινό βασίλειο του Ὀἱαδ[ο». Από τις πιο εντυπωσιακές αναμετρήσεις 


στο παιχνίδι. 


ΕΝΗΚὈ Ρς Μο:ιο: 


λεμικά εξαρτήματα χρειάζεται να φορά- 
τε, ούτε φυσικά να ψάχνετε για πολύ- 
χρωμα πετράδια. Αντίθετα, τα πάντα 
στο παιχνίδι ζουν Και αναπνέουν στον 
κόσµο των Ουαιαϊαη Εογςθς. Αυτά είναι 
τα όντα που, εκτός των άµεσων υπηρε- 
σιών τους [διαβάστε παρακάτω), αποτε- 
λούν το βασικότατο όπλο (αμυντικό ή 
επιθετικό) που διαθέτετε µαζί µε -φυσι- 
Κά- το όπλο κάθε χαρακτήρα. Εντάξει, 
εἶναι Και η µαγεία, αλλά αν δεν έχετε 
αναθέσει ένα ΟΕ σε κάποιον χαρακτή- 
ρα, τότε δεν Όα µπορεί να χρησιµοποιή- 
σει καμία άλλη επιλογή εκτός από τη 
φυσική επίθεση µε το όπλο του. Ετσι, 
ούτε Όα µπορείτε να απορροφήσετε τα 
μαγικά ορε|ἱς από έναν αντίπαλο, ούτε 
να χρησιμοποιήσετε τα 5ρθ/[5, αντικείµε- 
να και διάφορα ρο/ίοης που Όα βρίσκε- 
τε στο παιχνίδι, Κάδε ΟΕ, εκτός από 
διαφορετικού στοιχείου (εἰεππεπ!) επι- 
δέσεις, διαθέτει και διαφορετικές ικα- 
γότητες. Ετσι εκτός των στάνταρ, Μασίς 
[χρήση μαγείας), Όγανν (απορρόφηση 
μαγείας), ΙΙεπῃ (χρήση αντικειμένου), ΟΕ 
(επίκληση 8), ένα ΟΕ µπορεί να προ- 
σφέρει στο χαρακτήρα επιλογές όπως 


38ο 
945 
νε ἄ4π2 


µεταφερδείτε στο 


να ανασταίνει “πεσμένους” συµµάχους, 
γα αναζωογονεί τα ΗΡς του, να µπορεί 
να κλέθει αντικείµενα ταυτόχρονα µε 
την επίθεση Και άλλα (ύστερα από πολ- 
λές ώρες παιχνιδιού], όπως το Ώθνουγ 
[καταβρόχθιση]. Και φυσικά, κάνει απὀ- 
λυτα χρήσιμη την επιλογή /υηε/οπ. Με 
αυτήν µπορείτε, ανάλογα µε τις ικανότη- 
τες κάθε ΟΕ, να συνδέετε τα διάφορα 
ερε[ίς που έχετε µε το επίπεδο των ΗΡς 
σας, του Μααίς, του Υα[!ῃγ κ.ο.κ. ΓΠα- 
ῥροµοίως µπορείτε να αναθέσετε και 
φρεί[ στη φυσική επίθεση µε το όπλο 
σας και να τυφλώσετε κάποιον ύστερα 
από χτύπημα ή να προκαλέσετε άµεσο 
Θάνατο µε το ορθἰἱ Ώεαήλ, 


3ΡΕΙΙ.5 - ΕΝΑ ΚΟΥΚΙ, ΔΥΟ 
ΚΟΥΚΙΑ ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΣΑΚΟΥΛΙ 
Η κατάσταση εἶναι όπως περιγράφε- 
ται από το τίτλο της ενότητας. Τα δρείἰς 
αποκτώνται µόνο µέσω της εντολής 
Όπανν, δηλαδή µόνο µέσω της απορρό- 
φησής τους από τους αντιπάλους - αρ- 
γότερα στο παιχνίδι α µπορείτε να 
αντλείτε δρε[[5 από διάφορα αντικείµε- 
να µέσω ειδικών ικανοτήτων των Ο55. 
ἔτσι, κάθε φορά που Όα χρησιµοποιείτε 
την εντολή Όγανν µέσα στη µάχη, ὃα 
Βλέπετε τα 5ρεῖϊς που διαθέτει κάθε 
αντίπαλος και Όα µπορείτε να απορρο- 
φήσετε µόνο έναν μικρό αριθµό από 
αυτά [ειδικά μάλιστα αν ο χαρακτήρας 
που κάνει Ώγανν έχει µικρό επίπεδο 
πιασίς). Ο µέγιστος αριθµός τώρα των 
φρε|[ς κάθε είδους που µπορεί να απορ- 
ῥροφήσει ένας χαρακτήρας είναι 100, 
Αυτά τα ορε]ίς µπορείτε να τα χρησιµο- 
ποιείτε άµεσα στη µάχη ή έµµεσα µέσω 
της επιλογής /υηε!ίοη. Πρέπει να ξέρετε 
όµως ότι κάθε ερε[! επιφέρει διαφορετι- 
Κά αποτελέσµατα, ανάλογα µε τη χρήση 
του: από τα Καλύτερα δρε]ἰς που (µέσω 


του υπεήοπ) ανεβάζουν τα ΗΡς σας εἷ- 
ναι τα Κεφεη και Ευ]/-116, το καλύτερο 
για άμυνα ενάντια σε όλα τα στοιχεία 
της φύσης εἶναι το Ὀ]ήπια, από τα καλύ- 
τερα για Βελτίωση του ΙΓ εἶναι το Μθ- 
/8ο: κ.λπ. Όμως υπάρχει και ένα άλλο 
στοιχείο για τις µάχες που, όπως και στο 
ΕΕ7, παίζει σημαντικότατο ρόλο όχι µό- 
νο στην αποτελεσµατικότητα κάθε χα- 
ῥρακτήρα αλλά και στην εικόνα του παι- 
χνιδιού γενικότερα... 


ΤΑ ΙΙΜΙΤ ΒΕΕΑΚς - 
ΤΟ ΞΕΣΠΑΣΜΑ 

Για όσους δεν γνωρίζουν, τα πι]! 
Βθαίς (ή αλλιώς “τεχνικές έσχατης 
ανάγκης”) εἶναι ειδικές κινήσεις που 
µπορεί να πραγματοποιήσει κάθε χαρα- 
κτήρας όταν βρεθεί σε ...έσχατη ανά- 
γκη. Σε σχέση µε το ΕΕ7, υπάρχουν δύο 
διαφορές όσον αφορά στη λειτουργία 
τους. Ενώ στο ΕΕ7 μπορούσατε να πραγ- 
µατοποιήσετε [ἰπι! Βγθαίς αν είχατε δε- 
χτεί έναν αριθµό χτυπηµάτων, τώρα 
“ενεργοποιούνται” µόνο αν τα ΗΡς σας 
έχουν φτάσει σε κρίσιµα επίπεδα (κά- 
που στο 1/4 ἡ 1/35). Επίσης, τώρα τα 
πι! ΒγεαΚς γίνονται γνωστά είτε µε την 
αναβάθμιση του όπλου (το ουπθἰαάθ 
του 5αυα]|), εἶτε µέσα από διάφορα πε- 
ριοδικά πολεμικών τεχνών [Ζ6//), είτε 
από αντικείµενα που βρίσκετε στο παι- 
Χνίδι (Ουΐής και Βίυε Μαοίς). Τα σηµα- 
ντικότερα (κατά τον γράφοντα) πι]! 
Βγθαίς στο ΕΕ8 είναι: 

Φᾳυα(! - οη Ηθαγ!: Το κορυφαίο 
πι! ΒγθαΚ στο ΕΓ8, µια και µπορεί να 
προκαλέσει πάνω από 100.000 ἁαπι- 
αθε στον αντίπαλο [κάτι σαν το ΟπιΠί5- 
|α»ῇ του (ἰουά στο ΕΕ7]. Εδώ Όα πρέπει 
να αναφέρουμε µερικά πράγματα για το 
δείκτη ΒεηζοΚυΚεπ στα [πι]! Β/θαἰκς 
του αυα|. Όταν ενεργοποιηθεί το |Β, ο 


Εαίιατ, µια πόλη κρυµµένη από τα µάτια του κόσμου. Μια πόλη που 
κρατάει στα χέρια της τη σωτηρία του πλανήτη. 


ΕΙΝΑΙ ΕΑΝΤΑΣΥ ΓΙΑ ΠΑΝΤΑ! 


δαυα1ἱ επιτίθεται στον αντίπαλο και εµ- 
φανίζεται µία µπάρα στο κάτω µέρος 
της οθόνης. Σύµφωνα µε αυτήν, µπορεί- 
τε να πατάτε ένα συγκεκριµένο πλήκτρο 
την κατάλληλη στιγµή και να προκαλεί- 
τε μέγιστο ή και διπλάσιο 4απιαᾳε κάθε 
φορά - στο ΡΞΧ έχει μείνει γνωστό ως “η 
σκανδάλη ΚΙ’. Αυτό ισχύει Βέβαια και 
για όλες τις φυσικές επιθέσεις του 
Φαυα|, κάτι που φυσικά τον καθιστά τον 
πιο Ισχυρό χαρακτήρα του παιχνιδιού. 
Επιστρέφοντας τώρα στην αναφορά για 
το |Β του δαυα[, αφού γίνουν τα απα- 
γωτά χτυπήματα µε το δείκτη Εεη- 
7οΚυΚθη, υπάρχουν αρκετές πιθανότη- 
τες να γίνει και η ειδική κίνηση του 
Φαυα{|. Αυτή εξαρτάται αποκλειστικά 
από το όπλο που χρησιμοποιεί; όσο κα- 
λύτερο είναι το όπλο τόσο πιο ισχυρό 
[και πάντα διαφορετικό) το 1Β του. Κο- 
ρυφαίο |8 είναι, όπως είπαμε, η κίνηση 
µοη Ηεαή, που γίνεται µόνο αν έχετε το 
ουπῦ|αἀθ ἰῖοη Ηεαη [γενικά πάντως το 
λιοντάρι παίζει πολύ µεγάλο ρόλο στη 
ζωή του 5αυα[[, αλλά και σε αυτή της 
Κίποα..). 

Ουΐσής - Βίυε Μασίς: Είναι όπως το 
αντίστοιχο του ΕΠΕΠΙΥ 5ΚΙΙΙ που υπήρχε 
στο ΕΕ7, µόνο που τώρα τα σΚ[[5-ερεί[ς 
αποκτώνται µέσω αντικειμένων. Τα τρία 
σημαντικότερα εἶναι το ΝΝΠΙΙθ ΥΝΙπά 
[πλήρης αναζωογόνηση σε όλους τους 
αντιπάλους), το κορυφαίο αμυντικό 
ΜΙΦΟΙΠΙγ Ουατά (η επιστροφή του Βία 
Ουατά απὀ το ΕΕ7] και, τέλος, το 5ΠοεΚ- 
γνανθ Ρυ]σατ, που εἶναι η µία απὀ τις 
δύο επιθέσεις στο παιχνίδι που βγάζουν 


πενταψήφιο αριθµό ἄαπιαφε σε κάθε 
χρήση. Αρκεί να αναφέρουμε ότι το 
5ποεΚννανθ Ρυ]σα[ µπορεί να Το χρησι- 
µοποιήσει µόνο η Ουΐςής και το δυνατό- 
τερο από όλα τα ΟΕ5 που εἶναι ο προτε- 
λευταίος αντίπαλος στο παιχνίδι (έχει το 
ίδιο όνοµα µε το λιοντάρι στο δαχτυλίδι 
του Φᾳυα|:...). 

στα ιδ ο μέν 
να 


ο Προ [απ!αςγ 8 8α 
μπορόύσε. να 
ζάρακτηρίόθεί.« γεια. ως 
μία ταιίᾶ μέσα σε 
παιχνίδι, Αν δεν εἶστε 
-- λάτρεις 1 του’ ἔίδους, 


σίγουρα δὲν 8αά μείνετε 
αδιάφοροι µπροστά στα 
βίντεο, την επιθλητική (σε 
ορισμένα σηµεία) μουσική 
και την εξέλιξη του 
σεναρίου. 


-» ὧν 
» 


Ιγνίπο - 5/19/: 
Αυτός είναι ο τρίτος πιο ισχυρός χαρα- 
κτήρας του παιχνιδιού, κυρίως λόγω της 
ευκολίας του να προκαλεί εύκολα µεγά- 
λους αριθμούς ἀαπιασθ. Χρησιμοποιώ- 
ντας το πλήκτρο που έχετε αναθέσει και 
για το 18 του 5αυα[[, µπορείτε να πυρο- 


βολείτε κάθε φορά τον αντίπαλο χρησι- 
µοποιώντας πυρομαχικά που βρίσκετε 


στο παιχνίδι (από απλά καψούλια δίκαν- 


νου µέχρι Ρυ]5ς Απιπιο) µέσα σε κάποιο 
χρονικό διάστηµα, που καθορίζεται απὀ 
µια µπάρα στο κάτω δεξί µέρος της 
οθόνης. 

Τα ἡἰπιή! Βγθαίςς των άλλων χαρακτή- 
ρων δεν αναφέρονται, διότι είτε κρίνονται 
άχρηστα στη διάρκεια του παιχνιδιού (το 
5|ο/ της 9εἱρῃίθ], είτε είναι πολύπλοκα 
[το Ώυθἱ του Ζα//, είτε προκαλούν πρό- 
ϐληµα στον έλεγχο της µάχης (εκτός 
των επιθέσεων µε το σκυλί της, η Είποα 
στο τελικό |Β της κάνει αυτόματα πανί- 
σχυρα αλλά και τυχαία 5ρε[5). Αλλωστε 
υπάρχει και εδώ το ΑΤΒ (Αε!ΐνε Τίπιε 
Βαι) που χαρακτηρίζει τις µάχες Γθαί 


Ἠπιθ ἴυτη Όαφθά (επιθέσεις σε πραγματι 


Κό χρόνο ανά γύρους, ανάλογα µε την 
ταχύτητα και το ἱπὶήα[νθ κάθε χαρα- 
κτήρα] και αν δεν έχετε τον έλεγχο της 
εξέλιξης της (δύσκολης) µάχης κάθε 
φορά, Όα µπλέξετε άσχημα. Σεχάσαµε 
όµως κάποιους... 


συΑΡΒΡΙΑΝ ΕΟΡΕΕ» - 
ΟΙ ΑΙΩΝΙΟΙ ΦΥΛΑΚΕΣ 

Τα ΟΕς παίζουν και αυτά ρόλο στην 
εξέλιξη αλλά και το σενάριο του παιχνι- 
διού, µια και η όλη υπόθεση τα θέλει να 
κατοικούν στο μυαλό του κατόχου τους, 
στις περιοχές του εγκεφάλου που υπάρ- 
χουν οἱ αναμνήσεις... Βέβαια, αποτε- 
λούν και κύριο όπλο µέσα στις µάχες, 
ένα όπλο όµως που η παρατεταμένη 
χρήση του οδηγεί σε μικρό αριθµό απο- 


Ρς Μοσοι ϱΒΗ8 


-ΗΝΝΙ ΤΑΝΙΝΗ ΠΠ 


κτούµενης εμπειρίας. Πάντως, μάλλον 
δεν ὃα στηρίζεστε αποκλειστικά στις 
επικλήσεις των ΘΕ5, µια και εκτός των 
μειωμένων χρς, µπορεί να βαρεθείτε να 
Βλέπετε κάθε φορά τα κατά τα άλλα 
εντυπωσιακά και επιθλητικά (µεγάλης 
διάρκειας] Βίντεο της επίκλησής τους. 
Θα πρέπει να αναφερθεί ότι για την επί- 
Κληση του καθενός από αυτά απαιτείται 
κάποιος χρόνος, που εξαρτάται από τη 
συμβατότητα κάθε χαρακτήρα µε αυτά 
[όσο περισσότερο τα χρησιµοποιείτε τό- 
σο πιο γρήγορα εμφανίζονται) και κατά 
τη διάρκεια αυτού του χρονικού διαστή- 


µατος ο χαρακτήρας παίρνει τα ΗΡ5 του 
(Ε - το Φαπιαφθ που δέχεται μειώνει µό- 
γο τα ΗΡ5 του ΟΕ και αν αυτά µηδενι- 
στούν, τότε ...πάπαλα (µπορείτε πάντως 
γα τα αναστήσετε µε τη βοήθεια ειδικών 
Ρο/ἱοη»). Ο αριθµός, πάντως, των ΟΕ5 
εἶναι αρκετά εντυπωσιακός και φυσικά 
όλα εἶναι στο στυλ του ΕΕ7. ἔτσι,͵ εκτός 
τῶν γνωστών {µε την ἴδια ή διαφορετική 
µορφή) φῄίνα, Ι{Π!, ἱ.ονίαίαπ, Αἰθχαη- 
ἀθτ, Βα[ιαπιυ!, Οαἱῃ και ΡΙοεπὶκ, ὃα 
γνωρίσετε τους ΟΩυθζαςο, 5ἱτθη, ΒΓο/ι- 
6/5, Ὀἰαθίος, (αιρυπε[θ, Ώοοπι]ταίη, 
Ραπάεπιοπα και (6/Ώογυς. Επίσης, ὡς 


στο ΕΕ7, µόνο που τώρα η πρόσθαση σε 
αυτόν είναι πιο εύκολη και αρκετά πιο 
συχνή). Ο περιορισμός αυτός στο 5ανθ 
έχει γίνει πλέον αναπόσπαστο στοιχείο 
στα Εἶπαί Γαπία»γ, µια και σκοπός είναι 
να δυσκολέψει το παιχνίδι. Πριν από κά- 
ποια δύσκολη µάχη σε µια άγνωστη Το- 
ποθεσία, ὃα µπορείτε να επιλέξετε να 
µην πολεµήσετε για να τσεκάρετε τον 
εξοπλισμό σας και να ..ρίξετε µια µατιά 
στη διπλανή οθόνη όπου Βρίσκεται ένα 
5ανθ ροίπ!. Αλλες φορές πάλι Όα δείτε 
ψεύτικα 5ανε ροἱπίς ή ὃα Βρεδείτε µε 


απενεργοποιηµένη την επιλογή για απο- 
ήκευση του παιχνιδιού, ακόµη και αν 
είστε δίπλα σε 5ανθ ροίπ! ("σφραγίζε- 
ται” µαζί µε όλες της άλλες επιλογές 
και ὃα πρέπει να τις ανακτήσετε αντιµε- 


ΟΕς εμφανίζονται ο (αεῖυαι και ο 
εφιάλτης του ΕΕ7, το ΤοπῦθΓηγ. Όσον 
αφορά στο κορυφαίο ΟΕ στο παιχνίδι, 
αυτό ονομάζεται Εἀθη και χαρακτηρίζε- 
ται από ένα επιθλητικό, εντυπωσιακό 


ΦΥΣΑ ΜΑΝΙΑΣΜΕΝΑ, ΑΝΕΜΕ, 
ΑΝΟΙΣΤΕ ΟΥΡΑΝΟΙ, ΣΥΠΝΗΣΤΕ, 
ΑΡΧΑΙΟΙ ΔΑΙΜΟΝΕΣ... 


και ατμοσφαιρικό βίντεο (ονομάζεται 
ΒΙθγπαἱ Βγθα!ῃ), λίγο περίεργο όµως και 
όχι εύκολα κατανοητό. Τέλος, ὃα πρέ- 
πει να αναφέρουμε ότι αρκετά από τα 
ΟΕς τα κάνετε ἀανν απὀ συγκεκριµέ- 
νους χαρακτήρες (π.χ. την Εάθπ την 
απορροφάτε από το [ήπια 
γΝβαροπ), άλλα πρέπει να τα αντιµε- 
τωπίσετε [ἰ[Π!, Οαἵπ, (αείυαι, (ει- 
Ρογυς) και άλλα τα καλείτε µέσω 
αντικειμένων [Ώοοπηταῖπ, Ρπορηἰχ]. 
Επίσης, µερικά από αυτά εµφανίζο- 
νται τυχαία σε µάχες µετά την από- 
κτησή τους: Ο ΡΠορπἰχ εµφανίζεται 
µόνο όταν έχετε πεθάνει και σας 
ανασταίνει (όχι πάντα) και ο Οαἵη 
εµφανίζεται τυχαία σε µάχες και 
αποτελειώνει µε τη µία τους αντι- 
πάλους. Α, και φροντίστε να έχετε 
τον Οαἴῃ (τον αντιµετωπίζετε στα 


τωπίζοντας τους φύλακες της γνώσης 
στο μεσαιωνικό κάστρο της []ήπιθεία. 
Ποια εἶναι αυτή; Σιγά µη σας πω..). 
Επίσης, όπως σε όλα τα Είπα[ Εαπία»γ, 
α συναντήσετε αρκετά “παρα-παιχνί- 
δια΄” κατά την πορεία του παιχνιδιού. 
Αυτά µπορεί να εἶναι απλά αςίοη5 µε 
γροδιά-κλωτσιά-απόκρουση, παιχνίδια 
όπου πρέπει να χρησιμοποιήσετε τις κα- 
τευθύνσεις για να πετύχετε το στόχο 
[π.χ. η προσπάθεια να φτάσετε τη Κίποα 
στο διάστηµα - αν και αυτό ὃα είναι το 
τελευταίο που Όα σας μείνει από τη µο- 
ναδική αυτή σκηνή) ή παιχνίδια µε χα- 
ρακτήρα αἀνθη!υτθ. Ενα τέτοιο µπορεί 
γα θεωρηθεί και το κυνήγι των (Ποςο- 
Ρο». Πάλι (ποεοβος; Ηρεμήστε, δεν 
παίζουν πια σηµαντικό ρόλο στο παιχνί- 
δι. Απλώς µπορείτε να πιάσετε ένα σε 
ορισμένα δάση και να το χρησιµοποιή- 


(απίτα Ευΐπς) πριν από την τελική 
µάχη µε τον 5εέθι στο τρίτο (0, 

για να έχετε µία έκπληξη. Το όνο- 
μα αυτής; Οᾳαπιθςῇ... 


ΑΛΛΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΤΟΥ 
σΑΜΕΡΙΑΥ... 


«εἶναι φυσικά ο μηχανισμός 
αποθήκευσης του παιχνιδιού 
και τα αρκετά “παρα-παιχνί- 
δια” µέσα σε αυτό, Όσον 


σετε για τη βόλτα σας ή για να ασχολη- 
δείτε µε το έξτρα ἀθεΚίορ παιχνίδι που 
συμπεριλαμθάνεται στο (0, το 
(/ᾖοεοῦο ὙΜοι]ά, µέσω του οποίου µπο- 
ρείτε να αποκτήσετε αρκετά χρήσιμα 
αντικείµενα και Ικανότητες για τα ΟΕ5 


σας. 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


Τα γραφικά ήταν και είναι ένα λεπτό 
σηµείο στα Εἰπαἱ Εαπία»γ. Το ΕΕ7 είχε 


αρκετούς “εχθρούς” εξαιτίας των χο- 
ντροκοµµένων και παιδικών γραφικών. 
Τώρα πια έχει γίνει σηµαντική Βελτίωση, 
µια Και έχουν χρησιµοποιηθεί ηθοποιοί 
όχι µόνο για τα βίντεο, αλλά και για τα 
πρόσωπα τῶν χαρακτήρων κατά τη 


αφορά στο πρώτο, υπάρχει 
και εδώ η χρήση τῶν γνωστών 
5ανθ ροἱπ!ς, όπου µόνο εκεί 
µπορείτε να κάνετε 5ανε, αλ- 
λά και µόνο εκεί (σχεδόν) 


µπορείτε να αλλάξετετα µέ- διάρκεια του παιχνιδιού. Πάντως, αν και 
λη της οµάδας σας (υπάρ- το αποτέλεσµα εἶναι φανερά θελτιωµέ- 
χουν το πολύ ὁ διαθέσιμοι γο σε σχέση µε το ΕΕ7, δεν καταφέρνει 
χαρακτήρες]. Πάντως, ως γα πλησιάσει τα υψηλά 5ἰαπάατὰς τῶν 
5ανε ροϊπ! Θεωρείταιοποι- σύγχρονων παιχνιδιών, Αυτό φαίνεται 
οδήποτε σηµείο στον πα- περισσότερο στο Ρ{, µια και στο Ρ9Χ η 
γκόσµιο χάρτη (όπως και 


ανάλυση της τηλεόρασης δεν επέτρεπε 


γα φανούν οι γραφικές ατέλειες του 
Ε8. Οι χαρακτήρες, αν Και φανερά 
Βελτιωµένοι, εἶναι χαμηλής ανάλυσης 
[γενικά το παιχνίδι τρέχει σε ανάλυση 
ὀ40χάθ0), κάτι που φαίνεται ιδιαίτερα 
στα Κοντινά πλάνα. Οι τοποθεσίες µπο- 
ρεί να είναι ιδιαίτερης αισθητικής οµορ- 
φιάς, όµως πάσχουν από ρἰχε[ίζα[ίοη σε 
αρκετά σηµεία Και µόνο η τεχνική της 
Βολούρας που έχει χρησιµοποιηθεί κα- 
ταφέρνει να τις διασώσει, [ενικά, πά- 
ντως, δίνεται η εντύπωση ότι δεν έχει γί- 
γει η ίδια δουλειά για όλες τις περιοχές 
και τις σκηνές στο παιχνίδι. Μπορεί να 
υπάρχουν οθόνες που χαρακτηρίζονται 
από πολύ εντυπωσιακά γραφικά, όµως 
υπάρχουν και περιπτώσεις που το 
Ρἰχθ[ίζα[ίοη εἶναι περισσότερο από εμ- 


φανές. 
Βέβαια, όλα αυτά δεν ισχύουν για τα 
Βίντεο του παιχνιδιού, τα οποία εἶναι µε 
µία λέξη απίστευτα! Σας αρέσει δεν σας 
αρέσει το ΕΕ8 και τα απίπιθς γενικότε- 
ρα, αποκλείεται να µη σας εντυπωσιά- 
σουν τα αμέτρητα Βίντεο που 
υπάρχουν στην εξέλιξή του. 
Αφήστε που τώρα πια οἱ χα- 
ῥρακτήρες έχουν γίνει πιο 
κ. δυτικοί”, µια και δεν υπάρ- 
χουν σε µεγάλο βαθμό τα µε- 
γάλα στρογγυλά µάτια και οἱ 
έντονες γωνίες (ας πούμε ότι 
έχει χρησιµοποιηθεί µία δυτι- 
κή-απίπι τεχνική για το σχε- 
διασµό των χαρακτήρων). Η 
παρουσία πάντως των βίντεο 


Αλ 


ζεται ταυτόχρονα µε τους τίτλους τέ- 
λους), 


ΗΧΟΣ 

[Πάμε και στο άλλο λεπτό σηµείο των 
Επαὶ Εαπία»γ, τη µουσική και τα ηχητικά 
εφέ, Πρώτα από όλα, θα πρέπει να εκ- 
δειάσουµε τον Νοβυο [θηιαίσυ, το συν- 
έτη του εκπληκτικού Ιραηί Εαΐαΐΐ που 
ακούγεται στο εισαγωγικό Βίντεο του 
ΕΓ8. Ενα έντονο ορχηστικό κομμάτι που 
δένει απόλυτα µε την ιστορία και τους 
χαρακτήρες (όσο εκπληκτικό κι αν είναι 
αυτό το Βίντεο, Όα έχανε πολύ χωρίς τη 
μουσική επένδυση] και του οποίου οἱ 
στίχοι (αν και σε λατινική γλώσσα από το 
σεναριογράφο των τελευταίων Ηπαί Εαη- 
Ια»γ) κάνουν λόγο για την αφύπνιση και 
την εξάλειψη του ψέµατος και του σκο- 
ταδισμού... [ενικά, πάντως, το κομμάτι 
αυτό ακούγεται σε διάφορες “διασκευ- 
ἐς” σε όλη την έκταση του παιχνιδιού, 
µε πιο σηµαντική την επιθλητική Βήχος 
ἰωσες γΜεεος Υποςες, Όμως είπαµε ότι 


ά4 | « 
κό ” - 


Η Βίποα πλέει στο χάος του διαστήματος, Εχει τελειώσει το 
οξυγόνο και ο Θάνατος πλησιάζει... Όμως την κρατάει στη 


ζωή η θέα του δαχτυλιδιού του αγαπημένου της... 


λωδία τους μπορούν να κριθούν θετικά 
και όχι για τα όργανα που χρησιµοποι- 
ούνται. Τελειώνοντας, Ὁα πρέπει να ανα- 
φερδεί ότι έχει κυκλοφορήσει και το 
5ουπα[ταςκ του παιχνιδιού (τηρώντας 
την παράδοση] που περιλαμβάνει όλα 
τα μουσικά κομμάτια, καθώς 
και το Εγθ5 Όηπ Μο σε (Ρ 
5ποίθ. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το Εἶπαί Γαπία»γ 8 Όα µπο- 
ρούσε να χαρακτηρισθεί άνε- 
τα ὡς µία ταινία µέσα σε παι- 
χνίδι, Αν δεν είστε λάτρεις του 
είδους, σίγουρα δεν Όα µείνε- 
τε αδιάφοροι µπροστά στα Βί- 
ντεο, την επιθλητική (σε ορι- 


δεν υπάρχει µόνο και µόνο Ἡ ν 7 σµένα σηµεία) µουσική και 
για να εντυπωσιάσουν µε µια τμ πε ορ την εξέλιξη του σεναρίου. Ία 
έκρηξη, μια καταστροφή ή « ΕΙ αέ προσφερε! τη τος προς τη : σιλισσα του. --- : άσχημα γραφικά σε ορισμένα 
µια μονομαχία. Κατά τη γνώ- πλάνες µηροσνὰ στη θέα της ῥύγοσας που Ὀνανόει από σηµεία του, η πιά! μουσική 
µη του γράφοντος υπάρχουν και η απουσία διαλόγων είναι 


για να σκιαγραφήσουν πε- 

ρισσότερο τους χαρακτήρες, να δώ- 
σουν πιο έντονη οπτικοποίηση των πε- 
ριοχών και των καταστάσεων, να εκ- 
φράσουν µε µεγαλύτερη γλαφυρότητα 
τα συναισθήματα, και φυσικά να προσ- 
δώσουν στο Εἶπαί Γαπία»γ 8 µια αισθη: 
τική πινελιά ποιότητας και καλλιτε- 
Χνίας. Αλλωστε πώς αλλιώς α µπο- 
ρούσαν να εξηγηθούν τα Βίντεο µε το 
χορό του Οαιάθη, την απεγνωσµένη Βἰ- 
ποα στο διάστηµα, την αισθησιακή και 
επιβλητική Εάθα, τη γνωριμία µε τον 
Ιην]πθ και (πιστέψτε µε) πολλά πολλά 
άλλα; Είναι ίσως από τα λίγα παιχνίδια 
που τα βίντεο σου φέρνουν στο νου 
πραγματικές κινηματογραφικές ταινίες 
και θα σας κάνουν να ανρωτηθείτε “μα 
καλά, τώρα αυτά είναι γραφικά ή Κανο- 
γικοί ηθοποιοί;” (το τελευταίο Όα το 
σκεφτείτε σίγουρα στο Βίντεο που παί- 


το παιχνίδι δεν χαρακτηρίζεται µόνο 
από τις μάγισσες αλλά και απὀ το συ- 
ναΐσθηµα. Η έκπληξη ήταν πολύ µεγάλη 
όταν ύστερα από µία αρκετά έντονα συ- 
Υκινησιακή στιγµή ακούστηκε από τα 
ηχεία ένα πολύ όμορφο σ]ονν κομμάτι, 
το Εγθς Όπ Μθ. Μπορεί βέβαια η µου- 
σική να ακουγόταν σε αρκετές από τις 
ῥροµαντικές σκηνές, όµως ἀλλο μουσική 
και άλλο στίχοι σε ένα παιχνίδι που Βρί- 
δει από πιίαί ρυθμούς. 

[ενικά πάντως η µουσική επένδυση 
κρίνεται μάλλον ικανοποιητική, παρά 
την πολύ έντονη παρουσία των πηἰα!. 
Έχουν διατηρηθεί αρκετοί από τους 
ρυθμούς των παλιών ΕΕ, όπως η μουσική 
που ακούγεται στη µάχη ή η µουσική σε 
μυστηριώδεις τοποθεσίες, έχουν προ- 
στεθεί όµως και νέοι αρκετά ενδιαφέ- 
ροντες, που µόνο για το ρυθμό ή τη µε- 


σίγουρα σοβαρά µειονεκτή- 
µατα, Τα οποία αν δεν υπήρχαν, ὃα κά- 
ναµε λόγο για ένα τέλειο παιχνίδι. Και 
δεν αναφέρομαι σε βαθμολογία 10026 
και άλλα σχετικά, µια και αυτή τείνει να 
χαρακτηρίζει την 
απήχηση του παι- 


χνιδιού και όχιτην '-,. ΓΡΑΦΙΚΑ 
αξιολόγησή του. ΗΧΟΣ 
Θα ήθελα να ξέρο γιρεος 
πόσα από τα παι- ---- 
Χνίδιαπου έχουν | ΣΕΝΑΡΙΟ 
Βαδμολογηδεί ΘΑΜΕΡΙΑΥ 
απὀτοπεριοδικὀ 

μας µε 967, και 


πάνω έχουν όντως 
μείνει ως αἰἱ ήπιε 
εἰασσίς ή δίνονται 


σε προσφορά µαζί 

µε ννακπιαπ ή 2 Α, και να µην το ξεχάσω. Το 

σε].. Εἰπαί Εαπία»γ 9 Βρίσκεται στα 
ο σκαριά... 


ΡΟ Μα»ιει( ΜΕΝ 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


κα. -- - 


λαο 


τεστ] 


Εχετε αναρωτηθεί ποτέ πώς ὃα ή ήταν να μπορούσατε να ορίζετε τη ζωή -και όχι την τύχη, όπως 
κάνετε στα ΚΡΟ5- ενός χαρακτήρα που οι ίδιοι έχετε δημιουργήσει; Είμαι έβαιος πως ναι. 


Βέβαιη, όµως, όµως, όπως φαίνεται, ήταν και η Μαχίς, η οποία εἶχε την έµπνευση να µας προσφέρει το 
Τή6 δἱΠ15, Τι είναι αυτό; Διαθάστε και θα καταλάβεπε.., 


του Σπύρου ΄ΦῄθπεθΓ΄ Λορφονιού 
Φρ]τονθππσείήιεοπη 


µολογώ πως η προ- 
διάθεσή µου για το 
Τι δίπῃς ήταν αρνη- 
τική, Εξάλλου, γιατί 
να παίξω ένα παιχνί- 
δι που εξοµοιώνει αυτά που Βιώνω 
καθημερινά; Πόσο λάθος έκανα... 
Προτού προχωρήσω, σας καλώ να 
αφήσετε στην άκρη τις πολεμικές ιαχές 
και κάθε είδους όπλο που χρησιµοποιεί- 
τε τελευταία [Τουλιά, άσε επιτέλους το 
Ρἰασπιαουπ. Μην το βάζεις κάτω απὀ το 
μαξιλάρι σου :)...) και να κρεµάσετε την. 
µπαρουτοκαπνισµένη στολή σας στο 
ντουλάπι, “Αποτοξινώστε” τον οργανι- 
σµό σας από κάδε εχδρική σκέψη και 


µόνο τότε τοποθετήστε το (0 του Τ1ε 
5ίπῃ5 στο ἀήῑνε του υπολογιστή σας. 
Αφού ολοκληρώσετε τη διαδικασία της 
εγκατάστασης, η οποία µπορεί να γίνει 
σε πολλές γλὠσσες, και δείτε µία όµορ- 
φη -αν και σχετικά µικρή: εισαγωγή, εἴ 
στε έτοιμοι να µπείτε σε έναν κόσµο που 
όμοιό του δεν έχετε ξαναδεί σε «οπιρυ]- 
ει 4απηθ. Πρέπει να ξέρετε ότι ακόµα 
και αν δεν σας συγκινήσει, σίγουρα ὃα 
κινήσει την περιέργειά σας. 
Η ΒΑΣΙΚΗ ΙΔΕΑ 

Για ακόµη µία φορά η Μαχί πρωτο- 
τυπεί, παρουσιάζοντας έναν τίτλο που 
ξεφεύγει από τα τετριµµένα. ἔτσι, µετά 


ο ] 


ΥΜΙΝ 95/98, 32ΜΒ ΠΑΜ, 300ΜΒ στο 
σκληρό δίσκο, 2Μ8 κάρτα βίντεο, Ὀἱ- 
ιθς!Χ συμβατή κάρτα ήχου, 4χ Ο0- 
ΒΟΜ ἄήνε 


το δέλω-να-γίνω-ΑΒραµόπουλος-στη 
Θέση-του-Αβραμόπουλου οἰπιεί!γ δε. 
ἠᾳ5, όπου ως δήμαρχοι ήσαστε αναγκα- 
σµένοι να ικανοποιείτε κάθε ανάγκη των 
πολιτών, στο Τίε 5ίπι5 προχωρείτε πε- 
ρισσότερο. Δημιουργείτε εικονικούς αν- 
δρώπους ή ακόµα και ολόκληρες οικο- 
γένειες {µε ότι προεκτάσεις επιθυμείτε 
να δώσετε σε αυτή την επιλογή) και έχε- 
τε την ευθύνη της πορείας τους, Αν και 
υπάρχει η πρόβλεψη τα δηµιουργήµατά 
σας να έχουν αυτόνοµη βούληση, στην 
ουσία τα πάντα εξαρτώνται οποκλειστι- 
κά από εσάς: Εσείς πρέπει να τους πείτε 


να κάνουν μπάνιο, να φάνε (οι ἴδιοι 
έχουν µία προτίµηση στο [υπΚ {οος) ή 
να κοιμηθούν. Γενικότερα, οτιδήποτε κά- 
γετε εσείς στην καδηµερινή σας ζωή 
“απαιτούν” και οἱ εικονικοί άνθρωποι, 
προκειµένου να εἶναι ικανοποιημένοι και 
να ζουν καλά, 

Αυτός, λοιπόν, εἶναι ο σκοπός του 


παιχνιδιού. Δημιουργείτε κατά τα πρότυ- 


πά σας έναν εικονικό άνθρωπο και ανα- 
λαμβάνετε να τον οδηγήσετε στη ζωή 
του όπως θέλετε, ενώ παρακολουθείτε 
στην οθόνη τα αποτελέσµατα των προ- 
σπαθειών σας. Ακόμη µία πρωτότυπη 
Ιδέα από τη Μαχἰς, την υλοποίηση της 
οποίας πρέπει να παρακολουθήσουμε, 
αφού η προσομοίωση της αληδινής ζω- 
ής μάλλον δεν εἶναι εύκολη υπόθεση... 


ΣΕΝΑΡΙΟ ᾱ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Το σενάριο μάλλον... απουσιάζει. Ού- 
τως ή άλλως, είναι τέτοια η δοµή του 
παιχνιδιού που δικαιολογείται η απου- 
σία συγκεκριμένου σεναριακού υποβά- 
ὃρου. Το µόνο (;) που πρέπει να κάνετε 
εἶναι να διατηρείτε τον Φίπι σας στην 
καλύτερη δυνατή κατάσταση, να του 
προσφέρετε αφθονία ανέσεων Και, γενι- 
κά, να του παρέχετε µία όμορφη (πάντα 
κατά τα δικά σας πρότυπα] διαθίωση. 
Πώς θα το επιτύχετε; Είναι εὐκολο να 
σας κάνω προτάσεις, Ωστόσο η υλοποί- 
ησή τους εἶναι μάλλον. δύσκολη. Οι δια- 
δέσιµες επιλογές είναι πάρα πολλές και 
καλύπτουν όλα τα γούστα. Στη συνέχεια 
ὃα αναλύσουμε µερικές, προκειµένου 
να πάρετε µία Ιδέα... 

Πρώτο µέλημά σας εἶναι να δηµιουρ- 
γήσετε τον “ἀνθρωπό” σας, 
εκτός εἄν δέλετε να ξεκινήσετε 
µε έναν από αυτούς που προφέ- 
ρει το παιχνίδι, ο) επιλογές 
αφορούν τόσο στην εμφάνιση 
όσο και στη συμπεριφορά του 
εικονικού ανθρώπου σας. Η δη- 
µιουργία του χαρακτήρα δυµίζει 
έντονα κλασικό ΡΟ, 
σας δίνονται πόντοι, τους οποί- 
ους καλείστε να μοιράσετε, σε 


ης - 
Ἀουλωά: Κάθε άνθρωπος που σέθε; 
ται τον εαυτό του έχει µία δουλειά, Οἱ 


5ἱπι5 δεν Όα μπορούσαν να ξεφύγουν 
από αυτόν τον κανόνα. Υπάρχουν δύο 
τρόποι να βρείτε δουλειά: είτε από την 
εφημερίδα, που σας φέρνουν καθηµερι- 
νά, εἶτε µέσω του υπολογιστή, που τυχόν 
έχετε αγοράσει. Εκεί κρύβονται και οἱ 
“πονηρές” δουλίτσες (Ρθοἱπ α «αιθθ: 
ας ρἰεκροςΚε!, για όσους ενδιαφέρο- 
νται :)...). Για όσο χρόνο ο 5ἱπΙ σας βρί- 
σκεται στη δουλειά, δεν έχετε τη δυνα- 
τότητα να τον ελέγχετε. 

Βυϊ]ά/Βυγ Μοάο: Εδώ ο ψα 
όλες οι επιλογές που Ν στο σπίτι 
ὡς κῄριο. Θα βρείτε εἰ α επέκτα-. 
σης, δημιουργίας Αν κο, 
και δεύτερου ορόφου [αλλά µόνο µέχρι 
εκεί). Ακόμα, μπορείτε να φτιάξετε φρά- 
χτη και σχεδόν ό,τι άλλο δελήσετε. Εδώ. 
ὃα Βρείτε επίσης όλα όσα µπορείτε να 


αγοράσετε για να Κάνετε τη ζωή του αν- 


Ὀρώπου που χειρίζεστε περισσότερο 
άνετη και χλιδάτη. Χαρακτηριστικά ανα- 
φέρω πως υπάρχουν περισσότερα από 
150 αντικείµενα προς επιλογή, για κάθε 


γούστο και κάθε τσέπη. Πολύ καλό εἶναι 


και το ότι τα αντικείµενα δεν παραήθε- 
νται απλά. Διαφημιστές από κάθε εται-. 
ρία έχουν προσδέσει μία διαφήμιση 
(ένα νάκι) κάτω από κάθε προϊόν, 
γ΄ αυτό καλύτερα να προσέχετε Τι αγο-. 
ράζετε. 

Διαθέσιμη είναι και η επιλογή Ορ- 
Ἠοης, που σας επιτρέπει να ρυδµίσετε 
τον ήχο και τα γραφικά όπως σας Βο- 
λεύει καλύτερα, να µεταφερδείτε σε ἆλ- 
λο σπίτι της γειτονιάς, να δείτε τις 5παρ5 
που “τραβάει” αυτόματα το παιχνίδι σε 
σηµαντικά γεγονότα, καθώς και να κά- 


γετε θΧί!. 
Αυτά εἶναι τα Βασικότερα Μοάθς του 


Ωστόσο υπάρχουν κι άλλα, 


παιχνιδιού - 

ο ανρο ο 
ντως, αν ύστερα από όλα αυτά τα αντι- 

νο τις επιλογές συνεχίσετε να 


Η πρόταση (εγώ δεν γνωρίζω φυλετικές διακρί- 


σεις)... 


.. και η απάντηση... σνιφ σνιφ! 


µην είστε ικανοποιημένοι, µπείτε στο 
επίσηµο σίἰθ του παιχνιδιού (νννν/ λα 
εἰπῃ5.«οπ] και κατεβάσετε επιπλέον 


Στη συνέχεια Όα μελετήσουμε λίγο 
την εξομοίωση της ζωής των 5ίπι5 
που φτιάξατε και τοποθετήσατε 
σε κάποιο σπίτι, το οποίο εσείς 
επιπλώσατε µε αγάπη Και Το Προ- 
σωπικό σας γούστο... 


Η ΖΩΗ ΤΩΝ 5ΙΜ5 
Όπως προανέφερα, στη ζωή 


τε την απόλυτη ελευθερία να ορί- 
σετε εσείς τις πρέπει να κάνουν 
προκειµένου να Βελτιώσουν το 
Μοοά τους. Αυτό εξαρτάται από 
τις ανάγκες τους. Ανάγκες; Μα 
φυσικά! Όπως εμείς, οι πραγμα!” 
ο κοί οι, έχουµε ανάγκες 
που πρέπει να :κανοποιούµε (6ιο- 


λογκές, πνευματικές κ.ά), έτσι έχουν 


και οἱ σἱπης. Συγκεκριµένα, οι βασικές 
τους είναι οκτώ: Ηυηφει (Πεί- 
να], ζοπιίοή (Άνεση), Ηγαίεπο [Υγιεινή], 
Βἰααάει [Κύστη], ΕπετοΥ [Ενέργεια], Ευη 
(Διασκέδαση], δοείαἰ (Κοινωνικότητα], 
Ῥοοπη (Δωμάτιο). Από αυτές τις ανά- 


των 9ἱπη5 που δηµιουργήσατε έχε- 


Ρε Μονο: ΕΕΒΕ 


ο Κῦ ςς Μος: 


και πώς το ἰδιο σπίτι έγινε ύστερα από λίγο 
καιρό, µε σκληρή δουλειά, 


γκες, η Κοοπῃ δηλώνει πως ο 5ἱπι προτι- 
µά να βρίσκεται σε µεγάλα, φωτεινά και 
µε πολλά παράθυρα δωμάτια, παρά σε 
µικρά ή ανεπαρκώς φωτισµένα. Μήπως 
και στην πραγματικότητα δεν ισχύει αυ- 
τό; Οι υπόλοιπες ανάγκες νομίζω εἶναι 
προφανείς και καλύπτονται από ποικίλα 
αντικείµενα που πρέπει να υπάρχουν 


στο σπίτι κάθε οἶπῃ (μπάνιο, τηλέφωνο 
κ.λπ.). Συνεπώς, πρέπει να φροντίσετε 
όχι µόνο να µη λείπει τίποτα από το σπί- 
τιτου εικονικού ανθρώπου που έχετε 
δημιουργήσει, αλλά τα πάντα να είναι 
εύκολα προσθάσιµα και να τα χρησιµο- 
ποιεί τακτικά, 

Όπως είναι φυσικό, το υψηλό Μοοά 
βοηθά τον 5ἱπΙ παντού: Μπορεί να πά- 
ρει ευκολότερα προαγωγή στη δουλειά 
του, να δουλεύει σωστές και λιγότερες 
ώρες και να κερδίζει περισσότερα χρή- 
µατα. Ακόμα, επικοινωνεί ρα µε 
τους γείτονές του και αποκτά µε ευκο- 
λία φίλους. Όπως αναφέρει και το πολύ 
καλό και κατατοπιστικό [και στα ελληνι- 
κά γραμμένο) πιαπυα[, ποτέ µην υποτι- 
µάτε την αξία της φιλίας. Εκτός του ότι 
µόνο έτσι διατηρείτε το επίπεδο του 5ο- 
εἷαὶ ψηλά, αργότερα ὃα διαπιστώσετε 
πως χρειάζεστε συγκεκριµένο αριθµό 
φίλων, προκειµένου να επιτύχετε µία νέα 
προαγωγή στη δουλειά σας. 

Καθώς ὃα ανεβαίνετε στην ιεραρχία 
της υπηρεσίας σας, Όα συνειδητοποιή- 
σετε πως σας χρειάζονται επιπλέον 
ικανότητες για να επιτύχετε κάτι καλύ- 
τερο. Αυτό φαίνεται στο 90, όπου οι 
επιπλέον ικανότητες που µπορείτε και 
πρέπει να αναπτύξετε είναι έξι: ζοοΚ- 
ἵπα (Μαγείρεμα], Μθεμαπίσαἱ (Μηχανι- 
κή), ΕΠαιΐσπια (Ομορφιά, χρήση του 
λόγου), Βοάγ [Σώμα], ἰορίς (Λογική), 
ΟπεαΙϊνΙ!γ (Δημιουργικότητα). Αναπτύσ- 
σονται και αυτές µε συγκεκριµένα αντι- 
κείµενα, τα οποία Βέβαια διατίθενται 


προς ο. 

Βέβαια, η δουλειά δεν εἶναι ο µοναδι- 
κός σκοπός των 5ἱΠῃ5.  Μαχίςτους 
έχει δώσει πολλά από τα γνωρίσματα 
των πραγματικών ανθρώπων. Ετσι, οι 
Φίπη5 µπορεί να είναι ζηλιάρηδες, ζηµιά- 


ρηδες ή εχθρικοί. Ας περάσουμε, όµως, 
σε γεγονότα της ιδιωτικής ζωής των 
5ίπ]5 που χρήζουν Ιδιαίτερης προσο- 


ής... 

Γάμος: Αν οι φιλικές διαδέσεις που 
τρέφει κάποιος »ίπι πάψουν να εἶναι µό- 
νο φιλικές και αποκτήσουν “βαθύτερο” 
νόημα, εἶναι πολύ πιθανό να σας δοθεί 
η επιλογή να ζητήσετε από τον/την οἱπι 
που σας ενδιαφέρει να περάσει το υπό- 
λοιπο της εικονικής ζωής του/της µαζί 
σας. Αν δεχτεί την πρότασή σας, γίνεται 
γάμος. Χωρίς τυµπανοκρουσίες και κα- 
δυστερήσεις, µετά την αποδοχή της 
πρότασης, βρίσκεστε νυμφευμένοι, µε 
το “πρόσωπο” να μετακομίζει σπίτι σας 
φέρνοντας µαζί και την προίκα του/της 
και τον εαυτό σας µετανιωμένο για τη 
μ!’ ΦΗ76 που κάνατε και παντρευτήκατε. 
Εεεµ.... όχι, το παιχνίδι δεν είναι τόσο 
ρεαλιστικό, αφού σε αυτό όσο εύκολο 
είναι το να συνάψετε γάµο, άλλο τόσο 
εύκολο εἶναι το να διατηρήσετε άσθε- 
στη την αγάπη σας µε το πέρασμα του 
χρόνου. Βέβαια εδώ παρουσιάζεται το 
εξής πρόβλημα: Εντάξει, εἶναι θεμιτό να 
αγαπά ο 5ἱπῃ πολλές γυναίκες ταυτό- 
χρονα, ενώ δεν είναι ο ανά το να 
αγαπά τη “συντροφιά” του ἴδι- 
ου φύλου (πάντα για τον 9ἱπῃ και το παι- 
Χνίδι ο λόγος... µην παρεξηγηθούµε κιό- 
λας..], δεν έχει όµως αποδοθεί σωστά ο 
γάμος. Με άλλες λέξεις, δεν υπάρχει 
διαφορά (εξωτερική ή στον πίνακα των 
σχέσεων που επίσης έχει το παιχνίδι) µε- 
ταξύ παντρεµένου και ανύπαντρου οἱπι, 
Δεν υπάρχει κανένας απολύτως αντίκτυ- 
πος στο παιχνίδι. Τέλος, Όα πρέπει να 
αναφέρω στους επίδοξους γαμπρούς 
[και νύφες, εμείς δεν είμαστε ῥατσι- 
στές..) πως ο γάμος είναι ανατολίτικου 
τύπου, αφού δεν είστε υποχρεώμένοι να 


έχετε παντρευτεί µόνο έναν οἱπι. Μπο- 
ρείτε να παντρευτείτε µε όσους οἱπις 
νομίζετε πως ταιριάζετε. 

Μωρά: Φυσική συνέπεια της οικογε- 
γειακής αρμονίας εἶναι και η απόκτηση 
παιδιών - άλλωστε, αυτός δεν εἶναι ο 
προορισμός του ανθρώπου; (Ουπς, πάλι 
παρασύρθηκα, εδώ μιλάμε για παιχνί- 
δι...) Ύστερα από αρκετή και έντονη 
ερωτική διάθεση µε το σύντροφο οἱπι 
της ζωής σας, ὃα εμφανιστεί η επιλογή 
γέννησης παιδιού. Αν την επιλέξετε, ὃα 
δείτε -σχεδόν ως διά µαγείας- ένα µωρό 
δίπλα σας. Το μωρό δεν µπορείτε να το 
ελέγξετε όπως ελέγχετε τους υπόλοι- 
πους 5ἱπ]5. Η µόνη προειδοποίηση για 
το πότε πρέπει να Ικανοποιήσετε κάποια 
από τις ανάγκες του είναι η ἴδια η γλυ- 
κιά φωνούλα του. (Αχ, Ηρώδη, πόσο δί- 
κιο είχες όταν τα έσφαζες... Όυπς, πάλι 
ξέφυγα :)...) Σύντομα το μωρό Όα ανα- 
πτυχθεί, οπότε Όα έχετε να αντιµετωπί- 
σετε άλλο ένα “πρόβλημα”, αφού ὃα 
είστε υποχρεωμένοι να καλύψετε περισ- 
σότερες ανάγκες. Εδώ πρέπει να σηµει- 
ώσω πως οι 5ἱπ]5 δεν γερνάνε, αλλά ού- 
τε και τα παιδιά μεγαλώνουν. Όπως 
αναφέρει το χιουμοριστικό πιαπυα], οἱ 
5ίπης έχουν τόσα προβλήµατα να καλύ- 
Ψουν, γιατί να φορτωθούν ακόµα ένα; 

Προτού κλείσω την αναφορά στη ζωή 
των 5ἱΠῃ5, ὃα ήθελα να σας προτείνω 
Κάι τελευταίο: Όταν χτυπά το τηλέφω- 
νο, εγκαταλείψτε τα πάντα και σηκώστε 
το πριν να σταματήσει. Υπάρχουν άφδο- 
γες ευκαιρίες που περιμένουν εσάς και 
τους δἱπι5 σας και οι οποίες κρύβονται 
σε ένα τυχαίο τηλεφώνημα. Περισσότε- 
ρα Όα ανακαλύψετε μόνοι σας... 

Ώρα για τα τεχνικά Θέματα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά του τίτλου δεν διεκδικούν 
δάφνες ποιότητας. Εξάλλου, δεν ανήκει 
σε κατηγορία στην οποία η επιμέλεια 
των γραφικών εἶναι πρώτης προτεραιό- 
τητας (Βλ. ΏυαΚο και Όηγθαί 
5οήΐθ5). Με αυτό δεν υποστηρί- 
ζω πως τα γραφικά εἶναι άσχη- 
μα. Το αντίθετο, μάλιστα. Θεω- 
ῥρώ πως τα γραφικά του Το 
5ίπη5 εἶναι πολύ καλά. Οι προ- 
γραμµατιστική ομάδα της 
Μαχὶς έκανε αξιόλογη προσπά- 
θεια, την οποία οφείλουμε να 
αναγνωρίσουμε. Βέβαια, υπάρ- 
χουν (και νομίζω πως για καιρό 
ακόµα ὃα υπάρχουν) 
περιθώρια θελτίωσης. Επρεπε 
να προσεχδεί περισσότερο το 
απἰπια[ίοη των δίπι καθώς και 
η αλληλεπίδραση µε το περι- 


άλλον. Ενώ, για παράδειγµα, όταν ένα 
σπίτι έπιασε φωτιά, τα πράγματα που 
ήταν στο διο δωμάτιο καθώς και σε ένα 
γειτονικό που είχε ανοιχτή την πόρτα 
κάηκαν, οἱ τοίχοι δεν μαύρισαν καθό- 
λου. Ούτε και ο 5πιοΚκο ἀθίθείοι που 
βρισκόταν σε άλλο διπλανό δωμάτιο 
λειτούργησε. Επιπλέον, η κίνηση των 
5ίπι5 µερικές φορές εἶναι “σπαστή”, κα- 
δόλου ομαλή και ενδέχεται να δηµιουρ- 
γήσει πρόβλημα στο “ευαίσθητο” νευ- 
ρικό σας σύστημα, ειδικά αν δεν την 
προσεγγίσετε ως στοιχείο που χαρίζει 
ανάλαφρη διάθεση στο παιχνίδι. Εξάλ- 


εαυτό μας και... αυτό ήταν. Αλλαξαν, 
όπως συνη' δίζει να αλλάζει ο 5υρο:- 
ππαῃ στις ταινίες του. Ας µην αναφέ- 
ρουµε, όµως, µόνο τα αρνητικά. Βρήκα 
δετι ἡ την ποικιλία των κινήσεων που οι 
5ίηις στη διάδεσή τους, ενώ δεν 
µπορώ να µην τονίσω το πλήθος των 
αντιδράσεών τους στις καταστάσεις 
που αντιμετωπίζουν. Μπορεί τα γραφι- 
κά -ως 5ρ//!θ5- να µην είναι καλοσχε- 
διασµένα, αλλά είναι γεγονός πως δεν 
έχω δει σε πολλά παιχνίδια την ποικιλία 
στο σχηματισμό του νέου εικονικού αν- 
δρώπου που είδα στο Τῇ19 δἱηι5. 
Πραγματικά, Όα μπορέσετε να 
δημιουργήσετε εκατοντάδες 
νίήνα ανθρώπους τόσο ὡς εμ- 
«θικνν όσο και ὡς προσωπικό- 


ιά, τα απλώς καλά γραφικά 
-και µε το παραπάνω- 
απότις δυνατότητες που δίνονται 
στον υποψήφιο παίκτη να µορφο- 
ποιήσει τον άνθρωπο που δηµι- 
ουργεί σε καταπληκτικό και πρω- 
τόγνωρο βαθμό. Σε ένα παιχνίδι, 
όµως, δεν υπάρχουν µόνο τα γρα- 
φικά, Ιδιαίτερα σηµαντικό ρόλο 
παίζει και ο... 


λου, τα μοντέλα 
τῶν 5ἱΠῃ -στο μέγιστο Ζοοπή- εἶναι αρκε- 
τά τετραγωνισµένα. Ακόμη ένα στοιχείο, 
όµως, που μάλλον δεν µε ενθουσίασε 
εἶναι ο τρόπος µε τον οποίο οἱ 5ἱπῃς αλ- 
λάζουν ρούχα: Εκτελούν µία γρήγορη 
και πλήρη περιστροφή γύρω απὀ τον 


Ρς Μανιοι (ΟΕΗΗ8 


ΕΤ); νο. 


που ὃα ει, ο ποολσημ. 
δύο τρόπους. Κρινόμενος αντικειµενικά, 
µε µεγάλη δυσκολία ξεφεύγει από τη 

µετριότητα. Πιστεύω, όµως, πως πρέπει 
να κριθεί µε γνώμονα το κατά πόσο εξυ- 
πηρετεί το σκοπό του παιχνιδιού. Σε αυ- 


ἃο ἄν αμαλνος φλάκα. 
κ.λπ.) τα 6ρθθε]ες είναι πολύ 
τυμηρόνα κο δένουν µε το κλίμα 
της περίστασης. Τα δε εφέ είναι 
άκρως ικανοποιητικά: Κάδε ση: 
µαντικό γεγονός από 
το ανάλογο ηχητικό εφέ, προκει- 
µένου να έλξει τον παίκτη στην 
καινούρια -όχι πάντα ευχάριστη- 


Όσον αφορά στον κοῦ’ εαυτό 
ἠχο του παιχνιδιού, νομίζω πως η 
Μαχίς προσφέρει κάτι που πιδα- 


μεία 
αστεία ηχητικά οὃ γνώριμων ιά 
ταινιών. Βρήκα αυτή την επιλογή των 

ηχητικών εφέ κατα ͵, αφού, σε 
τελική ανάλυση, ο τίτλος σκοπό έχει γα 
Ψυχαγωγήσει και να διασκεδάσει τον 
παίκτη, παρά να τον κάνει να βιώσει µία 
διαφορετική, τελείως ρεαλιστική πραγ- 
µατικότητα µέσα απὀ τον υπολογιστή 


του. Επιπλέον, στα Θετικά του ήχου συ- 
γκαταλέγεται το γεγονός ότι δύσκολα 
ὃα τον θαρεθεί κάποιος. Αυτό οφείλε- 
ται στο ότι είναι αστείος, αλλά κυρίως 
στο ότι παρουσιάζει εξαιρετική ποικι- 
λία. Ακόμα, πρέπει να τονιστεί η εξαιρε- 
τική ποιότητα των ήχων που ακούγονται, 
οι οποίοι, αν και χαμηλής έντασης, εἶναι 


5/6 της συνολικής οθόνης. Το 1/6 της 
οθόνης που Βρίσκεται στο κάτω µέρος 
καλύπτεται από µία µπάρα και έναν κύ- 


Κκλο κάτω αριστερά. Στον κύκλο υπάρ- 
χουν οι ρυθμίσεις για την ταχύτητα του 
παιχνιδιού, οι αναφορές για τους φί- 
λους που έχει ο δηµιουργηµένος από 
εσάς άνθρωπος και το σύνολο των χρη- 
µάτων που βρίσκονται κάθε στιγµή στο 
κ βμμαμ του. Ακόμα υπάρχουν οι 

ἐς που αφορούν στην επέκταση 
του σπιτιού στο οποίο µένετε, στην αγο- 
ῥρά νέων αντικειμένων για. 
της ποιότητας ζωής τῶν δίπις σας ή και 
στην πώληση αντικειμένων που 
είτε δεν χρειάζονται είτε ὃα 
αντικατασταθούν από καλύτε- 
ρα. Δίπλα από τον κύκλο, στην 
μπάρα δηλαδή, απεικονίζονται 
γενικότερες πλ ροφορίς που 
αφορούν στους 
που έχετε υπό τον έλεγχό σας. 
Ετσι, µπορείτε να θλέηπε την 
κατάσταση στην οποία βρίσκο- 
νται οι ανάγκες κάθε ον ώστε 
να ξέρετε τι αν λωᾳ 
αποκτήσει καλύτερη: 
Βλέπετε τη διάθεσή του κάθε 
χρονική στιγµή, ενώ υπάρχουν 
και θχίτα επιλογές. Μπορείτε να 
δείτε την ποιότητα του σπιτιού 


το εἶδος των σχέσεων που έχει µε ος 
γνωρίζει και το πόσο “ζεστές” είναι αυ- 
πές, όπως επίσης στ που αφορούν 
στη δουλειά του: στωφεῖ Ἐν Ψμωρού 
πόσα χρήματα κερδίζει και τι χρειάζεται 
επιπλέον [ικανότητες ἡφίλους), προκει- 
µένου να αναρριχηθεί υ στην 
ιεραρχία της δουλειάς που εσείς επιλέ- 
ξατε γι’ αυτόν. Χαρακτηριστικά αναφέ- 


ρω πως ο δικός µου δἶπι (Θ. Καληµέρης) 
ξεκίνησε ως εργένης, αστυνομικός περι- 
πολίας µε 240 ἱπιοίθοης ημερήσιες 
απολαθές (το “εθνικό” νόμισμα του παι- 
χνιδιού, όσοι παίζουν οἰπιείηγ 3000 το 
γνωρίζουν καλά) και έφτασε να πα- 
ντρευτεί τη Νοπί Καίπιειίς [πρώην Ώου- 
πία) και να είναι πλέον γραφιάς µε 540 
»Ιπιοίθοης την ηµέρα. Επίσης, η γυναίκα 
του ξεκίνησε απὀ ταπεινή σερβιτόρα και 
εἶναι ήδη 5Ίυπ! ννοπιαη. Βέβαια, συνεχί- 
ζω µε αμείωτο. ενδιαφέρον για να τους 
Βοηθήσω να ζήσουν µία καλύτερη ζωή. 
ΟΥι τίποτε ἀλλο, απλώς έχω Βόλει στο 
µότι µία βίλα που εἶναι στη γειτονιά και 
πρέπει να βιαστώ ελαφρώς για να µη 
µου τη φάει ἀλλος. 

Σε γενικές γραµµές, το Φαπιερίαγ εἶ- 
ναι πολύ απλό, εύχρηστο και δεν ὃα 

ίσει όσους αποφασίσουν να 

ασχοληθούν µε το παιχνίδι. Με ένα κλικ 
είσαι -τις περισσότερες φορές: ακριβώς 


εκεί όπου δέλεις, χωρίς να χρειάζεται 
στελείωτο ψάξιμο για να Βρεις µία επι- Ὁλοκληρώνοντας | τας το Γονίθνν͵ οφείλω το τι συµθαίνει στην πραγματική ζωή. 
λογή. Κατ΄ αυτόν τον τρόπο το γα αναφέρω δύο λίαν εκνευριστικάστο- Παρουσιάζει, Βέβαια, αρκετές αδυνα- 
κυλά χωρίς Ιδιαίερα προβλήµατα εξω- χεία. Πρώτον, το παιχνίδι τρέχει σε δύο μες, αλλά πιστεύω πως δεν είναι σε Θέ- 
Αλ)  κλη), που εξαρτώνται απότην ανά ση να αμαυρώσουν τη γενικότερη εντύ- 
παρά µόνο µε τα προί των 5ἱπις οδόνης σας και εἶναι θΟΟχόΟΟ πωση. Αν θέλετε την μου 
σας, τα οποία πρέπει να αντιμετωπίζετε Ὃ ο ιὰ όµως, άποψη, ὃα έλεγα πως η Μαχίς κατάφερε 
διαρκώς. Παρ΄ όλα αυτά, εἰναιλάδοςνα στην ].024χ7ό8 να κολλάει στον καλύ- πάλι να δώσει στο αγοραστικό κοινό 
πιστέψετε πως, ακριθώς λόγω του περιο- τερο υπολογιστή που Βρήκα για να το έναν τίτλο ικανό να προσελκύσει «αππεις 
ρισµένου (φαινοµενικ ος ο. Για να µη µε δεωρείτε υπερ- σχεδόν από κάθε κατηγορία, αφού ακό- 
που προκαλεί το παιχνίδι, δεν Όα έχει ,γράφω πως πρόκειται για έναν Ρ-  µα και εκείνοι που όταν ακούν τη λέξη 
αντοχή στο χρόνο. Βέβαια, όπως αναφέ- ΙΙ στα 45ΟΜΗΣ µε ὀ4ΜΒ ΕΑΜ καιτη “εΙταϊθογ΄ και βγάζουν σπυράκια εύκο- 
ρει και η ἴδια η Μαχίς στο πιαπυα]; “Μην Ψιροι770 κάρτα γραφικών. Ελεοςπιατι λα δα αφιερώσουν σε αυτό λίγο από το 
εἶστε παράλογοι. Πρόκειται για παιχνίδι άλλο θέλει... Δεύτερον, έχει δοθεί ελλι- χρόνο τους, προκειµένου να ξεφύγουν 
της Μαχί»! Τι Θέλετε, να κερδίσετε;'. πής προσοχή στη θέμα της διατροφής. ο νοκ. Αν 
Επαίφᾳ 90οἱ δεν υπάρχει. Η αντοχή του Δεν εἶνοι δυνατόν να παραγγέλνουν οη- περισσότερο τα γραφι- 
παιχνιδιού στο χρόνο εξαρτάται απο- Πηθ. Θα μπορούσαν απλώς να ανοίγουν Ἱ-υ-ὁὐᾷμαμηαλύνρη 
κλειστικά από εσάς. Μπορείτενα παίζε το ψυγείο και να παίρνουν οτιδήποτε.Θα  µερίδα του κοινού. Πιστεύω δε πως, αν η 
τε µέχρι να Βαρεθείτε τους οἶπις που ήταν πολύ καλύτερα αν μπορούσαν να Θεματολογία του ήταν πιο γνωστή στο 
έχετε δημιουργήσει ἡ µέχριναπους κά  Ψψωνίζουν οι ἴδιοι, έστω καιτηλεφωνικά.. ευρύ κοινό και πολλοί δεν το πλησίαζαν 
γετε να ζουν τόσο καλάπουδενθαέχει µε σκεπτικισμό (συνηθισμένοι, γαρ, από 
πια νόημα, διότι δεν ὃα µπορούν να ΕΠΙΛΟΓΟΣ τα γνωστά και διόλου φιλειρηνικά παιχνί- 
οοοδεί ἀλλο. Αν καταφέρετε να Παίρνοντας στα χέρια µου το παιχνίδι ο 
εθείτε στην κορυφήτης κοινωνικής ήμουν διστακτικός και δεν το ξεκίνησα 
πυραμίδας του Τίνε 5ίπις, κλείστε το Και μετις καλύτερες προοπτικές. Φρόντισε, 
Κάνετε το ἴδιο και στην πραγματική ζωή ἁ ας η δη Μαν νο διαφύσθης 
σας. Ακόμα, όµως, κο όταν το επιτύχετε, ς αρνητικές σκέψεις µου. Το παι- 
ορ Ἠνμωνήρετς το ἠπρᾶν ον χνίδι αγγίζει έναν τελείως διαφορετικό 
την αρχή δι ο ομας, κόσμο, που παρόμοιους μάς έχει προ- 
σφέρε κατά καιρούς µόνο η ἴδια εται- 
:ρία. Ασχολείται µε ένα πολύ δύσκολο 
1, εξομοίωση της πραγματικής 
Ὄνος η ΜΑ ώκώ 
πο. Χωρίς να επιδιώκει τον απόλυτο ρε- ές. 
αλισμό |κάτι τέτοιο Όα ήταν άλλωστε Της 5ἱ 
ι από υπερβολή έως ουτοπία), καταφέρ- όσο 
το καταφέρω και αυτό, δα τον κάνω επι- γει να ισορροπεί μεταξύ ύκαι όσο, βέβαια, και Δεν εἶναι το αρτιότερο όλων, 
στήµονα και, και, και... Ὑπάρχουν τόσες διασκέδασης µε σχετική άνεση.Ίαπε µέρος απότοχαρ- (| σίγουρα όµως εἶναι 
επιλογές που .-- μείνει Ρισσότερα απὀ αυτά που ὃα συναντή- τζῃλίκι σας... διαφορετικόκαιάξο 
κανείς παρα σετε στο παιχνδι μοιάζουν αρκετά µε ] {| προσοχής. Η τελική επιλογή 


παραμένει δική σας... 


ΡΟ Μακιοτ( ΜΕΝ 


ος 1ου ΡΟ Μα»!θι 


ΑΡΝΕΝΤΗΠΒΕ ΤΑΟΤΙΟΝΙ πβα 


ΘΙΜΟ ΑΤΙΟΝ 


ΦΤΗΑΤΕΕΥ 


ΕΠΗΤΤΙ.ΕΖΟΩΝΕ 


ΓΟΠΙΕΑΥ « ΟΠΙΠΙΑ 


Είστε οπαδός των παιχνιδιών στρατηγικής, αλλά νιώθετε πως κάτι λείπει, Υπάρχει ένα κενό στην 
ψυχή σας που ζητάει ολοκλήρωση. Απολαμθάνετε μεν τις περίτεχνες στρατηγικές μας 
αφ’ υψηλού στο πεδίο τῆς µάχης, αλλά ποθείτε να νιώσετε την ένταση από κοντά. Να Βρεδεί 
δίπλα στις µαχόμενες µονάδες σας και να πολεµήσετε μαζί τους στον υπέρ πάντων αγώνα -- 
την εξολόθρευση του εχθρού. ΛΊην ανησυχείτε, το ΒαΗ/εχοπε 2 κατέφθασε! 


του Βασίλη “ΡίοπεεΓ” Ἰουλιά 
ρἱοπεεγΘο/επε!.0Γ 


ο Βαῄ]εζοπο Ἰ αποτελού- 
σε έναν τίτλο πρωτοπόρο 
στο είδος του που εΠΙχει- 
ρούσε να συνδυάσει τα 
δετικά στοιχεία δύο κατη- 
γοριών παιχνιδιών, τα οποία -εκ 
πρώτης όψεως: έμοιαζαν να απέ- 
χουν αρκετά μεταξύ τους, τον κόσµο 
της δράσης µε αυτόν της στρατηγικής. 
Μολονότι ήταν αξιέπαινη η προσπά- 


|... 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Μία νέα αποκλειστικότητα: το κατοικίδιο του “Ρς Μαρ!ογ’! 
Το νέο απόκτηµα του αρχισυντάκτη. Κι ας τολμήσει 
κανένας συντάκτης να αργήσει το άρθρο του... ἔχει µια 
όρεξη, Το άτιµο! 


θεια, το αποτέλεσµα απὀ πλευράς πω- 
λήσεων ήταν απογοητευτικὀ. Σίγουρα 
ὡς τίτλος είχε αρκετά μειονεκτήματα, 
αλλά αυτά δεν δικαιολογούσαν τη γενι- 
κή απόρριψη που εἶχε απὀ το αγοραστ- 
κό κοινό. Άλλωστε δεν έπαψε να αποτε- 
λεί ένα διασκεδαστικό πάνω απ’ όλα 
παιχνίδι. 

Επειδή η Αεἰνίσίοη δεν έχασε την πἰ- 
στη της σε αυτή τη “συνταγή”, έδωσε 
στην Ραπααπηίς ακόµη µία ευ- 


καιρία. Αυτή τη φορά η ανάπτυξη του 
τίτλου έγινε µε μεγαλύτερη σοβαρότη- 
τα, επιμέλεια και προσοχή. Το αποτέλε- 
σµα ακούει στο όνομα Βαήθζοπε 2 και 
φιλοδοξεί να αποκτήσει µια θέση στην 
καρδιά (και την τσέπη!) κάθε βαπιε!. Το 
δέμα, λοιπόν, εἶναι αν καταφέρνει να | ξε- 


φύγει από τη µετριότητα του προκατό- 
χου του... 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Η εξωγήινη φυλή που είχε εμφανιστεί 
προς το τέλος της εκστρατείας στο 
ΒαΗἱθτοπε και είχε αναγκάσει τις ΗΠΙΑ 
να συνεργαστούν µε τη Ρωσία αναλαµ- 
θάνει να αποτελέσει τον κεντρικό άξονα 
της υπόδεσης. Το ὀνομά της δεἶοη». Το 
ὀνομά µας Ι50Ε. Η διεθνής συμμαχία 
της τρίτης χιλιετίας έχει καταφέρει να 
δημιουργήσει µια αποικιακή παντοκρα- 
τορία στο ηλισκό µας σύστημα, µε κέ- 
ντρο επιχειρήσεων τη [η. Την επιτυχία 
στην εξἁπλωσή της οφείλει σε ἐκ μέ- 
ταλλο άγνωστης π' 
Εἰοπιείαἰ. Ανακαλύφθηκε το 1ο) στα 
απομεινάρια ενός µετεωρίτη που έπεσε 
στη Γη. Οἱ επιστήµονες δεν άργη- 


σαν να συνειδητοποιήσουν τις 
ξεχωριστές ιδιότητές του, “ἵ ͵ 


που το καθιστούσαν µο- 
ναδικό εργαλείο για 
τη διαστημική πτή- 
ση. Εκτοτε άρχισε 
ένας παγκόσμιος 
αγώνας για την 
επικράτηση στο 
διάστηµα, που 
κατέληξε στην 
παντοκρατορία 

του |50Γ. Κε- 


--- 


ώ' 
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φαλή του στρατιωτικού οργανισμού εἶ- 
ναι ο στρατηγός ΒγαάἁοςΚ. Δεύτερος 
στη διοίκηση, ο υποστράτηγος Μαηςοη. 
Ονομάζεσαι 3ο/η (οοΚ. Δεν εἶσαι 
παρά ένας απλός στρατιώτης, που παίρ- 
νει µέρος σε µια σκοτεινή εκστρατεία 
στις άκρες του συστήματός µας. Ενας 
δορυφόρος του Πλούτωνα καταρρίφδη 
κε απὀ άγνωστα αίτια και ο στρατηγός 
αποφάσισε να στείλει ολόκληρο το στό- 
λο της ομοσπονδίας προς διαλεύκανση 
της υπόθεσης. Ηδη κάτι δεν πάει καλά, 
Ένας δορυφόρος που καταστράφηκε σί- 
γουρα δεν αποτελεί αιτία για την κινη- 
τοποίηση ολόκληρου του στόλου. Ούτε 
µια επικείµενη εισθολή από εξωγήινους 
δεν ὃα δικαιολογούσε παρόμοια απὀ- 
φαση! Παρ΄ όλα αυτά τα γαλόνια σου 
δεν σου επιτρέπουν να αμφισθητείς 
εντολές. Ούτε καν να σκέφτεσαι. Μόνο 
να πολεµάς. 
422042ῶ-. 


Προχωρώντας στα ενδότερα του παιχνι- 
διού Όα µάδετε περισσότερα για τους 
5εἶ9Π5, την Ιδιαίτερη φύση τους, που 
τους κάνει πλήρως εξοικειωµένους µε 
το Βιοµέταλλο, τα υποτιθέµενα σχέδιά 
τους να καταστρέψουν τη Γη µε υπερό- 
πλα, τις δολοπλοκίες και τις προδοσίες 
ανώτατων στελεχών του στρατεύματος... 
Η υποχρέωση της υπακοής στους ανω- 
τέρους Όα έρθει αργά ή γρήγορα σε σύ- 
γκρουση µε τα δεδοµένα της προσωπι- 
κής κρίσης. Ποιον δρόµο ὃα ακολουθή- 
σεις; Η απόφαση είναι δική σου... 

Η υπόθεση ικανοποιεί και µε το πα- 
ῥραπάνω, παρ’ όλο που το κλίµα που δη- 
µιουργείται από τις γενικότερες συνθή- 
κες που επικρατούν στο παιχνίδι δεν σε 
βοηθά Ιδιαίτερα να ταυτιστείς µε τον 
πρωταγωνιστή, Η μύηση στην υπόθεση 
και η προώθηση του μύθου επιτυγχάνο- 
νται µέσω των ΡήΕΠΠᾳΩ5, που προσφέρο- 
νται και σε γραπτή μορφή [Ευ]! ΒΠε[πο) 
και υπό µορφή φωνητικών εντολών των 
ανωτέρων σου και άλλων συντελεστών 
κάθε αποστολής. Τα πρώτα είναι πιο τυ- 
πικά και δίνουν πολλά ερεθίσματα για 
περαιτέρῳ προθληµατισµό σε κάποιον 
“υποψιασμένο”, ενώ τα δεύτερα είναι 
πιο ατµοσφαιρικά, αφού ακούς τη φωνή 
κάθε ανωτέρου σου Και μπορείς να τον 
Ψυχολο/ήσει! Μην ξεχνάτε πως κάποια 
στιγµή Όα βρεθείτε σε σταυροδρόμι και 
ὃα πρέπει να επιλέξετε. Μέχρι τότε ὃα 
πρέπει να έχετε κατασταλάξει. Τέλος, Όε- 
τικό δεωρείται το γεγονός ότι, καθώς ο 
υπολογιστής σας φορτώνει τη 
γέα αποστολή, ο (οοΚ [εσείς δη- 
λαδή) εκφράζει -υπό µορφή µο- 
νολόγου-τις σκέψεις του για τις 
µέχρι στιγμής εξελίξεις. Σας κά: 
γει να ξεχνάτε εντελώς την -οὐ- 
τως ἡ ἀλλως μικρή- ρονική πε: 
ρίοδο φορτώµατος και σας θά- 
ζει για τα καλά στην υπόθεση. 


ΣΤΥΛ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
Όπως προανέφερα, η λέξη 
Βαῄίεζοπο είναι συνώνυµη µε 
έναν μοναδικό συνδυασμό στοι- 
χείων στρατηγικής και ως 
Το ΒαἩ]εζοπο Ἰ εἰ 


µείξη αυτών, επ. 
τα δεδοµένα της ει 


χώρο φορώντας µια στολή που σε προ- 
στατεύει από το αφιλόξενο περιθάλλον. 
Μολονότι απὀ φυσικά αίτια δεν πρόκει- 
ται να πεθάνετε, προτείνεται να µη Βρί- 
σκεστε πολλή ώρα εκτός της ασφάλειας, 
ενός άρματος. Τα πράγματα είναι πολύ. 
πιο επικίνδυνα απ’ όσο φαντάζεστε, 
έστω και µέσα στην ασφάλεια της βά- 
σης σας, 

Πλησιάζοντας τώρα ένα όχημα της. 
παράταξής σας, µπορείτε να εισέλθετε 
σε αυτό και να αναλάθετε τον έλεγχό 
του. Από εκεί και πέρα, παρατηρείτετα 
πάντα µέσα από την καμπίνα του ἆρμα- 
τος, µετακινείστε όπως ακριθώς µετακι- 
γείται το ἆρμα Και µπορείτε να χειριστεί- 
τε τα όπλα του. Η δράση σε αυτό το ση- 
µείο δεν διαφέρει παρά ελάχιστα από 
οποιουδήποτε άλλου ΕΡ5 που περιλαµ- 
θάνει οχήματα. Μπορείτε πλέον να πά- 
ρετε τη διµοιρία σας και να Κάνετε έφο- 
δο στο αντίπαλο στρατόπεδο, ισοπεδώ- 
νοντας τα πάντα στο διάβα σας [καλά, 
αν καταφέρετε να το κάνετε αυτό, τόσο 
απλά, έστω και σε µία αποστολή, σας 
παραδέχοµα!/. 

Αυτό που µε εντυπωσίασε εἶναι πως 
υπάρχει και η επιλογή κατάληψης, εκτός 
των οχημάτων, και κτιρίων! Κάδε κτίριο 
έχει µια µικρή υποδοχή στη βάση του, 
απὀ την οποία µπορείτε να εισέλθετε 
στο εσωτερικό του Και να αναλάβετε 
τον αποκλειστικό έλεγχό του [εξυπακού- 
εται πως πρέπει να εἶναι δικό σας το κτί- 
ριο]. Αν µπείτε σε µια Μυττε!, µπορείτε να 


-αν µπείτε σε 

ια πανοραμική 

υ που θόμο παραδο- 
εξ. ΕΤΙ 9 


ζα 


µάχης. Μέσω αυτής της προοπτικής 
µπορείτε να κουµαντάρετε όλες τις µο- 
νάδες σας, να παράγετε νέες και να δια- 
µορφώνετε στρατηγικές. Ουσιαστικά, σε 
όσες αποστολές σάς δίνεται η δυνατό- 
τητα κατασκευής τεἰαγ ΡυηΚει (το ρα- 
ντάρ που λέγαμε...) µπορείτε κάλλιστα 
να µπείτε εκεί Και να ολοκληρώσετε τα 
οῬ|ες[ῖνες µε τον τρόπο που ὃα κάνατε 
σε κάθε άλλο «Ιταίθαγ πραγματικού 
χρόνου, χωρίς να διακινδυνεύσετε στο 
ελάχιστο το τοµάρι σας στη µά- 
χη. Μα, ὃα µου πείτε, αν προτι- 
µάτε κάτι τέτοιο, γιατί πήγατε 
και πήρατε το Βαῄθζοπο 2, 
αφού υπάρχουν άλλα παιχνίδια 
ολύ καλύτερα; Η απάντηση εἶ- 
!πως τα προαναφερόµενα 
σφέρονται απλώς ὡς δυνα- 
τότητα και επαφίεται στη δια- 
κρ τική ευχέρεια του παίκτη αν 
θα κάνει Χρήση τους. Πάντως, 
ο σε ορισμένες αποστολές εἶναι 
σίγουρο δα σας λύσει τα 
έχετέ το υπόψη 


από αυτόν τον ομέα εἶναι στην 
ὁτητά τους” νι και φανερώ- 


1 κατά τη δηµιουργία του 
τος χειρισμού. Επειδή -κατά πά- 


σα πιθανότητα: στο πεδίο της ο. θα 


αναγκαστείτε να παραγάγετε 
μονάδες και να κατασκευάσετε πολλά 


κτίρια, το παιχνίδι κατηγοριοποιεί καδε- 


Ρς Μανιοι (ΠΕ 8 
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ο Πο σ 


τί καινούριο που παράγεται για δική 
σας ευκολία. Με τα πλήκτρα Εκ (Ε1, Ε2 
κ.λπ.) επιλέγετε ένα όχηµα (ή µια ομάδα 
όμοιων οχημάτων) και µπορείτε να του 
δώσετε συγκεκριμένες εντολές, όπως 
“Εο]ίονν πια”, "ΑΗαεκ”, “Ρίεκ πιο υρ”, 
“Ηοίά”, πατώντας το αντίστοιχο πλή- 
κτρο από τα αριθμητικά (1-8). Αν δεν 
έχετε επιλέξει τίποτα, µε τα ]-ὰ µπορείτε 
να επιλέξετε τα αντίστοιχα εργοστάσια 
και να τους δώσετε εντολή να παράγουν 
γέες µονάδες. 

Αν όλα τα παραπάνω σας 
φαίνονται περίεργα, µην ανη- 
συχείτε. Στο ἀνω τµήµα της 
οθόνης υπάρχουν εικονίδια 
που υποδεικνύουν ποια πλή- 
κτρα-κατηγορίες είναι δε- 
σμευμένα και µετι είδους 
ὀόχηµα/κατασκευή. Όσο για 
τις εντολές, συνήθως δεν 
απαιτούν παραπάνω από 3 
πλήκτρα για να δοθούν. 
Πρόθληµα παρουσιάζεται 
όταν επιχειρείτε να επιλέξετε 
µονάδες που βρίσκονται 
εντός του οπτικού πεδίου 
σας. Τότε πρέπει να στρέψετε 
την οθόνη ώστε η µονάδα 
που επιθυμείτε να επιλέξετε 
γα βρεθεί στο κέντρο, να εµ- 
φανιστεί ένα πράσινο θέλος που να τη 
δείχνει και να πατήσετε το »ρᾳαεβ. Επει- 
δή όµως τα περισσότερα οχήματα κι- 
γούνται διαρκώς και εἶναι πολύ δύσκο- 
λο να τα τιθασεύσετε, πολλές φορές 
µπορεί να µην καταφέρνετε να επιλέγε- 
τε το όχηµα που θέλετε, µια και το πρά- 
σινο θελάκι εἶναι Ιδιαίτερα ευαίσθητο 
[και καλώς είναι έτσι). Υπό φυσιολογ!- 
κές συνθήκες αυτό δεν Όα ήταν εκνευ- 
ριστικὀ. Φανταστείτε όµως να δέχεστε 
πυρά και να χρειάζεστε άµεση υποστή- 
ριξη, και λόγω του προαναφερθέντος 
να µην µπορείτε να ζητή- 


ΟΙ ΕΠΙΘΕΤΙΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ ΤΩΝ ΣΥΜΜΑΧΩΝ 


σετε την απαραίτητη Βοήθεια! Ἡ να δέ- 
λετε να καταστρέψετε το στόχο που 
σας επιτίθεται και να δίνετε εντολή επί- 
Θεσης των στρατιωτών σας σε ἆλλο πα- 
ραπλήσιο εχδρό! Επειδή όµως δεν µπο- 
ρούσα να φανταστώ τι βελτιώσεις ὃα 
μπορούσε να επιδεχθεί το σύστηµα χει- 
ρισμού, ώστε να λυθούν τα ανωτέρω 
προβλήµατα, δεν καταλογίζω σφάλμα 
στους προγραμματιστές, τουλάχιστον 
όχι σε αυτόν τον τοµέα. 

Το ἰπιεήίαςθ του παιχνιδιού δεν εἶναι 


Προσέξτε τη λεπτομέρεια ενός βλήματος που προσκρούει στο 
έ 


εξαιρετικά δύσκολο στην εκμάθηση, 
παρ’ όλα αυτά απαιτεί ένα σεβαστό 
χρονικό διάστηµα εξοικείωσης, ώστε να 
εντρυφήσετε στις λεπτομέρειές του. Το 
πρόθληµα μεγεθύνεται λόγω της ανυ- 
παρξίας του παραμικρού Ιυ]ογία!! Η εκ- 
στρατεία ξεκινάει αµέσως, χωρίς εκπαι- 
δευτικές αποστολές, Και ότι στα 
πρώτα στάδια α λαμθάνετε υποδείξεις 
από τους ανωτέρους σας για τη µέθο- 
δο που πρέπει να ακολουθήσετε, η 
εμπειρία που Όα αποκτήσετε δεν εἶναι 
επαρκής. Η δική µου πρόταση εἶναι να 


κάνετε µια προσεκτική ανάγνωση του 
πιαπυα] πριν καν παίξετε την πρώτη 
αποστολή κι αφού προχωρήσετε ως 
έναν βαθμό στο παιχνίδι [το πολύ µέχρι 
την 8η αποστολή), να κάνετε και µια 
δεύτερη. ἔτσι͵ ὃα εντοπίσετε όλες τις 
λεπτομέρειες που σας ξέφυγαν κατά 
την πρώτη. Και, πιστέψτε µε, κάθε µικρή 
λεπτομέρεια Όα σας χρειαστεί, αν δέ- 
λετε να βγείτε νικητής από τη μάχη! 


ΠΙΣΤΕΣ - ΟΒΟΙΕΟΤΙΝΕΣ 
Το σχόλιο που έχω να κάνω 

εδώ εἶναι πως στην προσπά- 
δειά της η Ραπάεπιίς να Προ- 
σφέρει µια µεγάλη ποικιλία 
από αποστολές, ἴσως το πα- 
Ράκονε λιγάκι. Εξηγούμαι 
αμέσως, Σέρω πως όλοι οι 
οπαδοί των αιταἰερίος μον 
πονιούνται ότι συνήθως 
παιχνίδια της κατηγορία 
περιέχουν ποικιλία στα οἱ 
Ἠνες των αποστολών παρά 
µόνο το τετριµµένο “φτιάξε 
µια τερόστια Βάση, μάζεψε 
πολύ χρήμα, φτιάξε έναν 
στρατό ΝΑ μετά συγγωρήσε- 
ὡς...) και κάνε ΄ντου’ [εἷς, 
όπως λέει κι ο Σωτήρης) στον 
αντίπαλο”. Φαίνεται πως οι 
προγραμματιστές του Βαῄίθζοπε 2, απὀ 
φόβο µην υποπέσουν στο ἴδιο σφάλμα, 
έφτασαν στο άλλο άκρο! Οι 
στις οποίες ὃα σας ζητηθεί 

“ορθόδοξα” εἶναι πολύ λίγες. Μπορεί 
εκ πρώτης όψεως να φαίνεται καλό, 
αναλογιστείτε όµως πως στην ουσία µό- 
νο σε τέτοιες αποστολές µπορείς να συ- 
νειδητοποιήσεις το “ποιόν” κάθε µονά- 
δας-οχήµατος, να αντιληφθείς τα προ- 
τερήµατα και τις αδυναμίες της... ἔπρε- 
πε λοιπόν να παρεμβάλλονται αυτού 
του είδους οἱ αποστολές ανάµεσα σε 
όσες ήδη υπάρχουν (κατά προτίµηση, µε 


Εχοντας πλήρη «ποπγώα της Βάσης µου µέσο δορυφορικής λήψης. Από 
εδώ, το Β22 θυμίζει παραδοσιακό γθαἱ πιο ο/γα!θργ... 


ναντήσει να είναι ελάχιστα, αλλιώς, ὃα 
την ψάχνετε... Αν, δε, πρόκειται για πε- 

Ρισσότερες των ᾱ, η κατάσταση γίνεται 
τραγικότερη. Τα μονοπάτια τους µπλέ- 

κονται Και µπορεί να µην κουνηδούν και 
καθόλου 


Αντιθέτως, τα ρἡγείςς του παιχνιδιού 
είναι εξαίρετα. Η µηχανή παρουσιάζει 
ελάχιστα , εἶναι αρκετά 
“ελαφριά” και υπακούει πλήρως στους 
φυσικούς νόμους. Η φυσικότατη κίνηση 
των Ιαηίς», το Μονθηΐπα των Ιπτάµενων 
μονάδων, η αδράνεια στην κίνηση ὃα 
σας εντυπωσιάσουν, µα και ὃα σας δυ- 
σκολέψουν! Παρ΄ όλα αυτά, ὃα αναγνω- 
ῥίσετε την ποιότητά τους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Και µόνο από το εξώφυλλο του παι- 
χνιδιού Όα παρατηρήσετε πως η φιλο- 
σοφία που επικρατεί στον τοµέα τῶν 
γραφικών είναι κάπως ιδιόρρυθμη. Σί- 
γουρα δεν σχετίζεται άµεσα µε ό,τι 
έχουµε δει προηγουμένως, ούτε καν µε 
το ΒαΗεζοπε Ἰ. Κατά τη διάρκεια της 


ενασχόλησής σας µε τον τίτλο, πάντως, 
ὃα τη συνηδίσετε και Όα σας αρέσει 
κιόλας. ἕνα είναι σίγουρο: οἱ σχεδιαστές 
ήταν τεχνίτες! Όι εντυπωσιακές εκρή- 
ξεις των εχθρικών οχημάτων, τα µαγευτι- 
κά εφέ των όπλων, τα υποθλητικά Βαεκ- 
θτουπάς, ο σωστός φωτισμός, όλα είναι 
καμωμένα µε τέχνη περισσή, 

Όσο για τον ήχο, έχω κι εδώ παράπο- 
να. Μπορεί οι ομιλίες και τα ηχητικά 


εφέ να κυμαίνονται σε καλά επίπεδα, η 
μουσική όµως είναι επιεικώς μετριότατη. 


Ίσως να φταίει το ουδέτερο ύφος της, 
ἴσως η έλλειψη ζωντάνιας, ἴσως το ότι 
δεν µε την υπόλοιπη ατµό- 
σφαιρα... Πολλά ίσως, αλλά η ουσία εἷ- 
ναι µία: δεν ικανοποιεί! Περίμενα περισ- 
σότερα από την προγραµµοτιστική οµα- 
δα. Είναι κρίµα να έχουν Κάνει τόσο κα- 
λή δουλειά στην υπόθεση και να κατα- 
στρέφεται η υποβλητική ατμόσφαιρα 
Ὁπό την εσφαλμένη επιλογή στα συνο- 
δευτικά κομμάτια μουσικής [εσείς δεν 
Βέλατε να µεταφράζουµε τους όρους; 
Τι προτιμάτε; Αυτό ή “Ὀαεκατουπά 
πιυσίς ἤχεπιες”]. 


ΑΝΤΟΧΗ - ΔΥΣΚΟΛΙΑ 

Η πληθώρα αποστολών, συνδυαζόµε- 
νη µε την αυξημένη δυσκολία του τίτ- 
λου, καθιστούν το ΒαΗίεζοπε 2 ένα παι- 
Χνίδι µε όλη τη σημασία της λέξεως. Εἰ- 
ναι σίγουρο πως Όα σας κρατήσει γα- 
ντζωµένους στη καρέκλα του υΠΟλΟΥΙ- 
στή σας, µε συντροφιά το πληκτρολόγιο 
και το ππούςε, για πολλές ώρες. Το ευχά- 
ριστο της όλης υπόθεσης είναιπως, εν 
τέλει, ούτε τα προθλήµατα στο ΑΙ οὖτε 
η µεγάλη δυσκολία των αποστολών ὃα 
σας απωθήσουν. Θα αντιμετωπίζετε κά- 
ὃε αποστολή σαν έναν γρίφο που επιζῃ- 
τά άµεση λύση. Και αν προσπαθήσετε, 


Ένα εχδρικό {υτγθ! πριν Βιώσει την καταστροφική µανία µου] 


πράγματι ὃα τα καταφέρετε. Οι σωστές 
στρατηγικές εδώ ανταμείθονται (έστω κι 
αν εμφανίζονται µικρά κωλύματα µε το 

προβληματικό ΑΙ). 

Τόσο το πιυ]Ηρἰαγει όσο και το Ιη- 
εἰαπ! Αεῄοη αποτελούν επιλογές που 
συμβάλλουν στην περαιτέρω αύξηση 
της, διάρκειας παιχνιδιού. Το πρώτο προ- 
σφέρει δυνατότητα για παιχνίδι συνερ- 
γασίας µέσω («απιεςργ ή τοπικού δικτύ- 
ου, ενώ το δεύτερο είναι για µοναχικές 
δοκιμασίες, είτε ὡς διοικητής της Ι5ΌΕ 
είτε στο πλευρό των δείοη». 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Το Βαῄΐετοπε 2 είναι µία θελτιωµένη 
έκδοση του προκατόχου του. Διαφορο- 
ποιείται ριζικά σε πολλά σηµεία κι έτσι 
δεν τίθεται θέμα ταύτισής τους στο ελά- 
χιστο. Τα προθλήµατα του παιχνιδιού 
εντοπίζονται στον ήχο και την τεχνητή 
νοημοσύνη, ενώ πλεονεκτήματα µπο- 


ον αὕεορ ἀπ τα; 
δούν οἱ τοµείς τῶν 


γραφικών, της ΓΡΑΦΙΚΑ 
αντοχής, της υπό- 

σης, καθώς επί- 
ια ο ΟΘΑΜΕΡΙΑΥ 
πκό τού Θέματός ΑΝΤΟΧΗ 
του, Είναι ικανό να στη 
τραβήξει τους ΑΤΜΟΣΦΑΙΡ 
οπαδούς και των 


δύο κατηγοριών 
(ας[ίοη και 5ἱγαίε- 
«Υ) και µπορεί να 
τους προσφέρει 
µπόλικες ώρες 
απόλαυσης. Τίπο- 
τα λιγότερο, αλλά 
και τίποτα περισ- 
σότερο... 

Ἂ ο μῶ 


-- ΙΑΟΝΕΝΤύΒΕ 


ο οης 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΕΤ” Ρε οι: 


Ο[ΗΑΤΕαΥ 


Α6ΗΟΝ Πρα ΜΟΙ ΑΤἨΠΟΝ 


οτε 


Ἱ ΒΕΟΙΝς... 


Η Ώπεσπιζακμεγ τείνει να εξελιχθεί στον πιο βασικό παραγωγό και διανοµέα αάνεπ!υγθς 4απιθς 
στη Βόρεια Αμερική. Αποτελεί µία αχτίδα φωτός για τους φίλους του είδους. Το ΤΗΕ ΕΟΒΦΟΤΤΕΝ, 


μα 


ένα από τα πρώτα αάνεπ/!υγθ»ς που κυκλοφόρησε, στηρίζεται σε δύο εξαιρετικές ιδέες. Η πρώτη 
αφορά στο γεγονός ότι το παιχνίδι ασχολείται µε τους 
κυριότερους μυστηριώδεις πολιτισμούς του πλανήτη µας, 


εντάσσοντάς τους όµως κάτω από µία γενική προοπτική εξέλιξης 


και δράσης. Η δεύτερη είναι η πρόθεση της εταιρίας να 


κυκλοφορήσει επτά διαφορετικά παιχνίδια που θα βασίζονται στο 
πολύ πλούσιο αυτό σεναριακό υλικό, Ωστόσο, η πρώτη υλοποίηση 


της δαυµάσιας αυτής Ιδέας δεν λειτουργέί καθόλου καλά, 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


Β/θαπιζαἰεῄοι κυ- 
κλοφορεί ήδη στη Βό- 
ρεια Αμερική, αλλά 
και παγκοσμίως, µία 
σειρά από ρυ72Ι9 και 
αἀνεηίυτθ 4απιθ5, ὁπῶς τα Τη8 
ΡογβοΗ η, Τ16 (ηγείαἰ ΚΘΥ, 9εννεί Οἱ 
Τι Οταςἰε | και ΙΙ, Βεγοπά Τπῃε, 5α{6- 
επαςΚατ, Ωυθς! Εο: Κατππα, οπηΥ Ωυθ5!, 
ἰοἵυς δρήπᾳ, ΝἰΦμΙοπα, σμιριήπαει 
[πρώην Ογαοπία], Τταϊμογ΄5 Θαἵθ (το πα- 
ρουσιάσαµε πριν απὀ µερικά τεύχη], αλ- 


λά και το 5ΙγαϊθΟΥ 9απιθ Απείθη! (οη- 
αυθ»!. Ηδη ετοιμάζονται το Τθ Εο:- 
Φοῄεη 2: Τΐνθ (οἱἱθείίοη και το πολυα- 
ναμενόμενο Εἰάαἰε Οἱ ΤΊε 9ρΗἱηΧ. Στη 
στήλη των νέων που αφορούν στα αα- 
νθπίυτθς και τα ΚΡΟ5 ὃα διαθάσετε τα 
γέα σχετικά µε την εξαγορά της εται- 
ρίας από την (ηγο, µία εξαγορά που 
προσωπικά µε βάζει σε μάλλον άσχηµες 
σκέψεις για το µέλλον. 

Το συγκεκριµένο παιχνίδι κυκλοφόρη- 
σε στη Βόρεια Αμερική τον Νοέμβρη 


ΒΑΝΞΣΟΜ ΙΝΤΕΡΑΟΤΙΝΕ/ΟΠΕΑΜΟΑΙΟΗΕΗΠ 
ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 
(ΠΗρ:/Ννην ἀιθαπισαΙςμθιᾳαπηθς.οοπ/ 


Ροη/ῄωπι στα {33ΜΗ5, Ί16Μ8 ΑΜ, ἸΛΙη- 
ἄονις 95/98, ΘἱοκΤίπιο 4.0, δχ Ο0- 
ΠΟΜ ἀήνο, 2ΜΒ 9ΝΟΑ κάρτα γραφι- 
κὠν, 16-Οἱ /Ιπάονις συµθατή κάρτα 
ἠχου, πληκτρολόγιο και 10035 ΜΙ- 
οΓο5οΗ συμβατό ππουςθ, 10όΜΒ στο 
σκληρὀ χωρίς τα σανθς. 


του 1999 και το παρήγγειλα -μαζί µε 
άλλα δύο αάνθη!υγες- από την εταιρία 
µέσω Ιπ/θιηθ!, Το κόστος του εἶναι 
6.900 δρχ. χωρίς τα µεταφορικά, πρό- 
κειται δηλαδή για ένα αρκετά φθηνό 
παιχνίδι. Ελα όµως που έκανα λάθος και 
παρήγγειλα την έκδοση για ΝΛαςϊπΙο»ῃ! 
[Ναι, ακούγεται τρελό, αλλά πάτησα 
λάθος κουμπί. Τα άλλα δύο αἀνεηῖυτες 
τα πήρα κανονικά για τα ΥΝΙπάονης 
05/08. Σαν από Θαύμα, όµως, έπειτα 


από περίπου µία εβδομάδα ο φίλος Δη- 
µήτρης Παυλής από την Βθαεοη Μυ]ή- 
πιθαία και από την παλιά, χρυσή εποχή 
του “ΡΙΧΕΙ’, µου έδωσε ένα αντίτυπο 
του παιχνιδιού για να το δω, Καλά καλά 
δεν το είχα βάλει στον υπολογιστή µου, 
όταν µας ήρθαν στο περιοδικό επίσηµα 
από την Ώιθαπιζαἰςῃοι 3 αἀνεπΙυγθς 
της για να τα παρουσιάσουμε. Το ένα 
από αυτά ήταν το Τη9 Εογφοῄθη. Δηλα- 
δή τώρα έχω στα χέρια µου δύο αντίτυ- 
πα για τα ἡλ/Ιηάοννς 99/98 και ένα για 
Μακἰπ!οσῃ| Λέτε τώρα που αγόρασε την 
εταιρία η (ηγο να µας έρθει και κανένα 
ακόµη πακέτο από τη [αλλία; Πλάκα α 
είχε. 

Άς δούµε όµως πιο αναλυτικά την πε- 
ριπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία ξεκινά µέσα σε ένα 
παράξενο γραφείο όπου βρίσκεστε 
εσείς. Ποιανού άραγε είναι αυτό Το 
γραφείο; Ποιοι είστε; Εξερευνώ- 
ντας το δωμάτιο όπου βρίσκε- 
στε παγιδευµένος, Όα Βρείτε 
ένα γράμμα, ένα πιστόλι, ένα 
ρολόι και µερικά ακόµη µικροα- 
ντικείµενα. Το γράµµα έχει γρα- 
φτεί από κάποιον Εἰςεματα ἨΗα[- 
Ιρυήοη, το όνοµα του οποίου 
όµως δεν σας λέει τίποτα. Ίσχυ- 
ρίζεται πως είναι φίλος σας, αλ- 
λά όσο και αν προσπαθείτε, δεν 
µπορείτε να θυμηθείτε κάτι. Τε- 
λικά, θα ανακαλύψετε µέσα στο 
γραφείο µία μυστηριώδη κάρτα. 
Ακουμπώντας την͵ Βρίσκεστε να 
ταξιδεύετε µέσα στο χωροχρόνο 
και καταλήγετε σε έναν πολύ 
παράξενο δρόµο της Νέας 
Ορλεάνης. 

Η Βασική ιστορία του παιχνιδιού, το 
σενάριό του, έχει αναπτυχθεί µε τέτοιον 
τρόπο ώστε να αποτελέσει την εξέλιξη 
µίας δράσης που ὃα ολοκληρωθεί σε 
επτά διαφορετικά παιχνίδια. Προτιµήθη- 
κε αυτή η μέθοδος, καθώς δίνει πολύ 
µεγαλύτερη ελευθερία κινήσεων, δυνα- 
τότητα μερικών παρεμβάσεων και διορ- 
δώσεων στο σεναριακό υλικό και͵ το κυ- 
ριότερο, τη δυνατότητα στους δηµιουρ- 
γούς του να προγραµµατίζουν κάθε τίτ- 
λο µε τέτοιον τρόπο ώστε αυτός να Βρί- 
σκεται συνέχεια στην αιχμή της Τεχνολο- 
γίας. Τουλάχιστον αυτός είναι ο στόχος 
τους. Ετσι, ενώ εσείς διαβάζετε το συ- 
γκεκριµένο Γθνίθνν͵ οἱ δημιουργοί του 
ήδη ετοιμάζουν το δεύτερο και Το τρίτο 
µέρος της ιστορίας, δηλαδή το δεύτερο 
και το τρίτο παιχνίδι της επταλογίας. 
Στο Εοιοο/θη ἰ: Τη9 (οἱἱθείίοη Όα ανα- 


φερθώ διεξοδικά στο επόμενο τεύχος 
στη στήλη “ΑἀνθπίυΓθ υράαἰε”. Απλώς 
τώρα αναφέρω ότι το δεύτερο και το 
τρίτο µέρος της ιστορίας Όα κυκλοφο- 
ρήσουν κανονικά σε (05, ενώ, σύµφωνα 
µε τους δημιουργούς, από το τέταρτο 
µέρος και µετά Όα στοχεύσουν στην 
αγορά των ΡΥΡ-ΚΟΜ». Τους εύχομαι το 
καλύτερο δυνατόν και ελπίζω να µην τα 
παρατήσουν όπως έκανε η 5ου!ηρθαΚ 
Ιηιεγας!ἰνθ µε το Ευ]ἱ Μοϊίοη Υ]άθο Αά- 
νεηίυτ "20,000 Ι6αρυθς: Τη9 Αάνεη- 
1υγθ (οπῄπυθς”. 

Σύμφωνα µε το σχεδιασμό, η σειρά 
“Εοιᾳοή επ” Όα περιλάβει τους εξής 
επτά τίτλους: 

1. 11 Βεσίης 

2. Τη9 (οἱἱθε[ίοη 

3, Αηαραζὶ 

4. Τ1ε Ηοϊθἱ 

5, Πηϊρεάθαυχ’ς Ου:5ε 
6. Τε (οἱἱεείοις 

7. Επά Όαπις 


Σημειώστε ότι η εταιρία ετοιµάζει Και 
ένα αεἰίοη αάνεπ!υΓθ 4απιθ µε ήρωα 
τον περίφημο Τηήρθάθαυχ! 

Το Ρογᾳο/ η: ΙΙ Βδσίης εἶναι λοιπόν 
τυπικά, αλλά και ουσιαστικά, ο Πρόλο- 
γος της επταλογίας. Σκοπός του εἶναι να 
παρουσιάσει στο χρήστη τη σειρά, τις 
βασικές γραµµές του σεναρίου, να Τον 
εθίσει µε το ἱπίθήαςε του παιχνιδιού 
και το γενικότερο χειρισμό του (αν και 
αυτός υποτίθεται ότι θα αλλάξει έπειτα 
από µερικά παιχνίδια). 

Στον πρόλογο της επταλογίας τίθε- 
γται µια σειρά από ερωτήματα: Ποιος 
ακριθώς είναι ο ρόλος του ξενοδοχείου 
µέσα στο οποίο εξελίσσεται η δράση 
του παιχνιδιού; Είναι πραγματικά ο 
Αἰεατά Ηα[[ρυήοη φίλος σας και, αν 
ναι, ποιος είσαι εσύ και ποϊα τελικά η 
ακριθής σχέση μεταξύ σας; Γιατί όλα 
αυτά συμβαίνουν στη Νέα Ορλεάνη; Τι 


σχέση έχουν µε όλα αυτά οἱ θρυλικοί ιν- 


διάνοι Απαραζί (Θυμάστε το Τιπιεἰαρςε, 
αλλά και το σχετικό επεισόδιο των Χ- 
Βἰες); Τι ακριθώς κάνουν οι παράξενες 
αυτές κάρτες και πού είναι οι 
άλλες δύο που λείπουν; Ποιος ή 
ποιοι είναι ο/οι ΕοΓςοἩεη; Ποιοι 
εἶναι οἱ περιθόητοι (οἱἱθείοις; 

Στην ιστορία συμμετέχουν και 
υπαρκτά ιστορικά πρόσωπα, 
όπως η Απηθίία Εαη]ιαη, ο τσά- 
ρος Νικόλαος || αλλά και η κό- 
ρη του Αναστασία. 

Το σεναριακό υλικό του παι- 
χνιδιού εἶναι εντυπὠσιακό, αν 


και δεν αποφεύγει τα ευκόλως 


κινάς την περιπέτεια στη Νέα 
Ορλεάνη, µια πόλη που όλοι ξέ- 
ρουν ότι θεωρείται η µάνα των 
απανταχού εξασκούντων τη µα- 
γική τέχνη του βουντού, που 
έχει γίνει διάσηµη όχι µόνο για την περί- 
φηµη τζαζ µουσική της, αλλά και γιατί 
σε αυτήν µπορεί να σου συµθεί οτιδή- 
ποτε... 


εννοούµενα. [ια παράδειγµα, ξε- 


Ρς Μαειετ({8 


ο 106) Ρς Μας!ει 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχν!διού είναι από 
τα πιο δυνατά στοιχεία του και έχουν 
δημιουργηθεί µε τα 5ἰταϊα οἱυαϊο ΡΓο 
2.5, πι]τοροίίς 2.0, Ρπο!ο»πορ 5.0, |- 
ἱυσίταίοι 8.Ο, Αἀάοῦε ΡιοπιἱθΓθ͵ ΜΝΛασίθι 
Ίταεκς ΡΓο 6.0 5υπινναθ’5 ΡαποΜασίς 
και ΑΧ Μονἰθ. Όσοι παρακολουθείτε τα 
άρθρα µου 8α πρέπει να έχετε προσέξει 
ότι γενικά δεν µου αρέσουν τα αάνθη- 
Ίυτθς τα οποία στηρίζονται στην εποῖπε 
πι]τοροίί5 και χρησιμοποιούν την τεχνο- 
λογία του ΟυἰςΚΤίπιθ, διότι προέρχονται 
από τους ΝΛαςϊπ/ο»η, Στο παιχνίδι όµως 
η συγκεκριμένη τεχνολογία δουλεύει 
αρκετά καλά. Τα γραφικά σε γενικές 
γραµµές εἶναι ικανοποιητικά, Πολύ 
όμορφα σχεδιασµένοι χώροι, ὠραία 
χρώματα, µερικά πολύ εντυπωσιακά 
γίάθο απἰπιαῄοης αλλά και ειδικά εφέ, 
όλα αυτά µαζί συνθέτουν ένα περιθάλ- 
λον, έναν κόσµο που μαγεύει τον παί- 
κτη. Σημειώστε ότι η προοπτική του παι- 
χνιδιού εἶναι πρώτου προσώπου, 

Η Βαεκοτουπα μουσική είναι αντιφα- 
τική. Τις περισσότερες φορές είναι κα- 
λή, αλλά υπάρχουν και στιγµές που νιώ- 
θεις να είναι ξεκάρφωτη και επαναλαµ- 
βανόμενη. Τα ειδικά εφέ είναι εξαιρετι- 
κά, υπάρχουν όµως και εδώ ένα-δύο ση: 
µεία που γίνονται ενοχλητικά. Ο ήχος, 
για παράδειγµα, από την πινακίδα που 
χτυπά συνέχεια µε ενοχλούσε, ενώ αντί- 
θετα έναν φίλο µου τον ενθουσίασεἰ 
Προσωπικά µε γοήτευσαν οἱ φωνές των 
φαντασµάτων και οἱ πολλές φωνές χα- 
µηλών τόνων που ακούγονται σε διάφο- 
ρα σηµεία του παιχνιδιού. Επιασα τον 
εαυτό µου να κάθεται και να ακούει µε 
τις ώρες αυτό το ηχητικό εφέ, που είναι 
το αγαπημένο µου, ειδικά σε αἀνεπίυτε 


μυστηρίου. Αυτόν τον ήχο θεωρώ ως το 
πιο δυνατό σηµείο του παιχνιδιού. Δεν 
ξέρεις τι εἶναι να ακούς τις φωνές αυτές 
στις 9:00 τα ξημερώματα, µέσα στο 


σχεδόν απόλυτο σκοτάδι, και να πετάγε- 


σαι πάνω από την καρέκλα σου κατα- 
τροµαγµένος. Οι φωνές - ομιλίες των 
χαρακτήρων, όπου αυτές υπάρχουν, εἷ- 


ναι εξαιρετικές - ειδικά η φωνή του αφη- 


γητή Και φίλου σου κυριολεκτικά µε εν- 
δουσίασε. Μακάρι να έβαζαν αντίστοι- 
χης ποιότητας φὠνές και στα άλλα παι- 
χνίδια, και όχι µόνο στα αἀνεη!υΓθ». 
Εξαιρετικός φωνητικός χρωματισμός, 
υπέροχη άρθρωση, σχεδόν τέλεια προ- 
φορά. Πραγματική ηχητική απόλαυση. 
Ο χειρισμός είναι εξαιρετικά απλός. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι που χρησιµο- 
ποιεί ένα σχεδόν κλασικό ροϊπ]-απα- 
οἰἰεΚ ἰπΙθήαςθ σε συνδυασμό µε την 
ύπαρξη και το χειρισμό ενός ἱπνθπίοηγ. 
Επειδή µέσα στο ίδιο το πρόγραµµα, 
από την επιλογή Ιη5]τυς[ίοῃς (πατάς το 
πλήκτρο 5ραεθβαι για να εμφανιστεί 
στο κάτὠ µέρος της οθόνης η µπάρα µε 


τις επιλογές 5ανε, Κα5!οΓθ͵ ΟυΙ!, Ιηδίτυς- 


ῄοης, Ργθίθγθηςθς και ηνθπίοηγ) εξηγεί- 
ται ο χειρισμός του µε κάθε λεπτοµέ- 


ρεια, δεν ὃα αναφερθώ καθόλου σε αυ- 


τόν. Και να Βαριέστε να διαθάσετε το 
πιαπυαἱ που συνοδεύει το παιχνίδι, µπο- 


ρείτε να δείτε οποιαδήποτε στιγµή δέλε- 


τε κάποια απὀ τις λειτουργίες του µέσω 
αυτής της επιλογής. Θα αναφερθώ µό- 
γο στα 5ανες του παιχνιδιού. Λειτουρ- 
γούν µε την Κλασική µέθοδο 5ανθ των 
Ὑψίπαοννς. Κάνοντας δηλαδή κλικ στην 
επιλογή 5ανθ, ανοίγει ένα παράθυρο 
"Ρανθ Ας΄, το οποίο προτείνει να σώσε- 
τε το αρχείο µε το όνοµα “Οαπιε].ἀαὶ 
µέσα στο αἰγθείοηγ του παιχνιδιού. Εδώ 


προτείνω να δίνετε ένα όνοµα που να 
αντιστοιχεί στη µορφή “00. 5ιαηΐπο {1 
9απ]θ.ἀα!’. βάζοντας τα νούμερα 00, 
01, 02 κ.λπ. µπροστά απὀ κάθε περι- 
γραφή του 5ανθ σας, Όα µπορείτε να τα 
Βλέπετε σε λίστα το ένα κάτω απὀ το 
άλλο, χωρίς να µπερδεύεστε και να ψά- 
Χνετε ποιο ήταν το τελευταίο 5ανθ κ.λπ. 
Φυσικά, µετά τους αριθμούς, ὃα γράφε- 
τε Κάι που να αντιστοιχεί στη Θέση 
στην οποία είστε µέσα στο παιχνίδι, 
Μην ξεχνάτε µόνο σε κάθε 5ανε να βά- 
ζετε και την κατάληξη "'.,ἀαί'. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
εξαιρετική, αρκεί να σας αρέσουν οἱ µο- 
ναχικοί κόσμοι. Καθ’ όλη τη διάρκεια 
του παιχνιδιού είχα την αἴσθηση ότι κάτι 
δεν πήγαινε καλά, ότι κάποιος ή κάποιοι 
µε παρακολουθούσαν και όλο περίµενα 
ότι Θα πεταγόταν ξαφνικά κάποιος 
µπροστά µου. Επαναλαμθάνω για ακόµη 
µία φορά ότι το ηχητικό εφέ, µε τις χα- 
µηλών τόνων φωνές͵ µε έκανε να ανατρι- 
χιάζω, αλλά ταυτόχρονα µε τραβούσε 
σαν μαγνήτης - δεν ξεκολλούσα µε τίπο- 
τα από κοντά του. 

Δεν θα αργήσετε και πολύ να ανακα- 
λύψετε, κυρίως διαβάζοντας διάφορα 
Βιβλία που υπάρχουν σκόρπια εδώ και 
εκεί, ότι ο φίλος σας (;], ο Εἰείνατα Ηαι- 
ρυήοη, παρακολουθεί µία παράξενη και 
μυστική οργάνωση, µε µέλη σχεδόν απ’ 
όλο τον κόσµο, τα οποία αυτοαποκαλού- 
νται “Γοἰἰθείοις” και ειδικεύονται στη λε- 
γόµενη μαύρη μαγεία. Η δράση τους πε- 
ριστρέφεται γύρω από µερικές παράξε- 
γες κάρτες, οι οποίες περιέχουν [αλήθεια 
πώς; τρομερές μαγικές δυνάμεις. 


Στο πρώτο µέρος της επταλογίας 
υπάρχουν πάρα πολλά τθὪ Πειτίπᾳς, δη- 
λαδή αντικείµενα που είτε δεν κάνουν 
Τίποτα είτε δεν µπορείτε να Τα χρησιµο- 
ποιήσετε καθόλου. Χαρακτηριστικά πα- 
ραδείγµατα αποτελούν το πιστόλι και το 
Ρολόι που, αν Και τα παίρνετε από την 
αρχή, δεν τα χρησιµοποιείτε πουθενά, 

Στα υπέρ του παιχνιδιού καταλέγεται η 
δράση, η οποία είναι σχεδιασμένη µε τέ- 
τοιον τρόπο ώστε λογικά δεν Όα χρεια- 
στείτε σε Κανένα σηµείο του κάποιο ΠἰπΙ, 

Οἱ δημιουργοί του παιχνιδιού αναφέ- 
ρουν ότι πολλά από τα αντικείµενα που 
έχετε ή που συναντάτε κατά τη διάρ- 
κειά του Όα χρησιμοποιηθούν στα επό- 
μενα επεισόδια. Πολλοί χώροι που τώ- 
ρα σας φαίνεται ότι δεν παίζουν κανέ- 
γαν ρόλο, στο µέλλον Όα αποκτήσουν 
γόηµα. 

Βασικό στοιχείο της δράσης είναι η 
αναζήτηση απαντήσεων στα να) 
που τριγυρνάνε στο κεφάλι σας 
Μα, τι συμβαίνει τέλος πάντων 
εδώ; Ποιος είναι επιπέλους αυτός 
ο Κἰςατα και τι σκοπό έχει; Ποιος 
εἶναι ο τρομερός Τηἱρεάθαυχ 
που Βλέπετε µέσα από ένα όρα- 
μα σε κάποιο σηµείο του παιχνι- 
διού και τι θέλει; Ποιος είστε 
στην πραγματικότητα και ποιος 
τελικά είναι ο ακριθής Ρόλος 
σας στην εξέλιξη της ιστορίας; 
Ποιοι δημιούργησαν αυτές τις 
κάρτες µε τις τόσο µεγάλες και 
τρομακτικές δυνάµεις; 

Από τα πιο θετικά στοιχεία της 
δράσης εἶναι η τρομερή αἴσθηση 
εξερεύνησης που μεταφέρει στο 
χρήστη. Μπορεί να εξερευνάτε 
µε τις ώρες, χωρίς να σας εμποδίζει κα- 
γείς και τίποτα. Αυτό όµως που Βρήκα 
πολύ κουραστικό είναι το διάβασμα των 
Βιθλίων, Το χειρόγραφο γράψιµό τους, 
αλλά και η κακή χρωματική αντίθεση 
σελίδας - γραμμάτων καδιστούν το διά- 
βασμα από πολύ κουραστικό έως αδύ- 
γατο. 

Τελειώνοντας, δεν µπορώ παρά να 
αναφερθώ στο πιο αρνητικό στοιχείο 
του παιχνιδιού, τη διάρκεια δράσης του. 
Το παιχνίδι είναι ο πρόλογος της επτα- 
λογίας και ὡς πρόλογος έχει πολύ πε- 
ριορισµένη διάρκεια. Δεν χρονοµέτρη- 
σα σε πόσες ώρες το τέλειωσα, χωρίς 


κάποια λύση για οήθηµα, αλλά το χρο- 


γικό διάστηµα µου φάνηκε αστείο. Τόσο 
αστείο που δεν µπορώ να καταλάθω 
γιατί το κυκλοφόρησαν αυτόνομα. Το 
Καλύτερο Όα ήταν να το κυκλοφορή- 
σουν µαζί µε το δεύτερο µέρος της 
ιστορίας, να έβγαιναν δηλαδή συνολικά 


έξι αντί για επτά παιχνίδια. Εύχομαι τα 
υπόλοιπα της σειράς να έχουν τουλάχι- 
στον τριπλάσια δράση, αλλιώς κανείς 
δεν Όα ενδιαφέρεται για την κατά τα 
άλλα πολύ αξιόλογη αυτή προσπάθεια. 

Αν σας συνιστώ να το αγοράσετε; 
Επειδή το βρίσκω πολύ φθηνό, αν έχετε 
σκοπό να παίξετε όλη τη σειρά, δοκιµά- 
στε το. Αν όµως δεν σκοπεύετε να 
ασχοληθείτε µε τη σειρά (µπορεί να µη 
σας αρέσει και θεµατολογικά], τότε µην 
ασχοληδείτε καθόλου µαζί του. Προσω- 
πικά, πάντως, περιμένω µε εξαιρετική 
ανυπομονησία το δεύτερο µέρος της 
επταλογίας. Το σενάριο του παιχνιδιού 
μού έχει ανάψει µεγάλες φωτιές... 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Σεκινάς µέσα σε ένα γραφείο. Η Κίνη- 
σή σου τριγύρω γίνεται κρατώντας πα- 
τηµένο το αριστερό πλήκτρο του ππουςθ 
και κινώντας ολόκληρο το ποντίκι αρι- 


Κλασικό και εὐκολο ρυτεἰο. Ποιο νούμερο λόπει απὀ τη µέση; 


στερά ή δεξιά, πάνω ἡ κάτω. Εξέτασε 
όσο περισσότερα πράγματα µπορείς. 
Παρατήρησε τη συλλογή των παράξε- 
νων αντικείµενων που υπάρχουν σχεδόν 
παντού. Πρόσεξε τις δύο φωτογραφίες 
που υπάρχουν πάνω στο τζάκι, Κοίταξε 
µέσα στο καλάδι των αχρήστων που εἰ- 
ναι στα δεξιά της πόρτας, την οποία δεν 
µπορείς να ανοίξεις. Διάβασε προσεκτ:- 
κά το μήνυμα που Όα Βρεις εκεί. Ποιος 
άραγε να το έχει γράψει; Ποιος είσαι 
εσύ; Γιατί είσαι εδώ; Προχώρησε στο 
γραφείο. Άνοιξε το Πιο Κάτω αριστερό 
συρτάρι όπως κοιτάς. Διάβασε το ποίη- 
μα που α βρεις. Τι εννοεί; Ανοιξε το δέ- 
μα που υπάρχει επάνω στο γραφείο. Πά- 
ρε το σακίδιο που βρίσκεις µέσα σε αυ- 
τό και αποκτάς ένα ἱηνεπίουγ. Τώρα πια 
µπορείς να αποθηκεύεις πράγματα µέ- 
σα σε αυτό. (Πάτα το πλήκτρο 5ραςθ- 
Ρατ για να εμφανιστούν οἱ επιλογές του 
παιχνιδιού, ξαναπατώντας το όποτε δέ- 


λεις, τις απενεργοποιείς.) Κάνε κλικ 
στην κοκκινόµαυρη σφαίρα που βλέπεις 
µέσα στο κουτ, Η σφαίρα περνά αυτό- 
µατα, περιστρεφόμενη, στο ἱπνεπίοηγ 
σου. Στο εξής, όταν βρίσκεσαι σε ΟΠΟΙΟ- 
δήποτε εἰο»θ υρ, πηγαίνοντας τον κέρ- 
σορα πάνω της και Κάνοντας 
Κλικ µε τον κέρσορα που εµφα- 
γίζεται͵ ὃα ξαναγυρνάς στην 
κανονική θέα, Πάρε το πιστόλι 
και το ρολόι Και βάλε τα στο 
“ενεργό ἱπνεπίοηγ" σου, στο 
κάτω δεξιά µέρος της οθόνης 
όπως κοιτάς. Κάνε κλικ στην 
επιλογή 5ανθ και σώσε τη θέση 
σου δίνοντάς της το όνοµα 

“00. 5Ιαπήίπα ἠχθ ᾳαπιθ.ἀα!’. 
Τώρα πια κάνε κλικ στο φάκελο 
και διάβασε προσεκτικά το 
γράμμα, µια και σου αποκαλύ- 
πτει τα πρώτα στοιχεία για την 
υπόθεση του παιχνιδιού, Είναι 
λίγο δυσανάγνωστο, αλλά δια- 
βάζεται. 


Αούτο δαῖόσες ΔΓΤΠΗΥΓΣΣΗΕΤ9 


ολόκληρο [είναι 

µόνο τρεις σελί- : 
δες), μετακίνησε 
όλο το κουτί προς 
τα δεξιά, Από κά- 
τῷ του Βλέπεις µια 
παράξενη κάρτα. 
Κάνε κλικ σε αυ- 
τήν και εµφανίζε- 
τα! µία κοντινή 
ἀποψή της. Κάνε 
κλικ στη ζωγραφιά 
τῆς Και µεταφέρε- 
σαι σε ένα ερηµω- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

.. - 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
. . 


ο. 


. - 


-- 


.. 


Είναι το πιο μικρό αἀνεπίυτε 


µένο δρόμο, κά. | που έχω παει στη ζοή µου. 

που στη Νέα Στην πραγματικότητα εἶναι ο 

Ορλεάνη. Η συνέ- πρόλογος απο, θα 
) ήταν όµως καλύτερα να είχε 

χεια στις οθόνες ο νορηόι μοῦ μίτο 

ο δν πρώτο βασικό κεφάλαιο του 


παιχνιδιού. Μόνο του, πολύ 


[0 | ορλά δεν σιώαι. 


Ρς Μαςιει 


-- ΑΟΝΕΝΤΟΠΕ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ο 108] Ρ6 Μαρίθι 


ΑΟΠΘΝ- Ηρα ΜΟΙ ΑΠΟΝ 


ΦΤΡΑΤΕΟΙ { 


«ΕΠΕ οσο] 


ποιος 


Ιυεας ἰθαγπίπᾳ: Ετσι ονομάζεται η νέα εταιρία-παρακλάδι της γνωστής σας ἱυεα»βγ!ς και 
σύνθημά της εἶναι το “Ά {ογεῬ {ου γουπα πι]πάς’. Με λίγα λόγια, ο σκοπός της [υεα» [θαιπίπο 
εἶναι η παραγωγή πτλων που θα απευθύνονται στα νέα παιδιά, στοχεύοντας στην προαγωγή της 
εφευρετικότητας, τῆς έφεσης για µάθηση και ανακάλυψη και γενικότερα της δημιουργικής 
σκέψης. Ένα από τα πρώτα δείγµατα τῆς νεοσύστατης εταιρίας 
είναι και το ΡΙ! Ὠγοίάς, µε ΡαεκΚφγουπά τον κόσµο των 5ΙαΥ Ματ», 


Η00Α5 ΙΕΑΠΝΙΝ6 


μα. 


που σας παρουσιάζουµε αυτό το δεκαπενθήµερο. 


του Βαγγέλη Κράτσα 
Υαπ/οι, Ὀγυία οἱ Ὀγοίας 


ν και, στο πλαίσιο της 
κατηγοριοποίησης 
που έχουµε κάνει στο 
περιοδικό, κατατάσσω 
το ΡΙ! Ὀτοίάς στα 
αΙτοΙθρίος, εντούτοις ὃα έλεγα 
πως αυτός ο χαρακτηρισμός εἶναι 
µόλλον “τραβηγμένος”. τυχαίνει 
να µην έχουμε προβλέψει µια ξεχωριστή 
κατηγορία για το είδος στο οποίο 
συμπεριλαμβάνεται το συγκεκριµέ- 
νο παιχνίδι, αφού σπάνια παρόµοι- 
οι Ττλοι κατορθώνουν να 


4{ 
τραθήξουν το ενδιαφέ- ς 
ρον στο ευρύτερο φά- 
σµα των 9απῃθ:5. Ποιο 
εἶναι λοιπόν το είδος αυ- 
τό; Μα τα, για πολλούς ) 
ξεχασμένα, καδαρόαιµα 
ρυζζίθ Φαπιθςἱ 

Θυμάστε εκείνες τις πα- 

λιές εποχές, όταν σπάζαµε 
το κεφάλι µας προσπαδώ- 
γτας να περάσουμε τις πί- 
στες του περίφηµου 
Ιπειθαῖδἰο Μαεβίηθ της 
δίθιτα µε τις γάτες, τα 
μπαλόνια, τις µπάλες 
και τα δεκάδες ακόµα µι- 
κροαντικείµενα και εργα- 
λεία που έπρεπε να συν- 
δυαστούν κατάλληλα 
μεταξύ τους, προκειµέ- 
νου να επιτευχθεί το 
εκάστοτε ποθητό απο- 


τέλεσµα; Νομίζω πως επρόκειτο για 
ένα κορυφαίο δείγµα του είδους, που 
λάμθανε υπόψη του ακόµα και τους 
γόµους της φυσικής, ενώ αποτελού- 
σε µια δυνατή πρόκληση για όσους 
αναζητούσαν κάτι διαφορετικό 


ὃ 
Ἀ 


Ἠ/ιπάονις 95/98, ΡοηΗωπι 16όΜηΣ, 
32Μ8 ΑΜ, 4χ ΟΡ-ΡΟΜ ἀήνθ, 2Μ8 ΡΟΙ 


ἡ ΑΟΡ κάρτα γραφικών, Ί6-Οἱ! κάρτα 
ήχου 


στην ψυχαγωγία τους, κάτι που να 
βάζει σε λειτουργία το μυαλό και τη 
σκέψη. Ποιος µπορεί να αμφισβητήσει 
πως το Ιπειθα[ρἰε Μαεμίπθ (αλλά και 
άλλα παρόμοια παιχνίδια, όπως τα |.6πι- 
πιίηᾳ και ΏΓ. Βγαϊπ) πρόσφερε δυνα- 
τές συγκινήσεις και αντάµειθε τον 
παίκτη µε ένα συναίσθηµα άγριας χα- 
ράς, όταν κατάφερνε να ολοκληρώσει 
τις πιο δύσκολες πίστες; Βλέπετε, δεν εἰ- 
ναι µόνο το Ώυακο ή το ΦΙατεγαβ που 
έχουν τέτοιες Ικανότητες... 
Στις µέρες µας, αν και θεωρείται 
αρκετά “Ιπ” το να εμφανίζονται 
Ρρυζζ]ες σε παιχνίδια που κλίνουν 
περισσότερο προς το αἀνεπίυΓθ 
66ΠΙ6, έχουν ὠστόσο σχεδόν εκλεί- 
Ψει τα καθαρόαιµα ρυζζἰθ 9απιθ», 
αν εξαιρέσουμε ορισμένα που εµφα- 
γίζονται κατά καιρούς στις 
διάφορες «ᾖαγενατο |ἰ- 
Εγαήίθς (όπως οἱ αµέτρη- 
τες παραλλαγές του 
«ο 5οκοβαῃ,που εἶναι 
ένα από τα αγαπηµέ- 
να του Αντρέα Τσουρινάκη], τα 
οποία όµως δεν έχουν Ιδιαίτερες 
αξιώσεις, πέρα από το να σας βοη- 
ήσουν να περάσετε µερικές ευχάρι- 
στες στιγμές σε ένα διάλειµµα της ηµέ- 
ρας. Να, λοιπόν, που η {υσα» |Θαγπίπα 
κάνει την έκπληξη, δημιουργώντας το ΡΙ! 
Ὀγοίάς, ένα προσεγµένο και από κάθε 
άποψη σύγχρονο ρἰαήοιπι-ρυζΖ]Ε, που 
διεκδικεί τη δική του θέση ανάµεσα 


στους κορυφαίους ππλους του είδους. 
Όσο για το αν τη διεκδικεί επάξια, ὃα 
σας αφήσουμε “προς το παρόγ- σε αγώ- 
γία’ µέχρι το τέλος όµως του γνίθνν͵ σἰ- 
γουρα ὃα έχετε µάθει την πάσα αλή- 


δεια... 


ΜΙΚΡΑ, ΑΝΟΗΤΑ ΡΡΟΙΟ5 
Αν δέλαμε να γίνουμε πιο σαφείς 
στην προσπάθειά µας να σας περιγρά- 
ψΨουμµε µε τι ακριβώς μοιάζει το ΡΙ! 
Ὀτοίάς, οπωσδήποτε Όα χρησιμοποιού- 
σαμε τα γνωστά σας ἱθπηπιίηᾳ». Όπως 
στην κλασική σειρά της Ρογοποςί», έτσι 
και στο δίαι Ὑναις: ΡΙ! Ὠγοίά» έχουµε να 
κάνουμε µε μικρά, ανόητα πλασµατάκια 
που δεν ξέρουν να κάνουν τίποτε άλλο 
από το να περπατάνε σε ευθεία γραµµή 
και περιμένουν από µας... όλα τα υπό- 
λοιπα| Δεν ξέρω αν περιμένετε να δείτε 
στον 2]9 αιώνα έξυπνα τοῦο!ς όπως ο 
Κοθίη Ἰλ/Ι]]ίαπις στο “Βἰοεπθηπίαί 
Μαπ”, πάντως τα ΡΙ! Ὀγοίάς θα Βάλουν 
τα δυνατά τους για να σας κάνουν να 
χάσετε πάσα Ιδέα για το µέλλον του πο- 
λιτισμού µας! Εμφανίζονται σε κάθε πί- 
στα απὀ “εκτοξευτήρες” 
(ἰαυπεῄες), που δίνουν µια συ- 
Υκεκριµένη φορά στην κίνησή 
τους, και ακολουθούν αυτήν 
ακριθώς τη φορά σε ευθεία 
γραµµή µέχρι να συναντήσουν 
ένα εμπόδιο, να πέσουν σε χαρά- 
δρα, να συγκρουστούν µε κάποιο 
άλλο Ὀτοία ή... να πάρουν µια 
εντολή από εμάς! Αυτός είναι 
λοιπόν και ο στόχος µας στο παι- 
χνίδι: Δίνοντας τις κατάλληλες 


εντολές {με τη χρήση διάφορων 
αντικειμένων που Όα εξετάσουμε 


πιο αναλυτικά στη συνέχεια], 

πρέπει να οδηγήσουµε τα Ὀγοίάς 

στο τέλος κάθε πίστας, χωρίς να αφή- 
σουµε κανένα παραπονεµένο Και χαµέ- 
νο στον κόσµο του. Σαναζεσταμµένο το 
φαῖ, ίσως πείτε, και δεν α έχετε πολύ 
άδικο, µια Και την ιστορία την έχουµε 
ξαναδεί, όµως η αντιμετώπισή της εδώ 
είναι πολύ ενδιαφέρουσα και διαθέτει 
αρκετά στοιχεία ώστε να µη χαρακτηρι- 
στούµε σωστοί εάν την παρακάµψουµε 
έτσι απλά. Ας μπούμε λοιπόν στο ζουμί 
που, όπως καταλαβαίνετε, στα παιχνίδια 
του είδους δεν εἶναι άλλο από το... 


σΑΜΕΡΙΑΥ 

Μόλις τελειώσει η εισαγωγή του παι- 
χνιδιού, θα βρεθείτε σε ένα περιστρε- 
φόμενο γραφικό πιθπυ µε διάφορες επι- 
λογές, ανάµεσα στις οποίες µπορείτε να 
εναλλάσσεστε κινώντας τον κέρσορα 
του πιουςθ δεξιά ή αριστερά. Η πρώτη 


από αυτές τις επιλογές δεν είναι άλλη 
από το “ΤΠ Θαπια”, απ΄ όπου, φυσικά, 
µπορείτε να ξεκινήσετε κανονικά το παι- 
χνίδι σας. Στη συνέχεια ορίζετε επίπεδο 
δυσκολίας από τις τρεις πιθανές δια- 
βαδθμίσεις (κατώτερο, µέσο ή ανώτερο) 
και οδηγείστε σε µια νέα οθόνη, που 
σας παρουσιάζει τα εννιά Ιθνθίς του 
παιχνιδιού. Σεκινάτε από το Ἱταπδροη 
5Πίρ και σκοπός σας είναι να µεταφέρε- 
τε 144 ΡΙ! Ὀτοίὰς από το ένα |θνθὶ στο 
αμέσως επόμενο, µέχρι να τα φτάσετε 
στο τελευταίο Ιθνθί, την Α{θπα, που εἷ- 
ναι και το υἱήπιαίο ᾳοαἱ σας. Κάδε Ιθνθὶ 
διαθέτει πολλές διαφορετικές πίστες, 
που όλες έχουν ένα κοινό στοιχείο: Τα 
ΡΙ! Ὀτοϊάς που βγαίνουν από τον (ή 
τους, µια και υπάρχουν ουκ ολίγες πί- 
στες όπου υπάρχουν περισσότεροι του 
ενός) |αυπεῄε; και πρέπει να οδηγηθούν 
στην έξοδο (ή τις εξόδους) είναι 48. 
Επειδή λοιπόν ὀχά8- 44, αν καταφέρε- 
τε να οδηγήσετε και τα 48 Ὠγοίάς στις 
εκάστοτε εξόδους, σε τρεις συνεχόµε- 
γες πίστες ενός Ιθνθ], περνάτε στο επό- 
µενο όπου συνεχίζετε την ἴδια διαδικα- 


σία κ.ο.κ. Αν πάλι δεν επιλύσετε πλήρως 
κάποια πίστα, οπότε δεν Όα περάσουν 
από τις εξόδους και τα 48 Ὀγοίάς, µπο- 
ρείτε να την αφήσετε και να συνεχίσετε 
στην επόµενη χωρίς να µηδενιστείτε - τα 
Ὀποίάς που πέρασαν ὃα καταγραφούν 
στο σκορ σας. Ποιο είναι το «αἰε[ στην 
περίπτωση αυτή; Μα ότι τα Ὠτοίάς που 
απέτυχαν να περάσουν τις εξόδους χά- 
γονται για πάντα - και ενδέχεται, αν παί- 
ζετε στο Μθάϊυπι ή ΕἱΗ]ευ]! επίπεδο δυ- 
σκολίας, όπου το συνολικό πλήθος των 
Ὀποίάς σας δεν είναι άπειρο (όπως συµ- 
βαΐνει στο Εαδγ], αλλά είναι αντίστοιχα 
480 και 240, να φτάσετε σε ένα σηµείο 
όπου θα διαθέτετε λιγότερα από 144 
Ὀνοίάς, οπότε Όα έχετε αποτύχει Και το 
παιχνίδι Όα τελειώσει άδοξα για εσάς. 
Ας περάσουμε όµως να δούµε τι 

ακριθώς γίνεται στις πίστες και πώς λει- 


ΤΟ 5ΤΑΕ ΜΑΗ»: 


ΡΙΤ ΡΚΟΙΟΣ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 


τουργεί η λογική του παιχνιδιού; Όπως 
Βλέπετε και στα 5εΓθθης]οῖς, σε κάθε 
πίστα υπάρχουν, εκτός από τα |αυπείι- 
6/5 καιτις εξόδους, διάφορα εμπόδια, 
τα οποία τα Ὀτοίάς µας πρέπει να Προ- 
σπεράσουν, αντικείµενα όπως Βαπίίθις, 
κλειδαριές, ανεμιστήρες κ.λπ. καθώς 
και κάποια “σήματα”, τετραγω- 
γάκια δηλαδή µε διάφορα εικο- 
γίδια, ορισμένα από τα οποία 


τα από το ίδιο το παιχνίδι, ενώ 
άλλα μπαίνουν από εμάς στις 
κατάλληλες θέσεις. 

Κάδε πίστα είναι ουσιαστικά 
ένα πλέγμα (αι/ά) απὀ τετραγω- 
γάκια, τα οποία συνήθως δεν 
φαίνονται στην οθόνη, Για να τα 
ενεργοποιήσουµε, αρκεί να κά- 
νουµε κλικ στο εικονίδιο που 
υπάρχει κάτω αριστερά Και έχει 
τη µορφή πλέγματος, Επάνω 
ακριθώς από το εικονίδιο αυτό 
Βρίσκεται ένα άλλο, που απεικονίζει 
έναν κύβο και είναι επίσης εξαιρετικά 
χρήσιμο, µια και κάνοντας κλικ επάνω 
του, όλα τα γραφικά των εμποδίων εξα- 


έχουν τοποθετηθεί εκεί αυτόµα- 
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ΟΡΠΑΡΙΝΑΗΣ 
ε 


ΣΤΟ «Ρ-ΚΟΜ ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 


ΟΝΟΜΑ ΠΙΣΤΑΣ ΕΙΚΟΝΕΣ ΣΤΟ (0 


φανίζονται και τη Θέση τους 
παίρνουν μαύρα τετραγωνάκια. 
Μπορεί µε τον τρόπο αυτό να 
μειώνεται κάπως η γραφική 
απόλαυση του παιχνιδιού, 
ὠστόσο ὃα βρείτε ιδιαίτερα 
εξυπηρετικό το συγκεκρι- 
µένο εικονίδιο σεµεγά- 
λες και δύσκολες πίστες, 
όπου υπάρχουν αντικείµενα 
ακριθώς πίσω από εμπόδια, 
µε συνέπεια να κρύβονται 
από αυτά και να µην τα 
Βλέπετε. Η “μαργαρίτα” 
µε τα τρία πλήκτρα στο 
κάτω µέρος της οθό- ί 
γης και στο κέντρο 
δεν χρειάζεται ιδιαίτε- 
ρες επεξηγήσεις, αφού πρόκειται για τα 
κά ἴςοης Κβσίαη!, Ραυςθ και [ασ! 
Εοηνατα, Ακόμα δύο ἰεοης υπάρχουν 


.”. 


κάτω δεξιά, το δεύτερο από τα οποία εί- 


ΕΠΟ ;ς νους: 


ναι το ΕχΙΙ, ενώ µε το πρώτο εµφανίζεται 
ο Κ2:02, το συµπαθέστατο ροµποτάκι 
των »ία: Ἠλίαις, αποστολή του οποίου εἶ- 
γαι να σας προσφέρει οη/]πθ Περ. Κά- 
γοντας κλικ πάνω του, ο κέρσορας µε- 
τατρέπεται σε ένα ερωτηματικό, το 
οποίο µπορείτε να μεταφέρετε σε όποιο 
σηµείο της οθόνης υπάρχει κάτι που 
σας εἶναι άγνωστο, και ο Κ2:02 8α σας 
εξηγήσει αµέσως τη λειτουργία του. Στο 
επάνω αριστερά µέρος της οθόνης Βρί- 
σκεται το ἱηνεπίοη) σας, που δείχνει τα 
αντικείµενα τα οποία έχετε στη διάθεσή 
σας προκειµένου να ολοκληρώσετε την 
πίστα. Τέλος, επάνω δεξιά παρακολου- 
δείτε πόσα ΡΙ! Ὠγοίάς έχετε κατορθώσει 
να οδηγήσετε στις εξό- 
δους. Όταν φτάσετε στα 
48, η πίστα θα ολοκλη- 
ρωθεί και ὃα προχωρή- 
σετε στην επόμενη. 

Άς εξετάσουµε όµως 
τα αντικείµενα που θα 
χρησιμοποιήσετε συχνό- 
τατα κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού: 

Άγτοννς: Τα βέλη εἰ- 
ναι τα πιο συνηθισμένα 
αντικείµενα, αφού ὃα 
χρειαστεί να τα χρησιµο- 
ποιήσετε σε κάθε πίστα. 
Αφού τα περιστρέψετε 
ώστε να έρθουν στην κα- 
τεύθυνση που επιθυμείτε 
και τα τοποθετήσετε σε κάποια τετρα- 
γωνάκια µέσα στο πλέγμα, μόλις τα 
Ὀγοίάς περάσουν από πάνω τους α αλ- 
λάξουν φορά κίνησης, αποκτώντας τη 
φορά της κατεύθυνσης των απτονν». Τα 
λευκά απτον/» ισχύουν για όλα τα 

Ὀγοῖάς. Υπάρχουν όµως και πιο εξειδι- 
κευµένες περιπτώσεις, ὁπῶς τα 


ων έγχρωμα αιγονν5, τα οποία αλλά- 


ζουν φορά µόνο στα 
Ὀποίά» που έχουν το 
ίδιο χρώμα µε αυτά, 
ήτα ἀπτονή που 
απεικονίζουν ένα εργα- 
λείο, αλλάζοντας κατεύθυνση 
µόνο στα Ὀτοίάς που κουβα- 
λάνε µαζί τους το ίδιο εργα- 
λείο, Δύο ειδικές περιπτώσεις 
απτονν» εἶναι τα [ἱπιίϊθά Ὀίγες- 
ἤοη Απτον/ς και Καΐὶο Ὀΐτες- 
--- ἴἴοη ΑΙονν, Ία πρώτα εµπε- 
ριέχουν δύο αριθμούς µε 
ένα οἱασΏ ανάμεσά τους, Τι ση- 
µαΐνει αυτό; Αν, για παράδειγµα, ένα 
ἠπι(θά ἰγθε[ίοη Απτον/ αναγράφει 
8/8, αυτό σηµαίνει πως µόνο τα ἃ πρώ- 
τα Ὀτοίάς, που Όα περάσουν από πάνω 


του, θα αλλάξουν κατεύθυνση ανάλογα 


µε τη φορά που δείχνει το βέλος. Οταν 
ο αριθµός αυτός συμπληρωθεί, ο δεί- 
κτης του αΤοΝΝ Ὁα έχει γίνει 0/8 και τα 
υπόλοιπα Ὀτοίάς δεν Όα αλλάζουν πλέ- 
ον κατεύθυνση περνώντας απὀ πάνω 
του. Τα Καΐῑο Ώἱγεςῄοη Απτονν» έχουν 
µια µονιµότερη λειτουργικότητα, καδιε- 
ῥρώνοντας την έννοια της αναλογίας στο 
παιχνίδι. Σε αυτά οἱ δύο αριθµοί χωρί- 
ζονται µε µία άνω και κάτω τελεία, Αν, 
λοιπόν, ένα Καΐῑο ὈἱγθεΙίοη Αιτον/ ανα- 
γράφει 9:], αυτό σηµαίνει πως τα τρία 
πρώτα Ὀτοίάς που Όα περάσουν από 
πάνω του Όα αλλάξουν φορά, στη συνέ- 
χεια ένα Ὀτοία Όα περάσει χωρίς να αλ- 
λάξει φορά και αυτή η διαδικασία ὃα 


επαναλαμθάνεται συνέχεια. 

Βαγτίθυς: Αυτά είναι ελεγχόμενα 
εμπόδια, πάνω από τα οποία τα Ὀτοίάς 
μπορούν να περάσουν, υπό ορισμένες 
όµως προὔποδέσεις, ἔτσι, αν, για παρά- 
δειγµα, ένα Βαπίογ έχει µπλε χρώμα, τό- 
τε εἶναι δυνατόν να περάσουν από πάνω 
του µόνο τα Ὠτοίἁς µπλε χρώματος. Αν 
απεικονίζει ένα έγχρωμο κράνος, τότε 
επιτρέπει να το προσπεράσουν µόνο τα 
Ὀποίάς που φοράνε ένα κράνος ἴδιου 
χρώματος. Αν πάλι έχει κόκκινο χρώμα 
Και µια διαγώνια γραµµή, τότε για να µη 
σκοντάψει επάνω του ένα Ὀγοίά, ὃα 
πρέπει να ΜΗΝ εἶναι κόκκινου χρώμα- 
τος. Όπως Βλέπετε, τα πράγματα αρχί- 
ζουν να δυσκολεύουν... 

Τγαηςίογπιθγς: Πρόκειται για ση: 
µεία στο πλέγμα όπου ένα Ὀτοία αλλά- 
ζει χρώμα, χρώμα κράνους ή εργαλείο. 
Ετσι, αν, για παράδειγµα, ένα κόκκινο 
Ὀποῖά περάσει µέσα από έναν µπλε 
ΙπαηςίοΓτηθ:, ὃα αποκτήσει, μόνιμα πια, 
μπλε χρώμα. 

Κεγς ἃ ἰοείς: Σε ορισμένες πί- 
στες Όα δείτε κάποιες εξόδους να προ- 
στατεύονται από κλειδαριές. Για να 
ανοίξουν οι κλειδαριές αυτές, ὃα πρέ- 


πει τα Ὀτοίἁς σας να μαζέψουν όλα τα 
κλειδιά που υπάρχουν διασκορπισμένα 
στην πίστα, το πλήθος των οποίων φυσι- 
κά ποικίλλει ανάλογα µε το θαθµό δυ- 
σκολίας. 

8 αη5: Οι ανεμιστήρες ανοίγουν και 
κλείνουν συνέχεια. Όταν είναι ανοικτοί 
και ένα Ὀγοία περάσει απὀ πάνω τους... 
εκτοξεύεται στα ύψη, µε συνέπεια να 
µην το ξαναδείτε ποτέ! Όταν είναι κλει- 
στοί, αντίθετα, τα Ὀγοίάς περνάνε κανο- 
γικά απὀ πάνω τους σαν να µην υπήρ- 
χαν καθόλου. 

Αυτά εἶναι τα Βασικά που πρέπει να 
έχετε υπόψη σας σε ό,τι αφορά το κυ- 
ρίως παιχνίδι. Ωστόσο, το »ἱα: Ὑλίαις: ΡΙ! 
Ὀποίάς δεν µένει µόνο εδώ. Αν συνεχίσε- 
τε να µετακινείστε στο περιστρεφόμενο 
γραφικό μενού που αναφέραμε στην 
αρχή της ενότητας, Όα διαπιστώσετε 
πως έχετε στη διάθεσή σας και άλλες 
επιλογές: Στον Ρυζζίε (Ποο5θ: µπορείτε 
να επιλέξετε και να παίξετε όποια από 
τις πίστες του παιχνιδιού Θέλετε, 
καθώς επίσης πίστες που έχετε 
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λες πίστες, όπου σίγουρα ὃα χρειαστεί 
γα Κάνετε Ζοοπῃ ου! για να ελέγχετε εὖὐ- 
κολα ολόκληρη την οθόνη, είναι πως τα 
αντικείµενα που απεικονίζουν κάποιο 
εργαλείο, γίνονται Ιδιαίτερα δυσδιάκρι- 
τα, µε συνέπεια να µην ξεχωρίζεις εὐκο- 
λα για ποιο εργαλείο πρόκειται κάθε 
φορά, Επίσης, λίγο δύσκολα εἶναι τα 
πράγματα στα Ὀτοίάς που έχουν κράνος 
διαφορετικού χρώματος από την υπόλοι- 
πη στολή τους, αφού πάλι είναι πιθανό 
να µπερδευτείτε, Όσο για τον ήχο, περι- 
λαμθάνονται αρκετά ευχάριστα Θα2Υ |ἰ5- 
Ιθπίπο μουσικά θέµατα, που δένουν µια 
χαρά µε την όλη ατμόσφαιρα του παιχνι- 
διού και δύσκολα Όα τα Βαρεθείτε, 
Μπόλικα είναι και τα ηχητικά εφέ, και 
Βέβαια µην ξεχνάµε τις γνώριµες φωνού- 
λες του (3ΡΟ και του Κ2:02 που αποδί- 
δονται πιστότατα. Η εισαγωγή και τα αη- 
ἱπια[ίοης που περιέχονται ανάµεσα στα 
Ιθνείς είναι διασκεδαστικά και σίγουρα 
θα αποτελέσουν ευχάριστα διαλείµµατα 


Εδώ ὃα παιδευτετε αρκετά µέχρι να Βρέτε την κατάλληλη 
Βέση για κάθε αγγονν. 


βέβαια πως, αν κάνετε το λάθος και ξε- 
κινήσετε απευθείας στο ὈἱΗϊευ]! πιοςς, 
δεν α τα Βρείτε σκούρα από την αρχή! 
Το πιο δύσκολο στοιχείο στο /α: ἡΛίαις: 
ΡΙ! Ὀτοίάς εἶναι -κατά τη γνώµη µου- το 
εο[[σίοη ἀθίθεΙίοη που υπάρχει σε ορι- 
σµένες πίστες [ευτυχώς όχι σε 
όλες), µε συνέπεια τα Ὠτοίάς να 


φτιάξει µόνος σας ή έχετε κατε- 
βάσει από το |πθγπε!, Στον 

Ρυζζἰθ ΜαΚει σας δίνεται η δυ- 
νατότητα να κατασκευάσετε τις 
δικές σας πίστες (πληρέστατος 
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πεθαίνουν σε περίπτὠση που 
δύο από αυτά βρεθούν ταυτό- 
χρονα στο ίδιο τετραγωνάκι του 
οἵίᾱ, Πιστέψτε µε, κάποιες πί- 
στες που φαινομενικά είναι εὐ- 


πραγματικά Θΐοι που σίγουρα 
θα µπείτε στον πειρασμό να χρη- 
σιµοποιήσετε], ενώ στο ΡυζΖΙθ 
Ἱταϊπίπα, η αυτού εξοχότης ο 
(23ΡΟ (όχι, τι νοµίζατε, χωρίς το 
σύντροφό του Όα έµενε ο καη- 
μενούλης ο Κ2:02;), σας διδά- 
σκει, βήμα προς Βήμα, όλα όσα 
πρέπει να γνωρίζετε για να µετα- 
Βληδείτε σύντομα σε... µαιτρ του 
5!α: Ἰλίαις: ΡΙ! Ὀτοίάς. Εδώ περι- 
λαμβάνεται και ένα εκτενέστατο Μυἱοηία] 
µε πολλές πίστες, όπου ο (3ΡΟ σας 
προσφέρει χρησιµότατες συμβουλές 
στρατηγικής και, αν τα Βρείτε σκούρα, 
σας δείχνει ακόµα και τη λύση τους! 

Δεν Όα πρέπει να παραλείψουµε να 
αναφερθούμε στο εκτενέστατο και πλή- 
ρες πιαπυαἰ του παιχνιδιού, που δίνει 
μάλιστα Ιδιαίτερη θαρύτητα στον 
Ρυζζὶθ Μακοι, ενώ διανδθίζει τις σελίδες 
του µε αρκετά κόλπα που Όα σας χρησι- 
µεύσουν, ειδικά στα πρώτα σας θήµατα 
στο ΡΙ! Ὀτοίας, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά είναι αρκετά λεπτομερή 
για Ἠτλο του είδους, ενώ υπάρχει και 
δυνατότητα για ζοοπη ἰπ/ζοοπῃ ου! (τα 
σχετικά ἴςοη» είναι δύο φακοί µε και - 
αντίστοιχα, κάτω αριστερά στην οθόνη). 
Το πρόθληµα που εντοπίζεται στις µεγά- 
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Τα εμπόδια στο παιγνίδι έχουν αρκετή γραφική ποικιλία, 
αν και συνήθως ὃα βασανίζεστε λιγότερο αντικαθιστώντας 
τα µε μαύρα τετραγωνόκια. 


µέχρι να ξεκινήσετε το εκάστοτε επόµε- 
νο -και φυσικά δυσκολότερο: |θνε]. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΙΑ 

Το ία: ψΝατς: Ρί! Ὀτοίάς µας άφησε 
ικανοποιηµένους. Δεν υπάρχει αμφιβο- 
λία πως δεν πρόκειται µόνο για το καλύ- 
τερο ἱαπιπιίπῳς-εἰοπθ που µπορείτε να 
βρείτε, αλλά δικαιούται άνετα µια θέση 
ανάµεσα στο πάνθεον των ρυζζίε 
6απῃθς [για να απαντήσουμε και στην 
ερώτηση που Θέσαμε στην εισαγωγή). 
Εκεί όπου τα παιχνίδια του είδους συνή- 
ως μειονεκτούν, εἶναι στην απότομη 
αύξηση του επιπέδου δυσκολίας από 
ένα σηµείο και µετά, Κάτι που συχνά 
επηρεάζει αρνητικά τον παίκτη. Το ΡΙ! 
Ὀποίας, αντίθετα, έχει προσέξει ιδιαίτε- 
ρα αυτῆ την παράμετρο, µε συνεπεια οἱ 
πίστες να δυσκολεύουν σταδιακά και 
όχι απότομα, χωρίς αυτό να σηµαίνει 


ο) 
κά 


ϕ 
ν 


ν 


κολες, εξαιτίας του «οἱ[ἱ5ίοη ἀθ- 
Ιθεῄοη μεταβάλλονται κυριολε- 
κτικά σε κόλαση] Τέλος, ὃα 
έπρεπε να προσεχθεί περισσότε- 
ρο το 5εΓο[[πᾳ, που δεν είναι κα- 
Βόλου ομαλό και ενδέχεται να 
σας εκνευρίσει, ενώ σε όσες πί- 
στες υπάρχει δράση στα ακρό- 
τατα σηµεία της οθόνης, Όα δυ- 
σκολευτείτε να κάνετε τις κινή- 
σεις που θέλετε, επειδή το 
εεΓο]πα ὃα ενεργοποιείτα!... εκεί που 
δεν το σπέρνουν [υπάρχει πάντως η δυ- 
νατότητα να κλείσετε το αυτόματο 
5εΓο[[ίπο από τα ΟρΙίοης, αν και μάλλον 
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χειρότερα γίνονται 
έτσι τα πράγματα]! επιαοσκα κ” 
Αυτά όµως εἶναι ΓΡΑΦΙΚΑ Μο) 
μυς. ΗΧΟΣ 
Σηµασία έχειπως 
θα ζορίσετε το «ΦΑΜΕΡΙΑΥ 
μυαλό σας, ὃα ΑΝΤΟΧΗ 
παιδευτείτε αλλά... 
θα το ευχαριστη- 
δείτε Πιστέψτε 
με, αυτά τα μικρά, 
ανόητα Ὀτοίάς δεν 
θα αργήσουν να Ν 
γίνουν ο πιο γλυ- Το καλύτερο Ρἱαήουπη ρυχΣ]ο 
κός εφιάλτης των τελευταίων χρόνων. 
σας... Σημαντική η διαρκής 
[Ώ | ανανέωση µέσω του Ρυστί 


Εχεμαησθ της ἕυεας |θαγπίπα. 


ΡΟ Μονο; 8 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ ΤΑΟΤΙΟΝ: Πρα ΜΟΙ ΑΤΙΟΝ ϱΤΗΑΤΕαΥ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΕΝΝΤΡ) Ρος: 


| 


παν 


ριν από όλα 

ὃα ήθελα να ξεκαθα- 
ρίσω κάτι για όσους 
απὀ εσάς θελήσουν 
να τρέξουν το ΤΟΥ 
5Ι9µΥ 2 στο καινούριο λειτουργικό 
σύστημα της Μἰεγοςοβ, τα ΝΝΙη- 
ἆοννς 2000. Όπως αναφέρεται και 
στο πιαηυα[ του παιχνιδιού, αν και το 
ΤΟΥ 51ου 2 µπορεί να εγκατασταθεί 
κανονικά σε περιθάλλον ἨΛ/Ιπάονις 
2000, ίσως έχει πρόθληµα στην εκτέλε- 
σήτου. Με εφαλτήριο τα προαναφερό- 
μενα, καθώς και τον ενθουσιασμό µου 
για το καινούριο λειτουργικό που μόλις 
εἰχα εγκαταστήσει στον υπολογιστή 
µου, εγκατέστησα το ΤΟΥ 5/ουγ 2 και 
αποφάσισα να το τρέξῳ, αλλά µόνο για 
να διαπιστώσω ὁτι έτρεχε µόνο µε 
5οννατθ αεεεἰεΓα[ῖοη. Αυτό συνέβαινε 
γιατί, αν και “υπήρχε” εγκατεστημένος 


Ναι, καλά καταλάβατε, τα δρυλικά από την ομώνυμη 
ταινία παιχνίδια επιστρέφουν δριμύτερα, και µάλιστα 
σε τρεις διαστάσεις, µε μοναδικό σκοπό να µας 
προσφέρουν ατελείωτες ώρες διασκέδασης. Λέτε να 
καταφέρουν ό,τι δεν κατάφερε ο ομολογουμένως 
ανάξιος προκάτοχός τους ή 9α καταλήξουν και πάλι 
στον κάδο ανακύκλωσης’; Η απάντηση δίνεται 
ευθύς αµέσως. 


του Γιάννη ΄Εάσφαγ΄ Παναγάκη 
ΡΕΥΙΙδερβΙτοΙῃ ] Θπια[είῃ.εοπι 


ο Ὀϊτες! Χ 7.0 στο σύστημα, υποστηρι- 
ζόταν ουσιαστικά µόνο η Ὀἰγθς! Ώγανν 
επιλογή του Και όχι η τρισδιάστατη από 
Παγάννατθ επιτάχυνση. Στην τελευταία, 
ενώ έκανε το 5οῄννατθ αεεε|εια[ίοπ 
Ι65! (στο οποίο ο κύβος γυρνούσε πιο 
γρήγορα απ’ ότι στα ἨΛ/Ιπαοννς 08 µε 
Παγάννατε αεεεεια[ίοπ!!!), αρνούνταν 
κατηγορηματικά να εκτελέσει το ατα- 
γνατθ αςεε]εια[ίοη Ιε5Ι. Αμέσως σκέ- 
φτηκα ότι πρόκειται για πρόθληµα 
µε τους οδηγούς της κάρτας µου, 
αλλά δυστυχώς και µετους 
καινούριους οδηγούς, τους 
εγκεκριµένους για ΥΝΙη- 
ἆοννς 2000 φυσικά, το 
πρόθληµα δεν λύθηκε. Σε 
µια απέλπιδα και τελευ- 
ταία προσπάθεια να 

τρέξω το παιχνίδι, δέ- 

λησα να κατεβάσω το 
ΡΙΤθς! Χ 7.0 από το 
επίσηµο ΝΝΕΡ 5! της 
Μἰετοςοβ, για να διαπι- 
στώσω ότι και εκεί χάος επι- 
κρατούσε. Τούτο διότι δεν υπήρχε 
ακόµα (δεν είχε ολοκληρωθεί; 
Ποιος ξέρει, ΜἰεΓοσοβ είναι αυτή!) η 
ἐκδοσή του για το καινούριο λειτουργι- 


κό της τελευταίας. Καλό λοιπόν 


ΟΙΡΝΕΥ ΙΝΤΕΠΑΟΤΙΝΕ/ΡΙΧΑΡ 


ἠΙπαονις 95/98 και πιθανότατα 2000, 
Ροπ/ωπι Ίό6όΜηΣ, 32Μ8 ΑΜ, ὀ0 µε 180 
ΜΒ στο σκληρὀ δίσκο, συµθατή µε Ὀἱ- 
[θςΙΧ κάρτα γραφικών µε τουλόχι- 
στον 4ΜΒ και συµθατή µε 
Ὀἱιθο!δοωπα κάρτα ήχου 


α ήταν όσοι από 
εσάς έχετε ΝΝΙη- 
49οννς 2000 να 
ψάξετε στο Ιη!ει- 
η! για κατάλλη- 
λους οδηγούς για 
την κάρτα γραφι- 
κών σας, αλλιώς 
καλά Όα κάνετε 
γα επιστρέψετε 
στις παλιές, κα- 
λές µπλε οδό- 
γες των ΥΜΙη- 
ἆονν 98 για 


“ατελείωτη” νὶάθο οαπιίπᾳ απόλαυση! 
{Πώς τα λέω, ο άτιµος, ε)) Επειδή όµως 
αρκετά σας ζάλισα, ας περάσουμε ευ- 
δύς αµέσως στο παιχνίδι. 

Δεν πάει πολύς καιρός που, µετά την 
Κυκλοφορία της ταινίας ΤΟΥ 51ου 2 
στους κινηματογράφους της όλλης µε- 
ριάς του Ατλαντικού, έσκασε μύτη το 
ομώνυμο παιχνίδι στα καταστήματα 
[θλέπετε, στη βράση κολλάει το σίδε- 
ρο!). Όταν λοιπόν το είδα στα ράφια 
των καταστημάτων, το αντιμετώπισα με 
προκατάληψη, αφού ϱ προκάτοχός του 
ήταν µεγάλη... πατάτα. Όταν όμως το 
είδα και στα γραφεία του περιοδικού, 
δεν µπόρεσα να συγκρατήσω την πε- 
ριέργειἁ µου και το “τσίμπησα”. Φυσι- 
κά, εκμεταλλευόμενος την ευκαιρία 
που του παρουσιάστηκε, ο Μαχίπιυς 
Αγχϊκϊπ]αΚ/ήκους Κια!σίους µε “έπεισε” 
{µε δημοκρατικές πάντα μεθόδους!) να 
κάνω και ένα γονίθνν-δάκι στο παιχνίδι. 
ἔτσι, λοιπόν, πήγα σπίτι και σέταρα το 
Τογ 51οη/ 2 χωρίς να περιμένω πολλά 
πράγματα. Στην αρχή μού 
φάνηκε ότι επρόκειτο για ἆλ- 
λη µια πατάτα, αλλά ενασχο- 
λούμενος περισσότερο δια- 
πίστωσα ότι, αν και δεν ήταν 
αριστούργημα, επρόκειτο για 
έναν αρκετά ενδιαφέροντα 
τίτλο. Αλλά ας πάρουμε τα 
πράγματα απὀ την αρχή µε 
ΤΗΥ... 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Όπως είναι αναμενόμενο, η 
υπόθεση του εν λόγω τίτλου 
εἶναι ἴδια µε αυτήν της οµώ- 
γυµης ταινίας της Ὠἱ5ηςγ. [ια 
όσους δεν ξέρουν περί τίνος 
πρόκειται (άλλωστε πώς να 
ξέρουν αφού η ταινία Προ- 
Βάλλεται αυτόν τον καιρό στην Αµερι- 
κή), ο καλός σας γονίθννθι ὃα σας κάνει 
µία εις θάδος (καλά, ας µην τα παραλέ- 
με|) εξιστόρηση των γεγονότων. Όλα ξε- 
κίνησαν όταν ο ΥΛοοαγ (ο πάνινος σερί- 
φης) και ο ΑπἀΥ (το αφεντικό του) απο- 
φάσισαν να πάνε σε µια καουµπόικη Κα: 
τασκήνωση. Κατά τη διάρκεια της προε- 
τοϊµασίας, όµως, το χέρι του ΝΝοοὰγ ξη- 
λώθηκε. ἔτσι͵ λοιπόν, ο Απάγ αναγκά- 
στηκε να πάει µόνος του, µια και ο 
ΥΝοοάγ έπρεπε να κάτσει σπίτι για να 
του το ράψει η µητέρα τού Απάγ. ἓν τω 
μεταξύ, το διάστηµα που ὃα έλειπε ο 
Απάγ, η µητέρα του είχε διοργανώσει 
µια δημοπρασία µε παλιά αντικείµενα 
που δεν χρειαζόταν. Όπως καταλαθαί- 
γετε, για να δραµατοποιήσουν τα πράγ- 
µατα οἱ σεναριογράφοι της ΠἱσηΘΥ, έθα- 


Ἡ 


λαν το χεράκι τους ή μάλλον το πενάκι 
τους προκειµένου να µπλεχτεί ο ΝΛίοοὰγ 
µε τα αντικείµενα της δημοπρασίας. 
ἔτσι, λοιπόν, ένας από τους συλλέκτες 
αναγνωρίζει τον καλό µας σερίφη 
ΥΝοοάγ ως συλλεκτικό κομμάτι και δέ- 
λει οπωσδήποτε να τον αποκτήσει! Αν 
και η µητέρα τού Απἀγ τού εξηγεί ότι 
πρόκειται για κάποιο λάθος και το συ- 
γκεκριµένο παιχνίδι δεν προορίζεται για 
πούλημα, ο επίδοξος συλλέκτης κλέθει 
το αθώο παιχνίδι, όταν η µητέρα τού 
Απάγ δεν κοπάει, και φεύγει]! Δυστυ- 
χώς για εκείνον, τα υπόλοιπα παιχνίδια 
Βλέποντας την παιχνιδοαπαγωγή απο: 
φασίζουν να δράσουν. Με αρχηγό, λοι- 
πὀν͵ τον κοσμοναύτη Βυζ7 [10]]γεαι, 
του οποίου τη “ζωή” εἶχε σώσει ο 

στην πρώτη ταινία, οργανώνεται 
µια αποστολή διάσωσης, η οποία πρέπει 
να ολοκληρωθεί προτού επιστρέψει ο 
Απἀγ απὀ την κατασκήνωση. Και έτσι η 
περιπέτεια αρχίζει... 


ΚΑΛΑ ΟΛΑ ΑΥΤΑ, ΑΛΛΑ ΑΠΟ 
ΔΡΑΣΗ ΠΩΣ ΠΑΕΙ; 

Η δράση του ΤΟΥ 5/οηγ 2 δεν έχει τί- 
ποτα καινούριο να προσφέρει, επανα- 
λαμβάνοντας το καθιερωμένο πλέον 
στυλ του “συλλέγω αντικείµενα και 
περνάω πίστες”. ἔτσι͵ λοιπόν, µέσω του 
Βυ22 (αυτός άλλωστε είναι και ο κε- 
ντρικός ήρωας της ταινίας και φυσικά 
και του παιχνιδιού) καλείστε να περά- 
σετε δεκαπέντε στο σύνολο πίστες, για 
να σώσετε τον πιστό και καλό σας σύ- 
ντροφο. 


Το όλο παιχνίδι αποτελείται απὀ πέντε 
διαφορετικές περιοχές και κάθε περιοχή 


απὀ τρεις επιµέρους πίστες. Τα πράγµα- 
τα όµως δεν εἶναι τόσο εύκολα όσο 
µπορεί να ακούγονται. Καταρχήν, για να 


περάσετε µια πίστα, πρέπει να έχετε 
συλλέξει ένα ρἰσζα ρἰαπθ! Ίοκθη, το 
οποίο για να αποκτήσετε πρέπει πρώτα 
να εκτελέσετε µία αποστολή για κάποιο 
από τα υπόλοιπα παιχνίδια. Ετσι, λοιπόν, 
ὃα πρέπει να µαζέψετε τα δύο Ιοκθης 
που σας χρειάζονται για να περάσετε 
τις δύο πίστες της περιοχής, αλλά για 
να προχωρήσετε στην τρίτη, 
όπου και βρίσκετε το Ὀοδ5..., 
το πλήθος των ρἶζζα ΊοΚθης 
που Όα σας χρειαστούν ποι- 
κίλλει. Συγκεκριµένα, για να 
αντιμετωπίσετε το αεροπλα- 
νάκι,͵ το οποίο εἶναι και ο 
πρώτος αρχηγός του παιχνι- 
διού, χρειάζεστε 3 ρἰζζα ΙΟ- 
Κθης, ενώ για να πολεµήσετε 
µε τον Ριοδρεε!οι [ξέρετε τώ- 
ρα, τον τελικό κακούλη] χρει- 
άζεστε 401! Γι’ αυτό καλά 
θα κάνετε να μαζεύετε όσο 
περισσότερα ρἴζζα Ιοκθης 
µπορείτε από τις πρώτες πί- 
στες, προκειµένου να έχετε 
καθάτζα για αργότερα, µια 
καιι, 'των φρονίµων τα παι- 
διά πριν πεινάσουν μαγειρεύουν”! 

Αν αγχώνεστε, πάντως, για το πού ὃα 
τα Βρείτε, οι φόθοι εἶναι άσκοποι αφού 
σε κάθε πίστα υπάρχουν πέντε στο σύ- 
γολό τους αποστολές µε τις οποίες, αν 
τις φέρετε φυσικά σε πέρας, παίρνετε 
ένα ρίζζα Ιοκθη. Όι πέντε αυτές απο- 
στολές εἶναι οἱ εξής: Μία αποστολή την 
οποία συναντάτε σχεδὀν σε κάθε πίστα 
εἶναι αυτή του Ηαπηπι, όπου καλείστε να 
µαζέψετε νομίσματα (ρεηπίθς) και να τα 
πάτε στον Ἠαπηπη (ο Ηαπηπι εἶναι το γου- 
ρουνάκι κουµπαράς], ο οποίος ὃα σας 
τα ανταλλάξει µε ένα ρἰζζα ΊοΚεη (συ- 
γήθως σας ζητάει πενήντα νομίσματα 
για ένα ρἶζζα ΙοΚεπ). ἔπειτα µπορείτε να 
Βρείτε κάποιο πλήθος αντικειμένων, 
όπως τα πέντε πρόβατα της Βο Ρθθρ 
στην πίστα Απάγ’5 Ηουςθ, τα οποία µό- 


Ρ6 Μας!ίθι αεπαα 


ΗΤΟ »- νου: 


λις της επιστρέψετε Όα σας ανταµείψει 

µε ένα ρίζζα ΙοΚεπ. Εν συνεχεία υπάρχει 
πάντα ο διαγωνισμός ταχύτητας µε τον 

Ε.6. (αι [βααίο (οπ[τοἱ (αι α.κ.α. τηλε- 
κατευθυνόμενο] για την εύκολη (όχι πά- 
ντα βέβαια) απόκτηση ενός... ξέρετε τώ- 
ρα τι κ.ο.κ. Μεγάλη παράλειψη Όα ήταν 
να µην αναφέρουμε την ύπαρξη γρίφων, 
που αποτελούν έναν εύκολο, αν και µπε- 
λαλίδικο, τρόπο να αποκτήσετε το πολυ- 


πόθητο ρἰζζα {οΚεη, ενώ, τέλος, υπάρ- 
χει και ο δύσκολος τρόπος ο οποίος εί- 
ναι να νικήσετε το Όο5» της πίστας. 
Επειδή όµως το παιχνίδι Όα ήταν δια- 
φορετικά πολύ εύκολο (αν και εδώ που 
τα λέμε, όχι ότι δεν εἶναι τώρα], οἱ Ππρο- 
γραμµατιστές φρόντισαν να γεμίσουν 
τις δεκαπέντε πίστες του ΤΟΥ »1οηγ 2 µε 
αρκετούς εχδρούς, των οποίων ο σκο- 
πός εἶναι πολύ απλός: να εξολοθρεύ- 
σουν τον Βυ77. Ευτυχώς για εσάς ο 
Βυ77, ως μεγάλος και τρανός 5ραςθ 
ΓάΠΦΕΙ, εἶναι εφοδιασµένος µε διάφορα 
µπιχλιμπίδια που µόνο πονοκέφαλο µπο- 
ρούν να φέρουν στους εχθρούς του. 
Και το ερώτηµα που προ: 
κύπτει εἶναι προφανές... 


ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΑ 
ΤΑ ΜΠΙΧΛΙΜΠΙΔΙΑ; 
Ο ΒυζΣ, εκτός από τις 

υπεργαλαξιακές, σούπερ 
λειτουργίες του, όπως το 
λέιζερ, µπορεί να εφοδια- 
στεί και µε άλλα, λίαν χρή- 
σιµα αντικείµενα. Τα αντι- 
κείµενα αυτά, όµως, για να 
τα πάρει από τον ΜΥ, 
Ροϊαΐο Ηεαά, ο οποίος τα 
φυλάει, πρέπει να τον βοη- 
δήσει να Βρει τα χαμένα 
µέλη του - άλλοτε το αυτί 
του, άλλες πάλι φορές το 
µάτι του και πάει λέγο- 


ντας. Αν πάλι βρείτε µόνο ένα κουτί µε 
το αντικείµενο χωρίς να βρίσκεται που- 
θενά κοντά ο Μγ. Ροϊαΐο Ηθαά, αυτό 
σηµαίνει ότι το αντικείµενο ὃα πρέπει να 
ξεκλειδωθεί σε κάποια άλλη πίστα και 
έπειτα να επιστρέψετε για να το πάρετε. 
Τα αντικείµενα αυτά εἶναι, πρώτον, το 
Εἱ5 | αυπεῄοι [εκτοξευτής δίσκων]. Με 
αυτό το εξάρτηµα το χέρι του Βυ7ζ µε- 
τατρέπεται (προσωρινά φυσικά] σε 
εκτοξευτή δίσκων, οἱ οποίοι ακολου- 
δούν τους αντιπάλους που στοχεύετε 
έως ότου βρουν το στόχο τους ή χτυπή- 
σουν σε κάποιον τοίχο ή αντικείµενο του 
χώρου. [Σέρετε τώρα, Τα σικέ του παι- 
χνιδιού!). Επειτα υπάρχει το πράσινο λέι- 
ζερ, το οποίο είναι µια πιο δυνατή έκδο- 
ση του κόκκινου που χρησιμοποιεί ως 
ἀείαυ]ί ο Βυ27. Πέρα όµως απὀ τα επι- 
δετικά αεεθσσογίθ5, τα οποία εἶναι οµο- 
λογουµένως πολύ λίγα, υπάρχουν και 
άλλα αντικείµενα για να µπορέσετε ως 
Βυ7ζ να συλλέξετε τα πολυπόθητα 
ρίζζα ΙοΚεῃς. Και αρχίζουμε µε την (ο5- 
πιῖς 9ηἱεἰά, την κοσµική ασπίδα ελληνι- 
στ. Ως ασπίδα ο σκοπός της είναι ξεκά- 
αρος: να προστατεύει τον Βυ27, δηλα- 
δή εσάς, από τις επιθέσεις των εχδρι- 
κών ρομπότ, το διαλυτικό που είναι χυ- 
µένο στο πάτωμα και σας τρώει την 
ενέργεια, όπως οι αστυνομικοί τα ντό- 
νατς [πρέπει οπωσδήποτε να κόψω τις 
αμερικανικές ταινίες!!) και πάει λέγο- 
ντας. Βέβαια, όπως όλα τα ωραία πράγ- 
µατα τελειώνουν γρήγορα, έτσι και η 
διάρκεια της ασπίδας είναι αρκετά µι- 
κρή, γεγονός που προὔποθέτει ότι πρέ- 
πει να είστε αρκετά γρήγοροι στο χειρι- 
σµό και να ξέρετε ακριθώς πού θέλετε 
γα πάτε. 

Εν συνεχεία υπάρχει η Οταρρίίπα 
ΗοοΚ ὈΠ]Ηγ Βεί! (πολλά λόγια για έναν 
απλό... γάντζο), µε την οποία µπορείτε 


να μετατρέψετε τον Βυζζ σε δεινό ορει- 
βάτη, αφού µπορεί µε αυτό το εξάρτηµά 
του να σκαρφαλώνει σε σηµεία όπου το 
διπλό άλμα του δεν του επιτρέπει. Βέ- 
βαια, όλα τα παραπάνω εἶναι άχρηστα 
αν έχετε στην κατοχή σας ένα ζευγάρι 
από αντιβαρυτικές µπότες (Απῄοανίη 
Βοο!5), µετις οποίες µπορείτε να πάτε 
όπου θέλετε, όταν θέλετε και µε µεγά- 
λη άνεση μάλιστα. Τέλος, για όλους 
εσάς εκεί έξω που σας εξιτάρει η ταχύ- 
τητα, υπάρχουν οι ΚοεΚε! ΕΙ Βοοί», οι 
οποίες φροντίζουν για την ταχεία άφιξη 
του ηρωικού Βυ77 Ιἱοή]γθαι στο πεδίο 
της µάχης ώστε να αντιμετωπίσει τους 
κακούς και να σώσει τον καλό του φί- 
λο!! [..κι αν µπορείτε, πείτε τα καλύτε- 
ρα 


ΕΠΙ ΤΗΣ ΟΘΟΝΗΣ ΟΜΩΣ, 
ΠΩΣ ΤΑ ΠΑΕΙ; 

Το παιχνίδι στον τοµέα των γραφικών 
δεν έχει να επιδείξει τίποτα το καινού- 
ριο. Εδώ που τα λέμε ούτε καν κάτι πα- 
λιό δεν έχει να µας επιδείξει, µια και 
όλοι οι χώροι εἶναι σχεδιασµένοι µε µία 
μάλλον “κακή” [για να µην πω τίποτα 
άλλο πιο... γαλλικό) αιαρῃῖςς επα[πθ. 
Μας φέρνουν στο νου, Και στην οθόνη 
επίσης, ὠραιότατα ρἰχε[-άκια, [ἶκε α 
Ρας! [τοπι πο ρα»!, όποτε η κάμερα 
κάνει ζουμ σε αντικείµενα του χώρου, 
στον Βυ27, τους εχθρούς, τα πατώματα, 
τα νομίσματα και... όπου αλλού φαντα- 
στείτε. Είναι αυτό που λέμε “µακριά και 
αγαπημένοι”, όσο πιο µακριά δηλαδή 
είστε από τα αντικείµενα τόσο καλύτε- 
ρα φαίνονται. 

Όταν θελήσετε να στοχεύσετε κάπου 
και χρειαστεί να αλλάξετε την προοπτ- 
κή σε πρώτου προσώπου, εκεί τα πράγ- 
µατα εἶναι... ὀνειρο! (ΝΛόλις τελειώσει 
ξυπνήστε µε!) Τα πάντα γύρω σας εἶναι 
µια µεγάλη ταπετσαρία 
από ὠραιότατα πολύγωνα, 
που κάθε άλλο παρά 
τρισδιάστατα είναι. Μονα- 
δική εξαίρεση σε όλη αυ- 
τήν την οπτική "πανδαι- 
σία” αποτελούν τα αντι- 
κείµενα του χώρου πάνω 
στα οποία µπορείτε να 
επιδράσετε. Τι εννοώ; Ας 
δούµε ένα παράδειγµα 
που συναντάμε στην πρώ- 
τη κιόλας πίστα του παι- 
χνιδιού, την Απάγ΄5 
Ηουςθ. Όταν, λοιπόν, µε 
τα πολλά πέσετε µέσα 
στην κούνια, Όα διαπιστώ- 
σετε ότι δεν µπορείτε να 
βγείτε, αφού το κἀγκελό 


της είναι πολύ ψηλά για να το 
φτάσετε µε το διπλὀ άλμα του 
Βυ77. Για να βγείτε, λοιπόν, ὃα 
πρέπει να. πυροβολήσετε τα µά- 
νταλα που κρατάνε το κάγκελο 
και για να το κάνετε αυτό, ὃα 
᾿πρέπει να αλλάξετε την προοπτ:- 

Ὁ.. κή σε αυτήν του πρώτου προσώ- 

που, όπου και Όα διαπιστώσετε 

ότι τα µάνταλα είναι τα µόνα 
τρισδιάστατα αντικείµενα στην 

το υπέροχη” ταπετσαρία. 

Σε αντίθεση µε τη... Χμµ... σχε- 
τικά χαμηλή ποιότητα των γραφι- 
κών, τα βίντεο είναι εκπληκτικά! 
Βέβαια, τα συγχαρητήρια αξί- 
ζουν εξ ολοκλήρου στην προ- 

! γραμµατιστική ομάδα ὀχι του παιχν!δι- 
οὐ αλλά της ταινίας, µια και εἶναι όλα 
ξεσηκωμένα απὀ αυτήν. Οπότε, αν δεν 

| έχετε ΏΝΏ και Βαριέστε να περιμένετε 
την ἀφιξή της, µπορείτε κάλλιστα να 
αγοράσετε ή ακόµα Και να νοικιάσετε 
το παιχνιδάκι και να πάρετε µια γεύση 
απὀ το ΤΟΥ 5Ἴοη 2: Τ16 Μονίε. 

Στον τοµέα του ήχου, όπως Και στον 
τοµέα τῶν γραφικών, το παιχνίδι κινεί- 
ε μέτρια επίπεδα. Όλα τα μουσικά 
τα εἶναι και αυτά ξεσηκωµένα από 

την ταινία της Ὀί5πθγ και, αν και κατα- 

φέρνουν να Βάλουν τον παίκτη. στο όλο. 
Κλίµα, ύστερα από λίγο, ένεκα του. ότι 
επαναλαμθάνονται σε σχετικἁ μεγάλο 
βαθμό, κουράζουν ακόµα και τους πιο 
πωρωμένους. μετην όλη: Τογ5Ιογγμανία. 

Τέλος, τα φαπηρἰες των Φωνών των 

[ ρακτήρων του παιχνιδιού, α αν και δι 


-, 


φας 


α κ. 


τρία µε το ζόρι] και έπειτα απὀ λίγο, 
όπως ακριθώς συμβαίνει και µε τα µου- 
σικά κομμάτια του παχηδού ια 
ντούν αρκετά  πληκικά και αδιάφορα, 
Αξιοπρόσεκτη όμως πτυχή ἡτου πα 
χνιδιού είναι το Φαπιερίαγ του και πά- 
νῶ απ΄ όλα ο χειρισμός του κεντρικού 
ήρωα, του Βυ77. Είναι εφοδιασµένος µε 
μια πληθώρα κινήσεων, που λόγω της 
ευκολίας τους στην εκτέλεση κάνουν το 
όλο παιχνίδι αρκετά απολαυστικὀ.Ο 
| Βυ7 κινείται στον τρισδιάστατο χώρο 
είτε µε τη χρήση Φαπιθραά είτε µε το 
πατροπαράδοτο Κεγθοατα. Επειδή 
όµως το ραά µου αποδήµησε εις Κύ- 
Ριον, Όα σας περιγράψω πώς έχουν τα 


ι 


πράγματα µε το πληκτρολόγιο. Εχουμε 


και λέμε: Καταρχήν, πρέπει να σηµειώ- 
δεί ότι η κίνηση του χαρακτήρα επιτυγ- 
χάνεται µε τη χρήση Των απΓονν», µέσω 
των οποίων ελέγχεις σχεδόν πλήρως 
τον Βυζζ [γράφω “σχεδόν” γιατί σε πε- 
ριπτώσεις που Όα πρέπει να τον κινήσε- 


τότ 


ὧν χα- 3 


τε διαγώνια, το αποτέλεσµα δεν ὃα εἰ- 
γαι πάντα το επιθυμητό). Επειτα υπάρχει 
το άλμα, όπου τα “φτερά” του Βυζζ 
ανοίγουν και αναπηδά. Πρόκειται για 
µία σημαντικότατη δυνατότητα του παι- 
χνιδιού, µια και ὃα το χρησιμοποιήσετε 
πιο πολύ από κάθε άλλο πλήκτρο. Επί- 
σης, αν πατήσετε το πλήκτρο του άλμα- 
τος ενώ είστε ήδη στον αέρα, α κάνε- 
τε ακόµα ένα άλμα, το διπλό, µε το 
οποίο φτάνετε πιο ψηλά. Εν συνεχεία 
έχουμε τη ορίπ. επίθεση του Βυ77, η 
οποία µόνη της δεν χρησιμεύει πουδε- 
νά, Όταν ὁ όμως εἶστε στον αέρα και πα- 
:τήσετε το πλήκτρο της δρῖη επίθεσης, 
9 Βυσχούκος (όπως λέμε τζου- 
υτζούκος) κάνει µια κάθετη Βουτιά και 
πατάει ο στο έδαφος με δύναμη. Αυτή η 
κίνηση εἶναι πολύ χρήσιμη για να µπο- 
ρέσετε να πιέσετε κουμπιά, όπως αυτά 


ο. 
ρουν από πίστα σε πίστα, εἶναι και αυτά για να χαμηλώσετε τους γρύλους του 
πολύ λίγα στο πλήθος τους [δύο, « άντε 


αμαξιού στη δεύτερη πίστα, και να πά- 
ρετε τα νομίσματα που Βρίσκονται πά- 
νω στο αυτοκίνητο, Τα οποία σας βοη- 
δούν να φτάσετε σε απροσπέλαστες 
ἱπεριοχές. Τέλος, υπάρχει και το πλή- 
κτρο ΠΤ6, του οποίου η χρήση είναι 
προφανής ακόµα και στον πιο αδαή 
στον χώρο των νίάθο 6αΠ185, µε το 
οποίο “τακτοποιείς” τα άτακτα παιχνί- 
διαἰ 

ἰα5! Βυ! ποῖ Ι6αδί, έχουµε την πιο 
εκνευριστική πτυχή του ΤΟΥ 5/1ουΥ 2, αυ- 
τήν δηλαδή της κάμερας. Πιο Θ/9109δ. 
τρόπος περιστροφής δεν ὃα μπορούσε 
να υπάρχει, και αυτό διότι, ενώ ο χαρα: 
κτήρας σας κινείται και περιστρέφεται 
αλλάζοντας οπτικές γωνίες, η κάµερα 
ακολουθεί µε µια αργοπορία της τάξης 
των ύο δευτερολέπτων, η οποία -πι- 
στέψτε µε- εἶναι υπεραρκετή για να σας 
χαλάσει το συγχρονισμό στην εκτέλεση 
ενός συνδυασμού κινήσεων και φυσι- 
κά... δώστου πάλι απὀ την αρχή. Βέ- 
βαια, υπάρχουν και δύο πλήκτρα που 


µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
για να γυρίσετε εσείς την κά- 
μερα, αλλά δυστυχώς πρέπει 
γα έχετε τρία τουλάχιστον χέ- 
-, µια και τα δύο Όα ασχο- 
' µε το χειρισμό του 
Βυζζ και το άλλο µε το χειρι- 
σµό της κάµερας. Και µη δια- 
νοηδείτε να θάλετε την κάµε- 
ρα σε ρασσἰνε κατάσταση, 
γιατί απλούστατα σταματάει 
να περιστρέφεται και σας πα- 
ρέχει µία µόνο οπτική του χώ- 
ρου [αυτήν στην οποία την πα- 
γώσστε] οπουδήποτε και αν 


εσείς κινείστε. 


ΑΡΑ ΛΟΙΠΟΝ... 

«έχουμε να κάνουμε µε έναν τίτλο 
που απέχει αρκετά από αυτό που χαρα- 
κτηρίζεται σήµερα ὡς επιτυχία, µε ελ- 
λείψεις σε αρκετούς τοµείς και θεματο- 


λογία που δεν ὃα συγκινήσει το ευρύ- 
τερο κοινό, Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που μάλλον (γράφω “μάλλον” γιατ 
στην άλλη άκρη του Ατλαντικού η κριτῖ- 
κή σκέψη έρχεται 
μάλλον δεύτερη 
και καταϊδρωµένη { 
πίσω από την 
υπερκαταναλωτι- 
κή µανία που επ!- 
κρατεῖ) ὃα παρα: 
μείνει στο περιθώ- 
ριο͵ σχετικά ανή- 
µπορο απέναντι 
σε ονόματα όπως 
Καγπιαῃ 2 και άλ- 
λα. Εμένα πάντως 
µε διασκέδασε 
αρκετά, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Αν το πετύχετε πουθενά, ρίξτε 
του µια ματιά, εἶτε εἶστε {ας 
της ταινίας εἰτε όχι. Μην 

περιμένετε, πάντως, να δείτε το 
παιχνίδι της χρονιάς... 


Ρο Μασιο ΕΕ 


Το ΤΙε (γγεία! ΚΘΥ είναι ο ἱ 


κ: μι 


οἵλί πα 


| πιο αξιόλογος τίτλος της ΏγθαπιζακΗ6γ ΙπΙθγσεΗνε που έχω 


δει µέχρι στιγµής, µετά το ὃ δνρό Το ἸγαΙίογ΄5 6α19. Όλοι όσοι παρακολουθείτε τα άρδρα 


µου αυτά τα χρόνια και ξέρετε πηγη 
μυστηρίου ὃα πρέπει µαντέψατε 
ρα ο ο ο προνσόζα τελικά 


ο ο ας. 


μα το δίγω στον πρόλογο του Τ16 
Εοιροῄθη που παρουσιάζεται στο 
ἴδιο τεύχος. Απλώς Βέλω να σταδώ σε 
µερικά στοιχεία που αφορούν στη δηµι- 
λ του παιχνιδιού αυτού καθ΄ εαυ- 


τσ Το (ηρίαί Κθγ χρειάστηκε περί- 
που πέντε χρόνια για να ολοκληρωθεί. 
Καθώς κυκλοφόρησε περίπου τον Δε- 
κέµβριο του 1999, συμπεραίνουμε ότι 
ξεκίνησε το 19951 Από την εντυ- 
πωσιακή πράγματι αυτή είδηση 
προκύπτουν δύο σηµαντικά -κα- 
τά τη γνώµη µου- Θέματα. Το 
πρώτο είναι ότι οι µεγάλες εται- 
ρίες παραγωγής δημιουργούν 
οµάδες των 40-70 ατόμων για να 
τελειώσουν ένα παιχνίδι το ανώ- 
τερο µέσα σε δύο χρόνια. Κατα- 
λαβαίνετε, λοιπόν, ότι όταν ανα- 
φερόµαστε στη δηµιουργία του 
Τίνα (ηγσίαἰ ΚθΥ μιλάμε για έναν 


πραγµατικό ἆθλο, µια και για αυτή δού- 
λεψαν θασικά δώδεκα άτοµα (ναι, δια- 
Βάζετε σωστά, 12), µε κυριότερο συντε- 
λεστή τον Ίο ΜαΙηθηδοη, που εκτός 
από τον προγραμματισμό του παιχνιδιού 
έχει επιμεληθεί, μαζί µε τη γυναίκα του, 
και την ιστορία της περιπέτειας, ενώ πα: 
ράλληλα ήταν ένας απὀ τους οκτώ που 
δημιούργησαν τα γραφικά του παιχνιδι- 
ού! Το δεύτερο είναι ότι, όταν ένα ρΓο- 
για, τότε αντικειμενικά κινδυνεύει να εἰ- 


λευταία χρόνια, Είναι χαρακτηριστικό ότι 


δεωρείται πλέον µειονέκτηµα να κρατή- 
σει η περίοδος δημιουργίας ενός παιχνι- 
διού πάνω απὀ δύο χρόνια, αφού είναι 
σχεδόν σίγουρο ότι θα βρεθεί ξεπερα- 
σµένο στον πολύ ευαίσθητο τοµέα της 
χρήσης και αξιοποίησης της λεγόμενης 
τεχνολογία αιχμής. Αυτός δε εἶναι ένας 
από τους πιο βασικούς λόγους που, ει- 
δικά τον τελευταίο χρόνο, πάρα πολ- 
λές σημαντικές παραγωγές τελικά 


που έχω στα παιχνίδια επιστημονικής φαντασίας και 
Της (γγε/α! ΚεΥ μού προκάλεσε από την αρχή το 


ΕΑΠΒΤΗΙΙΟΗΙ/ ΟΛΕΑΜΟΑΙΟΗΕΕ 
ΙΝΤΕΑΟΤΙΝΕ 
(πΗρ:/ΛΝνν ἀΓθαπιοα!ςμθ/ααπιθς.οοπ) 


Ραη!ίωπι στα 133ΜΗ:, 32Μ8 ΒΑΜ, 
Ἠπάοννς 95/98, ΘωἱοκΤίπιθ 4.0, δχ Ο0- 
ΟΜ ἄΠνο, 2Μ8Β 9ΝΟΑ κάρτα γραφι- 
κὠν, 16 Οἱ! Ἠ/παάονις συμβατή κάρτα 
ἠχου, πληκτρολόγιο και 10035 ΜΙ- 
ο{ο5οῄ συμβατό πιουςθ, 70Μ8 στο 
σκληρὀ. ἵο πακέτο του παιχνιδιού πε- 
ριλαμθάνει 2 Οὓς 


εγκαταλείφθηκαν από τις εταιρίες που 
τις χρηματοδοτούσαν. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Πριν από λίγο καιρό τα γήινα ραδιο- 
τηλεσκόπια “έπιασαν” µία παράξενη 
ακολουθία ήχων. ΟΙ γήινοι επιστήμονες 
χρειάστηκαν αρκετό καιρό µέχρι να κα- 
ταφέρουν να αποκὠδικοποιή- 
σουν αυτή την ηχητική ακολου- 
δία και, όταν τα κατάφεραν, η 
ἐκπληξή τους ήταν µεγάλη, κα- 
θώς άκουσαν το εξής μήνυμα: 
“Κίνδυνος. Ο ΟΖᾳαι ηπτήθηκε, 
αλλά δεν καταστράφηκε. Η πό- 
λη δυταἰοη βυθίζεται. Γυρίστε 
στην Αηκοπία. Εγκαταλείψτε 
όλες τις αποικίες αµέσως”. 

Ποιοι είναι άραγε αυτοί οι 
Αικοπίαης, και ποιος είναι -Τελι- 
κά: ο Όζᾳαγ; Πολλοί είπαν ότι 
μάλλον δεν Όα µάδαιναν ποτέ, 
µια και δεν ήξεραν από πού ἠρ- 
ὃε αυτό το παράξενο μήνυμα. 
Πριν περάσουν όµως αρκετές 
µέρες, ένα τεράστιο διαστημόπλοιο εμ- 
φανίστηκε πάνω από τη Γη και άρχισε 
μεθοδικά να καταστρέφει τους κυριότε- 
ρους δορυφόρους της. 

Η συνέχεια της ιστορίας παρουσιάζει 
µεγαλύτερο ενδιαφέρον και αυτό κυ- 
ρίως για έναν λόγο, που τον αφήνω για 
το τέλος του Γονίθνν, Η καταστροφή των 
δορυφόρων έχει ὡς αποτέλεσµα µεγά- 
λες αλλαγές στα κλιµατολογικά φαινό- 
µενα της Γης, µε αποτέλεσµα να απειλεί- 


ται άµεσα η ἴδια η ὑπαρξή της. Εσύ δου- 
λεύεις σε έναν ερευνητικό σταθμό 
στους πόλους δοκιµάζοντας έναν νέο 
τύπου διαστημοπλοίου. Αφού οι επιστή- 
μονες κατόρθωσαν να εντοπί- 
σουν από πού ακριθώς ήρθε το 

μήνυμα των Αγκοπίαης, σου ανα- 
Βέτουν να πας µε αυτό το δια- 
στηµόπλοιο Και να προσπαδή- 
σεις να δεις τι γίνεται, αν µάλι- 
στα είναι δυνατόν να δώσεις ένα 
τέλος στην τρομερή δραστηριό- 
τητα του φοβερού Ο7ᾳᾳ1. Αν οι 
Απκοπίαης μπόρεσαν να τον νι- 
κήσουν, γιατί άραγε δεν µπο- 
ρούν να κάνουν το ίδιο και οἱ 
κάτοικοι της [ης; 

Το σενάριο του παιχνιδιού εί- 

ναι φουτουριστικό και ανήκει 
στο χώρο της επιστηµονικής φα- 
γτασίας. Πριν από πέντε χρόνια 
µπορεί να εντυπωσίαζε, από τη στιγµή 
όµως που τα τελευταία χρόνια είδαµε το 
σενάριο αυτό αρκετές φορές, µε καλύ- 
τερη εκδοχή αυτήν του Ογαοπία, Προ- 
σωπικά δεν µου προκάλεσε κανένα !δι- 
αἵτερο ενδιαφέρον. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού τρέχουν 
σε ανάλυση όὀ40χ4Θ0 και εἶναι προοπτι- 

κής πρώτου προσώπου. Μπορεί να µη 
φτάνουν στο πολύ υψηλό επίπεδο των 
αντίστοιχων του Ογαοπία, είναι όµως 
επίσης ιδιαίτερα καλοσχεδιασµένα και 
ατµοσφαιρικά. Η ατµοφαιρικότητά τους 
όµως παρουσιάζει µία σηµαντική αντί- 
φαση. Τι εννοώ; Πάρα πολλές τοποδε- 
σίες (οι περισσότερες για την ακρίθεια) 
δεν αναδύουν την αἴσθηση ενός εξωγήι- 
νου πολιτισμού, όπως όφειλαν, κάτι που 
προσωπικά θεωρώ ως µεγάλο µειονέ- 
κτηµα. Στο µεγαλύτερο µέρος του παι- 


χνιδιού οι τοποδεσίες, τα κτίρια και η 
πλειονότητα των αντικειμένων που Όα 
χρησιμοποιήσεις έχουν µία έντονη αν- 
δρώπινη ατμόσφαιρα. Ελα όµως που 


στα τον παίκτη. Οι ομιλίες, όπου υπάρ- 


χουν, είναι μάλλον αντιφατικές. Βρήκα 
την εισαγωγική αφήγηση ανεξήγητα 
“θορυθώδη΄ και µε καθόλου “καθαρή” 
φωνή, Δεν ξέρω αν φταίει το 
πρόγραµµα ή κάτι δεν πάει καλά 
στον υπολογιστή µου, µέχρι τώ- 
ρα όµως δεν εἶχα ανάλογο πρό- 
βληµα µε άλλο παιχνίδι. Πολύ 
περισσότερο που από τη µέση 
και µετά του παιχνιδιού, οἱ οµι- 
λίες ακούγονται καθαρές, ὃα 
έγραφα μάλιστα και αρκετά 
αἹµοσφαιρικές. 
ο χειρισμός του παιχνιδιού 
αι γενικότερα το ογ5ίεπῃ ἰπ[θι- 
δεν είναι από Τα ΠΙΟ αγαπη- 
ιν επανειλημμένα εκ- 
σει την αντίθεσή μου σε 
δγσίοπι εποίπος βασίζονται 
το Αρρἰς’» ΟυϊεΚήπιε ΝΑ. Και 


μένα 


δεν κινείσαι στη Γη, αλλά σε ἄρηε  δνο πράγµατα δεν φαίνονται να λει- 


τοποθεσίες και πολιτισμούς! Από την 
άλλη μεριά, το γεγονός ότι στο παιχνίδι 
υπάρχουν πολύ διαφορετικοί κόσμοι, 
δημιουργεί µία εξαιρετική ατμόσφαιρα 
συνεχούς εξερεύνησης, που δεν σε αφή- 
γει να πλήξεις ποτέ. Από τα πιο δυνατά 
στοιχεία του παιχνιδιού θεωρώ τη µετα- 
Κίνηση µέσω των ροήαἰς και τον τρόπο 
που αυτή η τηλεµεταφορά έχει δοθεί, 
καθώς επίσης τα γραφικά της βυδισµέ- 
γης πόλης δυγαἰοῃ. Α, και για να εἶµα- 
στε ακριβοδίκαιοι, και τα δύο διαφορε- 
τικά Και πολύ εντυπωσιακά φινάλε του 
παιχνιδιού. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι καλός, 
χωρίς όµως κάτι το ιδιαίτερο, ενώ ταυ- 
τόχρονα σε αρκετές τοποθεσίες δίνει 
την αίσθηση της ημιτελούς προσπάθει- 
ας. Τα ηχητικά εφέ είναι αρκετά καλά, 
χωρίς όµως και αυτά να είναι κάτι το Ιδι- 
αίτερο, να προκαλούν δηλαδή ευχάρι- 


τουργούν πολύ καλά, Ποια είναι αυτά 
τα στοιχεία που µε ενόχλησαν πιο πολύ; 
Πρώτα απ’ όλα το σύστημα κίνησης που 


: λ 
| 


Ρς Μαρ!ίει 


μα ΠΕ ΝΠΩΝΡΗΙ 


Αν ας ο ο 


Προσέξτε καλά τη φωτογραφία, µια και είναι οι 8 πρώτοι κωδικοί των 
συντεταγμένων που χρειάζεστε για να γυρίσετε στο σκάφος του Όχφα. 
Λείπει ένας τελευταίος, αλλά αυτόν να τον Βρείτε εσείς... 


Τα γράµµατα-σύμβολα που πρέπει να πατήσετε, για να δώσετε το σύνθημα 
“Εγκαταλάψτε το σκάφος”. 


ἀυεῄοῃ, Νθνν Οαππθ, 5ανθ Οαπηθ, σβήνει περιμένοντας να κάνεις εν συνε- 
Κεσίογο Όαπιθ, (ΓθαΙΙ5 και Ωυΐ.Ίοπιο  ἎΧεία κλικ στο σηµείο που δέλεις να το 
τρομερό εδώ είναι ότι, όταν κάνεις χρησιμοποιήσεις. Αυτό όμως που προ: 
5ΑΝΕ µία δέση, δεν υπάρχει η δυνατότη- Κάλεσε εντύπωση είναι το γεγονός ότι 
τα να συνεχίσεις κανονικά το παιχνίδι, δεν υπάρχει η δυνατότητα να πάρεις µία 
αλλά πρέπει να ξανακάνεις ΕΞΙΟΒΕτη περιγραφή των αντικειμένων που κουθα- 


χρησιμοποιεί το παιχνίδι. Η περιστροφι- 
κή κίνηση 360 μοιρών που χρησιμοποιεί 
στην πράξη παρουσιάζει αρκετά Προ- 
Βλήματα. Ετσι, όταν προσπαθείς να γυ- 
ο ρίσεις δεξιά ἡ αριστερά, η κίνηση αυτή 
δεν εἶναι οµαλή, ενώ µερικές φορές πα- 


ρουσιάζει προβλήµατα, και όλ- 
λες φορές γίνεται πιο γρήγορα ἡ 


λάς. Εάν δε σ’ αυτό προσθέσεις 
και το γεγονός ότι η γραφική 


πιο αργά κ.λπ. Το παιχνίδι χρησι- απεικόνιση των αντικειμένων που 
µοποιεί έναν πολύ μικρό κέρσο- κουθαλάς είναι πολύ µικρή, τότε 
ρα για όλες σχεδόν τις λειτουρ: εύκολα καταλαβαίνεις ότι αρκε- 
γίες του, µε τον οποίο όμως ο τές φορές δεν ὃα εἶναι εμφανές 
σωστός εντοπισμός της εκάστο- τι αντικείµενο ακριθώς εἶναι αυ- 
τε εξόδου γίνεται εκνευριστικός τό που κουβαλάς. 
σε αρκετές περιπτώσεις. Χαρα- Τελευταίο άφησα το γεγονός 
κτηριστικότερο παράδειγµα αυ- :ότι, παρ΄ όλο που το παιχνίδι εἷ- 
τής της κατάστασης αποτελεί η ναι μόλις 2 (05, κατά τη διάρ- 
κίνησή σου στη ζούγκλα, όπου κεια της δράσης του θα χρεισ- 
υποχρεώνεσαι να παΐξεις το αντί στεί να κάνεις πολλές φορές αλ- 
στοιχο κομμάτι του παιχνιδιού λαγές ανάμεσα στα (Ώ ] και 2. 
καμιά δεκαριά φορές για να κα: Η γέφυρα που οδηγεί στο κέντρο του κρατήρα µετις Πιστεύω ότι λίγο μεγαλύτερη 
ταλάβεις πώς κινείσαι͵ αλλάκαι Ὁ ο προσοχή στην κατανομή του υλι- 
πού µπορείς να πας κάθε φορά. κού ὃα είχε µειώσει αυτό το 
Σημειώστε ότι σχεδόν όλος ο χειρισμός  δέση που μόλις έσωσες! Από την έκδο  οπὠσδήποτε αρνητικό και εκνευριστικό 
του παιχνιδιού γίνεται µε το πιουσθ. Οι ση ].] και µετά έχει προστεθεί µία νέα για τον παίκτη γεγονός, 
μόνες επιλογές που γίνονται µεπλήκτρα επιλογή, η οποία ενεργοποιείται µε το 
᾿ εἶναι αυτές µε τα Ώ και Χ, τα οποία όταν πλήκτρο 5 και εμφανίζει µία ειδική εκ- ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
κ πατάς εµφανίζεται το κεντρι  δοχή του κεντρικού πἸθπυ, όπου Κάνο- ΓΡΙΦΟΙ 
κό πθηυ, που περιέχει ντας 5ΑΝΕ, ξαναγυρνάς αυτόματα στη Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, αν και 


τις επιλογές Ιη!Το- 


Θέση που ήσουν για να συνεχίσεις. Επί- 


παρουσιάζει, όπως τόνισα πιο πάνω, αρ- 


σης, µε ενόχλησε το γεγονός ὁτι τα λε- κετά αντιφατικά στοιχεία, εντούτοις κα- 
γόμενα “ποιεροίς”, τα σηµεία δηλαδή πορθώνει να αιχμαλωτίσει τον παίκτη 
όπου το παιχνίδι “καταλαθαίνει” ὁτικά- Και να τον καθηλώσει μπροστά στο µό- 
Ἡιτο Ιδιαίτερο µπορεί να γίνει, εἶναιπά-  νπορ. Το πιο σηµαντικό στοιχείο του 

ρα πολύ μικρά, µε αποτέλεσμαπολλές παιχνιδιού είναι, χωρίς καμία αμφιΒο- 
φορές να σου ξεφύγουν μερικά απαραί- λία, η ανεπανάληπτη αἴσθηση εξερεύνη- 
τητα σηµεία και όταν σης που έχεις, καδώς και το γεγονός ότι 
σεις ότι κάτι έχεις ξεχάσει πίσω σου, να μπορείς να μετακινείσαι, µέσω των εἰδι- 
εἶναι πολύ αργά. Το ἱπνοπίοηγ παρου- κών ροηαἰς, από τη µία περιοχή-κόσμο 
σιάζει ενδιαφέρον, µια και όταν Κάνεις στην άλλη. Ιδιαίτερα έντονη είναι η πα- 
κλικ σε ένα αντικείµενο, αυτό αναβο- ρουσία του Ό7ᾳαι µέσα στο παιχνίδι͵ ο 


οποίος κατορθώνει όχι µόνο να προκα- 


λέσει το ενδιαφέρον του παίκτη, αλλά 
και να κλέψει την παράσταση, 

Το παιχνίδι περιλαμθάνει συνολικά 
πέντε διαφορετικούς κόσμους. Επειδή 
δεν ξέρω ακριθώς τα ονόματά τους (δεν 
εμφανίζονται στο παιχνίδι) Θα τους πε- 
ριγράψω από τη Βασική γραφική απει- 
κόνισή τους, Ο πρώτος είναι ο κόσμος 
όπου προσεδαφίζεσαι, ο δεύτερος ο 
κόσμος µε τον κρατήρα και το εργαστή- 
ριο των Αηκοπίαῃς, ο τρίτος η ζούγκλα 
µε τα δύο πεσμένα σι. οτέ- 
ο. το ϱ Ότφαι πμ. 

ο πέμπτος είναι Βυθισµένη 
του δυτα[οη. Η. φαί κενή σε πολύ µεγάλο 


κάνεις συγκεκ ση, ὃα ος 
Ναι, το παιχνίδι έχει α5 μέν 
Έαπιθ Όνει, τα δύο τουλάχιστον εκ των. 
οποίων Βρήκα ανόητα από κάθε πλευ- 
ρἀ. Το πρώτο και το πιο σηµαντικό είναι 
αυτό που, αν γυρίσεις σπησπηνά χωρίς 
να έχεις κάνει κάτι 
[και γιατί Γ άραγε να το έχεις κάνει), τότε 
δα πεθάνεις αφού σε υν, ενώ. 
αν έχεις κάνει τη δράση που. 
έχουν σκεφτεί οἱ προγραµµατ!- 
στές, τότε Όα σε συλλάβουν πά- 
λι͵, αλλά αυτή τη φορά ὃα επιζή- 
σεις. 

Οἱ γρίφοι παρουσιάζουν µε- 
γάλη ποικιλία και αυτό που µε 
ξάφνιασε ευχάριστα στο παιχνίδι 
περισσότερο από οτιδήποτε ἁλ- 
λο ήταν η πρωτοτυπία τους, Αν 
σκεφθεί κανείς πόσα πολλά αα- 
γαπίυτθς έχουν κυκλοφορήσει 
όλα αυτά τα χρόνια και πόσους 
γρίφους έχουµε δει µε τη µία ή 
την άλλη µορφή, δεν µπορεί πα- 
ρά να νιώσει Βαυμασμό για τους 
δημιουργούς του. Αυτή είναι και 
η βασική αιτία της υψηλής βαθµολο- 
γίας που δίνω τόσο στη ΔΡΑΣΗ του όσο 
και στα ΠΡΟΣΩΠΙΚΑ. Κατοχάρηκα τους 
περισσότερους από τους γρίφους του 
παιχνιδιού. Για να κατ την έντα- 
ση αυτών που έζησα παίζοντας το παι- 
Χνίδι, τελειώνοντάς το, το έπαιξα άλλες 
δύο φορές προκειµένου να απολαύσω 
όσο περισσότερο μπορούσα αυτούς 
τους έξυπνους και, το τονίζω για ακόµη 
µία φορά, πρωτότυπους γρίφους και να 
τους αφομοιώσω όσο καλύτερα µπο- 
ρούσα. Ειδικά τα δύο φινάλε του παιχνι- 
διού µου άρεσαν πάρα πολύ, όσο και 
αν δυσκολεύτηκα να βρώ τι ακριθώς 


έπρεπε να κάνω για να ξεμπερδέψω µια 


ΙΨ παιχνίδι στηρίζεται στην τεχνολογία 
του ΩυἰεἰΤίπιο, μάλιστα στο πρώτο (9 
βρίσκεται η πλήρης έκδοση 4.03 του προ- 
γράμματος. Μετά την εγκατάσταση του 


προγράµµατος ανοίξτε το ζοπ/γοἱ Ραποἱ και 


κάνετε διπλό αριστερό κλικ στο εικονίδιο 
του Ωυ(ςκΤίπιθ. Τώρα επιλέξτε το 5ΞΟυΝΌ 
ΟὐΤ και στην επιλογή “ζμοοςο α ἀθνίες 
{ου ρἱαγΏαείς” Βάλτε το νΝανοΟυ!, αλλιώς, 


σύμφωνα µε την εταιρία, θα αντιμετωπίσετε 


σηµαντικά προβλήµατα στον ήχο. 
Η έκδοση 1.0 του παιχνιδιού περιείχε ένα 


σηµαντικό Βυᾳ, το οποίο όµως διορθώθηκε 


στην έκδοση Ἰ.]. Το πρόθληµα εµφανιζό- 
ταν όταν κάποιος έκανε 5ανο και αµέσως 


µετά γ85ΊοΓ6 τη δέση αυτή. Τότε το παιχνίδι, 


φορτώνοντας τον κόσµο στον οποίο Βρι- 
σκόταν, έκανε εγασἠ. Όσοι έχετε την έκδο- 


ση 1.0 µπορείτε να Βρείτε το σχετικό ραϊκήι, 


το οποίο λύνει το πρόβλημα, στη διεύθυν- 
ση: ΙΗρ://νηνννν,ἀγθαπιςαἰεῃθγφαπιος. 
εοπ]/5υρρο/!/Ιπάθχ,ΠΗπι] 

Επίσης, σημειώστε ότι το παιχνίδι προς το 
τέλος εμφανίζει δύο-τρία µικροπροβλήµα- 
τα. Το κυριότερο απὀ αυτά εἶναι ότι από τη 
στιγµή που ξαναγυρνάς στο σκάφος του 
Όχσαι, το παιχνίδι μερικές φορές ΄παγώ- 


για πάντα µε τον τρομερό Όσᾳαι.Όμως  περιθάλλον του 
ὃα ήθελα ένα Ηπαἱ «Θαυεπεθ που να εἶ- στον 
ναι αντιπροσωπευτικό του παιχνιδιού οποίο έχεις Βρε- 
και όχι απλώς µία οθόνη µε τα συγχαρη: δεί. Παρατήρησε 
τήρια των δημιουργών του. ότι στα δεξιά της 
Περιμένω µε ανυποµονησίανα δωκαι λίμνης όπως κοι- 
άλλα παιχνίδια από τους δημιουργούς τάς ξεκινά ένα µι- 
του Τῃε (ηγσίαἰ ΚεΥ και εὖχομαι να κρό μονοπάτι. 
έχουν τη φρεσκάδα και το δυναμισμό Προχώρησε και 


του συγκεκριμένου τίτλου, αλλά ταυτό- 
χρονα να έχουν ξεπεράσει τα όποια 


βρίσκεσαι µπρο- 
στά σε ένα σπιτά- 


γει’’ και πρέπει να κάνεις γορίαγ! 

Το παιχνίδι επίσης εμφάνισε το εξής εντυπω- 
σιακό Βυᾳ. Στον υπολογιστή µου εἶχα εγκα- 
τεστηµένη την έκδοση 4.1 του Ωυ]εκΤίπιθ. 
Κατά την εγκατάστασή του το πρόγραµµα 
“βρίσκει” ότι έχω µία έκδοση νεότερη από 
το 4.03 που απαιτεί αυτό και έτσι δεν την 
πειράζει. Ενώ εἶχα παίξει λοιπόν συνολικά 
5-6 ώρες, αποφάσισα να κάνω ένα διάλειµ- 
μα για να µπω λίγο στο Ιπ{θγπΠοΙ, Επειτα 
από λίγο, προσπαθώντας να συνεχίσω το 
παιχνίδι, αυτό αρνιόταν πεισματικά να τρέ- 
ξει, εμφανίζοντας ένα άγνωστο πρόθληµα! 
Απεγκατέστησα εξ ολοκλήρου το παιχνίδι 
και το επανεγκατέστησα. Πάλι τίποτα, Η 
ἴδια άρνηση. Ξανά απεγκατάσταση, αλλά 
αυτή τη φορά απεγκατέστησα και το 
ΟυἰεκΤίπιε 4.1 Ετσι εγκατέστησα για τρίτη 
φορά το παιχνίδι, αλλά αυτή τη φορά 
εγκατέστησα και την έκδοση του ΟΩυἰε- 
Τίπιθ που περιέχεται µαζί µε το παιχνίδι, δη- 
λαδή την 4.03 Και, ω του Θαύματος, το παι- 
χνίδι λειτούργησε κανονικά. Τώρα τι έφται- 
ξε και δεν έτρεχε το παιχνίδι, αφού δεν άλ- 
λαξε πποτα, τουλάχιστον εμφανές στα προ- 
γράμματα, ειλικρινά ακόµη και τώρα δεν 
µπορώ να καταλάβω. 


στην οθόνη του υπολογιστή του 
σκάφους. Είναι οι συντεταγμένες 
του κόσμου στον οποίο έφτασες 


και φυσικά εἶναι γραμμένες στη 


Ιδμητική γραφή (285 
009 Κάνε μία περιστροφή 

και πήγαινε προς το 
Ἱ«που βλέπεις μπροστά. 


- : Κλικ στην τροχολία για να 


οίξεις την πόρτα και πήγαινε 
την επόµενη πόρτα που 
Βλέπεις. Στρίψε 90 μοίρες αρι- 
στερά και ϐγες από το σκάφος 
σου. Στρίψε 
αριστερά ή ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


λ Ἅρλοικα 


προβλήματά του. κι. Ανοιξε την πὀρ- | Ένα αρκετά καλό αάνοπ!υτο, 
τα Και µπες µέσα. | που αν είχε προσεχθά 
ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ἨΗ συνέχεια στις προ σε ανασα. 
Μετά την προσεδάφιση του διαστη- οθόνες σας... κούς τοµείς, ὃα ήταν απο 


µοπλοίου σου, πρόσεξε τα νούμερα 


πι |τα κορυφαία του είδους. 


Ρς Μακιει( 8 


-... ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ ΑΟΤΟΝ ΒΡα Τ5ΙΜΟΙΑΤΙΟΝ ϱΤΒΑΤΕΑΥ 


υρΕβΕΙκΕ 


ΕΙθε[γοπίς Αγί5, Μια εταιρία Κολοσσός στο χώρο του «οπηρυ!εΓ επ/εγαἰπίπα, µε πάρα πολλές 
επιτυχίες, που σίγουρα δεν µπορούν παρά να αυξάνουν και τις απαιτήσεις των Φαπιε:ς. Ετσι, µε 
την κυκλοφορία του δυρεΓβίκο 2000 δημιουργεί για άλλη µία φορά αντίστοιχες προσδοκίες 
και στο χώρο των γαείπο ΦαΠ165, αναλαμβάνοντας το δύσκολο 


έργο της εξομοίωσης των δηριωδών μηχανών των 7ὅ0ες,.., 


του Σπύρου “9ΠεποεΓ” Μορφονιού 
ρ[γονθπια![είβγιοοπη 


ιστορία των 5υρε:- 
Ρίκες ξεκινά μόλις το 
1988. Μόλις τότε έγι- 
νετο ο πρωτάθλη- 
μα, που περιε- 
λάμθανε εννέα αγώνες. Ο 
πρώτος διεξήχθη στη Μ. 
Βρετανία και νικητής ήταν ο 
Ὀανίάο Τοιάοζζὶ, αλλά το ]ο 
πρωτάθληµα πήρε ο [θὰ 
Μθηκεἰ (ο “ιπτάµενος”, 
για τους µυηµένους...). 
Στους πραγματικούς 
αγώνες των 5υρε:- 
Ρίκος, φαίνεται πως ο 
καλύτερος οδηγός 
είναι ο (αή Εοᾳαήγ, 
που έχει ανακηρυχθεί 
τέσσερις φορές παγκό- 
σµιος πρωταθλητής, Εσείς 


μπι μωμωμς 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ανπρο 


έχετε τις ικανότητες που απαιτού- 
νται για να τον µιµηθείτε ή και να τον 


βείτε στη σέλα αυτών των μηχανών, ας 
δούμε τι έχουν να µας προσφέρουν οι... 


ΕΠΙΛΟΓΕΣ 


τη σας επαφή πραγματοποιείται [µετά 
τη διαδικασία του ἱπο[α[[α[ίοη, βέθαια) 
µέσω του εισαγωγικού βίντεο. Και τα 
καλά νέα για τον Τίτλο της Εἰθετοπίς 
Αη αρχίζουν νωρίς... Το εισαγωγικό βἰ- 
ντεο είναι εξαιρετικό. Περιλαμβάνει 
στιγμιότυπα από πραγματικούς αγώνες 
Και σύγκριση τῶν μοντέλων των πραγ- 


Άλλος ένας έµεινε και πάμε για πρωτιά! 


100) Ρς Μαρίθι 


ξεπεράσετε; Μπορείτε να χαλιναγωγήσε- 
τε αυτά τα “τέρατα”; Προτού, όµως, ανε- 


Που υπάρχουν στο παιχνίδι, Η πρώ- 


ΕΙΕΟΤΑΟΝΙ6 ΑΡΙς 


Ροη/ίωπῃ ΙΙ 233ΜΗ:, 64Μ8Β ΒΑΜ, 300Μ8 
ελεύθερα στο σκληρὀ δίσκο. 


µατικών μηχανών µε τα μοντέλα του παι- 
χνιδιού. Από εδώ, λοιπόν, α πάρετε µια 
πρώτη γεύση από την προσεγμένη δου- 

λειά που έχει γίνει, µια και δεν ὃα ξεχω- 


Ἡ ῥίζετε εύκολα τα πραγματικά από τα 


εικονικά. 
Μετά, λοιπόν, απὀ το 
εισαγωγικό Βίντεο, Βρί- 
σκεστε στην κύρια οθόνη 
του παιχνιδιού. Από εδώ έχε- 
τε πρόσβαση σε όλες τις 
επιλογές, οι οποίες εἶναι: 

Οὐυΐοκ 5αη, οἱηοίθ 

Καςθ, 0ΠαπιρἰοηξΗίρ, 

ενώ στην πλάγια µπάρα 

της οθόνης υπάρχουν, 

σε µορφή εικον!δίων, τα 
(ᾖοοςθ Βἰκα/Εἰάι/Ίταςκ, 
Ορῄοης, 5ανθά Κερίαγς και, 
φυσικά, ΕχΙΙ. Για να δούμε, όµως, τι κά- 
γουν οἱ περισσότερες από αυτές τις επι- 
λογές, µια και οἱ 5ανεὰ Βερίαγς και Εχἰ! 
είναι προφανείς... 

Ουϊεἰς 5Ια:!: Εδώ υπάρχουν όλες οι 
προκαδθορισµένες από το παιχνίδι ρυθµί- 
σεις για τη µηχαγή. Εσείς απλώς διαλέγε- 
τε την πίστα στην οποία θέλετε να συµ- 
µετάσχετε, τον οδηγό, και ξεχύνεστε 
στους δρόµους. Αντε και καλές τελικές... 

5ἱποἱο Καεο: Εδώ τα πράγματα αρ- 
χίζουν και διαφοροποιούνται αρκετά. Το 
πιθπυ πλέον είναι πλήρες. Υπάρχουν επι- 
λογές, ώστε είτε να τρέξετε κατευθείαν 
στον αγώνα, είτε να συμμετάσχετε 
[όπως κάθε αναβάτης που σέθεται τον 
εαυτό του] στο τριήµερο πρόγραµµα 


Βε 5ε)εςείίοα 


ΥΑΜΛΗΑ 


ΑΠΟΛΑΥΣΤΕ ΤΑ ΘΗΡΙΑ! 


α Όπα ὁ ογὔαθεν, 6 ενος 


Ὀεεφὲοςφοεί 749 «ς 
ροκες ο 


ορ ὄψετε 100 
Μος φαδαίσι 999) 


Φ 5υσωκι ἔ ΥΑΜΛΗΑ ) αρηΐα σε 


ρ 5ο]ασ[ίσπ 


Βὰε δεἰες ίσα 


[ο πτουν 


ουσατ ο 


εν αλ... 
ρ0µς. 4 τείνες ει εγὔαόεν 


διςρῶς οπνεπί: 996 ος 
ο α -ᾱ 


αφ ὄψεςάὰ 304 ἐφὸ 
ας λεσδει 1999) 


ρηπα ( ρυσςατ! ο } 5 «κοστος ”-- 


που περιλαμθάνει κάθε πραγματικός 


αγώνας. Αναφέροµαι, φυσικά, στις επι- 
λογές ΕΙθθ Ριας/ςθ, ΩυαΙήγ και βαεθ.Η δείτετους χρόνους που έχουν γίνει ως 
Ετος Ριας!ίςθ είναι πολύ σηµαντική και 


δεν Όα πρέπει να την προσπεράσετε 


έτσι αβίαστα. Εδώ µπορείτε να δοκιµά- 
σετε τις ρυθμίσεις που ίσως κάνετε στη 
μηχανή σας (και Όα χρειαστεί να κάνε- 


τε..,), χωρίς να έχετε ούτε απὠ- 
λεια χρόνου ούτε άλλα προβλή- 
µατα, που ἰσως σας στοιχίσουν 
στη διάρκεια ενός αγώνα. Αν δε- 
λήσετε να την ολοκληρώσετε 
προτού τελειώσει ο χρόνος, µπο- 
ρείτε να πατήσετε Εος Και να δια- 
λέξετε Επά Ργας/ίςθ. Έπειτα απὀ 
αυτό, παίρνετε µέρος στο Ουα[ϊ- 
{}. Εδώ καθορίζεται η θέση από 
την οποία Όα ξεκινήσετε αργότε- 
Ρα στους αγώνες. Εχετε µία ώρα 
για να επιτύχετε όσο το δυνατόν 
Καλύτερο χρόνο και να µπείτε 
τουλάχιστον στους πρώτους 16, 
προκειµένου να λάβετε αργότε- 


ρα µέρος στο ουρειροἰθ. Όταν το 
Ουα[ήγ σας ολοκληρωθεί, µπορείτε να 


Ο ιπτάµενος... καθαλάρης! 


τότε, καθώς και τη θέση την οποία κα- 
ταλαμβάνετε. Υπάρχει περίπτωση να 
βρεθείτε προ εκπλήξεως, καθώς θα 
διαπιστώσετε πῶς άλλη θέση είχατε 
όταν τελειώσατε το Ουα1ῇγ και σε άλλη 


Ε οε]δοί/[σπ Νλυαφγίοφ 


ο ο--- --- ο. 


Βὰε Σειες νο 
αρπῄα 


Εφίκε- 60”, ἩΕσία 4 ενομα, 
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Μος κενο 1999) 


ΥΑΜΑΝ { αρα )θυςβτ 4 


Ρ δο[σεί[[οῃ 


-. οι... τν 
Βὰη 5εἰος [ία 


Φ ΕΙ ΙΖιΙΗΚΙ 


-- 


Ένφεε φωή-ςοοἱεά 
Όομς 4 εγὔκόοι 4 τοὺς 
Ὀφαςαπιφαῖ- 749 ος 
Άνωες 80 ον 


Τορ δρεςέ 305 ἵψὰ 
ος κεσδεντ 199) 


«αν πεοπτια. {Φ8υσυκι ) ΥΑΜΑΜΑ 


ξεκινάτε. Μην ανησυχείτε, δεν σας 
“κλέθει” ο υπολογιστής. Απλώς, οι «οπι- 
ρυ!εήίζθα οδηγοί συνεχίζουν το Ουα{!η, 
εποµένως εἶναι πολύ πιθανόν, την ώρα 
που εσείς αποχωρούσατε και δρέπατε 
τις δάφνες του χρόνου που είχατε σηµει- 
ώσει και της Θέσης που εἶχατε καταλά- 
βει, κάποιος άλλος να είχε καλύτερη 
επίδοση και σας “έριξε” χαµη- 
λότερα, ἔπειτα, µετά το Ουα[ί- 
{γ και πριν από το Καςθ, αΚο- 
λουθεί ένας θχίτα γύρος, ο 
5υρθγροΙθ, ο οποίος έχει σκο- 
πό να δώσει την πλεονεκτικότε- 
ρη θέση στους πρώτους 16, 
για αυτό και για να συμµετά- 
σχετε στο ὀυρθγροίθ Όα πρέ- 
πει να τερµατίσετε στους πρώ- 
τους 16 κατά τη διάρκεια του 
Ουα[ήγ. Τέλος, ακολουθεί η 
επιλογή... 

Καεθ: Το µόνο που πλέον 
πρέπει να κάνετε εδώ είναι να 


τρέξετε, οδηγώντας τα µηχανο- 


»- 


ο οι 


---ΦΙΙΡΕΒΒΙΚΕ 


--α 


ΜΕΡΙΚΕΣ ΑΠΟ ΤΙΣ ΠΙΣΤΕΣ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Κίνητα αυτά δηρία κάνοντάς τα να αγγί- 
ξουν τα οριά τους, όσο και αναγκάζο- 
ντας τον εαυτό σας να ξεπεράσει τα δι- 
κά του... 

ζΠαπιρἰοηςΠίρ: Το (απιρίοηςΗίρ 
έχει αρκετές ομοιότητες µε το οἱποίθ 
Καςθ. Όλες οι ρυθµίσεις λειτουργούν 
όπως και στο οποίο Καςθ µε µία µό- 
νο, λογική, διαφορά. Η μοναδική επι- 
λογή που είναι απενεργοποιηµένη εἷ- 
ναι η επιλογή της πίστας. Είναι αναµε- 
γόµενο, µια και συμμετέχετε σε πρω- 
τάθληµα όπου οι πίστες έχουν καθο- 
ρισµένη σειρά. 

Αυτές εἶναι οἱ επιλογές που Προ- 
σφέρει το παιχνίδι. Φάνηκε πως 
εξαρχής ο τίτλος αυτός της Εἰθείτοη- 
ἱς Αή5 δεν είχε σκοπό να καλύψει 
κάθε πιθανό πιοάθ αγωνιστικής 
δράσης, αλλά να προσφέρει όσο το 
δυνατόν περισσότερα στα υπάρχο- 
ντα πιοᾶθς». Ας περάσουμε, λοιπόν, 
στο δυνατότερο σηµείο του τίτλου, 
που δεν είναι άλλο από το... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
Μιλάμε για παιχνίδι της Εἰες- 
ποπίς Αηῆ5. Η πασίἰγνώστη εταιρία 
δεν απογοήτευσε τις προσδοκίες 
μας (για ακόµα µία φορά..). Τα 
γραφικά του ουρειθίκε 2000 εἰ- 
ναι καταπληκτικά. Θα πρέπει να 
ψάξω αρκετά στην ελληνική 
γλώσσα για να βρω τα κατάλ- 
ληλα επίθετα προκειµένου να 
τα χαρακτηρίσω. Είναι πλήρη, 
συμπαγή και αληθοφανή. Τόσο 
ο αναθάτης όσο και το “Θη- 
ρίο” που καλείστε να οδηγή- 
σετε εἶναι καλοσχεδιασµένα 
και οι αναλογίες στα µεγέδη, 
τόσο μεταξύ τους όσο και µε- 
ταξύ των μοντέλων και του 
περιβάλλοντος χώρου, φα- 
ντάζουν πολύ κοντά στα 
πραγματικά δεδοµένα. Επί- 
σης, οι πίστες και οι θεατές 
στις εξέδρες είναι Ιδιαίτερα 
προσεγµένοι και διαθέτουν 
όμορφους και σωστούς 
χρωματισμούς. Πιστεύω 
πως µικροατέλειες υπάρ- 
χουν, αλλά, σίγουρα, δεν 
είναι ούτε άξιες αναφοράς 
ούτε κάτι το Ιδιαίτερο. 
Αντίθετα, θετικά παρα- 
δείγµατα µπορώ να παρα- 
έσω πάρα πολλά, Κα- 
ταρχήν, πρώτη φορά είδα 
σε παιχνίδι του είδους 
τον αναβάτη να αναπηδά 
στο κάθισµά του, όταν 
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επανέρχεται στην πίστα. Ομοίως, δεν εί- 
χα ξαναδεί τον αναβάτη να τρέχει µετά 
από µια πτώση, να σηκώνει τη μηχανή 
και να ανεβαίνει σε αυτή εντελώς ρεαλι- 
στικά και όπως γίνεται στους αγώνες. 
Φανταστείτε πως, τη στιγµή που ανέβαι- 
γε, έγειρα πολύ τη µηχανή και, λόγω 
αστάθειας, ο αναβάτης ξαναέπεσε. Εἰ- 
ναι λογικό, ὃα µου πείτε, αλλά σε παι- 
χνίδι δεν το είχα ξαναδεί. Ακόμα και η 
αλληλεπίδραση μετους γύρω χώρους 
είναι σχεδόν πραγματική. Τόσο οι κώνοι 
που υπάρχουν στις διάφορες πίστες 
όσο Και οι προειδοποιητικές ταμπέλες, 
δεν µένουν στη Θέση τους όταν χτυπάτε 
πάνω τους. Να είστε σίγουροι πως α 
χαρείτε ακόµα Και τις πτώσεις σας. 

Για να μπορέσετε να Βαυμάσετε κα- 
λύτερα κάποια στιγμιότυπα του αγώνα, 
καλό θα ήταν να δείτε και το Γθρἰαγ. Οι 
επιλογές που προσφέρει εἶναι πάρα 
πολλές και σας παρέχουν τη δυνατότη- 
τα να παρακολουθήσετε το ίδιο γεγονός 
από διαφορετικές οπτικές γωνίες (να 
δούμε επιτέλους αν η ανατροπή του Ζα- 
Πονίς ήταν πέναλτι... ουπς, αυτό εἶναι 
από άλλο άθλημα, 

Επειδή, πάντως, ο τίτλος είναι “κομ- 
µατάκι βαρύς”, η Εἰθε]τοπίς Αη» έχει 
φροντίσει και για τους κατόχους µηχα- 
γηµάτων που δεν είναι τόσο γρήγορα, 
Στην επιλογή των γραφικών στο παιχνίδι, 
υπάρχει η Αυοπιαής 96Ηίπᾳ» (αἰ- 
ευἱα[ΐοη, η οποία αποσκοπεί στην προ- 
σαρµογή της ποιότητας των γραφικών 
του τίτλου στις δυνατότητες του εκά- 
στοτε μηχανήματος, 

[ενικά, πάντως, αυτό που µπορώ να 
πω για τα γραφικά του ουρειρἰκο 2000 
είναι ότι Όα ικανοποιήσουν οποιονδήπο- 
τε Βελήσει να ασχοληθεί µε το παιχνίδι, 
Ας αφήσουμε επιτέλους τα γραφικά του 
τίτλου και ας περάσουμε να δούμε τι 
προσφέρει και ο... 


ΗΧΟΣ 

Όπως και σε όλα τα ταςίπᾳ 0απηθς, 
είναι χιλιοειπωµένο πια, ο ήχος εἶναι 
σχεδόν πανοµοιότυπος. Δεν υπάρχουν 
ούτε ποικιλία ούτε περιθώρια για ιδιαί- 
τερη ποιότητα. Ετσι, εἶμαι Και εγώ ανα- 
γκασµένος να επαναλαμθάνω τα ἴδια 
πράγματα. Θα πω, λοιπόν, πως και πάλι 
και αυτός ο τίτλος δεν παρουσιάζει κάτι 
το Ιδιαίτερο στον ηχητικό τοµέα. Και η 
Εἰεείτοπίς Αή5 ασχολήθηκε µε το πώς 
θα εξοµοιώσει τους υπάρχοντες ήχους, 
που εἶναι συνηθισμένοι και ακούγονται 
σε κάθε αγώνα, χωρίς να ρισκάρει εισα- 
γὠγή καινοτομιών σε αυτόν το χώρο. Βέ- 
βαια, η δουλειά σε αυτόν τον τοµέα εἷ- 
ναι πολύ καλή. Όπως ακριβώς συµβαί- 


γει και µε τα γραφικά, όπου οἱ μηχανές 
φαίνονται πραγματικά δηρία, έτσι και ο 
ήχος των μηχανών αγγίζει πολύ υψηλό 
βαδμό ρεαλισμού. Αν δυναµώσετε τον 
ήχο αρκετά, υπάρχει περίπτωση να ζαλι- 
στείτε από το θόρυβο ή και να ζαλίσετε 
τους γύρω σας, σε περίπτώση που δεν 
έχουν και τόσο καλή σχέση µε τα κάθε 
είδους ταείπο 4απιθ». Ιδιαίτερα σηµα- 
ντικές εἶναι και οι επιλογές που δίνονται, 
µε πιο σηµαντική [κατά την ταπεινή µου 
άποψη] τη δυνατότητα επιλογής του εἰ- 
δους των ηχείων που έχετε προκειµένου 
να επιτευχθεί η καλύτερη δυνατή απὀ- 
δοση του ήχου. 

Θα πρέπει, βέβαια, να αναφέρω ότι 
Και ο σχολιαστής του αγώνα έκανε φο- 
Βερή δουλειά, κατορθώνοντας να είναι 
εὐστοχος, µε πλούσιες ατάκες, προσφέ- 
ροντας Και αυτός µε την παρουσία του 
ποιότητα στον τίτλο, 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Βέβαια, όταν η Εἰθε[τοπίς 
Ας έχει κάνει τέτοια δου- 
λειά τόσο στα γραφικά [και 
κυρίως σε αυτά] όσο και 
στον ήχο ενός τίτλου, οἱ 
προσδοκίες εἶναι εξίσου 
υψηλές και ὡς προς το 
υπόλοιπο παιχνίδι. [ενικώς, 
τα Γαείπᾳ 4αππες που πραγ- 
µατεύονται αγώνες µε µη: 
χανές είναι πολύ δύσκολα 
Όταν, μάλιστα, περιλαµθά- 
νουν τις γρηγορότερες µη” 
χανές (αρκεί να σας γράψω 
πως η πιο “ταπεινή” µηχα- 
γή “έπιασε” τελική ταχύτη- 
τα 207 Κπι/ῃ), τότε τα 
πράγματα γίνονται πολύ 
πιο δύσκολα. Ακόμα, λοιπόν, και εδώ, η 
Εἰθε]τοπίς Αή5 καταβάλλει κάθε δυνατή 
προσπάθεια προκειµένου να κάνει πιο 
εύκολη τη ζωή του αναβάτη. Υπάρχει 
ένα πλήθος παραμέτρων, οι οποίες κα- 
ορίζουν το βαθµό ρεαλισμού του παι- 
χνιδιού: Από ρεαλισμό που αγγίζει τα 
όρια του µαζοχισμού [καθιστώντας δύ- 
σκολη την οδήγηση τῶν μηχανών ακόµα 
και στην ευθεία...) µέχρι την παροχή τό- 
σης Βοήθειας από τον υπολογιστή, που 
η οδήγηση να γίνεται παιχνιδάκι. Το τε- 
λευταίο µην το πιστέψετε, γιατί θα χά- 
σετε. Ακόμα και µε τη µέγιστη προσφε- 
ρόµενη Βοήθεια από τον υπολογιστή, 
θα χρειαστεί να καταβάλετε τεράστιες 
προσπάθειες προκειµένου να δείτε τον 
αναβάτη σας αρχικά να µένει µέσα 
στην πίστα Και αρκετά αργότερα να ση: 
μειώνει χρόνους και να καταλαμθάνει 
δέσεις. 


Καλό, εεε; 


Νομίζω πως είναι αναγκαίο να ανα- 
φέρω και ορισμένες από τις ρυθμίσεις 
που υπάρχουν στο παιχνίδι, µια κα απο- 
τελούν ουσιαστικό κομμάτι του 4αΠΠε- 
Ρἰαγ. Καταρχήν, την ώρα του αγώνα, 
ανάλογα µε τις ρυθμίσεις που έχετε κά- 
γει, ὃα δείτε τον υπολογιστή να σας µει- 
ώνει την ταχύτητα πριν από Κάθε στρο- 
φή ή να σας εμφανίζει ειδική ένδειξη, 
θα Βλέπετε πότε τα λάστιχά σας είναι 
έτοιµα να σπινάρουν και πότε υπάρχει 
κίνδυνος να κλατάρουν, µια και τα έχε- 
τε λιώσει, ενώ, φυσικά, υπάρχει ένδειξη 
η οποία σας δείχνει τις ζημιές που έχει 
υποστεί η µηχανή που οδηγείτε απὀ τις 
κακουχίες στις οποίες την υποθάλλετε. 
Ὑπάρχουν όλες οἱ γνωστές και έγκυρες 
σηµαίες, που, όταν τις Βλέπετε, δεν ὃα 
πρέπει να αισθάνεστε και πολύ καλά, 


µια και δηλώνουν είτε προειδοποιήσεις 
και ρθηα]ήθς που σας επιθάλλονται, εἷ- 


τε άλλου είδους προβλήματα που µπο- 
ρεί να παρουσιαστούν κατά τη διάρκεια 
µιας κούρσας. Η µόνη σηµαία, ὡς γνω- 
στόν, που Όα πρέπει να χαίρεστε όταν 
Βλέπετε δεν εἶναι άλλη από την καρό, 
που, φυσικά, δηλώνει πως καταφέρατε 
[διότι, αρχικά τουλάχιστον, περί κατορ- 
Βώματος πρόκειται) να τερµατίσετε... 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Η κατασκευάστρια εταιρία παρουσία- 


σε ένα άρτιο σύνολο, που κατορθώνει 
να αφήσει Ιδιαίτερα Θετικές εντυπώσεις 
σε όλους τους τοµείς και να συγκινήσει 
ακόµα και Τον πιο δύσπιστο, όσον αφο- 
ρά στην ποιότητά του.. 

Πιστεύω πως και η αντοχή του Τίτλου 
βρίσκεται σε υψηλά επίπεδα, µια και, 
όταν Όα καταφέρετε να κουµαντάρετε 
αυτά τα μηχανοκίνητα δηρία, τότε δεν 
θα ξεκολλάτε κυριολεκτικά από το παι- 


ο-χα 


Μιλάμε για εργαλέίο, όχι αστεία, έτσι; 


χνίδι. Κατά τη γνώµη µου, είναι ένα παι- 
χνίδι που δεν Όα δυσαρεστήσει κανέναν 
από όσους το παίξουν, µε την προὔπό- 
Θεση, βέβαια, ο παίκτης να διαθέτει την 
απαραίτητη υπομονή έτσι 
ώστε να το μάθει και να 
µην το βαρεθεί, εγκαταλεί- 
ποντάς το µε την πρώτη ευ- 
καιρία. Αυτός ο τίτλος 
απαιτεί από τον παίκτη να 
ασχοληθεί για αρκετό χρό- 
νο µαζί του, αλλά υπόσχε- 
ται να ανταμείψει όποιον 
του μείνει “πιστός” µέχρι 
τέλους. ἰσως δίνω την εντύ- 
πῶση ότι µε χρηματοδοτεί 
η Εἰθε[τοπίς ΑΠς για να της 
κάνω διαφήμιση. Πάντως, 
δεν είναι έτσι (ούτε 3 εκα- 
τομμύρια το µήνα δεν µου 
δίνουν...]: Το παιχνίδι όντως 
αξίζει τα θετικά σχόλια. Αν 
του κόβω 2 µε 3 µονάδες 
από την τελική θαθµολο- 
γία, αυτό οφείλεται στο γεγονός ότι στο 
κύριο µηχάνηµα δοκιμής (Ρ-400 
(οἰθγοη, ὀ4ΜΒ ΚΑΛΛ, Ψἱροι 550), µε 
μόλις 4 μηχανές συ- 

ναγονισμό,τοπα- 48811 1 18 
χνίδι κατά διαστή- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ματα πήγαινε καρέ 
καρέ, Ας δώσουν ΗΧΟΣ 
λίγη προσοχή επι- ΄ ΦΑΜΕΡΙΑΥ 
τέλους και οι εται- ΑΝΤΟΧΗ 
ρίες, εκτός από . 
την τεχνική που ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 
αναπτύσσουν στα 
παιχνίδια τους, και 
στην τσέπη των 
αγοραστών τους, 
η οποία δεν φαίνε- 
ται να αντέχει συ- 
ι η Κατά τη γνώµη µου, δεν πρέπει 
γεχείς οικονομικές 
αφαιμάξεις. γα λείπει από τη συλλογή 


κανενός φίλου των γαςίπα 
θαπιθς. 


ΡΟ ΜακιετέσΕΒ8 


1Η 


Από το παρόν τεύχος 
αλλάζουμε τη 
σκυτάλη στη στήλη 
Ηἱπις ἃ Τίρς. Στο εξής, 
λοιπόν, δα πρέπει να 
ανεχθείτε τη δική µου 
παρουσία, 
Ταυτόχρονα, θέθαια, 
8α πρέπει να µε 
ευγνωµονείτε για την 
πολύτιμη θοήθεια που 
σας προσφέρω 
ψαρεύοντας «ᾖθαί», 
διαδικασία 
ομολογουμένως 
τραγικά επίπονη και 
μακροχρόνια, την 
οποία ὡστόσο 
σκοπεύω να 
ακολουθώ κάθε 
δεκαπενθήµερο 
ανελλιπώς για εσάς, 
τους αναγνώστες του 
“Ρς Μα!ογ’. Σκοπός 
µου εἶναι να σας 
μεταφέρω ό,τι νεότερο 
κολπόκι υπάρχει για 
τα πιο πρόσφατα 
παιχνίδια της αγοράς. 
Ας αφήσουμε, όμως, 
τα µελοδραματικά και 
ας προχωρήσουμε σε 
µία επίκληση που 
τόσες φορές έχετε 
ακούσει από τούτη 
στήλη: Στείλτε κι εσείς 
ένα «θα, µε ό,τι 
µέσο σάς βρίσκεται, 
γράμμα, ο-πιαί!, 
ταχυδρομικό 
περιστέρι, σαΐτα, ό,τι 
να ΄ναι, Σας 
περιμένω... 


του Πέτρου Παπαθανασίου 


ο 124]κα Μαρ!θι 


ΑΙΕΙΙΝΕ ΤΥΙζΟΟΝ 


Όσοι ευελπιστούσατε ότι µε τις 
ικανότητές σας Όα μπορούσατε να 
σώσετε την Ολυμπιακή και τελικά 
δεν προλάβατε γιατί σας πήραν την 
ευκαιρία από τα χέρια οἱ Άγγλοι 
που την αγόρασαν, δεν έχετε παρά 
γα ξεσπάσετε στον εξοµοιωτή αε- 
ροδροµίων (Π ἆλλο θα δούμε, Θεέ 
µου) Αἰήϊπε Ίγοοοη. Αν ακόµη και 
στον υπολογιστή σας δεν µπορείτε 
γα κρατήσετε µε ευκολία τα χαλι- 
γάρια της εταιρίας σας, απλώς πλη- 
κτρολογήστε τους ακόλουθους κὠ- 
δικούς: 


Βοπαἱάίτυπιρ: Εξτρα χρήματα. 

Εχραπάογ: Μεγάλωμα του αε- 
ροδροµίου. 

Μεη!α!: Ενεργοποιούνται όλοι 
οι βοηθοί. 

5ιονναΙ!: Εμφάνιση όλων των 
πτήσεων. 

ἨΙππίπα: Ολοκληρώνεται η 
αποστολή, 

Κυππίπαπιαπ: Επιτάχυνση της 
κίνησης των ανθρώπων. 

Αἰπιΐσσα|: Όλες οι αποστολές 
διαθέσιµες. 
Νοάθβ!ς: Μηδενίζονται τα 


ΜΙςσίοπεγον/ά: Ίο αεροδρό- 
μιο γεμίζει µε κόσµο. 

Εαπιους: βελτιώνεται η φήμη 
της εταιρίας σας. 

Ἀραγε, οι Βρετανοί που αγόρα- 
σαν την Ολυμπιακή έχουν ανακα- 
λύψει ανάλογα «ᾖθα!ς για να 


ανορθώσουν την εταιρία; 


ΙΝΤΕΒΡΤΑΤΕ ἰ82 

Άλλος ένας όχι και τόσο επιτυχη- 
µένος απόγονος εγός σεβαστού 
προγόνου. Φαίνεται ότι πολλές 
εταιρίες, Βλέποντας την επιτυχία 
ενός παιχνιδιού, βιάζονται να δηµι- 
ουργήσουν τη συνέχειά του προ- 
κειµένου να αποκοµίσουν νέα κέρ- 
δη, αλλά τελικά, µέσα στη Βιασύνη 
τους, τα κάνουν µαντάρα. Τέλος 
πάντων. 

Οι κὠδικοί που δίνονται στις 
επόµενες γραµµές πρέπει να ει- 
σαχθδούν µε την εξής διαδικασία: 
Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
πατήστε «Εσςαρθ», τυπώστε το 
«χθα! που θέλετε και ξαναπατή- 
στε «Ε5εαρθ». Αυτό ήταν, το 
«ᾖθαί έχει ενεργοποιηθεί, 

6υ0δἱε: Το ὀχημά σας μπαίνει 
σε 0ος πιοςθ. 

ΗὺΟ65: Ολα τα φιλικά οχήµατα 
μπαίνουν σε 004 πποςθ. 

«ΑΡΕΟΣ5: Πλήρη πυρομαχικά. 

ΙΜΙΑΜΕ: Πέρασμα στην επό- 
µενη αποστολή, 

ΚΙ55: Καταστροφή του αυτοκι- 
γήτου που στοχεύετε. 

ΙΟΝΕ: Καταστροφή όλων των 


εχδρικών ραντάρ. 
9ΥΒὺΡ: Ακινητοποίηση των αυ- 
τοκινήτων των αντιπάλων, 
ΜΕΡΕΕΕΖΕ: Πόγωμα χρόνου, 
ΝυΚΕΜΕ: Αυτοκαταστροφή. 


ΜΕΑΙ ΡυΡΡΕΤ 

Ενα αεἰίοη 4απῃε στο οποίο η ήτ- 
τα εἶναι προδιαγεγραµµένη, λόγω 
του ότι το µόνο που κάνει κανείς εἷ- 


γαι να Κυνηγά ΤΟ χρόνο στην προ- 
σπάθειά του να ολοκληρώσει όσο 
το δυνατόν περισσότερα πράγµα- 
τα προτού τελικά πεθάνει ο χαρα- 
κτήρας του, και μάλιστα κάτω από 
εξωφρενικά δύσκολες συνθήκες. 
Μάλλον απευθύνεται στους µαζο- 
χιστές του χώρου. Σε εκείνους, λοι- 
πόν, που, αντί να αυτοµαστιγώνο- 
νται, παιδεύονται να ολοκληρώ- 
σουν το Μθα! Ρυρρεί, τα παρακά- 
τω «ᾖθα!ς [εισάγονται κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού) ίσως φα- 
γούν χρήσιμα: 

{ Ἱπρθσήχ: Αποκτάτε πλήρη 


υγεία, 


Ἱπφθςίθ: Αποκτάτε πλήρη 
ενέργεια. 

”Ἱπρθςίνν:; Αποκτάτε πλήρη πυ- 
ρομαχικά. 

Ἱηρθσία: Αποκτάτε πλήρη 
υγεία και εγέργεια και πυρομαχικά. 

“Ίπφες!γ: νεστε ανίκητοι. 

”ἀαησπιαγ!βοπβ: Σκοτώνο- 
γται όλοι οἱ εχθροί που φαίνονται 


νη. 
΄Ῥουπι: Εκρήξεις παντού, 
Επίσης, απλώς για πλάκα, µπο- 

ρείτε να εισαγάγετε κάποιο από 

τα παρακάτω, για να λάθετε διά- 


φορα μηνύματα απὀ τους σχεδια- 
στές του παιχνιδιού: 


“ραιαςίϊθ, ΄ αηϊίας!, ΄|αεκαί, 
ΚΙγα»ή, ΄ ποϊσίν, ΄ αζυἰθ, ΄ Ώπιαη, 
"ργεη] 

ΜΟΒΛΚυύΙΕ 


Ορίστε µερικά κόλπα που ὃα 
σας κάνουν πλούσιους. Στο κάτω 
κάτω, τι σόι µαφιόζους παριστάνε- 
τε σ’ αυτό το παιχνίδι, αν δεν συ- 
µπεριλαμθάνετε την απατεωνιά και 
την κλοπή στην καθημερινή ζωή 


[ια να µπείτε σε «ᾖθα! πιοςθ, 
ξεκινώντας το παιχνίδι τη στιγµή 
που επιλέγετε το χρώμα της οµά- 
δας σας, εισάγετε κάποιον από 
τους παρακάτω κὠδικούς. Κάθε 
σωστή εισαγωγή «Ώεα! συνοδεύε- 
ται Και απὀ ένα χαρακτηριστικό 
ήχο. Η προαναφερόµενη διαδικα- 
σία µπορεί να επαναληφθεί όσες 
φορές εἶναι αναγκαίο’ προκειµέ- 
γου να εισαγάγετε τα «ᾖθαῖς που 
επιθυμείτε. 

Εεια!ιος2]6: Αγοράζετε οποιο- 
δήποτε ακίνητο χωρίς να σας Κο- 
στίσει καθόλου. 

Ιοαης4»δ: Δανειστείτε ΟΠΟΙΟ: 


δήποτε ποσόν επιθυμείτε από την 
τράπεζα. 

Τθηαπ/5872: Διαλέξτε όποιον 
ένοικο επιθυμείτε, οποιαδήποτε 
στιγµή. 

5ρθθἀ3ό4: [ρηγορότερο δι- 
κτυακό παιχνίδι, 

Ἡ/θαροης56ό3: Αγοράστε 
οποιοδήποτε όπλο. 

ὙΝογ]κοΓθ28: Αγοράστε εργά- 
τες οποιαδήποτε στιγµή. 

Αν μάλιστα έχετε εισαγάγει τον 
κωδικό Ιοαη5458 και δανειστείτε 
από την τράπεζα ποσό ύψους 
21.475.000 δολαρίων, αντί κάθε 
µήνα να πληρώνετε τη δόση σας 
συµθαίνει ακριθώς το αντίθετο, η 
τράπεζα σάς επιστρέφει 214.756 
δολάρια[ 

Αν, πάλι, θέλετε να απενεργο- 
ποιηθούν τα εἰχθαίς που έχετε επι- 
λέξει, µπορείτε να το πετύχετε πα- 
τώντας το { οποιαδήποτε στιγµή. 


ΝΟΧ 

Αν σας αρέσει να θολοδέρνετε 
σε σκοτεινά και υγρά µπουντρού- 
μια, παριστάνοντας τον γενειοφόρο 
Ιππότη µέσα σε σιδερένια πανοπλία 
που τον κάνει να μοιάζει µε αµερι- 
κανικό δίπορτο ψυγειοκαταψύκτη... 
αν χαίρεστε εξολοδρεύοντας ότι 


κινείται στις στενές κατακόµθες, 
μάλλον το Νοχ ὃα σας έχει συγκι- 
γήσει. Λάθετε λοιπόν µερικά κολ- 
πάκια για να διευκολύνετε λιγάκι 
τη ζωή σας [και του ήρωά σας), 
εκτός κι αν επιµένετε να διατηρεί- 
τε το οἰίφηπιθη! σας αιωνίως |αν/- 
[υἱ αοοα [οπότε καδίστε να παι- 
δεύεστε]. 

Επιλέξτε να εμφανιστεί η οοη- 
«οἷθ 5ε{θεη κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Επειτα, πληκρολογήστε 
“ταςοίαν/5’ για να µπείτε στο 
«ᾖθαί πποᾶθ. Αφού γίνουν όλα τα 
παραπάνω, πληκτρολογώντας τα 
ακόλουθα, ενεργοποιείται το αντί- 
στοιχο «ᾖθαί: 

«θα! αβἰ[!!γ: Μπορείτε να 
ορίσετε ξανά τα αθ]ήίθς του χα- 
ρακτήρα. 


εἶνθα! Ιοα]ήν Μέμστη υγεία. 
εἰιθα! πΊαπα: ΜΛέγιστο ππαπα. 
εἶνθαί 5ρθἰἱς Χ: Όλα τα ορείἰς 
μεταφέρονται στο χ επίπεδο. 
«θα! οοἱά χ: Προσθέτει χ 


χρυσό στο χαρακτήρα. 


Παρ εἶνθα!: Κατάλογος όλων 
των «θαῖ». 

56 9ο: Εκτός του ότι ο χαρα- 
κτήρας σας γίνεται άτρωτος, το 
παπα δεν εξαντλείται ποτέ. 


ΡΙΑΝΕΣ(ΑΡΕ: 
ΤΟΚΜΕΝΤ 


Ενας από τους πιο άξιους εκ- 
προσώπους του είδους των ΚΡΟ5, 
και ανάµεσα στους καλύτερους 
(αν όχι ο καλύτερος τίτλος) του 
τελευταίου εξαμήνου, δεν γινόταν 
να ξεφύγει απὀ την προσοχή τῶν 
απανταχού «ᾖεαίει». Παραθέτουµε 
τη διαδικασία αλλαγής των στατ- 
στικών των χαρακτήρων του παιχνι- 
διού, για την οποία Όα χρειαστείτε 
έναν ἠθχ Θαϊῑοι Και το Κοµπιουτε- 
ράκι των ὙγΙπαον/5 για γα µετατρέ- 
Ψετε δεκαδικούς αριθμούς σε δε- 


ΤΟ ΤΤΕΣ ΕΙ 


καεξαδικούς και το αντίθετο. 

Κάθε σωσμένη Θέση αντιστοιχεί 
σε ένα 5υθαἱγθείοηγ µε το αντίστοι- 
χο όνοµα. Εκεί, στο αρχείο ΙοΓ- 
πιθπΙ,ααπι, σε κάποιο σηµείο κατα- 
γράφονται τα στατιστικά τῶν χαρα- 
κτήρων που απαρτίζουν το ραΠγ 
σας. Πρώτα απ’ όλα, καταγράψτε 
κατά σειρά τα υπάρχοντα σἱα[/σίίος 
[5Τ8, 3051Ν, ΙΝΤ, ΝΝΙ5, ΒΕΧ, «ΟΝ, 
ΗΑΕ] του χαρακτήρα που θέλετε 
γα τροποποιήσετε (για παράδειγµα, 
18, 30, 10, 9, 18, 17, 7]. Μετα- 
τρέψτε τα σε δεκαεξαδική µορφή 
[στο παράδειγµα 12 1Ε 0Α 00 12 
11 07] και αναζητήστε την παρα- 


Ρς Μαρ!ει 


πάνω ακολουθία µέσα στο αρχείο 
Ιοππεπί.οαπι, Αλλάξτε τα νούμερα 
µε εκείνα που επιθυμείτε, πάντα 
όµως σε δεκαεξαδική µορφή. Προ- 
σοχή, οἱ τιµές των στατιστικών δεν 
πρέπει να ξεπεράσουν το 25 (πλην 
του -69]Β, το οποίο λαμθάνει τιµές 
από 0 έως 09]. Επίσης, να έχετε 
υπόψη σας ότι τέτοιου είδους µετα- 
τροπές παρουσιάζουν υψηλούς 


λῶν καθώς η πησή των δε- 


δοµένων αρχείων του παιχνιδιού 
µπορεί να οδηγήσει σε ανεξέλεγκτα 
αποτελέσµατα, οπότε, καλού κακού, 
κρατάτε πάντα ένα Όαεκυρ του αρ- 
χείου που µετατρέπετε. Εμείς σας 
προειδοποιήσαµε, µετά την αποµά- 
κρυνση από το ταµείο ουδέν λάθος 
αναγνωρίζεται. 


κεζοιι. 
Δεν χρειάζεται και πολύς κόπος 


για να μπορέσετε να ξεμπλέξετε 
από τις δυσκολίες που µπορεί να 
αντιμετωπίζετε παίζοντας στο µελ- 
λοντολογικό πεδίο μαχών του Κθ- 
σοἵι, Απλώς, πατήστε «ΟΤΒΙ» και 
“Χ” για να μπείτε στο επθα! πιοθ 
και εισάγετε κάποιον από τους 
ακόλουθους κωδικούς: 

ζαναἰηγ: [ίνεστε αήττητοι. 

Ηεπιπιίῃ Όλα τα όπλα στη διά- 
δεσή σας. 

Μοαϊς: Πλήρης ενέργεια στις 
ασπίδες. 

Προσοχή όµως, οι κὠδικοί, για 
να λειτουργήσουν σωστά, πρέπει 


ΕΗΗΕΌΡς Μο:ιε: 


γα εισαχθούν όπως ακριθώς πα- 
ρουσιάζονται παραπάνω, δηλαδή 
το πρώτο γράµµα κεφαλαίο. 


ΕΟΙΙΕΒςΟΑΣΤΕΚ 
ΤΥςΟΟΝ 


Άλλο ένα οἶπι που πραγματικά 
ξετρέλανε πολλούς 4απε!», κάθε 
ηλικίας, σε όλον τον κόσµο. Στο 
τεύχος 107 είχαμε παρουσιάσει 
κάποια Κόλπα που σας προσφέρο- 
νται αν αλλάξετε τα ονόματα Των 
επισκεπτών. Η λίστα συµπληρώνε- 
ται µε τα ακόλουθα ονόματα Και το 
αντίστοιχο αποτέλεσµα: 

4οιη Μαεο: Ο επισκέπτης πλη- 
ρώνει τα διπλά κάθε φορά που 
ανεβαίνει σε κάποιο τρενάκι, 

9οἱη ὙΝατά!γ: Κάδε φορά που 
θα Βλέπει ένα εντυπωσιακό τρενά- 
Κι, ὃα σκέφτεται “ΥΝΟΝΜΙ’. 

Ώαπιοη ΗΙ]: Μετατρέπεται σε 
ευρθ/:{α» όταν παίρνει µέρος στα 
ϱο-Καης. 


Μἰςναεἱ Φεμυπιαεῃθν: Μετα- 
τρέπεται σε πιθρα΄{α»! όταν παίρνει 
µέρος στα ϱο-Καή. 

Μια µικρή και αθώα απατεωνιά 
που µπορείτε να Κάνετε για να κερ- 
δίσετε κάµποσα επιπλέον χρήματα 
εἶναι η εξής: Αφού κατασκευάσετε 
μια µεγάλη Κι εντυπωσιακή διαδρο- 
µή, σχεδιάστε την αυθυθ απεα όσο 
το δυνατόν μεγαλύτερη γίνεται. 


Όταν αυτή γεμίσει απὀ κόσµο, αυξή- 
στε το Κόστος της διαδρομής στις 


5210. Μπορεί µεν να µην πατήσει κα: 
γένας άλλος το πόδι του σ’ αυτήν, 
αλλά όσοι βρίσκονται στην ουρά µέ- 
χρι εκείνη τη στγµή ὃα δώσουν τον 
οβολό τους αναγκαστικά. Μόλις 
αδειάσει η ουρά, ξανακατεβάστε την 
τιµή και ακολουθήστε την ἴδια διαδι- 
κασία [παλιολωποδύτες..). 


υιΤΙΜΑ ΙΧ: 
ΑΞ(ΕΝΡΙΟΝ 

Το γεγονός ότι σχεδόν όλη η σει- 
ρά των ήπια αποτελείται από παι- 
χνίδια µε το µεγαλύτερο αριθµό 
Ρυᾳς, σε σχέση µε ό,τι άλλο κυ- 

οφορεί εκεί έξω, έχει και τα κα- 
λά του, Στο τελευταίο παιχνίδι της 
πολυαγαπηµένης σειράς, το [ήπια 
ΙΧ: Απεθησίοη, µια πάρα πολύ απλή 
παρόλειψη µπορεί να ὠφελήσει 
Ιδιαίτερα τους παίκτες που είτε βα- 
ριούνται είτε δεν τα καταφέρνουν 
στο ᾖαεΚ δι οἰασΏ κομμάτι του παι- 
χνιδιού. Ενας πολύ απλός τρόπος 
γα κοροϊδέψετε τα τέρατα εἶναι... 
απλώς το να ανοίξετε το ὈαεΚ- 
ΡραςΚ σας. Όταν δηλαδή το ἴςοῃ 
του ΏαεΚραεκ είναι ανοιγµένο 
στην οθόνη, τα τέρατα που μόλις 
µέχρι εκείνη τη στιγµή ήθελαν να 
σας πιουν το αἷμα σάς αγνοούν 
εντελώς! Ετσι, µπορείτε, ἐχοντάς 
το ανοιγµένο σε µια γωνιά της 
οθόνης, να πετσοκόψετε τους αντι- 
πάλους σας µε την ησυχία σας, 

Στα πιο σοβαρά τεχνάσματα τώρα: 
Χρησιμοποιώντας έναν οποιονδήποτε 
Ιθχὶ Θάΐῑοι, προσθέστε µετά την τε- 
λευταία γραµµή του ἀθίαυ!Κπιρ (θα 
το Βρείτε στο τοο «ϊτθείοηγ του [0]ή- 
πια Ό) τις παρακάτω εντολές: 

αἰμσβίήηί - 

αἰμβίβ:! - ΧΧΧ 
όπου ΧΧΧ κάποια από τις ακόλου- 
θες προτάσεις: 

νοφαἱο αναϊατ ἱπνυ]πογα- 


Ρἱο: Ο αναίατ γίνεται άτρωτος, 
νοφσἱο αναίαι ΗΥ: Ο αναίαι 
µπορεί να πετάξει, 

νοᾳσἱο αναϊαι {α5!; Ο αναία: 
γίνεται πιο γρήγορος. 

Ρας» οης Που; Προχωρείτε 
µία ώρα μπροστά, 

Ρας» οπ9θ πιἰπυ!ο: Προχωρεί- 
τε ένα λεπτό μπροστά. 

νοφσἱθ 5υπ: Εμφανίζει/εξαφανί- 
ζει τον ήλιο. 

νοφοἱθ ννίπά: Σταµατά/ ξεκινά 
τους ανέμους, 

νοφςἱο 5/ογπι5: Σταµοτά/ξεκι- 
γά τις καταιγίδες. 

Οπότε, όταν Όα µπαίνετε στο παι- 
χνίδι πατώντας τα πλήκτρα «αἱ» 
«οΏῇ» και /!’, είτε «αἰὶς«5μίῇ» και ’, 
θα εκτελείται η αντίστοιχη ενέργεια 
που ὃα έχετε ορίσει, Όσοι μάλιστα 
διαθέτουν τη νεισίοη Ἰ.07 του παι- 
χνιδιού ή κάποια νεότερη έχουν τη 
δυνατότητα να επιλέξουν επιπλέον 
Κάτι από τα παρακάτω: 


γθεματᾳθ πιαπα: Επαναφέρει 


Το παπα στο μέγιστο. 


ΒΙΙ ερε[[μοοίς; [εμίζει το δρεί|- 
ὈοοΚ. 


«ροἰἱς 0-2: Πρόσθαση στα 
φρεῖς έως και 2ου επιπέδου. 
φρο|ἱς 3-5: Πρόσθαση στα 
φρε[ῖς από 3ου έως 5ου επίπεδου. 
ρο|ἱς 6-8: Πρόσθαση στα 
φρε[ῖς από όου έως 8ου επίπεδου. 
Βέβαια, το όλο εγχείρηµα χρειά- 
ζεται προσοχή, καθώς σε ένα ανοι- 
χτό περιθόλλον, όπως αυτό του 
ὑλήπια Ο, τέτοιου είδους αλχηµείες 


µπορεί να προκαλέσουν δυσάρε- 
στα αποτελέσµατα. [ια να προχωρεί 
ομαλά η πλοκή του παιχνιδιού, ανά- 
λογα µε το τι πράττει ο ανα[α;, 
ενεργοποιούνται διάφορα Ιήρθ/5 
και ᾖαρς, απαραίτητα για να προχὠ: 
ρήσει το σενάριο. Αν, χρησιμοποιώ: 
ντας, για παράδειγµα, το «θαί που 
θα δίνει τη δυνατότητα στον αναίαι 
γα πετάει, προσπεράσετε κάποιο 
σηµείο στο οποίο έπρεπε να ενερ- 
γοποιηθεί το ανάλογο ῄαρ για να 
προχωρήσει η υπόθεση, πιθανώς 
παρακάτω να κολλήσετε, χωρίς Βέ- 
Βαια να γνωρίζετε σε ποιο σηµείο 
στράθωσε η κατάσταση. Και, επει- 
δή δεν Όα Θέλοτε, ύστερα απὀ 5 ή 
ὁ ώρες παιχνιδιού, να ανακαλύψε- 
τε ότι Βρεθήκατε σε αδιέξοδο απὀ 
µια τέτοια απροσεξία, καλό ὃα 
ήταν να έχετε τα µάτια σας δεκα- 
τέσσερα όταν χρησιµοποιείτε τους 
προαναφερόµενους κώδικες. 


ΜΑΝΚΟΑΜΕΣ 

Μετά από 15 χρόνια, η βιοµηχα- 
γία παιχνιδιών παρουσίασε τη µετα- 
φορά στους υπολογιστές της πασί- 
γνωστης και προφητικής ταινίας 
"ναι Θαπιες” του 1983 µε τον 
Μαῄῄμενν ΒιοάθήςΚ. Το αντίστοιχο 
παιχνίδι δυστυχώς δεν ήταν το (διο 
πρωτότυπο µε την ταινία, µε αποτέ- 
λεσμα να µη γνωρίσει επιτυχία. Σε 
όλους εσάς τους νοσταλγούς που 
απέκτησαν το ΥΜατααπιες προσφέ- 
ρουµε τα παρακάτω «ᾖεαῖίς: 


Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
πατήστε το πλήκτρο “Ι΄ και εισάγετε 
κάποιον από τους εξής κωδικούς; 
φογοοίᾳοά: Επιτρέπει άλλο ένα 
επίπεδο Ζοοπι στα |ον-θπά µηχα- 
γήµατα, 
9/νθγπιθς: Επιταχύνει τη διοδικα- 
σία κατασκευής των μονάδων. 

9 ἀοηΚκογς: Οπδήποτε εκτοξεύει 
πυραύλους, Όα αρχίσει να εκτοξεύ- 
ει... τζπάκια. 

Φ πιογπἰπφαβΗογ: Σταµατόει τη 
λειτουργία του {ος οἱ ναι. 

φ οἰπιπιϊθφπηπιίθ: Σας επιτρέπει 
γα κατασκευάσετε οτιδήποτε, ακό- 
µη Κι αν δεν έχετε «οπηπιαπά οβηΙΘΙ. 
Φυηε]θ/ομη: Οοὰ πιοὰθ. 
Φεαεῃίπα: Προσδέτει 10.000 
στο χρηµατοκιβώτίό σας. 

Φ πιγπιυσε[θ: Αυξάνει το αΓπῃοΓ 
του παίκτη. 

ΦΡΙᾳ5οΗΥ: λΛειώνει το απο: του 
αντιπάλου. 


Φεοῄοο;: Αυξάνει την ταχύτητα 

του παίκτη. 

996Υ: Μειώνει την ταχύτητα του 
πόλου 


αντι 3 

9 παβ: Αυξάνει το Πτθρον/θ: του 
παίκτη. 

5 «παπί: Μειώνει το ἤγθρον/θΓ 
του αντιπάλου. 

Προσοχή όµως, οι παραπάνω 
κὠδικοί ισχύουν για το σἱποίε 
Ρἰαγθί πιοᾶθ. Στο πιυ]ήρίαγει λει- 
τουργούν µόνο τα θγθοίᾳοὰ και 
πιοιπἰποαῄο;. 
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Ρς Μαρ!εΓ 


Μόνος, προδοµένος και 
αθοήδθητος πρέπει να 
συνεχίσετε την 
προσπάδειά σας να 
Εγείτε από τα 
εργαστήρια ερευνών της 
Βἰαείς Λλθσα ὡς ένας απὀ 
τους στρατιωτικούς που 
στάλθηκαν για να 
αποσιωπήσουν το 
γεγονός. Ο (ζογροτα| 
Αἀτίαη ΦΙιθρίιαγά 
αναλαμβάνει δράση στη 
συνέχεια αυτής της 
φαινομενικά ατελείωτης 
περιπέτειας... 


Του ΟηΙΙ Ιπε/τυε]οΓ Γώργου Κυριακού 


όλις ο ανελκυστήρας 
ακινητοποιηδεί, ετοι- 
µαστείτε για µια µικρή 
αψιμαχία µε μερικούς 
εξωγήινους. Καλυφτείτε γρήγορα 
πίσω από τον ανελκυστήρα ή πίσω 
από καμιά κολόνα στο µεγάλο χώ- 


ΜΕΡΟΣ Β΄ 


ρο, για να αποφύγετε τις βολές 
των εξωγήινων που εἶναι στον υπε- 
ρυψωμένο χώρο. Αποτελειώστε 
αυτούς που βρίσκονται στο ίδιο 
επίπεδο µε εσάς και µετά ασχολη- 
δείτε µε τους άλλους. Οι στρατιώ- 
τες σας μπορούν να σας βοηδή- 
σουν πάρα πολύ, αλλά φροντίστε 
γα µην πάθει κανείς τίποτα και ε- 
δικά ο επαίπεει, Προχωρήστε ίσια 
και πείτε στον εποίπεοι να κόψει 
την κλειδωμένη πόρτα που εµποδί- 
ζει την έξοδο. Μόλις το κάνει, 
µπείτε µέσα και ανοίξτε την πόρτα 
µετά το τούνελ που γράφει 5ξ- 
ΟὐΝΙΤΥ. Πάρτε όλα τα καλά που 
έχει µέσα και µετά, αν δεν έχετε 
ενέργεια, ανεθείτε, µέσω του Κου- 
τιού που είναι δίπλα από την πόρ- 
τα που ήρθατε, στο υπερυψωμένο 
µέρος της περιοχής. Θα βρείτε 
µια µπαταρία δίπλα από το γυόλι- 
γο ταβάνι. Εχοντας και τους δύο 
στρατιώτες µαζί σας, ανεθείτε τα 
σκαλιά που βρίσκονται στο δωµά- 
τιο απ΄ όπου ήρθατε. Καδαρίστε 
όλους τους εξωγήινους και πάρτε 
από τα δωμάτια ότι σας χρειάζε- 
ται. Μην ανοίξετε την κόκκινη πόρ- 
τα προτού βεβαιωθείτε ότι σας 


ακολουθούν οι στρατιώτες. Μόλις 
την ανοίξετε, προχωρήστε σιγά σι- 
γά αριστερά από την πόρτα, για 
να έχουν οι στρατιώτες καθαρό 
οπτικό πεδίο. Με πολύ προσεκτικά 
Βήματα προχωρήσπε ίσια. Μόλις 
οι δύο εξωγήινοι πέσουν απὀ το 
ταθάνι, σταµατήστε Και εξολο- 
δρεύστε τους. Μόλις γίνει αυτό, 
προχωρήστε λίγο ακόµα µέχρι να 
πέσει ο μεγάλος εξωγήινος. Οι 
στρατιώτες σας Ὁα τον έχουν ήδη 
ταράξει στις σφαίρες, αλλά αν δέ- 
λετε να ξεμπερδεύετε γρήγορα µε 
αυτόν, χρησιμοποιήστε το ΕΡΟ. Η 
κόκκινη πόρτα µπροστά δεν ανοί- 
γει και ο 6ποἱπθει δεν την κόθει 
{ὴ, Θα πρέπει να ανοίξετε τις δι- 
πλές πόρτες στα δεξιά προκειµέ- 
γου να προχωρήσετε. Προσέξτε 
τον εξωγήινο που εἶναι πίσω από 
το ριο[θε]οΓ και μόλις τον αποτε- 
λειώσετε, τρέξτε και καλυφτείτε 
εκεί, για να κανονίσετε τους υπό- 
λοιπους εύκολα. Από τα αριστερά, 
μόλις σπάσει ο τοίχος, ὃα έρθουν 
ακόµα λίγοι εξωγήινοι. Περάστε 
τον τοίχο µε τους δύο στρατιώτες 
σας και προχωρήστε µέχρι να 
ακούσετε ένα βομβαρδιστικό αε- 


ροπλάνο να περνάει από πάνω. 


Δευτερόλεπτα αργότερα η έκρηξη 
θα γκρεμίσει µια κλειδωμένη πὀρ- 
τα στο χωλ δεξιά. 

Τρέξτε και µπείτε στο δωμάτιο 
που έχει υποστεί ζημιές. Εδώ, 
σκαρφαλώστε στις σωληνώσεις, 
προχὠρήστε στον αεραγωγό και, 
τέλος, πηδήξτε πάνω από την τρύ- 
πα, όπου Όα Βρείτε µια σκάλα για 
γα ανεβείτε προς τα επάνω. Προ- 
σέξτε το Βατπαεἰθ που Όα παρα- 
µονεύει, ανεβείτε τη σκάλα και 
τρέξτε προς το σπασμένο διάδρο- 
μο, τον οποίο Όα πρέπει να πηδή- 
ξετε για να περάσετε απέναντι. 
Ανοίξτε την πόρτα στο τέλος και 
πάρτε θέση µε το ΜΡ5 πίσω από 
το πτώμα του φρουρού µε το φα- 
Κό, Μπροστά σας 8α είναι ένας 
μεγάλος εξωγήινος, που Όα έχει 
αρχίσει να σας πυροβολεί µε το 
Ηοππθί Όυπ. Αποφύγετε όσες Βο- 
λές µπορείτε και προχὠρήστε 
προς το µέρος του. Μόλις το κά- 
γετε, ὃα έρδει άλλος ένας ίδιος 
εξωγήινος από τα δεξιά. Υποχωρή- 
στε πίσω και μόλις και οι δύο εξω- 
γήινοι εἶναι Κοντά στα κόκκινα 
κουτιά που εἶναι πίσω τους, αρχί- 


Ἰιγά σιγἁ προχωρήστείσια, αφού σκοτώσετε τους δύο εξωγή(νους πρώτα. 


ΕΕ ΤΌ;ς νους: 


Πηδήξτε στο µωβ καλώδιο για να προχωρήσετε, 


στε να τα πυροβολείτε. Η έκρηξη 
θα σκοτώσει και τους δύο. Αν µεί- 
γει κάποιος, αποτελειώστε τον µε 
την καραμπίνα. Προσεκτικά προ: 
χωρήστε προς την άκρη του δια- 
λυμένου διαδρόμου. Κοιτάξτε τα 
ηλεκτροφόρα καλώδια που εἶναι 
µπροστά σας. Μετά, κοιτάξτε κά- 
τω και πυροβολήστε µία από τις 
πηγές ενέργειας που εκπέμπουν 
ένα άσπρο φως και στέλνουν |αδθ: 
προς τα δεξιά, Μόλις κλείσει η 
ενέργεια, πηδήξτε πάνω στο νεκρό 
τώρα καλώδιο και µετά στο επόµε- 
νο, όπως ακριθώς μάθατε στο 
Βοο! (απιρ. Μόλις πατήσετε στην 
πλατφόρμα, προχωρήστε δεξιά και 
ίσια προς τον ανελκυστήρα εµπο- 
ρευμάτων, αφού πρώτα έχετε σπά- 
σει τα κιθώτια. Τρέξτε ίσια στο δω- 
µάτιο µε τα πυρομαχικά και μόλις 
τα πάρετε, χρησιμοποιήστε τον 
ασύρματο στη γὠνία. Θα ακούσε- 
τε µια απελπισμένη έκκληση για 
Βοήθεια από κάποιον άλλον στρα- 
τιώτη, Κάτι που ὃα σας υπενθυμί- 
σει πόσο έκρυθµη είναι η κατά- 
σταση. 

Μόλις ακούσετε το μήνυμα, 
τρέξτε στη ράμπα και πυροβολή- 
στε τα εξωγήινα σκυλάκια καθώς 
προχωρείτε στο δωμάτιο όπου 
έχει πέσει ο πύργος. Από σωλήνα 
σε σωλήνα σκαρφαλώστε στην 
επιφάνεια όπου Όα βρείτε έναν 
Μθαίς να σας περιμένει. Ακούστε 
τις πολύτιμες πληροφορίες που 
σας δίνει καθώς μαθαίνετε ότι 
υπάρχει και άλλο θχἰγας!/οη 
Ροἱπὶ κοντά στον |απιράα 98Ε1Ο/. 
Καθώς κοιτάτε την κλειδωμένη 
πόρτα, από πίσω σας και λίγο δε- 
ξιά είναι µία άλλη πόρτα. Μην την 
ανοίξετε ακόµα. Αντιθέτως, εντο- 
πίστε το σπασμένο αγὠγό που 
βρίσκεται απέναντι από την εν 
λόγω πόρτα και µπείτε µέσα. Με 
τη βοήθεια της νυχτερινής όρα- 
σης προχὠρήστε στα αριστερά 
του αγωγού και µόλις ακούσετε 
ομιλίες, σταµατήστε και ακούστε. 
Κάποιοι στρατιώτες μιλάνε αλλά, 
όπως φαίνεται, δεν είναι δικοί 
σας! Με το ΜΡ5 αρχίστε να πυ- 
ροβολείτε το προστατευτικό κά- 
λυμμα του αγωγού προς τη µεριά 
των στρατιωτών. Μόλις σπάσει, 


στοχεύστε Και σκοτώστε και τους 
δύο µαυροφορεµένους ΒίαεΚ 
Ορ5 στρατιώτες. βγείτε από τον 
αγωγό και κατευθυνδθείτε αριστε- 
ρά, ὀπου Όα βρείτε άλλους δύο 
ΒἰαεΚ Ορ5 να εἶναι κοντά σε µια 
πόρτα. Με γρήγορες κινήσεις 
χρησιμοποιήστε τον δευτερεύο- 
ντα οπλισμό του ΜΡ5, το 
Ιθηαάθ |αυηςῇθ, για να τους 
κανονίσετε µε µία Βολή. Αν η 
πόρτα δεν άνοιξε, φροντίστε 
απλώς να µη βρίσκεστε κοντά της 
όταν πυροβολήσετε µε το πιστόλι 
των Όπηπι το ξύλο που την εµποδί- 
ζει. Μετά την έκρηξη, µπείτε µέ- 
σα, στρίψτε αριστερά και θγάλτε 
το αυτόματο όπλο εκτός λειτουρ- 
γίας µε λίγες εύστοχες βολές. 
Ανοίξτε την πόρτα. Θα βρεδείτε 
εκεί που αφήσατε τον Μεαῖς, Προ- 
χωρήστε πάλι στο δωμάτιο µε 
τους νεκρούς ΒἰαεΚκ Ορς και εξε- 
ρευνήστε την περιοχή µε τα πολλά 
κιθώτια. Εκεί θα βρείτε ακόµα 
έναν ΒίαεΚ Ορ στρατιώτη καθώς 
Και µια πόρτα. Αγοίξτε την και 
ακούστε τι έχει να πει ο τραυµατ]- 
σµένος ϱπᾳἱἰηθθ. Πείτε στον 
πιθαϊς που εἶναι έξω να σας ακο- 
λουδήσει και φέρτε τον στον Θηᾳ- 
Πθε: για να πράξει τα δέοντα, Μό- 
λις του χορηγήσει μορφίνη, πάρτε 
και τους δύο στρατιώτες και γυρί- 
στε στην κλειδωμένη πόρτα στον 
εξωτερικό χώρο που λέει “56- 
ευτθά Αςζθς» |απιράα 58619 


Ἱταπδροι!”. Ο δηᾳίπθει ὃα αρχίσει 
γα κόβει την πόρτα, όµως μόλις 
τελειώσει, να είστε έτοιµοι να µπεί- 
τε µπροστά του για να τον καλύ- 
Ψετε από τα πυρά εγός αυτόματου 
όπλου. Μόλις το απενεργοποιήσε- 
τε, προχὠρήστε και πυροβολήστε 
τα ΙΠρ πιίπθς στη γωνία. Με τους 
δύο στρατιώτες σας προχωρήστε 
στο χωλ. 

Κατεθείτε τη σκάλα και στη γ- 
γία ὃα Βρείτε άλλους δύο δικούς 
σας. Θα πρέπει να Βρείτε ένα Βα- 
Υόνι για να φύγετε απὀ την περιο- 
χή. Περάστε απέναντι από τη 
γραµµή του τρένου και έχοντας 
όλους τους στρατιώτες µαζί σας, 


µπείτε στην αποθήκη. Εδώ, μόλις η 
ατμοσφαιρική μουσική αρχίσει να 
παίζει, θα σας επιτεθούν αρκετοί 
ΒἰαεΚ Ορ, που ὃα κρύβονται 
ανάμεσα στα κιθώτια. Είναι προτι- 
µότερο να µη σκοτώθεί κανένας 
από τους δικούς σας, γι΄ αυτό 
µπείτε πρώτος µέσα και µε το 
ΒΏεσε/! Εασίε σκοτώστε τις γυναί- 
κες µε τα οπἱρεΓ Ουη5 µε µία βολή 
στην καθεμία. Ίους κανονικούς 
ΒίαεΚ Ορ5 ὃα τους κανονίσουν οἱ 
δικοί σας. Ο στρατιώτης που έχει 
το ΦΑΝ ὃα πρέπει να είναι ακρι- 
Βώς από πίσω σας, µια και κάνει 
την περισσότερη ζημιά. Μόλις το 
πιστολίδι τελειώσει, πείτε στον 
Μθαϊς να σταματήσει να σας ακο- 
λουθεί, ούτως ώστε αν κάποιος δι- 
Κός σας φωνάξει “Μθαϊς”, να τρέ- 
ξει να θοηθήσει. Ανεβείτε τα σκα- 
λιά στα δεξιά και κατεβάστε το 
µοχλό. Στο σηµείο που βρήκατε 
τους στρατιώτες σας, η πόρτα έχει 
τώρα ανοίξει, Από τον πλαϊνό διά- 
δρομο προχωρήστε µέχρι το τέλος 
και περάστε απέναντι απὀ τη 
γραµµή. Ετοιµαστείτε για µια γερή 
µάχη µε τους ΒἰαεΚ Ορ, καθώς 
από εδώ και µπρος όλο αυτούς Όα 
συναντάτε. Οι στρατιώτες σας 
εδώ μπορούν να θεωρηθούν... 
“αναλώσιμοι”, αφού δεν α τους 
χρειαστείτε ξανά, Λε την καραμπί- 
γα µπορείτε να πετύχετε πολλά 
πράγματα αλλά, όπως και να έχει, 
εγώ προτείνω το συνδυασμό του 
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ΜΡ5 µε το ᾳτθπαάθ Ιαυηςῇο;. 
Όσα πυρομαχικά χάσετε από τους 
πυροβολισμούς, Όα τα αντικατα- 
στήσετε από τα όπλα των νεκρών 
Βἰαεκ Ορ. Το μυστικό για να µην 
τραυµατιστείτε πολύ είναι να Βρί- 
σκεστε συνέχεια σε κίνηση. Οἱ 
στρατιώτες σας αλλά και οι ΒίαεΚ 
Ορς θα ρίχνουν συνέχεια χειρο- 
Βοµθίδες, οπότε καλυφτείτε -όταν 
χρειάζεται- πίσω από τοίχους ή κι- 
ώτια. Απέναντι από το Θάλαμο µε 
το νεκρό φρουρό έχει µια αποθη- 
κούλα µε δύο ΒἰαεΚ Ορ5. Ο δεύτε- 
ρος κρύθεται πίσω από τα ράφια. 
Προσοχή στις γυναίκες µε τα 
«πἱρεις που σας περιμένουν στο 
τελευταίο δωμάτιο. Όι δικοί σας 
θα σας χρησιμεύσουν πολύ εδώ. 
Μόλις ανεβείτε τις σκάλες στο 
τελευταίο δωμάτιο, στο τέλος του 
διαδρόµου Όα Βρείτε ένα κουμπί 
που ανοίγει την κόκκινη πόρτα 
διαφυγής µπροστά σας. [υρίστε 
κάτω, σπάστε όλα τα κιβώτια που 
υπάρχουν, γεµίστε την ενέργειά 
σας και αποχαιρετήστε τους 
στρατιώτες, αφού ακόµα και αν 
καταφέρετε να τους ανεβάσετε 
πάνω στο Βαγόνι, μόλις ξεκινήσε- 
τε ὃα εξαφανιστούν (|. Ανεθβείτε 
λοιπόν στο Βαγόνι, ρίξτε µια θολή 
στο σήµα που δείχνει ποια κατεύ- 
Όυνση ὃα ακολουθήσετε και πα- 
τήστε τέρµα την ταχύτητα. Καθώς 
στρίβετε στο τούνελ, προσέξτε 
για ένα καλώδιο που κρέμεται σε 
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µία γωνία. Μόλις δείτε την κλειστή 
5ΕΓυΕΕΡ Α{ζΕ55 πόρτα, χαµη- 
λώστε ταχύτητα Και µε το ΜΡ» να 
είστε έτοιµοι να Κανονίσετε έναν 
ΒἰαεΚ Ορ από τα αριστερά. Η κόκ- 
κινη πόρτα εμποδίζει την έξοδο 
από το Ταηςϊ! 9γ5ίθπι, οπότε πρέ- 
πει να βρείτε άλλον δρόµο. Πάρτε 
το όπλο του νεκρού Βἰαεκ Ορ και 
µέσω του σπασµένου παραθύρου 
µπείτε µέσα στο δωμάτιο, όπου α 
βρείτε αρκετά όπλα. Τοποθετήστε 
το Βαρέλι δίπλα στο τζάμι, πηδήξ- 
τε πάνω του, µετά πάνω στο σωλή- 
γα και από εκεί εισχωρήστε στην 
ψευδοροφή. Βρείτε τον αεραγὠγό 
Και μπείτε µέσα... 


ΝΕ ΑΡΕ ΝΟΤ ΑΙΟΝΕ 

Βγείτε από τον αεραγῶγό και 
κατευθυνδείτε δεξιά, αν χρειάζε- 
στε ενέργεια και πρώτες βοήθει- 
ες. Ακούστε τη φωνή του επιστή- 
µονα από το ΙουάκρεαΚο:. Τι σας 
δυµίζει; Ναι, σωστά µαντέψατε! 
Τρέξτε αριστερά και ανοίξτε την 
πόρτα από το κουμπί που είναι δί- 
πλα της για να δείτε τον ΕΓθεπΊαη 
σε απόσταση αναπνοής! Μην επι- 
χειρήσετε να τον ακολουθήσετε 
στην πύλη. Αντιθέτως, αφήστε την 
γα κλείσει, σκοτώστε τα πετούµε- 
γα τέρατα Και προχὠρήστε εκεί 
όπου εἶναι ο επιστήμονας. Η πλατ- 
φόρμα 8α πέσει και 8α ανοίξει µια 
άλλη διαγαλαξιακή πύλη. Ανεθείτε 
πάνω και χωρίς ενδοιασμούς μµπεί- 
τε µέσα. Μόλις ξεθολώσετε, ὃα 
δείτε ότι είστε στον Χθη, αλλά σε 
διαφορετικό σηµείο από αυτό του 
Γθβπιση. 

Πηδήξτε αριστερά, εκεί όπου εἰ- 
ναι ο νεκρός επιστήμονας, και 
πάρτε τα υπάρχοντά του. Μετά πη: 
δήξτε µε τη Βοήθεια του κρατήρα 
στο επόμενο αιωρούμενο κομμάτι, 
Μόλις ακούσετε µια πύλη να ανοί- 
γει, κοιτάξτε στο κομμάτι που δέ- 
λετε να πηδήξετε µετά και Όα δείτε 
έναν επιστήμονα να πέφτει απὀ το 
πουθενά. Πηδήξτε πάνω σε εκείνο 
το κομμάτι και πάρτε το Βἱδρίαςει, 
ένα όπλο που Βυμίζει το ΒΕΟ και 
µπορεί να σας τηλεµεταφέρει από 
τη µία διάσταση στην άλλη. Αν πα- 


τήσετε τον τηλεμεταφορέα [δεξί 
κλικ], Όα µεταφερθείτε στο Ηαζ- 
ατα (ουιςθ| Από το µέρος µε το 
γεκρό επιστήµονα µέχρι το τέλος 
συνεχίστε έως ότου φτάσετε τον 
πιο ψηλό Βράχο. Από εκεί, πηδήξτε 
µέσα στην πύλη, 


ΟΣΗ ΡΕΡΤΗ 

Είστε πάλι στην ΒἰαεΚ Μθσα και 
αυτή τη φορά σε ένα από τα πιο 
τρομακτικά επίπεδά της. Μπείτε 
στον ανελκυστήρα και κατεβείτε 
κάτω. Προχωρήστε δεξιά και 
ακούστε τι λέει ο παγιδευµένος 
επιστήµονας. Σκοτώστε τους δύο 
εξωγήινους και πατήστε το Κουμπί 
στο τραπέζ. Πάρτε τον επιστήµο- 
γα Και προχὠρήστε από εκεί που 
ήρθατε. Αφήστε τον να ανοίξει την 
πόρτα και καδαρίστε τον εξωγήινο 
που Βρίσκεται κοντά στη σπασµέ- 
γη γυόλα. Πάρτε τα πυρομαχικά 
δίπλα του, προχωρήσπε ίσια και 
μόλις ο επιστήµονας προσπαθήσει 
να ανοίξει την πόρτα, ὃα σκοτώ- 
δεί. [υρίστε στη γυάλα και ανεθεί- 
τε πάνω και µε το ΠἱδρίαςθΓ σκο- 
τώστε όλα τα τέρατα. Μπείτε στην 
ψευδοροφή και μόλις ο τοίχος 
σπάσει, µπείτε µέσα Και σκοτώστε 
ότι κινείται. Βρείτε τον αγωγό και 
µπείτε µέσα. Μόλις θγείτε, ὃα εἶ- 
στε στο δωµάτιο που προσπαθή- 
σατε να μπείτε πριν. Κοιτάξτε τον 
τηλεμεταφορέα που δυσλειτουρ- 
γεί, Δεν έχετε άλλη επιλογή παρά 
να µπείτε µέσα και να πατήσετε Το 
κουμπί. Μόλις τα πράγματα πάνε 
στραθά, κοιτάξτε τα πράγματα 
που τηλεμεταφέρονται µέσα στο 
γερό, διότι εκεί ὃα πάτε και 
εσείς... 

Κολυμπήστε προς τη µεγάλη 
τρύπα Και θγείτε στον πλημμυρι- 
σµένο διάδρομο. Στη γωνία σάς 
περιμένουν λίγοι εξωγήινοι. Τακτο- 
ποιήστε Τους µε µια χειροβομβίδα 
Και προχωρήστε στον αγωγό. Σπά- 
στε τον Και στο Τέλος του σπάστε 
το κάλυμμα για να πέσετε στο Υε- 
ρό, Προχωρήστε στη σκάλα, ανε- 
βείτε την και στρίψτε στη γωνία, 
πετώντας µια χειροθομθίδα για να 
ξεφορτωθείτε τους πονηρούς. Κα- 
τεβείτε τέρμα τις δύο σκάλες και 
γυρίστε τη βαλθίδα. Γυρίστε στην 
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πισίνα από την οποία ήρθατε (ανα- 
πληρώστε την ενέργειά σας πρώ- 
τα) και πείτε στην τρύπα µέσα στο 
γερό. Αν εἶστε τυχεροί, το τέρας 
δεν θα ασχοληδεί µαζί σας. Στο 
τέλος, γυρίστε τη θαλθίδα που εἷ- 
ναι στο τελευταίο δωμάτιο και το 
γερό ὃα αδειάσει. 

Μόλις βγείτε, προχωρήστε προς 
τα αριστερά Και σταµατήστε πριν 
από τις ηλεκτρικές ακτίνες. Είναι 
σπηπια Χ-καγς Και δανατηφόρες, 
Πυροθολήστε το κουτί δίπλα από 
την ταμπέλα που επισημαίνει προ- 
σοχή. Το ρεύμα ὃα κλείσει. Προχω- 
ῥρήστε, στρίψτε στη γωνία και στο 
επόμενο δωμάτιο θα σας συναντή- 
σουν 3 εξωγήινοι. Ἰακτοποιήστε 
τους Και πάρτε το οποςΚ Είῄθ από 
τον 9ῃοςΚ Ίτοορει. Μαζέψτε ό,τι 
υπάρχει και φύγετε απὀ αριστερά. 
Πατήστε το κουμπί για να ανοίξει η 
πόρτα Και προχὠρήστε µέσα στην 
πύλη που Όα σας μεταφέρει στον 
Χεπ. Πηδήξτε στο Βράχο απέναντι 
για να ξαναβρεδείτε στην ΒἰαεΚ 
Μεσα. Πατήστε το κουμπί στον τοί- 
χο και µόλις ανοίξει η πόρτα, µπεί- 
τε στον υπόγειο διάδρομο. Πέστε 
στο νερό και θγείτε εκεί όπου εἶναι 
τα δύο δαλάσσια τέρατα. [ρήγορα 
κατευθυνθείτε προς τον αγωγό 
προς τα πάνω Και σπάστε τον για 
γα φύγετε... 


ΥΙ6ΑΝΙΟυ5 ΕΕΑΙΙΤΥ 
Προχωρήστε τρέχοντας πάνω 
στα λασπόνερα. Σύµφωνα µε την 
ταμπέλα, εἶίστε στο ΒΙΟΡΟΜΕ 
ΡΕΑΙΝΑΟΕ 9Υ5ΤΕΜ. Στρίψτε δε- 
ξιά και ανεθείτε τη σωλήνα. Σκο- 
τώστε τα Ἀθαάεταῦ» στην περιοχή 
Και προχωρήστε δεξιά στα σκα- 
λιά. Η πόρτα µπροστά σας ὃα 
σας οδηγήσει σε έναν διάδρομο 
που έχει θέα έναν τεχνητό ιότο- 
πο. Στο τέλος του διαδρόμου 
υπάρχει µία κλειστή πόρτα. ἔτοι- 
µαστείτε για µια µάχη καθώς 3 
εξωγήινοι Όα εμφανιστούν από πί- 
σω σας όταν αποπειραθείτε να 
ξαναγυρίσετε από εκεί όπου ήρ- 
8ατε. Με ένα Ὀθ]-ραεκ ή µια χει- 
ροβοµθίδα ξεφορτωθείτε τους 
Και µπείτε µέσα στο Βιότοπο από 
το σπασμένο τζάμι στην αρχή του 
διαδρόμου. Μόλις πέσετε, οπλίστε 


το Ώἱδρίαςθ: και προχὠρήστε 
ίσια. Μόλις ο τεράστιος εξωγήι- 
γος εμφανιστεί, ρίχτε του µια βο- 
λή, για να τον τηλεμεταφέρετε 
στην άλλη διάσταση χωρίς να πά- 
θετε τίποτα. Αυτά τα πλάσματα 
εἶναι τα πιο δυνατά στο παιχνίδι, 
γι΄ αυτό µόνο µε το Πἱρίαςθι Όα 
καδαρίσετε. Εξερευνήστε το βιό- 
τοπο Και Βγείτε απὀ αυτόν µέσω 
της πόρτας µε τον ανελκυστήρα 
στο Βράχο. Αγεθείτε µε τον ανελ- 
κυστήρα στα εργαστήρια. Σκοτώ- 
στε µε την Καραμπίνα όσους βρί- 
σκονται εκεί. Αν έχετε όρεξη, 
ανοίξτε όλα τα κλουβιά για Προ- 
πόνηση. Όπως και να ΄χει, όμως, 
Θα πρέπει να ανοίξετε αυτό µε τα 
δύο κοκκινωπά ζουζούνια. Ανοίξτε 
το, πάρτε τα Και φύγετε από την 
πόρτα πίσω από τον τοίχο. Μπείτε 
στο 9ἱΟΓα98, σκοτώστε το Ηθαα- 
εΓαῦ και πάρτε τα απαραίτητα. 
Προχωρήστε στο ασανσέρ, σπά- 
στε τα τζάμια και µπείτε µέσα. Το 
κουμπί δεν λειτουργεί, οπότε ὃα 
πρέπει να βγείτε από την έξοδο 
κινδύνου από πάνω. Ανεβείτε στην 
Κίτρινη σκάλα και κατεβείτε στο 
τέρμα επάνω. Από εκεί, πηδήξτε 
πάνω στη σπασμένη πόρτα που 
προεξέχει λίγο πιο κάτω και γρή- 
γορα προχωρήστε µέσα στο χωλ. 
Από εκεί πηγαίνετε αριστερά και 
μόλις περάσετε την πόρτα, στρίψ- 
τε πάλι αριστερά και µπείτε µέσα 
στο ασανσέρ. Αν θέλετε να εξε- 


ρευνήσετε, αντί να στρίψετε αρι- 
στερά, προχωρήστε ίσια και περά- 
στε το σήµα κινδύνου. Ανοίξτε την 
πόρτα και κοιτάξτε τι συµθαίνει 
στο σπασμένο διάδρομο. Κοιτάξτε 
την τρύπα στον τοίχο στα αριστε- 
ρἀ, γιατί εκεί Όα πρέπει να πάτε. 
Μετά γυρίστε πάλι στο ασανσέρ. 
Πατήστε το κουμπί για να ξανακα- 
τεβείτε στο κάτω επίπεδο. Βγείτε, 
χρησιμοποιήστε τις πρώτες θοή- 
θειες στον τοίχο στα αριστερά και 
µπείτε στο δωμάτιο. Μέσα ὃα 
βρείτε μερικούς εξωγήινους, λίγη 
ενέργεια και ένα τεράστιο τζάμι 
στο πάνω γραφείο. Σπάστε το Και 
Βαυμάστε το τοπίο. Πρόκειται για 


έναν εξωγήινο Βιότοπο που Προ- 
φανώς εἶναι φτιαγµένος από αν- 
Βρώπους... Αυτό, και γενικώς όλο 
το επίπεδο Υἱςατίους Κθα[ίγ και 
λίγο το (τυ5ῃ Βθρήῃ, αποτελεί 
τρανή απόδειξη ότι η ύπαρξη των 
εξωγήινων ήταν γνωστή εδώ και 
πολύ καιρό. 

Στο Βιότοπο ὃα υπάρχουν δυο- 
τρεις ενοχλητικοί που θα σας 
“φτύνουν” οξύ, οπότε µε λίγες κα- 
λές Βολές µε το Ώεςε/! Εαοίς ὃα 
τους κανονίσουν. Κατεβείτε στο 
Βιότοπο µέσω του μονοπατιού και 
µπείτε µέσα στην πόρτα στον τοί- 
χο. Ανεθείτε πάνω στον ανελκυ- 
στήρα για τα εμπορεύματα και 8α 
βγείτε σε ένα άλλο εργαστήριο. 
Τρέξτε προς το σπασμένο γυάλινο 
οπ]αΐπει και πάρτε το καινούριο 
σας όπλο. Πρόκειται για ένα ζωά- 
Κι που πετάει Θανατηφόρα πράσι- 
γα µπαλάκια. Είναι ένα ζωντανό 
οΓεπαάθ Ιαυπεῇθ που σκοτώνει 
σχεδόν τα πάντα µε µία βολή. 
Στρίψτε στη γωνία Και σκοτώστε 
τον εξωγήινο. Η πόρτα οδηγεί στο 
παρατηρητήριο του Βιότοπου. 
Τρέξτε µέχρι να φτάσετε στην 
πόρτα στο τέλος, ανοίξτε την και 
µε λίγες Βολές από το πιστόλι των 
Όπηπι ξεφορτωθείτε τα σκυλάκια. 
Προχωρήστε στην πόρτα που οδη- 
γεί στο επόμενο εργαστήριο, ονό- 
ματι ὀρθείπιθη Ἰθ5[ίπο |αῦ. Εκεί 
κοιτάξτε µέσα από το τζάμι και Όα 
δείτε πάρα πολλά Βατηαε[θ» να 


ΡΟ Μακιετ(ΕΠΕ8 


Φρουροί όπως αυτός δίνουν σχηµατικές πληροφορίες (αυτός λέει ότι υπάρχει 
Βόμθαί. 


κρέμονται. Κοιτάξτε το μήνυμα 
που λέει “Μθςσααε ἨΝαϊήπα”. ΓΠα- 
τήστε το Κόκκινο κουμπί και Όα 
δείτε το ολόγραμμα του επιστήµο- 
γα από το πρώτο Ηα[[ή/{6 να µιλά- 
ει. Το μήνυμα ήταν για κάποιον 
Υαίΐει, αλλά δεν πειράζει που το 
ακούτε εσείς γιατί πάω στοίχημα 
ότι εἶναι νεκρός. Απ΄ ό,τι λέει ο 
επιστήμονας, κατάφεραν να ξε- 
κολλήσουν ένα Βαιπαεἰθ από το 
ταβάνι για ατοµική χρήση. Μέχρι 
τώρα, όµως, η γλώσσα κολλάει και 
τραθάει µόνο οργανικά πράγματα. 
Μόλις τελειώσει το μήνυμα, προ- 
χωρήστε προς την πόρτα αριστε- 
ρά και μόλις µπείτε στο δωμάτιο 
µε τις σπασµένες γυάλινες θήκες, 
πάρτε το Οταρρίθ (το ατομικό 
Βαππαεἰθ) από τη Θήκη τέρµα αρι- 
στερἀ. Μετά µπείτε µέσα στο 
ορθείπιθη ΟυΗνα[ίοη Κοοῃῃ. 
Ανοίξτε την πόρτα Και πυροβολή- 
στε γρήγορα τον εξωγήινο απένα- 
ντι. Στρίψτε αριστερά και μόλις 
αντικρίσετε τον επόμενο εξωγήινο, 
πυροθολήστε τον µε την καραμπί- 
να στο κεφάλι. Ρίξτε µια χειροβοµ- 
βίδα µέσα στο φρεάτιο, διότι εκεί 
εἶναι ακόµα ένας. Η γέφυρα είναι 
σπασμένη, αλλά αυτή τη φορά 
έχετε το Οταρρἰθ. Σηµαδέψτε ένα 
από τα πράσινα µέρη που σηµαίνει 
ότι εἶναι οργανικό, Τα πράσινα 
µπαλάκια είναι πυρομαχικά για το 
ζωντανό οτθηαάθ ἱαυπεῇσι, γΙ΄ αυ- 


ΕΕ ΝΕΡΡς Μοςε: 


τό πάρτε όσα µπορείτε. Ανοίξτε 
την πόρτα που εἶναι δεξιά από τη 
γέφυρα και µετά από το εργαστή- 
ριο ανεβείτε στο ασανσέρ για να 
φτάσετε στην περιοχή µε τα Βαι- 
παςίθ». Με το που Όα ανοίξει η 
πόρτα, Όα πρέπει να σκοτώσετε 3 
θαάειαρς και να αποφύγετε τα 
Βαιπαε[θς, για να φτάσετε στην 
πόρτα απέναντι. Αγεβείτε στο 
ασανσέρ και θα σας υποδεχθούν 
3 εξωγήινοι. Αν έχετε όρεξη για 
εξερεύνηση, προχωρήστε ίσια. 
Αλλιώς, ανεθείτε τις σκάλες και 
θα βρεδείτε στο µέρος που Κοι- 
τούσατε από πάνω νωρίτερα. Από 
το πρώτο Ηαί{:{{Ε, θα θυμάστε 
αυτά τα δύο τέρατα. Δεν βλέ- 
πουν, αλλά ακούνε και αισθάνο- 
νται κίνηση. Πετάξτε µια χειρο- 
Βομβίδα για να τους απασχολή- 
σετε στην άλλη µεριά και µε το 
Οπαρρἰθ σηµαδέψτε ένα από τα 
3 πράσινα µέρη στον σπασμένο 
τοίχο. Μόλις φτάσετε, προσγειώ- 
θείτε στο βράχο από κάτω και αν 
χρειάζεται, ρίξτε άλλη µία χειρο- 
βομθίδα. Στοχεύστε το πράσινο 
µέρος µέσα στον σπασμένο τοίχο 
και μπείτε στον αγὠγό. Πηγαίνετε 
µέχρι τέρµα και πάρτε ότι υπάρ- 
χει στην περιοχή. Ακούστε το µή- 
γυµα απὀ τον ασύρματο που 
στέλνει ένας στρατιώτης, ο οποί- 
ος ζητάει βοήθεια στον τοµέα µε 
τα απόβλητα, Ακούστε τους πυρο- 


Βολισμούς και την εξωγήινη κραυ- 
γή απὀ πίσω. Κλείστε το ρεύμα 
από τον τοίχο, ανεβείτε στον ανε- 
µιστήρα και µπείτε µέσα... 


Προχωρήστε µέχρι να πέσετε 
στα λασπόνερα. Κοιτάξτε τον Ο- 
πιαη πάνω δεξιά. Σπάστε όλα τα 
κιθώτια και όταν ανοίξει η πόρτα, 
περάστε την µε την Καραμπίνα ανά 
χείρας για να τακτοποιήσετε τον 
εξωγήινο. Αγοίξτε την πόρτα και 
ανεβείτε τέρμα την Κόκκινη σκάλα, 
Κοιτάξτε το διάδρομο µε τους νε- 
κρούς στρατιώτες. Δυστυχώς, φτά- 
σατε αργά. Στρίψτε αριστερά Και 
κοιτάξτε από το παράθυρο. Εδώ 
εἶναι το ΜΟΙ «Γθα!υτθ που ακού- 
σατε από τον ασύρματο και απ’ 
ότι καταλαβαίνετε τα όπλα σας 
δεν πιάνουν µία µπροστά του. Οἱ 
στρατιώτες το έχουν δοκιμάσει 
ήδη αυτό και απ’ ότι είδατε απέτυ- 
χαν.. 

Περάστε την πόρτα και κοιτάξτε 
το Βήάςθ (οπ[τοἰ, στο οποίο ανα- 
γράφεται η λέξη ΟΒΞΤΕυΕΤΙΟΝ. 
Ποιο να εἶναι άραγε το οὔδίτυς- 
Ποη, ε’ Το Μοιπι Όα σας έχει ήδη 
πάρει χαμπόρι [9α το καταλάθετε, 
όταν θγάλει µια κραυγή και ὃα αρ- 
χίσει να εξαπολύει την πράσινη 
ακτίνα του από το µάτι του πάνω 
σας]. Αν κάτσετε σκυµµένος πίσω 
από το Β/ίὰςθ (οπίτοἰ Ραπθ[, ὃα 
µπορείτε να αποφεύγετε το µάτι 


του, το οποίο είναι λίγο ευαίσθητο. 
Οπλίστε (ή μάλλον ... ταῖστε!) το 
ζωντανό φτθπαάθ Ιαυηςῄθ, βγείτε 
από τον κἀλυψή σας και ρίξτε του 
µια θολή στο µάτι. Μόλις κερδίσα- 
τε Ἰ µε 2 δευτερόλεπτα για να πη- 
δήξετε κάτω στο διάδρομο και να 
τρέξετε δεξιά στην πόρτα. Ανοίξτε 
την Και σκοτώστε τους 2 εξωγήι- 
γους, Στρίψτε στη γωνία και πηγαί- 
γετε Κάτω από τη σπασμένη σκά- 
λα. Μπείτε στον αγωγό στα αρι- 
στερά για να θγείτε στο Τοχίς 
Υίαρίς (οπ/{οἱ Κοοπι, Μπροστά 
σας εἶναι το Κουμπί που Όα σιγου- 
ρέψει το Θάνατο του ΡΙΙ ὙΜοπτι, Μη 
Βιάζεστε, όµως, να το πατήσετε, 
αφού οι ενδείξεις Ο8α(Ώοχ και 
γαἰνθ δίπλα, δεν εἶναι αναμµένες. 
Αγοίξτε την πόρτα λίαρίθ »ἱαΐοη 
02, κατεβείτε κάτω και γυρίστε το 
μοχλό για να ανοίξει η πόρτα. 
Όταν γείτε στο δωμάτιο µε τα Κι- 
Βώτια, απλώς πηδήξτε τα και περά- 
στε την πόρτα. Στη γωνία εἶναι ένα 
ασανσέρ. Μόλις φτάσετε πάνω, 
προχωρήστε µέχρι να φτάσετε στο 
δωµότιο µε τους δύο εχδρούς. [Πα- 
τήστε το κουμπί και τα κιβώτια ὃα 
σπάσουν από την πίεση των τοίχων 
που κλείνουν. [υρίστε στο δωμάτιο 
που εἶναι τώρα άδειο και σπάστε 
το κάλυµµα της τρύπας στη µέση. 
Πέστε στο νερό, ανεβείτε τη σκά- 
λα, σπάστε το γυαλί και τρέξτε µέ- 
χρι να Βρείτε ένα κουμπί που λέει 
Ο8α/ῦοχ Ρυπιρ Οπ. Πατήστε το 


"Οπο {αἶςο πιονθ απά Ηιίς νν]νοἰθ ρἰαεο ἰ5 φοἶπο {ο Βίονν υρ..." 


και γρήγορα τρέξτε εκεί που ήρ- 
Όατε. Η στάθµη του νερού ὃα 
ανέθει και ὃα σας ανεβάσει πάλι 
στο δωμάτιο που ήταν τα κιθώτια. 
[υρίστε στο µέρος µε το ΜΟΓΠῃ 
και αυτή τη φορά ανοίξτε την 
πόρτα Μαρί οἰα[ΐοη 03, στρίψτε 
στη γὠνία Και ανεθείτε τη σκάλα, 
Στο τέλος του διαδρόμου ὃα εἶναι 
ο μοχλός ελέγχου του 5ἱ6απι 
γαπ!, Σιγά σιγά, τραθήξτε τον για 
να µη σας καταλάθει το ἨΝίογῃη. 
Από εκεί που είστε, χρησιµοποιή- 
στε το Οπαρρίθ για να πάτε ακρι- 
Βώς απέναντι. [υρίστε τη βαλβίδα 
πίεσης Και γυρίστε στο Τοχίς 
γναρίθ (οπ/τοἱ Κοοπι, Ρίξτε µια 
Βολή στο µάτι του ΜΟΙΠη, αν χρει- 
άζεται, πατήστε το κουμπί Εἱυ5ῇ 
Τοχίς ἨΝακίε και Ώγ6-ϱγθ Μοππίε| 
[υρίστε στο Βήὰᾳε (οπ/τοἰ που τώ- 
ρα λέει Όρεια[ίοπα[ και πατήστε 
το κουμπί. Με τη Βοήθεια της γέ- 


φυρας εἶναι ώρα να φύγετε... 


ΡΟΧΤΑΟΤ υΝΙΡΟΝΜ 
Ανοίξτε την πόρτα και ὃα δείτε 


έναν εξωγήινο να σας ρίχνει οξύ. 
Σκοτώστε τον Και περάστε απένα- 
ντι στο δωμάτιο. Σεφορτωθείτε τα 
τέρατα µε την καραμπίνα και ση- 
µαδέψτε στο ταβάνι µε το ΟΠαρ- 
ΡἱΘ. Από προεξοχή σε προεξοχή 
θα φτάσετε σε έναν διάδρομο µε 
δύο πόρτες αριστερά και δεξιά. 
Ξεχάστε τες και ανεβείτε τη σκάλα 
που βγάζει σε ανοικτό χώρο. 

Ωρα για δράση. Πάρτε το ΜΡ5 
και σκοτώστε τους ΒἰαεΚ Όρς που 
ήρθαν από το φορτηγό. Ἰρέξτε στο 
ανοικτό «οπἰαἰπει, πάρτε ότι υπάρ- 
χει και θγείτε έξω µε το Ὀθεή Εα- 
09. Σκοτώστε τον τύπο πίσω απὀ 
το αυτόματο µε δύο βολές, πάρτε 
τα Καλούδια από τα κιθώτια και 
προχωρήστε στο πεσµένο «οπἰαίη- 
6η, Καλυφθείτε και πριν να θγείτε 
από το δεύτερο «οπἰαίπει, οπλίστε 
το 9ΑΥΝ και πάρτε θέση. Θα δείτε 
τους ΒἰαςΚ Όρ5 να τρέχουν σαν 
τρελοί, Ανοίξτε πυρ και μόλις τελει- 
ώσετε, µπείτε µέσα στην τρύπα που 
είναι στον τοίχο του κπρίου. Πάρτε 
ότι υπάρχει και ακούστε τι λένε οἱ 
στρατώτες. Υπάρχουν ΒἰαςΚ Ορ5 
σε κάθε πύργο. Βγείτε έξω µε τους 
στρατιώτες σας Και πυροβολήστε 


ότι κινείται. Ἰρέξτε δεξιά και ίσια 
και µπείτε στον πύργο. Επάνω στη 
σκάλα είναι ένας «πἱρει. Σκοτώστε 
τον και κατεβείτε κάτω. Καθώς ὃα 
προχὠρείτε προς τα δεξιά, ὃα εμ- 
φανίζονται συνέχεια ΒἰαεΚκ Ορ. 
Μπείτε στην κλειστή κόκκινη πόρτα 
στο τέλος του δρόµου και στρίψτε 
αριστερά. 

Λίγο πιο πέρα ὃα δείτε µια µάχη 
που έχει ήδη ανάψει για τα καλά 
µεταξύ εξωγήινων και ΒἰαεΚ Ορ5. 
Πάρτε το µέρος των ΒἰαεΚ Ορς 
Και σκοτώστε πρώτα τους εξωγήι- 
γους και µετά τους µαυροφορεµέ- 
γους φίλους σας [είναι θέµα ηθι- 
κής, χεχε[). Μετά απὀ αυτό, Βρείτε 
την τρύπα δίπλα από τα κιθώτια 
Και µπείτε µέσα. Θα ακούσετε 
πολλές εκρήξεις απὀ θόμθες από 
επάνω. Εδώ είναι το πιο δύσκολο 
µέρος του παιχνιδιού. Υπάρχουν 
8 εξωγήινοι από εδώ µέχρι να 
Εγείτε στην επιφάνεια πάλι. Οι 
εξωγήινοι αυτοί, όπως έχει ειπω- 
δεί, είναι οἱ πιο δύσκολοι του παι- 
χνιδιού. Με το Ὀἱδρίαςθι Όα κα- 
ταφέρετε να σκοτώσετε ὁ από 
αυτούς. Ίους υπόλοιπους θα πρέ- 
πει να τους παγιδεύετε σε γωνίες. 
Αφήστε τα Βε[-ραςΚς σε κάποιες 
γωνίες και κάνετε αισθητή την 
παρουσία σας στα τέρατα. Μόλις 
έρθουν τρέχοντας, τινάξτε τους 
µε το Κθπιο!θ (οπ!το!, Μόλις 
βγείτε από την τρύπα θα είστε σε 
ένα υπόγειο. Δεν έχετε ξεμπερδέ- 


Ψει µε τα σκληρά τέρατα ακόµα. 
Θα πρέπει να κλείσετε τις δύο 
πόρτες για να µην έρχονται συνέ- 
χεια εξωγήινοι. Μπείτε στην επόµε- 
νη τρύπα για να σκοτώσετε τους 
υπόλοιπους από τους 8 εξωγήι- 
γους και 3 νεογέννητα που προ- 
σπαθούν να µοιάσουν στις µαµά- 
δες τους! 

Μόλις Βρείτε τη σκάλα που οδη- 
γεί επάνω, Όα έχετε ξεµπερδέψει. 
Περιμένετε να ανοίξει το κάλυµµα 
ο θηθίπθθ: για να μπορέσετε να 
βγείτε έξω. Ακούστε τους στρατιώ- 
τες σας και πείτε στον Μεάϊίς να 
σας κάνει καλά, [ύρω σας βλέπετε 
τα αποτελέσµατα των εκρήξεων 


που ακούσατε νωρίτερα, Πάρ- 

τε όλη την οµάδα µαζί σας και 
καδαρίστε τους εξωγήινους. Είναι 
πολύ πιθανό να πεθάνουν όλοι οι 
στρατιώτες σας σε αυτή τη µάχη, 
αλλά δεν πειράζει. Μόλις Βρείτε 
τη 5ΕΓυΔΕΌ ΑΟ(Ε5» πόρτα, δια- 
σχίστε την και πάρτε ότι βρίσκεται 
µέσα πριν να βγείτε, Μόλις το κά- 
γετε, Όα δείτε ένα παράξενο δέα- 
μα. Ο 6-πιαῃ μιλάει στο κινητό του 
στο φάρο και οι στρατιώτες Όα 
έχουν παγιδέψει ένα τεράστιο πλά- 
σµα στη γέφυρα. Είστε στο σηµείο 
όπου συναντήσατε το ελικόπτερο 
του στρατού στο πρώτο Ηα[[1{Θ. 
Χωρίς καθυστερήσεις, οπλίστε το 
Οπαρρἰθ και µεταφερδείτε εκεί 
όπου εἶναι οι δύο στρατιώτες. ΣΚο- 
τώστε τους δύο εξωγήινους και πα- 
τήστε τον πυροκροτητή για να ανα- 
τινάξετε τη γέφυρα. Μόλις το κάνε- 
τε, µπείτε στην ανοικτή τώρα σωλή- 
γὠση και κατευθυνθείτε ίσια µέχρι 
γα σπάσει... 


ΤΗΕ ΡΑ(ΚΑΟΕ 

Με τη βοήθεια του ρεύµατος, 
θα θγείτε σε στερεό έδαφος. Προ- 
χωρήστε και Όα Βρείτε δύο στρα- 
τιώτες σας. Προτείνουν επίθεση, 
γΙ αυτό µπείτε µπροστά τους και 
αρχίστε να τρέχετε. Μόλις φτάσε- 
τε σε ένα άνοιγμα, σταµατήστε Και 
µε το σπἱρο: ἠῇθ στοχεύστε τον τύ- 
πο πίσω από το αυτόματο των 
8Οπηπι. Μόλις τον σκοτώσετε, επἰ- 


Ρς ΜαςιεΓ(ΕΕΗ8 


Πισώπλατα χτύπημα; ΥΝΙΗΥ πο!... 


τεθείτε µε τους δικούς σας σε ότι 
Βλέπετε και πάρτε θέση πίσω από 
το αυτόματο. Μόλις οι Βἰαεκ Ορς 
επιχειρήσουν να έρθουν από εκεί 
που ήρθατε, 'γαζώστε΄” τους µε το 
αυτόματο. Προχωρήστε στο φα- 
ράγγι µέχρι να φτάσετε σε ένα ἆλ- 
λο άνοιγµα. Εκεί Όα δείτε έναν 
Βἰαεκ Ορ πάνω σε ένα κτίριο µε 
ένα πιοήατ «αηποη, Πρόκειται για 
όπλο που κάνει µεγάλη ζημιά. 
Αρχίστε να τρέχετε αποφεύγοντας 
τις θολές του ππογ]α(. Κολλήστε 
στον τοίχο του κτιρίου και τρέξτε 
δεξιά. Με το οηίρει ήῄθ πριν να ρί- 
ξει τη Βολή του, πυροβολήστε τον 
στο κεφάλι. 

Μπείτε στην πόρτα που εἶναι 
στα δεξιά. Στη γωνία εἶναι ένας 
ΒἰαεΚ Ορ που φυλάει έναν ασύρ- 
µατο. Ακούστε το μήνυμα που λέει 
ότι οἱ δικοί σας Όα ανοίξουν την 
πόρτα του υπο. βγείτε έξω και 
µε το ΦΑΝ εξολοθρεύστε τους 
στρατιώτες. Μπείτε στο ΏυηΚει, 
πάρτε τα πυρομαχικά και πηδώ- 
ντας απὀ κιθώτιο σε κιθώτιο µπεί- 
τε ανάµεσα στις σωληνώσεις. Στο 
τέλος ανεθείτε τα σκαλιά και 
στρίψτε δεξιά για να πάτε στο 
πιοῄίατ. Θα πρέπει να διαλύσετε 
τους τοίχους που προστατεύουν 
την είσοδο στο κτίριο αριστερά. 
Θα ϐγουν μερικοί εξωγήινοι από 
τη µεγάλη πόρτα, τους οποίους 
θα πρέπει να εξουδετερώσετε µε 
το πιοα!. [υρίστε πίσω στα σκα- 


ΕΕΣ; νου: 


λιά και τρέξτε αριστερά αυτή τη 
φορά, για να πάρετε ότι υπάρχει 
στην αποθήκη. Βγείτε εκεί που 
ήταν το πιοήατ, Πέστε στο έδαφος 
από δίπλα και τρέξτε προς το κπί- 
ριο. Μπείτε µέσα απὀ την πόρτα 
αριστερά. Στρίψτε στη γωνία και 
καδαρίστε το µεγάλο τέρας όταν 
παγιδευτεί στην πόρτα. Όταν απο- 
τελειώσετε τους άλλους, θγείτε 
έξω και ένα ελικόπτερο των Βἰαεκ 
Ορ5 ὃα εμφανιστεί. Κρυφτείτε σε 
µια γωνία και ακούστε τους πυρο- 
Βολισμούς. Μόλις τελειώσουν, 
βγείτε έξω και ρίξτε µια ρουκέτα 
στο ελικόπτερο. Πάρτε ό,τι υπάρ- 
χει στην αυλή µε το φορτηγό και 
µέσω της σκάλας ίσια δεξιά ανε- 


Ειδυλλιακό σκηνικό, µη µου πείτε... 


Βείτε πάνω και µέσω του κιθωτίου 
πηδήξτε στο πιο ψηλό µέρος. Από 
κει, Βρείτε την κόκκινη πόρτα στο 
βάδος, Μέσα της έχει έναν δια- 
Κόπτη πίσω απὀ µια µικρή πόρτα, 
Τραβήξτε τον κάτω και µετά περά- 
στε στο απέναντι κτήριο µέσω του 
καλωδίου που τα ενώνει στην τα- 
ράτσα, 

Μπείτε στο σύστημα κλιµατι- 
σμού και κατεθείτε κάτω στο 
Ρραηκίπα. Προχωρήστε στο κατώ- 
τερο µέρος του ραΓκίπο και σκο- 
τώστε οτιδήποτε υπάρχει εκεί. 
Ανεβείτε πάνω στο αυτοκίνητο 
και βρείτε το φρουρό που λέει ότι 
υπάρχει µια θόμθα. Προχωρήστε 
µέσα στον αγωγό για να θγείτε 
από την άλλη µεριά του ραγκίπο. 
Σεφορτωθείτε τους Βἰαςκ Ορ και 
ακούστε Τι λέει ο φρουρός πίσω 
από την κλειστή πόρτα. Τρέξτε αρι- 
στερά µέσα στο μικρό γκαράζ και 
αφού σκοτώσετε τους στρατιώτες, 
αφοπλίστε την πυρηνική κεφαλή. 
[υρίστε πίσω Και ο φρουρός ὃα 
σας ανοίξει, Θα σας πει ότι πρέπει 
να βγείτε από το »ἱοΓαϱθ κάτω. 
Λέει ότι οι ΒἰαεΚ Ορς υπήρχαν 
ΠΡΙΝ έρθουν οι εξωγήινοι! Πάρτε 
τα όπλα και κατεβείτε στο 5ΙΟΓ- 
αρθ.. 


Με το ΜΡ» ανά χείρας, προχώ- 
ρήστε µέχρι να Βρείτε το µέρος 
όπου οι ΒίαεΚ Ορ5 έχουν το αυτό- 
µατο όπλο. Σκοτώστε το χειριστή 


'-. αεφο 


και από εκεί τρέξτε προς την κα- 
τεύθυνση των κιθωτίων, στρίψτε 
αριστερά και ανεβείτε τα άλλα κι- 
βώτια. Τρέξτε ίσια και πηδήξτε πά- 
λι κάτω. Από εκεί ὃα πρέπει να 
προχωρήσετε αντίθετα από την 
κατεύθυνση των κιθωτίων. Είναι 
εύκολο. Προχωρήστε και μόλις 
δείτε τον ΒἰαεΚ Ορ που είναι ένα 
επίπεδο πιο πάνω από εσάς, πυ- 
ροβολήστε τον µε το οπἱρθι (ῇθ. 
Πάρτε το ασανσέρ και ανεβείτε 
επάνω. Τρέξτε και μόλις βγείτε 
στο άνοιγμα σκοτώστε ό,τι βλέπε- 
τε Κάτῶ, Μετά, απὀ κιθώτιο σε κι- 
Βώτιο, πηδήξτε µέχρι να Βρεδείτε 
στο έδαφος. Στα αριστερά ο 
φρουρός θα σας ανοίξει την πόρ- 
τα. Ακούστε τι έχει να πει για τον 
τελικό εξωγήινο. Πάρτε ό,τι υπάρ- 
χει και κατεθείτε κάτω... Κινηθείτε 
ανήθετα από τη φορά του ανέµου 
και μόλις φτάσετε στο µεγάλο 
δωμάτιο µε την τεράστια διαγαλα- 
ξιακή πύλη, κοιτάξτε τα δύο όπλα 
στις πλατφόρμες και το πράσινο 
οργανικό µέρος πάνω στον πύρ- 
γο. [υρίστε στο προηγούμενο δω: 
µάτιο και ανεβείτε µε το σκοινί 
πάνω. Αριστερά εἶναι µια λίμνη 
που σας κάνει καλά, αν Το χρειά- 
ζεστε. Αν τραυµατίζεστε, εδώ Όα 
έρχεστε. Τρέξτε στην αριστερή 
πλατφόρμα και περιμένετε να έρ- 
θει το τέρας. Μόλις ϐγει, ρίξτε 
του στο αριστερό µάτι και τρέξτε 
στη δεξιά πλατφόρμα για να του 
ρίξετε απὀ εκεί στο δεξί. Μόλις η 
κοιλιά του ανοίξει, οπλίστε το 
5ΑΥΝ και πυροβολήστε µέσα της 
στην κόκκινη µπόλα. Όταν ουρ- 
λιάζει πάει να πει ότι την πετύχα- 
τε. Μόλις ϐγει ο εξωγήινος, ρίξτε 
του µια χειροβομβίδα για να τον 
ξεφορτωθείτε. Θα πρέπει να επα- 
ναλάθετε αυτή τη διαδικασία 3-5 
φορές, ανάλογα µε το επίπεδο 
δυσκολίας. Όταν η πλατφόρμα 
καταρρεύσει, απλώς χρησιµοποι- 
ήστε το Οπαρρίθ για να περάσετε 
απέναντι. 

Μόλις τελειώσετε, Όα έρθει ή 
ώρα να γνωρίσετε τον Ὁ-πιαπ που 
θα σας δείξει ότι -δυστυχώς- όλα 
µπορούν να ...'᾿κουκουλωθούν” 
από την κυθέρνηση.. 

η Ῥνηση 


/ νυν νν.ΠΏτοςοπῃ.ϱ 
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ορ ΦοΣΗ ΤΟΥ, ΜΕΛΆ ΟΝΤΟΣ 


ΙΠΤΕΝΗ Μ 
σας ΕΓΚΥΚΠΟΠΡΕΙσΕΙς 


ο ο 2009 
Θ ώ ο π 


πι [Ενπ 


ανανέωση θεμάτων 
µέσω ΠΙΝΤΕΕΒΝΕΤ 


φας " 8 
ΚΥΚΛΟΠΙΑ ΑΗ ΙΑ 40604 ΤΙΠΙΘΩΙΙΗΙ Θ(ΙΓΙΟΥ 
Το Ροαεί-ξεί]εγ της Ελληνικής αγοράς πλήρως ανανε εωμένο υποδέχεται τη νέα χιλιετία. εγηµερωμµένο μετα 
τελευταία γεγονότα και εμπλουτισμένο µε τρισδιάστατους χάρτες και τις πιο εξελιγµέχες μηχανές 
αναάῄτησης (ανά θέµα. ανά κατηγορία, µε χρονολογικά και λεκτικά κριτήρια. µε ανορθόγραφη αγαΠπηση)- 
22.000 σελίδες ζωντανά στην οθόνη σας, πάντα επίκαιρεςµετην συνεχή ανανέωσή τοῦς µέσω ἴἵπίδεπαι, 


Η πιο πετυχημένη ελληνική απόπειρα μετατροπής της οθόνης κάθε υπολογιστή σε παράθυρο µεθέα σόλο 
το κόσµο. Τρισδιάστατοι και δισδιάστατο! χάρτες, χἰλιάδες πληροφορίες, 120.000 τοπωνύμια. άπειρες 
Φώτο ραφίες και λεπτομερή οικονομικά, Ιστορικά και δημογραφικά στοιχεία. συνθέτουν τον πληρέστερο 
ελληνικό Παγκόσμιο Γεωγραφικό Άτλαντα. ΝΤετο τρισδιάστατο ψηφιακό μοντέλο εθάφουςόλουτου 
κόσμου σας προσφέρει µία μοναδική εμπειρία. Μία παγκόσμια πρωτοτυτῄα από ένα εξ ολοξλήρου 
ελληνικό επίτευγμα. 


Συνδιάζοντας ήχο και κίνηση, η Εγκυκλοπαίδεια Μαθηματικών περιέχει εκφωνήσειςο και απππαΜοαξἹπα την 
πλήρη κατανόηση των ασκήσεων απότον μαθητή καὶ του παρέχει χιλιάδες ασκήσεις και παραφεή ατα. 
πλαισιωμµένα µε όλη την διδακτική ύλη του δημοτικού καιτου γυμνασίου. 


100.000 λήμματα. 2.000.000 λέξεις, 20.000 δάνεια και νεολογισµοί. πίνακες γραμματικής 
όλων των ρημάτων. ουσιαστικών και επιθέτων, αντίθετα και συνώνυμα. ερμηνείες παροιµιών και 
ειδικών φράσεων. ετυµολογία-ιστορία των λέξεων και ανάπτυξη επιστημονικών όρων. αποτελούν το 
πνευματικό δημιούργημα ενός επιτελείου φιλολόγων καθηγητών και ειδικών εταστηµόνων που 
δημιούργησαν ένα πακέτο για Ἑλληνεσπου επιθυμούν να μιλούν Ελληνικά: 


Όλη η Ελληνική Μυθολογία, µε δυνατότητα αυτόματης αφήγησηςτου 90; των θεμάτων ὁιάρκειας 
25 ωρών και µετην χιουμοριστική πινελιάτου Νίκου Μαρουλάκη µέσα από κινούμενα σχέρια οιάρκεῖας 
| ώρας. Κυκλοφορείσε δύο διαφορετικά ΟΡ- ΕΟΝ. ένα στην Ελληνική και ένα στην ἈγγλΙκή γλῴσσα. 


Τα προϊόντα της ΙΙΒΒΟΟΟΜ 2002 θα τα βρείτε πανελλαδικά στα εξειδικευμένα βιβλιοπωλεία και στις µεγάλες αλυσίδες καταστημάτων ΗΎ 
ΔΙΑΝΟΜΗ: ΑΓΤΟΟΒΑΡΗ ΜΕΒΟΗΑΝΡΙΡΙΝάαΕ Π.Ε. /ΤΗΛ:2116008-δ, ΕΑΧ:2287480, α- πιαϊ]-αμίορτα{ία αοσΊ,ρτ 


ο... 


Ἅτεα ποσο βεπρε” ὰ 


ΠΕΙΤΕ ΝΤΙΠ Ε 


Ο,τι και να λέτε, ένα 
είναι το παιχνίδι; 
ὑ]ηπια 9! Ειλικρινά, 
δεν καταλαβαίνω 
όλους όσοι 
κατακρίνουν το 
παιχνίδι στο Ιπ!θγηθί, 
λέγοντας ότι προδίδει 
τις αρχές των Ὀήπια, 
όπως αυτές 
καθιερώθηκαν κυρίως 
µε την κυκλοφορία 
του Ὀ]ήπια 4. Η όλη 
υπόθεση ηχεί ὡς 
ιδεοληψία. 
Προσωπικά, δεωρώ το 
παιχνίδι αυτό '"το κάτι 
άλλο”. Το σενάριό του 
εἶναι σχεδόν τέλεια 
σχεδιασμένο, τα 
γραφικά του δεν 
παίζονται µε Πποτα 
και δεν υπάρχει κάτι 
για να συγκριθεί µε τη 
δράση του. Πρέπει 
κάποιος να παίξει το 
παιχνίδι και να το 
προχωρήσει από το 
Βυεεαπεεγ’ς Ώθη και 
µετά για να μπορέσει 
να αντιληφθεί τη 
λεπτομέρεια µε την 
οποία έχουν 
σχεδιαστεί τα πάντα, 
Τι άλλο να πω, µόλις 
το Βρείτε, αγοράστε το 
και αρχίστε να το 
παίζετε αµέσως, Η 
απόλυτη έννοια της 
ψυχαγωγίας. Φυσικά, 
µε την προὐπόδεση 
ότι δεν 8α έχετε 
κάποιο πρόθληµα 
τρέχοντάς το. 


ΕΗΝΕΟΌ:ς Μο:ε: 


Σύμφωνα µε τις νεότερες Πληρο- 
φορίες που έχω, όταν διαβάζετε 
αυτό το τεύχος το παιχνίδι πρέπει 
γα έχει κυκλοφορήσει στην Αγγλία, 
άρα φυσιολογικά πρέπει να έχει 
έρθει και στην Ελλάδα. 

Ανεξάρτητα όµως από το αν έχει 
κυκλοφορήσει κανονικά στη χώρα 
μας ή όχι, αποφάσισα στο τεύχος 
αυτό να σας παρουσιάσω µία σει- 
ρά στοιχείων που αφορούν στη 
δράση του παιχνιδιού. Όσοι λοιπόν 
ενδιαφέρεστε για το Ὀ]ήπια 9 και 
σκοπεύετε να το παίξετε, διαθάστε 
προσεκτικά τα παρακάτω. 


Εχω διαθάσει στα πθν/ᾳτουρς 
στο |πίθηπεί πάρα πολλές αναφο- 
ρές για Όυςς του παιχνιδιού. Προ- 
σωπικά δεν έχω βρει κανένα απὀ 
όλα αυτά. Το γράφω µε κάθε ειλι- 
κρίνεια και θέλω να µε πιστέψετε. 
Από την άλλη µεριά, όµως, παίζο- 
ντας εντατικά και έχοντας ήδη συ- 
µπληρώσει το 8570 του παιχνιδιού, 
έχω έρθει αντιμέτωπος µε µία σει- 
ρά προβλημάτων για τα οποία δεν 
έχω διαβάσει πουθενά τίποτα, δεν 
έχω δει να γίνεται καμία αναφορά 
σε αυτά, και προσωπικά τα θεωρώ 
Ρυᾳ», έστω και μικρότερης σηµα- 
σίας. Χρησιμοποιώντας αυτό τον 
όρο, εννοώ ότι µπορεί µεν αυτά 
γα µην αποτελούν εµπόδια για το 


Τα δρε]ἱ5 του πρώτου κύκλου. 


χρήστη στο να τελειώσει κανονικά 
το παιχνίδι, αυτό όµως δεν σηµαί- 
νει Και ότι δεν αποτελούν προθλή- 
ματα. 

Το πρώτο και πιο σηµαντικό πρό- 
Βληµα που αντιµετώπισα έχει να 
Κάνει µε τις πόρτες των διάφορων 


καταστημάτων των πόλεων του παι- 


χνιδιού (αναφορά σ’ αυτό έκανα 
και στο προηγούμενο ΄ΑἈἀνεπίυτε 
5ος], Κανονικά, στο παιχνίδι, 
όταν ο χρήστης ανοίγει µία πόρτα 


για να µπει ή να Βγει από ένα κατά- 


στηµα, αυτή κλείνει αυτόματα, µό- 
γη της µετά µερικά δευτερόλεπτα. 
Εκεί λοιπόν που είχα συμπληρώσει 
το 4076 του παιχνιδιού (για τους 

δύσπιστους αναφέρω ότι το πόσο 


Για να μάθετε ένα 5ρο/[, πρέπει σε ένα Ρἰπάίπο εἰτείθ να ανάψετε τα 5 κεριά, 
µετά να τοποθετήσετε στο κέντρο του το αγῄστοιχο 5ετο]Ι, πάνω του να Βά- 
λετε τα απαιτούμενα συστατικά ({θαφοπ!5) και, τέλος, να πείτε (πληκτρολο- 
γήσετε) την ανήστοιχη φράση. Εδώ μαθαίνετε το ορθ/! Βγοίναί!, 


Πα Ἠφι ξαὶ 
δεις, δὺψ, 55 


τοις εκατό έχει ολοκληρώσει κά- 
ποιος βγαίνει από το πόσες από τις 
οκτώ πήπθς έχει αποκαταστήσει), 
έντροµος διαπίστωσα ότι οι πόρτες 
των καταστημάτων παρέμεναν 
ανοικτές Και ότι οἱ καταστηµατάρ- 
χες την εἶχαν κοπανήσει Και είχαν 
8γει στους δρόμους! Ίο µεγαλύτε- 
ρο πρόθληµα παρουσιαζόταν στην 
Βη(αίη, όπου όλοι είχαν φύγει απὀ 
τα καταστήματά τους. Με τα χίλια 
ζόρια, γύρισα πίσω στα καταστή- 
µατά τους τη σύζυγο του σιδερά 
[πουλά όπλα] Και αυτόν που πουλά 
τόξα αλλά και εκπαιδεύει σε αυτά - 
δεν Θυμάμαι τα ονόματά τους. Ία 
καταστήματά τους ήταν ισόγεια 
και, στεκόµενος µπροστάτους, 
τους άλλαζα πορεία, έτσι ώστε σι- 
γά σιγά να τους επαναφέρω σε αυ- 
τά, Εξακολουθούσα να αντιµετωπί- 
ζω πρόθληµα µε αυτόν που πουλά 
τα διάφορα αντικείµενα (που όµως 
δεν αποτελεί καθοριστικό στοιχείο 
για την εξέλιξη του παιχνιδιού) και 
µε τον Κοσµηµατοπώλη. Αυτοί, για 
να βγουν απὀ το κατάστημά τους, 
κατέβηκαν µία σειρά από σκαλο- 
πάτια, τα οποία µετά αρνιόντουσαν 
να ανεβούν! Ετσι, ήταν αδύνατον 
να τους οδηγήσω πίσω στα µαγα- 
ζάπτους. Ο κοσµηµατοπώλης όµως 
είναι απαραίτητος, γιατί µόνο αυ- 
τός “κόβει” τις ειδικές πέτρες που 
απαιτούνται προκειµένου να απο- 
κατασταθεί η λειτουργία των φά- 
ρων που υπάρχουν στην Βή]αππία, 
ἔτσι, υποχρεώθηκα να ξαναρχίσω 
εκ γέου το παιχγ/δι, σας συνιστώ 
δε ανεπιφύλακτα, όταν φεύγετε 


από κάποιο µαγαζ;, να κλείνετε την 
πόρτα του για κάθε ενδεχόμενο. 
Πρέπει όµως να τονίσω ότι τη δεύ- 
τερη φορά που έπαιξα το παιχνίδι 
δεν αντιµετώπισα Κανένα παρό- 
µοιο πρόβληµα. Η πραγματική απία 
αυτής της κατάστασης εξακολου- 
δεί να παραμένει μυστήριο, τουλά- 
χιστον για μένα. 

Ενα δεύτερο πρόθληµα που συ- 
γάντησα αφορά στο περίφημο Και- 
πια, πότε δηλαδή το παίρνεις και 
πότε όχι, καθώς και γιαή συμβαίνει 
αυτό, Το Καπτπα εξαρτάται από το 
αν κάποιος κάνει καλές ή κακές 
πράξεις, γεγονός που έχει άμεσο 
αποτέλεσµα στο συνολικό πΊαπα 
του. Με πιο απλά λόγια, στο [ήπια 
0 το συνολικό πιαπα εξαρτάται 
από τους πόντους Καπηα που έχει 
συγκεντρώσει κάποιος συνολικά. 
Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι Και- 
πια Όα χάσει κάποιος αν επιτεθεί 
σε φρουρούς, αν επιτεθεί σε αθώ- 
ους, αν σκοτώσει οποιονδήποτε 
από τους ὁ συντρόφους του που 
ελέγχονται από τον Ουαπάϊση (και 
τους οποίους Όα συναντήσει υπό 
τη µορφή γ/γπηφυαγας λίγο πριν 
να πάρει το αντίστοιχο ΟΙγρΗ από 
τη θάση κάθε οοἱυππη], αν δεν δώ- 
σει χρήματα στο ζητιάνο στην 
Βη(αἶπ, αν σκοτώσει τη Βασίλισσα 
των Οατθογ/θ», αν ελευθερώσει τη 
δουλέµπορο Μοπίεᾳο στην περιο- 
χή ὙΜτοπᾳ, αν δεν ελευθερώσει τον 
Βαπθ και τον αφήσει να πεθάνει 
και, Τέλος, αν συμφωνήσει µε την 
πρόταση της Ἰαἰογηία αντί να τη 
σκοτώσει (αν Και εγώ στη συγκε- 


Μπροστά σε ένα από τα 8 εοἶυπιης που δημιούργησε ο Θυαταίαη για να 


εξουδετερώσει τη Θετική ενέργεια των ανήστοιχων Ἠγίηθς, 


κριµένη περίπτωση πέθανα]. 

Καππα πόντους κερδίζει κάποιος 
από µία σειρά δραστηριοτήτων, οἱ 
πιο σημαντικοί από τους οποίους 
είναι οι 10 πόντοι για κάθε επίπεδο 
π]ε[ίαθησε που ανεβαίνει (δηλαδή 
συνολικά 40) και οι 10 πόντοι για 
κάθε «Ἠήπθ που αποκαθιστά (δη- 
λαδή συνολικά 80). Από εδώ και 
πέρα υπάρχουν περίπου 65-66 
ακόµη πόντοι Καπππα που πρέπει να 
κερδίσει ο παίκτης. Όταν κερδίζει 
κάποιον πόντο Καππα από κάποια 
πράξη του, ακούγεται ένας χαρα- 
κτηριστικός ήχος. Ε, το πρόθληµά 
µου είναι ότι, αν και κάνω μερικούς 
πόντους Καππα (τους οποίους τους 
ξέρω απὀ διάφορες πληροφορίες], 
εἶναι αδύνατον να τους πάρω. Τι 
φταίει γΙ΄ αυτό δεν ξέρω, και έτσι 
δεν µπορώ να σας πω. 


Το τελευταίο µου πρόθληµα 
ήταν -και εἶναι- το δρε[[ του πρώτου 
κύκλου 5Ι)ΜΜΟΝ ΕΕΑΟΕΝΤς. 
Σύμφωνα µε αυτόν λοιπόν, ανάλο- 
γα µε το έδαφος στο οποίο στέκε- 
ται κάποιος όταν κάνει σα»! το 
«ρε, παίρνει και τα αντίστοιχα 
Γθασεη!». Ετσι, αν στέκεται σε γρα- 
σίδι͵, ὃα πάρει τα Βίοοὰ Μοῦ» ή 
(αηϊς ή Οἱπεεπο ή 9ρἰάει »ἰἱΚ. Αν 
στέκεται σε χώμα, Όα πάρει τα 
Βἰοος ΜΛοῦ» ή Οαήϊς ή Οἴπεεπα. Αν 
στέκεται σε δάσος, Όα πάρει τα 
9ρἱάο; οἰἰκ ή ΝΙοΜςΠαάο ή βίοοά 


Μοῦ» ή Θαηϊς ἡ Οἴπεεπο. Αν στέκε- 


ται σε άμμο, Όα πάρει το ΒἰαοΚ 
Ρεαή. Αν στέκεται σε βράχο, ὃα 
πάρει το 5υἱρμυτους Α5ῃ. Αν στέκε- 
ται σελάθα, Όα πάρει το 5υ]- 
Ρῄυτους Α5ῃ. Αν στέκεται σε αλμυ- 
ρό νερό (θάλασσα, θα πάρει το 


ΒἰαεΚ Ρααη. Αν στέκεται σε βάλτο, 
θα πάρει τα ορίἀθ: »ἰκ ή Βἰοοαὰ 
Μος ή ΜαπαταΚο Κοοῖ. Τέλος, αν 
στέκεται οπουδήποτε αλλού, ὃα 
πάρει τα Βἰοος Μος» ή ΟΘαηΐίς ή 
(ἱπ6ηᾳ ή ρἰαε: οἷἷΚ. Το δικό µου 
πρόθληµα είναι ότι όπου Και αν 
κάνω σα»! το ορθ] αυτό, πάντα 
παίρνω το ΒἰαεΚ Ροσή. [ια µία φο- 
ρά ακόµη, δεν ξέρω γιατί συµθαίνει 
αυτό. Το συγκεκριµένο πρόθληµα 
εἶναι σηµαντικό, καθώς τα δύο πιο 
πολύτιμα συστατικά, τα Μαπάτακε 
Κοοἱ και ΝΙοῄΙ5ηαάθ, είναι δυσεύ- 
ρετα στο πρώτο 4076 περίπου του 
παιχνιδιού. Χωρίς τα συστατικά αυ- 
τά, µε τα άλλα έξι συστατικά τα 
οποία πουλάνε τα ειδικά καταστή- 
µατα, εἶναι αδύνατον να φτιάξει κα- 
γείς τα δρεῖς του δεύτερου Και του 
τρίτου κύκλου, αν και Όα κατέχει 


την ανῄίστοιχη γνώση και μαγεία. 


Όπως έχω ήδη επισημάνει και 
στο ΓενίΘΜ που έκανα στο παιχνίδι, 
Βεωρώ πολύ µεγάλο πρόβληµα το 
γεγονός ότι δεν µπορεί να δει κά- 
ποιος µία σειρά πολύ χρήσιμων 
πληροφοριών, όπως πόσους ακρι- 
βώς πόντους είναι η επιθετική του 
ικανότητα, η αμυντική του ικανότη- 
τα [αυτές οι δύο πληροφορίες εµ- 
φανίζονται µε τη µορφή ειδικών 
Όαις στο πάνω µέρος της οθόνης, 
ποιες είναι οἱ μαγικές Ιδιότητες των 
ειδικών αντικειµένων [αη([ας!ς) που 
Θα βρει, αλλά και πόσους ακριθώς 


Στον καταυλισμό των τσιγγάνων µετά την “επιδρομή” του Βἰαεἰκήνογη, 


Ρς Μαςιει 


ΗΠΙΕΝΤΙΡΕ 


Πάνω στο καράθι της Ἀανθη, διαλέγοντας προορισμό, 


πόντους έχουν τα διάφορα όπλα 
που μαζεύει ή Βλέπει να πουλιού- 
νται στα διάφορα καταστήµατα. 
Επίσης, δεν µπορεί να ξέρει κάθε 
στιγµή πόσο είναι το ππαχίπηυπη 
πισπα (Καππα) που έχει, Αυτό διότι, 
ανοίγοντας το ουππαί και επιλέγο- 
ντας το ππθηυ Υ]]α]ς, Όα δει µόνο 
πόση ποσότητα έχει τη συγκεκριµέ- 
γη στιγµή - εκτός και αν, φυσικά, το 
ππαπα του είναι πλήρες. ἔτσι͵ Πχ., 
δεν δείχνει ότι ο χρήστης έχει 60 
από τα 77 ή 85 απότα 123, αλλά 
µόνο ότι έχει 60 ή 85 αντίστοιχα. 
Στην περίπτωση αυτή, µόνο αν ο 
χρήστης κοιµηθεί σωστά σε κάποιο 
κρεβότι πιει ένα ΕεΣίο(ς Μαπα 
Ροῄοπ ή πιει απὀ ένα πιαπα {ουη- 
Ιαἶη, µπορεί να δει πόσο ακριβώς 
εἶναι το συνολικό του πιαπα [Καί- 
πιο]. 

Για το λόγο αυτό, αποφάσισα να 
σας δώσω µία σειρά πολύτιμων 
στοιχείων σχετικά µε τα όπλα και 
τα εξαρτήματα µίας πλήρους πανο- 
πλίας που Όα συναντήσετε µέσα 
στο παιχνίδι. Μέσα στις παρενθέ- 
σεις Όα Βλέπετε ένα αριθµό που 
για τα µεν όπλα δείχνει πόσο ἀαπι- 
αρθ κάνουν, για τα δε εξαρτήματα 
των πανοπλιών δείχνει πόση αµυ- 
Υτική Προστασία προσφέρουν. Όλα 
τα στοιχεία που ακολουθούν εἶναι 
πρωτότυπα, δεν έχουν δηµοσιευδεί 
πουθενά, απ’ ότι ξέρω, στο [ηίθι- 
πεί. Μη µε ρωτήσετε όµως πού και 
πώς τα βρήκα, Πρόκειται για ένα 
μαγικό μυστικό της αδελφότητας 
των ξεφωνηµένων ιπποτών στην 
οποία ανήκει και η αφεντιά µου. 


ΕΝΕΡΡΓ Μος: 


Εχουμε και λέμε λοιπόν... 


ΕΙΔΙΚΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 

(ΑΡΤΙΡΑςΤ5) 

Ηείπι οἱ Κααϊαπεε (2): Φωτίζει 
όπως ακριθώς αν είχατε κάνει το 
ΙΟΙΙ «ρε. 

(5! οἱ ἠλε Ττοί [5]: Περίπου 
κάθε ]0 δευτερόλεπτα αποκαθ)- 
στά Και από ένα χαμένο Π! ροίη!. 

Αππης οἱ 18 Μαοίς (3): Όταν τα 
φοράπε, το Κόστος σε πΊαπα για 
κάθε ρε[[ που κάνετε μειώνεται 
περίπου κατά 3/4. (Αφορά στα λε- 
γόµενα στιγμιαία «ρε και όχι σε 
αυτά που έχουν διάρκεια, όπως το 
ο) 

(Θαυπ//είς οἱ Ευηγ (3): Φορώντας 
τα, προσθέτετε 5 πόντους ἄαπιαρθ 
σε κάθε κτύπηµά σας. 

ἰρασίπα» οἱ 5εη!ή (2): Φορώ- 
ντας τα, πηδάτε µε απόλυτη επιτυ- 


Η έσοδος των ορυχείων. 


χία ακόµη και σε απόσταση που ο 
κέρσορας είναι "κπρινος”, όταν 
δηλαδή υπό κανονικές συνθήκες 
αυτό είναι αμφίβολο. 

5ΜάΠΠΡ Βοοί» (2): Φορώντας τες, 
περπατάτε σε εδάφη που κανονικά 
σας ΄δηλητηριάζουν”, όπως είναι 
οι Βάλτοι, χωρίς κανένα πρόθληµα. 

Βοοίς οἱ ἰθνίϊα[ίοη (1]: Οι µπότες 
αυτές λειτουργούν µόνο στην Απι- 
Ὀποσία και σας θοηθούν να περπα- 
τάτε στον αέρα! [ια να τις ενεργο- 
ποιήσετε, πατάτε το πλήκτρο 5ραςθ 
Ρατ ([υπῃρ], στρέφετε το ποντίκι 
σας προς τα πάνω ή προς τα κάτω 
και κινείσθε κανονικά στην αντ- 
στοιχη κατεύθυνση. 


ΠΑΝΟΠΛΙΕΣ 

Στο παιχνίδι υπάρχουν συνολικά 
οκτώ διαφορετικά σετ πανοπλιών. 
Κάθε πλήρης εξοπλισμός πανο- 
πλίας αποτελείται απὀ ὁ διαφορε- 
τικά τµήµατα, τα: Ηείπῃ, (ᾖ5ἱ, 
Αππς, Οαυπθί», ἰβασίπᾳ» και 
Βοοΐ». Σημειώστε ότι δεν εἶναι υπο- 
χρεωτικό να φορέσετε ένα πλήρες 
Και ομοιόμορφο σετ πανοπλίας, 
Ετσι, µπορείτε να φοράτε ένα ρἰαίε 
Πίπι, µε ένα ἰαεΚτοςΚ «ᾖνθς!, ένα 
Ῥοπθ απῃ» κ.λπ. Ο πλήρης πίνακας 
των 8 διαφορετικών σετ πανοπλιών 
έχει ως εξής: 
ΑΝΑΤΑΚΤυΝΙς: ] 
ΑΝΑΤΑΚ ΑΕΜ»: ] 
ΑΝΑΙΑΚ ΟἱΟΥΝΕς: ] 
ΑΝΑΤΑΚΙΕΟΟΙΝΟΣ: ] 
ΑΝΑΤΑΚ ΒΟΟζΙς: ] 

Σηµείωση: Η στολή του Αναίαι 
δεν έχει κράνος (Πεἰπῃ). 
ΙΕΑΤΗΕΕ (ΑΡ.2 


ΙΕΑΤΗΕΚ ζΗΕΣΤ: 5 

ΙΕΑΤΗΕΚ ΑΚΜ5:2 

ΙΕΑΤΗΕΕ ΟΑύΝΤΙΕΤς: ] 

ΙΕΑΤΗΕΚ ΙΕσοινο»:2 

ΙΕΑΤΗΕΚ ΡΒΟΟΙ5: 3 

6ΗΑΙΝ ΟΟΙΕ: 3 

6ΗΑΙΝ ζΗεΣΤ:8 

6ΗΑΙΝ ΑΚΜΣ: 4 

6ΗΑΙΝ ΟΑυΝΤΙΕΤς: 3 

6ΗΑΙΝ ΙΕσοΙνος»: 4 

6ΗΑΙΝ ΒΟΟΙΤς: 3 

ΡΙΑΙΕ ΗεΙλΛ:ό 

ΡΙΑΙΕ «ΗΕΣΤ: 18 

ΡΙΑΤΕ ΑΚΜ5: 1] 

ΡΙΑΤΕ ΟΑυΝΤΙΕΤς:ό 

ΡΙΑΤΕΙΕΟΟΙΝΟς:. 8 

ΡΙΑΤΕΒΟΟΤΣ5:ό 

ΒΟΝΕ ΗΕΙλΛ:2 

ΒΟΝΕ (ΗΕΣΤ: 15 

ΒΟΝΕ ΑΚΜΣ: 8 

ΒΟΝΕ ΟΑυΝΤΙΕΙς: 4 

ΒΟΝΕΙΕΟΟΙΝΟΣ:7 

ΒΟΝΕ ΡΟΟΙ5: 5 

ΡΙΚΑΤΕ (Κανεπ/ς (Ποίςε) 5ΗΙΒΤ: ό 

ΡΙΚΑΤΕ [βανεπ΄ (Ποίσε) ΑΕΜ5: 4 

ΡΙΚΑΤΕ (Κανεπ/ (Ποίςε] 2ΑΙ)Ν- 

πες: 2 

ΡΙΚΑΤΕ (Βανεπ/ (Ποίοε] ἱΕΟ- 

ΟΙΝΟ»:2 

ΡΙΚΑΤΕ (Κανεπ/ 0Ποίςε) ΒΟΟΙ5: 3 
Σηµείωση: Η στολή τουπειρατή 

δεν έχει κράνος (Πεἰπῃ]. 

ΥΥΥΚΝΟΙΙΑΚΡ ΗΕΙΛ: 4 

Υ/ΥΚΝΟυΑΡΡ (ΗΕΣΤ:5 

ΥΥΥΚΝΟΙΑΕΌ ΑΚΜΣ5:ό 

Υ/ΥκΝΟυΑΚΡ ΟΑυΝΤΙΕΙΣ.4 

ΥΝΥΚΝΟυΑΕΡ ΙΕΟΟΙΝΟΣ: 5 

ΥΥΥΚΝΟυΑΚΡ ΒΟΟΙ5: 4 

ΒΙΑΓΚΚΟςΚΗΕΙΛΛ:Ο 

ΒΙΑΓΚΚΟΟΚ{ΗΕΣΙ:25 

ΒΙΑΟΚΚΟΟΚ ΑΚΜς: 14 

ΒΙΑΓΚΚΟςΚΟΑυΝΠΕΤΙς:8 

ΒΙΑ(ΚΚΟΕΚΙΕΟΟΙΝΟΣ: 10 

ΒΙΑΓΚΚΟΓΚΒΟΟΙ5:9 


ΑΣΠΙΔΕΣ 
Μθαίυπι Κουπα 5ῃθἰά: 5-8 
»196ἱ ΒυεΚίει; ]-4 
Κίῑθ »μἰεἰά: 7-10 
5πηα(ἱ οΠἰθἰά: 3-6 
Κίταη 9Ηἱεἰα: 2-4 
Μαρθ »ΠΙεἰά: 3-5 

Σηµείωση: Όταν κρατότε την Κἰ- 
[αη 9Ηἰεἰά, αυτή προσθέτει 5 πό- 
ντους στο ππαχίπιυπι Πῃαπα σας, 
ενώ, όταν κρατάτε τη Μαςθ 
»ῃΘΙά, αυτή απορροφά το 2076 
από κάθε μαγική επίθεση που σας 
γίνεται. 


ΟΠΛΑ ΕΝΟΣ ΧΕΡΙΟΥ 
Βιοσάσν/οια: 35-45 
(υ]ας»: 23-27 

Ηαπά Αχθ; 4-10 

ἰοπο ὀΜοια: 40-60 
Μαεε: 5-] ] 

5εἰπηίαι: 15-25 

5ηοή 5/οιά; ]-5 

δρἰκθὰ Ο/υῦ: 3-7 
ΒἰαεκιοςΚ 5νοτά: 90-]110 
Βαπιίπο «Μοτα: 45-55 
Ειος! 5ν/οια: 40-60 

Όαςς 5νοιά: 900 
Θἠποο[ε!: 35-65 


ΟΠΛΑ ΔΥΟ ΧΕΡΙΩΝ 
Βαῄίε Αχθ; 40-50 
(αγπιοι: 50-60 

5ογ/µ6: 65-05 
Ίνο-Ηαπάεά Αχ; 20-90 
Τνο-Ηαπάθα 5Μοιά: 95375 
γψατ Ηαππιε:: 29-45 
μἱρ]ήηᾳ 5νοτά: 80-90 


ΚΟΝΤΑΡΙΑ 

Βἰαάεά οἰαῄ: 45-65 
ΒΏυπνγΏυπι; 20-40 

Θπαήθα οἰαῄ: 8-12 
Ηαἰρεια: 55-85 

5ῃθρειάς (τοοί: 30-40 
»ἱσῄ: 1-9 

(τοοΚ οἱ 6Παππίπο: 0-80 
Θατθογ!ε »ἱαῇ: 30-40 
5]αῇ οἱ ή Όθαα: 50-70 


ΤΟΣΑ 

Νονίςρ Βον/: ]-ό 

Τατρθί Βον;: 10-15 
ἰοηοῦονη 20-25 

5ἱθοθ Βον; 90-45 

[οἱο” Βον; 45-50 

γαι Βον/ οἱ Βἰοοὰ; 60-70 
Επ Απον; 30 

Μαπα Απονη 45 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΤΕΛΕΤΟΥΡΓΙΕΣ 

Στο παιχνίδι θα µάθετε Θ συνο- 
λικά ἠ]υσίς. Αυτά είναι τα εξής: 

1. Είναι οἱ Βἰπαϊπα: Το µαθαίνε- 
τε από τον ΑἰΙοπιαΓ στην ΒηΙαίη. 


2. Κἰναἱ οἱ αηςἡῄςα[ίοη: Το µα- 


Βαΐνετε όταν κάνετε πιθαίίαῖε τη 
5/ήπθ οἱ ζοπιραρρίοη. 

3, ναι οἱ Κβεἰοταοη: Το µο- 
Θαΐνετε από τη Μαιίαῄ όταν τη συ- 
γαντήσετε στο υπόγειό της στο 
Μοοποίον, ακριθώς πριν να πάρε- 
τετη Μαρθ οβἰθἰά, Εννοείται ότι 
δεν πρέπει να την έχετε σκοτώσει 


ΜΤΤΕΝΤΙΛΕ: 


Στις αποβάθρες του ΒυεεαπθοΓ’ς Ώθη, 


πιο πριν, όταν τη συναντήσετε στα 
υπρθοης του Ώεοθί! ως ἨΛ/γπη- 
Ουαιά, λίγο προτού πάρετε το 
ΟΊγρῃ οἱ Ηοπθ»!γ. 

4. Κυαί οἱ Κείυτη: Το μαθαίνετε 
από τον Νίςο, μόλις τον ελευθερώ- 
σετε σκοτώνοντας τον Καχος στο 
Μίπος ᾱς (ονθ. 

5. Κίναί οἱ δρίή! ὀρεαΚ; Το µα- 
Θαΐνετε από τη Μγτεα, τη ομήπθ 
Κθερεγ, κοντά στη 5/ήπθ οἱ Ηοπο:, 

ό. Κἰίυαὶ 1ο Κευπίϊε Βοαγ δι ορίΓ- 
ἴε Το μαθαίνετε από το πνεύμα του 
5ῄαπιπο, όταν επισκεφδείτε κά- 
ποιο από τα αγάλματα µέσω τῶν 
οποίων σας μιλά, 

7. Κίνα 1ο υπηπιοη Ρίτος: Το µα- 
Βαΐνετε από τον Μαἰςβίτ στο ἸΝΕΙΙ 
οἱ 5ου», τον οποίο καλεί ο 
5Ιαπηίπο. 

8. Κυαί 1ο (οη5/τυς! {πε Βαπίι 
οἱ [ήής: Το μαθαίνετε από το Βιβλίο 
(οεχ οἱ ]ήπιαίε ἡλ/Ικάοπι, 

9 Εἰιναἰ οἱ Αππαρεάαοη: Το µα- 
Θαΐνετε από το Βιθλίο (οφ εχ οἱ 
ὑ]Ηπιαί Υν!ςάοπη. 

Τελειώνοντας την αναφορά αυτή 
σε µερικά απὀ τα πιο Βασικά στοι- 
χεία του παιχνιδιού, δεν είναι δυνα- 
τόν να µην αναφερθώ και στα διά- 
φορα ρο[ίοης που Όα μαζεύετε. 
Και εδώ το παιχνίδι δεν ξεκαθαρί- 
ζει µε κάποιο άμεσο τρόπο τι κάνει 
καθένα από αυτά τα ροῄομς, αλλά 
την πληροφορία αυτή πρέπει να την 
πάρετε διαθάζοντας κάποιο Βι- 
βλίο, (Π΄ αυτό πρέπει να διαθάζετε 
όλα τα βιβλία που συναντάτε;) 
Εχουμε λοιπόν: 

Κθα Ροῄοη: Θεραπεύει απὀ 
όλων των ειδών τα’ δηλητήρια” 


[Ουτ]. 

Υθ]ίον/ Ρο/ίοη: Θεραπεύει τις 
πληγές σας, αποκαθιστώντας την 
υγεία σας (Ηθα]. 

Βἰυθ Ροῄοη: Παρέχει επιπλέον 
αναπνοή κάτω από τη θάλασσα 
[νήαίει Βγεα[Πίπο). 


Όχπαπρε Ροΐίοη: Αναπληρώνει τη 
χαμένη µαγική σας ενέργεια (Μαπα 
Κεοονθη/). 

(Όπτθεῃ Ροῄοη: Δηλητηριάζει 
όποιον το πιει [Ροΐσοπ). 

Ρυηρὶθ Ροῄοη: Παρέχει μαγική 
προστασία κατά τη διάρκεια µάχης 
[πνυ]πεναθίτήγ], 

Υήπή Ρο/ίοη: Δημιουργεί µία 
ασπίδα φωτιάς [πίθπιαί Απππου). 

ΒἰαοΚ Ρο[ίοη: Σας καθιστά αόρα- 
τους για κάποιο χρονικό διάστηµα 
(πνίκἰοΙἡγ]. 

Αυτά προς το παρόν, Περισσότε- 
ρα τον άλλο µήνα. Όσοι στέλνετε 
γράμματα ζητώντας Βοήθεια και µέ- 
γετε στο Λεκανοπέδιο, καλό είναι 
γα βάζετε µέσα στο γράμμα και το 
τηλέφωνό σας, εφόσον έχετε, φυσι- 
κά, Μη ζητάτε ολοκληρωμένες λύ- 
σεις, γιατ δεν στέλνουµε πια, αλλά 
γα µας περιγράφετε σωστά το ση: 
µείο στο οποίο έχετε κολλήσει και 
εμείς θα σας βοηθήσουμε. 


Σηµαντικό στοιχείο του παιχγιδιού είναι να ξέρετε πού Όα Βρείτε κάθε 
εκπαιδευτή [ἰαἰπθήὴ για τα όπλα που µπορείτε να χρησιμοποιήσετε. Ία 
όπλα αυτά είναι οἱ γροδιές (Η5ἱ5], όπλα εγός χεριού, όπλα δύο χεριών, 
κοντάρια ([5ἱαῇ] και τόξα. Εδώ σημειώστε ότι σε καθένα από τα πιο πάνω 
όπλα µπορείτε να φτάσετε µέχρι και το 4ο επίπεδο, ενώ, ξεκινώντας το 
παιχνίδι, είστε σε όλα στο πρώτο επίπεδο. Εχουμε και λέμε λοιπόν: 


ΓΡΟΘΙΕΣ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΤΟΠΟΘΕΣΙΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΗΣ ΚΟΣΤΟΣ 
ἰθνοί 2 ΒυεοσηθεΓ Όθη Ρήίπευς 300 
ἰνοί 3 ΒυεοσπθθΓ Όθη Ρμίπευς 2000 
Ιενεὶ 4 Βυοεαπεεί Όθη Ρμήπευς 5.000 
ΟΠΛΑ ΕΝΟΣ ΧΕΡΙΟΥ 
ἰονεὶ 2 ἰοιά Βήήσὴ (α./θ Κεϊθι 300 
ἰθνεί 3 γα]οήα Οἱ4 )ακ 2000 
ἰθνοί 4 5ειρθη/5 Ηοἰὰ Ἄγδ6α τζάµπα 
ΟΠΛΑ ΔΥΟ ΧΕΡΙΩΝ 
ἰονεί 2 Μοοποἱον Ώυποση τσάµπα 
ἰθνεί 3 Μοοποίον Ώυποση 2.500 
ἰθνθί 4 ὑπαεηκαίθι (1 Ἄγδδα τζάμπα 
ΚΟΝΤΑΡΙΑ 
ἰθνοί 2 βαν Ρες ἰες ορ 250 
ἰθνεί 3 Τηηείς Καρῄαθι 24000 
ἰθνεί 4 ΝΝΝ του Ύθν ΒαΚυτα Βηήϊαηπία ία: 
ΤΟΞΑ 
ἰθνεί 2 Βη(αίη Ιθοη 300 
ἰθνεί 3 Ύθν/ Καἰθίοι 2000 
ἱενεὶ 4 Ιοἱος Ηουςθ Ιοἱο τζάμπα 


Ρο Μανίοι (ΕΩΗ 


ο τε ΗΕ 


ΠΚΠΟΟΠΙΚΗ ΚΡΙΣΗ 
ΙΩΝ ΟΟΜΡΟΊΤΕΗΒ σΒΝΕΣΡ 


Εχουν ξεπεραστεί οι Κλασικές 
κατηγορίες παιχνιδιών’ 


Το µήνα που πέρασε δόθηκε στη δηµοσιότητα µία πολύ 
σηµαντική ομιλία, την οποία πραγματοποίησε ένα 
ηγετικό στέλεχος της Μίετοςοβ στην σαπιε 
Ὀενείορπιεπ! ζοπῄετεπεε στο 5αῃ 4ο5ε της 
Καλιφόρνια σχετικά µε Ὀ Ὃ ο. η ὃς εοπαρυ!οι 
9απιες. Δυστυχώς, η ομιλία της 
ανάλογης προσοχής από το διεδνή Τύπο. Ο ομιλητής 
[δεν συγκράτησα το ὀνομά του) έκανε µία σειρά απὀ 
πολύ σηµαντικές, κατά τη γνώµη µου, επισημάνσεις, οι 
οποίες όχι µόνο αφορούν στις γενικότερες εξελίξεις στο 
χώρο των «οπιρυ!εΓ φαπῃες, και αφήνουν γα 
διαφανούν τα προθλήµατα που αντιμετωπίζει ο χώρος. 


την ομιλία του στελέχους της ΜΛἰογοσοΗ επιγραμματικά 

αναφέρθηκαν τα εξής: 

Σ Ολες οι κλασικές κατηγορίες τῶν παιχνιδιών έχουν πια 

σχεδόν ξεπεραστεί. 

Σ Ο µέσος όρος της ηλικίας τῶν Φαπιθ; έχει “πέσει” ση- 
μαντικά. 

» Στην Ευρώπη παρατηρείται µία σηµαντική αύξηση των Φαπηε:5. 

Σ Οἱ Ευρωπαίοι προτιμούν άλλα είδη παιχνιδιών απὀ τους Άμερικα- 
νούς. 

Δυστυχώς, ο χώρος δεν επαρκεί για να παρουσιάσω ολόκληρο το 
κείµενο της ομιλίας του. Επει- 
δή όµως όλα αυτά δεν τα λέει 
κάποιος τυχαίος, αλλά ένα 
από τα ανώτατα στελέχη της 
Μἰειοςοβ, ας πάρουμε µία µία 
τις διαπιστώσεις του και ας 
προσπαθήσουμε να τις ανα- 
λύσουμε. 

Η πρώτη και πολύ σηµαντι- 
κή διαπίστώση είναι το ότι 
“Όλες οι κλασικές κατηγορίες 
των παιχνιδιών έχουν πια σχε- 
δόν ξεπεραστεί”. Καταρχήν, 
χαίρομαι γιατί, έστω και έµµε- 
σα, δικαιώνοµαι για τις από- 
Ψεις που εκφράζω απὀ τη 
στήλη αυτή, όπου από την 
πρώτη στιγµή υποστήριξα ότι 
αυτό που παρουσιάστηκε ως 


ΕΝΗΤΟΓς µου: 


Κρίση των αἀνεπΊυτθ Φ«απῃο» εἶναι τελικά κρίση ολόκληρου του χώρου 
τῶν εοπρυ!ετ 4απιο». Βρισκόμαστε, δηλαδή, µπροστά σε µία γενικευ- 
µένη κρίση των παιχνιδιών στο χώρο των υπολογιστών και των εταιριών 
που τα παράγουν. Αυτό το υποστήριξα ερχόμενος σε αντίθεση µε όλα 
τα αμερικανικά περιοδικά, αλλά και µε τα πιο σηµαντικά ααπιίπᾳ σἶίες 
στο Ιπίειπε!. Τώρα πια, σιγά σιγά, ο ένας µετά τον άλλο αρχίζουν να 
λένε αυτό που έχω γράψει στις στήλες του περιοδικού εδώ και δύο 
χρόνια περίπου Δεν λέω, αισθάνομαι κάποια χαρά για την επιθεθαίω- 
ση τῶν θέσεών µου, µη νοµίσετε όµως ὁτι έχω καθαλήσει κανένα κα- 
λάµι. Παρ΄ όλα αυτά, δεν συμφωνώ µε τη διαπίστωση αυτή, έτσι όπως 
εκφράζεται, και αυτό για διάφορους λόγους. Πρώτα απ’ όλα, η τάση 
για εξαφάνιση των κλασικών κατηγοριών δεν ήρθε από µόνη της, αλλά 
προέκυψε µέσα απὀ τα αδιέξοδα των εταιριών παραγωγής, οἱ οποίες 
αδυνατούσαν να δώσουν νέες και δημιουργικές ιδέες στο χώρο. Ετσι, 
τι έμενε; Να προσπαθήσουν να “ανακατέψουν’ τις κατηγορίες και να 
παρουσιάσουν το ανακάτεµα αυτό σαν Κάτι το νέο στο χώρο. Διαφω- 
νώ επίσης µε το τελεσίδικο της “εξαφάνισης” των κατηγοριών, όπως 
εµφανίζεται από τη συγκεκριµένη έκφρασή του. ἔχει ακόµη να κυλήσει 
πάρα πολύ γερό στο αυλάκι των «οπηρυ]θι σαπιες μέχρι γα οριστίκο- 
ποιηδεί κάτι τέτοιο. Ίσως μετά 2-3 χρόνια να μπορέσουμε. να μιλήσου- 
με µε μεγαλύτερη σαφήνεια για σχετικές εξελίξεις, τώρα όµως είναι 
πάρα πολύ ναρίς για τέτοιου απόλυτου χαρακτήρα διαπιστώσεις. Ασε 
που µπορεί ως ένα βαθμό να δημιουργηθούν ενδιάµεσες κατηγορίες 
{π.χ. ατοαάε-αάνεπΙυτθς, ας- 
Ποη-ανεπίυτος, 5ΙΓαίεογ- 
ΕΡΟΣ κ.λπ.). Δεν µπορώ όµως 
να καταλάβω πώς είναι δυνα- 
τόν να καταργηθούν οἱ πιο 
“καθαρές” κατηγορίες παιχνι- 
διών όπως τα Πἰο]ι! οἶπι- 
υἱα[ίοης, τα δρο/! Φαπιες/αἶπι- 
υἱα[ίοη», τα νναγφαπηθς, τα 
«ατα ή ρυζζί 4απῃε» κ.λπ. 
Προσωπικά, εκτιµώ ότι, σε 
όσο Βάθος χρόνου μπορούμε 
να δούµε και να μιλάμε για 
εξελίξεις στα εοπιρυ!θ 
4απιες, τα πιο πάνω εἶδη παι- 
χνιδιών Όα συνεχίζουν να κυ- 
Κλοφορούν κανονικά, Αλλά 
και πάντοτε Όα υπάρχει τάση 
και ανάγκη για “καθαρά” ας- 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας 4ἄππες 


Ποη ή 5Ιταίθογ ή (8Ρ6, πέρα 

από τις οποιοσδήποτε προσµεί- 

ξεις ή νέες κατηγορίες που µπο- 

ρούν να αναδειχθούν. Παραδέ- 

χομαι ότι το πρόβληµα µε τα 

Κλασικά αἀνοεπίυγθ 4αππθς εἶναι ς 
τεράστιο. Ώς η πιο κλασική από ο. Ν 
όλες τις κατηγορίες παιχνιδιών, 
βασίλεψε απόλυτα για περίπου 
15 χρόνια. Τώρα, όµως, τα πα- 
ραδοσιακά αἀνεπ!υγε 4απιες 
αντιμετωπίζουν πρόθληµα επι- 
Βίωσης. Σε ένα απὀ τα επόμενα 
άρθρα Όα αναφερθώ σε προ- 
σπάθειες που γίνονται για να , 
αποσαφηνιστούν κάπὠς οἱ χρη- 
σιμοποιούμενοι όροι -το πρό- 
Βληµα αυτό υπάρχει πια και σε 
άλλους χώρους, εκτός των αα- 
νεπ!υτε 9απιες: Τι εἶναι και τι Θεωρείται στις µέρες µας (ΚΡΑ, τι εἶναι 
και τι χαρακτηρίζει ένα 5ΙΤαϊΘΩΥ 4απθ; 

Η δεύτερη διαπίστωση του ομιλητή έ έχει να κάνει µε το γεγονός ότιο 
µέσος όρος τῶν Φαππεις μειώνεται συνεχώς. Αδιαμφισβήτητο γεγονός, 
αφού τώρα πια στο χώρο των υπολογιστών περνάνε μαζικά τα παιδιά 
και οἱ νέοι, απὀ ηλικίες 7-8 και πάνω. Τι µας λέει όµως αυτό, Οτι δηλα- 
δή τα παιδιά προτιμούν τα αςῄοῃ 4απῃος; Μια τέτοια ἀποψη αποτελεί 
καθαρό λογικό ἀλμα. Όλες οι κοινωνιολογικές μελέτες προτείνουν να 
δίνουµε στα παιδιά δημιουργικά παιχνίδια. Σαφώς και Ὁα παίξει κἀΠοίος 
και αιεαάε ή αεῄοῃ τίτλους. Δεν γίνεται διαφορετικά. Αλλο όµως αυτό 
και άλλο να Θέλουν να µας επιβάλλουν ως πραγματικότητα ότι, επειδή 
οἱ νέοι στην Αμερική έχουν εδιστεί πια στη βία, το ἰδίο συµθαίνει Και 
µε τα παιδιά ή τους νέους όλου του κόσμου. Και, επιτέλους, πρέπει να 
αιτιολογήσουν γιατί τα λεγόμενα {απιὶγ «αππθς εξακολουθούν να εἰ- 
ναι όλα αυτά τα χρόγια σταθερά πρώτα σε πωλήσεις, όχι µόνο σε ολό- 
Κληρο τον κόσµο, αλλά και στις ΗΠΑ ειδικότερα, για τις οποίες γίνεται 
και ο λόγος. Εδώ, βέβαια, σηµαντικό ρόλο παίζει και το γεγονός ότι, 
Βάσει επίσηµων πια στοιχείων, το 4370 των 9απηεις στις ΗΠΑ εἶναι γυ- 
ναίκες, και αυτές, στη µεγάλη πλειονότητά τους, δεν καλύπτονται από 
τα αεἰίομ Φαπιος, Οι ίδιες µελέτες έχουν δείξει ότι στη συντριπτική 
πλειονότητά τους οι γυναίκες Φαπῃεις (αλήθεια, πόσες εἶναι στην 
Ελλάδα) προτιμούν τα λεγόμενα {απι!γ «απιθς και µέσα σ’ αυτά τα 
αἀνεπίυτο Φαπιος. Αλλά ποιος, αλήδεια, τις λογαριάζει; 

Η τρίτη διαπίστωση έχει να κάνει µε το ότι παρατηρείται µία µεγάλη 
αύξηση των Ευρωπαίων Φαπιεί», Καλά, εδώ πιστεύω ότι έχουν απόλυτο 
λάθος. Μήπως οι άνθρωποι της Μίετοςοβ ανακάλυψαν την Ευρώπη 
μόλις τώρα; Θυμάμαι ότι, όταν το 1988-89 η 5ίΕτα αποφάσισε να κυ- 
Κλοφορήσει τα αἀνθπίυγος της στην Ευρώπη, παρουσίασε µέσα σε 
ενάμιση χρόνο αύξηση στις πωλήσεις κατά 6570, και, φυσικά, οι ἀν- 
Βρωποί της παραμιλούσαν, Το γεγονός αυτό αποτέλεσε και το σήµα 
κατατεθέν της τεράστιας έκρηξης της 5ίειτα, η οποία, εκεί που κυκλο- 
φορούσε 2-3 το πολύ αἀνοπίυτα Φαπιθς το χρόνο, άρχισε να κυκλο- 
φορεί ὁ και Βάλε, Οι Ευρωπαίοι 4απιθ:ς εἶναι χρόνια εδώ (όπως, εξάλ- 
λου, και οι Ασιάτες ή οι Αυστραλοί κ.λπ.) και απλώς περιμένουν. 

Τέλος, ο οµιλητής αναφέρεται στο γεγονός ότι στην Ευρώπη οἱ 
8απιθις προτιμούν άλλα είδη παιχνιδιών απ΄ ότι οἱ 4απηθ:» στις ΗΠΑ. 
Αυτή η εκτίµηση Και τοποθέτηση θέλει πραγματικά πολύ µεγάλη ανό- 
λυση και, φυσικά, συζήτηση. Προσωπικά, µέχρι πρόσφατα, δεν είχα 
ακριθή συνείδηση της Θέσης αυτής, Επιφανειακά µόνο εισέπραττα όλα 


κ. 
ώς 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


αυτά τα χρόνια το γεγονός ότι 
τι, στην Ευρώπη τα αἀναπυγας της 
ἱυεαδΑή5 πουλούσαν περισσό- 
τερο από τα αντίστοιχα της 
»ἰθιΓα. Ακουγα να προβάλλεται 
ὡς δικαιολογία για την κατάστα- 
ση αυτή η εκτίµηση ότι το χιού- 
μορ των παιχνιδιών της ἰυ- 
ζα5Αής εἶναι πιο Κοντά στην ευ- 
ῥρωπαϊκή κουλτούρα απ’ ότι το 
κ αντίστοιχο των παιχνιδιών της 
5ίεια, που εἶχαν σαφώς πιο 


αμερικανοκεντρικό χιούμορ. 
νά Πρόσφατα, και η ίδια η /αη5εη, 
ων η δημιουργός των Οαδήεἰ 
΄, Κπὶς]ης όταν ρωτήθηκε γιατί 
Ἐθηῶ- στην Ευρώπη προτιμούν πιο πο- 


λύ τα αἀνεπίυτο 8απιο απ’ ότι 

στην Αμερική, απάντησε λέγο- 
ντας: “Δεν ξέρω ακριθώς, αλλά μάλλον πρέπει να παίζει ρόλο το γεγο- 
γός ότι τα περισσότερα αἀνεπίυγος στηρίζονται σε σενάριο που έχει 
να κάνει µε Την ιστορία, τους αρχαίους πολιτισμούς, τον Μεσαίωνα 
κ.λπ., καὶ οἱ Εὐρπαίοί όλα αυτά τα έχουν δίπλα τους, είναι η ιστορία 
τους, ο πολιτισμός πους,η κουλτούρα τους, ζουν πάνω σ’ αυτά και µέ- 
σα από αυτά, υπάρχουν στη συνείδησή τους, σε αντίθεση µε την Αµε- 
Ρική, που αυτό που Κάνει εἶναι να Θέλει να κινείται και να στηρίζεται 
στην ταχύτητα των πραγμάτων και των εξελίξεων, αυτή ακριθώς είναι 
καὶ η Ιδεολογία της”. Παράλληλα, τον τελευταίο χρόνο είδα και διά- 
βασα προσεκτικἁ αρκετές αναλύσεις, γιατί, π.χ., τα δροή! - ἀῑίνίπα 
9/65, αλλά και άλλα είδη αθλητικών κυρίως «οπιρυ!θΓ 9αππος, που- 
λούν Βασικά στην Ευρώπη και σχεδόν καθόλου στην Αμερική. 

Δεν Θέλω εδώ να δοθεί η εντύπωση ότι θεωρώ τους Ευρωπαίους 
ανώτερους σπό τους Αμερικανούς. Κάδε τέτοια σκέψη είναι τελείως 
ξένη με μένα. Πιστεύω ακράδαντα στη διαφορετικότητα των πολῖτι- 
σμών και όχι στην ανωτερότητα του ενός απέναντι σε κάποιον άλλο, 
δέση, εξάλλου, που αποτελεί Θεμελιακό στοιχείο όλων όσων μελετούν 
τους διάφορους πολιτισμούς του ανθρώπινου είδους. Γι’ αυτό, εξάλ- 
λου, εἶναι τεράστιο λάθος να λέµε, µε καθαρά σοβινιστικἀ κριτήρια 
κατά τη γνώµη µου, ότι ο αρχαιοελληνικός πολιτισμός εἶναι ο Πιο ση- 
µαντικός πολιτισμός που γνώρισε η ανθρωπότητα. Επαναλαμθάνω ότι 
η επιστήµη δεν δέχεται την ανωτερότητα κάποιου πολιτισμού, αλλά 
πρεσβεύει τη µελέτη και την κατανόηση όλων τους µέσα από την δια- 
φορετικότητά τους. 

Στη θάση αυτή, δεν έχω επαρκή στοιχεία και γνώσεις για να υποστη- 
ρίξω την µία ἡ την άλλη Θέση σχετικά µε το ποια «οπηρυ!ΘΓ 9απιος 
προτιμούνται στην Ευρώπη και γιατί, Απλώς, τελείως επιδερµικά, απο- 
δέχοµαι το Βασικό πυρήνα της σκέψης της αη5θη, γιατί θυμάμαι πό- 
σο δύσκολο ήταν για µένα να παίξω τα διάφορα “καουμπόικα” αἀνθη- 
Ίυτ6 4αππςς, απλώς και µόνο επειδή το περιεχόμενό τους ήταν τελείως 
ξένο απὀ τα Βιώµατά µου, µια και ότι γνώριζα οφειλόταν Βασικά στις 
κινηματογραφικές ταινίες. Φυσικά, δεν σχολιάζω εδώ το αν η συγκε- 
Κριµένη εικόνα των χολιγουντιανών ταινιών ήταν και εἶναι πραγματική. 

Τελειώνοντας, είναι, πιστεύω, φανερό σε όλους πια ότι βρισκόμαστε 
στο επίκεντρο µίας μακράς μεταβατικής περιόδου, µίας κρίσης των 
κλασικών εοπηρυ!θΓ Φαπιθς και των εταιριών που τα παράγουν. Κυρίως 
των τελευταίων. Θα συνεχίσουμε, όµως, µετις εξελίξεις που υπάρχουν 
στο χώρο των «οπηρυ!εΓ Φαπιες στο επόμενο τεύχος. 


ΡΟ Μασιει(Τ8 


Η κυκλοφορία του /ΙΤαΗἰΕ πριν 
από μερικούς µήνες ήταν µόνο η 
αρχή. Σύντομα έκαναν την 
εμφάνισή τους κι άλλοι 
εξομοιωτές για ΝἰπΙεπάο 64, οι 
οποίοι, αν και δεν μπορούσαν να 
συναγωνιστούν τον ὑίτα ούτε σε 
ποιότητα αλλά ούτε και σε 
συμβατότητα, παρουσίαζαν 
πολλά θετικά στοιχεία και έδιναν 
υποσχέσεις για το µέλλον. Από 
όλους αυτούς τους επιυ|αίοις 
ξεχώριζε ο Νεπαυ, γιαή μπορούσε 
να τρέχει και παιχνίδια που δεν 
υποστήριζε ο ὑ/ΙταΗἰΕ και 
μάλιστα µε σχετική επιτυχία. 
Πρόσφατα κυκλοφόρησε η 
έκδοση 0.7, η οποία προκάλεσε 
έναν µικρό πανικό, αφού οι 
προγραμματιστές της, ούτε λίγο 
ούτε πολύ, ισχυρίζονταν ότι 
µπορεί να τρέχει 126 ήτλους, 
υπερδιπλάσιους δηλαδή από τους 
5ό του ὑ]ιτα! 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενθ705δόΘεεπ!τα|.πίυα.ᾳΓ 


ΕΙ κα πρέπει να σημειώσουμε ότι η 
Ἱ κύρια διαφορά μεταξύ των δύο 
' ἆ προσπαθειών εντοπίζεται στη φι- 
ΜΗ) λοσοφία κάθε προγραµµα!ση- 
κής ομάδας. Οι προγραμματιστές του ὑ]αΗἰΕ 
τοποθετούν την ποιότητα πάνω από την ποσό- 
τητα. Δέχονται, δηλαδή, να υποστηρίζουν έναν 
σαφώς μικρότερο αριθµό τίτλων, το τελικό 
αποτέλεσµα Βρίσκεται όµως πολύ κοντά στην 


ο Ἰ42]ία Μας!θι 


Ἱ ἡ ὁ .α 
ώς. οι Τ. | µ ) χο ς 
ια 


ΝΕΜΟ 


των 
ΘΗΙ υ]αΐοις 


πλήρη απόδοση της κονσόλας της ΝΙπΙεπάο. 
Ετσι, έχει γίνει µια προσπάθεια να υποστηρίζε- 
ται κάθε τίτλος ξεχωριστά. Απ’ την άλλη πλευ- 
ρά, το Νεπιυ επιχειρεί να προσομοιώσει τη συ- 
µπεριφορά του ΝΙπΙεπάο 64. ἔτσι, δεν χρειάζε- 
ται να αλλάζετε συνεχώς τα ἰπί αρχεία, ούτε να 
εγκαδιστάτε διορθωτικά ραίεῇῃθ». Το αποτέλε- 
σµα μιλάει απὀ µόνο του. Το ξαναγράφω, για 
να συνειδητοποιήσετε για τι ακριθώς μιλάμε: 
126 παιχνίδια| Μεταξύ αυτών και τα Κλασικά 
πλέον Ζε]άα: Οεαιίπα οἱ Τίπιθ και Βαπ[ο 
Καζοοίθ, που δεν έτρεχαν στην προηγούµενη 
έκδοση. Παρατηρούνται, βέβαια, κάποια µι- 
κροπροβλήµατα στα γραφικά, αλλά µην τα δέ- 
λουμε και όλα δικά µας! Στο Μαήίο 64, για πο- 
ράδειγµα, στην αρχική οθόνη το κεφάλι φαίνε- 


ται μαύρο, αλλά µέσα στο παιχνίδι δεν Όα συ- 
ναντήσετε το παραμικρό πρόθληµα. Ακόμα, 
στην Χθπα, αν χάσετε Και πατήσετε το ΓΘ5ἱαη! 
για να ξαναπαίξετε, µπορεί να µην εμφανιστούν 
οι µονομάχοι. Στο ΚΑΜΡΑΟΕ: ὙΜοιίἁ ΊουΓ εµφα- 
γίζονται μαύρα τετραγωνάκια γύρω από τα 
ορή!θ. Ίσως το παιχνίδι που εμφανίζει το µεγα- 
λύτερο πρόβθληµα να είναι το Φοἱάθηθγθ, 
αφού σε πολλές περιπτώσεις οἱ χαρακτήρες εἴ- 
γαι µαυρόασπροι. 

Ο ήχος παρουσιάζει αρκετά προθλήµατα 
και σε ορισμένα παιχνίδια εἶναι σπαστός, ακό- 
μα Και σε ισχυρά μηχανήματα. Υπάρχει πάντως 
µια επιλογή που εξομαλύνει κάπως τα πράγµα- 
τα. Στο πΊθηυ µε τις επιλογές για τον ήχο, επι- 
λέξτε το 5ουπα Ριθρυῄειίπο και Όα έχετε θελ 
τιωµένες επιδόσεις, αν και ὃα παρατηρήσετε 
µία ανεπαίσθητη καθυστέρηση του σήµατος 
(0,5 5θε). Δοκιμάστε το στο 5ΙάΠΟΧ, για παρά- 
δειγµα, όπου η διαφορά µε και χωρίς Ρ:6- 
Ρυῄθιίπᾳ εἶναι αισθητή. Βέβαια, το “κόλπο” 
δεν πιάνει σε όλα τα παιχνίδια, ενώ επιθαρύνει 
κιόλας το σύστημα. Ετσι, αν δεν έχετε Ρ-Ι1{, 
ίσως να ήταν καλύτερα να κλείσετε τελείως 
τον ήχο. Και κάτι ακόµα, που αναφέρθηκε ὡς 
Ῥυᾳ στο επίσημο σἷϊθ του εξοµοιωτή [επί τη ευ- 
καιρία, η διεύθυνσή του εἶναι νΜΝΠΕΠΙυ.εοπῃ]: 
Αν, παρ’ όλο που έχετε ενεργοποιημένη την επι- 
λογή ΗἰΕ Αυαἰο, δεν ακούτε τίποτα, κλείστε το 
Νεπιυ, πηγαίνετε στο φάκελο Ἀνήπαον/ςὰ 
δγ»ίθπι και σθήστε το αρχείο ΝεπιυΑυαίο.Ιπί. 
Όταν ξανατρέξετε τον εξοµοιωτή, το πρόβλη- 
μα, κατά πάσα πιθανότητα, ὃα έχει λυδεί. Στην 
αντίθετη περίπτωση, βεβαιωθείτε ότι έχετε τα 
ηχεία ανοικτά! 

Το ἱπίθήαςο είναι Ιδιαίτερα εύχρηστο και λει- 
τουργικό. Δεν χρειάζεται να έχετε τα ΚΟΜ5 σε 
συγκεκριµένο φάκελο, αφού υπάρχει ένα Κλα- 
σικό για εφαρµογή ΥΜΙπάον/ σύστηµα αναζήτη- 
σης. Το σημαντικότερο πλεονέκτημα του Νθπιυ 
εἶναι ότι µας παρέχει τη δυνατότητα να τρέξου- 


Εογακεη: Ένα εντυπωσιακό αεῄοπ που πρέπει 
να δέίτε οπωσδήποτε, 


µε τα ΚΟΜ5 ακόµα και από (0, γλιτώνοντας 
έτσι πολύτιμο χώρο στο σκληρό δίσκο. Μπορεί- 
τε φυσικά να σώσετε το παιχνίδι σας, αφού 
υποστηρίζονται τα τυπιθἰθραςΚ και πἹεπιραςΚ, 
που φέρουν τα χειριστήρια του Νό4. ΜΛια και ο 
λόγος για χειριστήρια, 
γα πούμε ότι το Νθπιυ 
συνεργάζεται άψογα 
µε το Αἀαρἰοἰα, που 
-όπως αναφέραμε και 
σε προηγούμενο τεύ- 
χος- είναι ένα εξάρτη- 
μα µε Το οποίο µπο- 
ρείτε να συνδέσετε το 
ἴογραά του ΝἰπΙθηάο 
σε µια θύρα 58 του 
Ρς, 

Οι αναλύσεις που 
υποστηρίζονται ξεκι- 
γούν από 320χ240 
και φτάνουν σε Ἰ.600χ].200. Οι επιλογές που 
αφορούν στα γραφικά είναι λίγες, γεγονός εν- 
Βαρρυντικό για τον αρχάριο, ο οποίος δεν θα 
χαθεί µέσα στις ρυθμίσεις, αλλά απογοητευτι- 
Κό για τον έµπειρο χρήστη, που θέλει να πειρα- 
µατιστεί, Συγκεκριµένα, στο πἹθπυ “ορῄοη» - 
οταρῄῃίες΄ µπορείτε να επιλέξετε: 

1. Ἠαγάννατθ Αεεοἰθιαίθά: Υποστηρίζε- 
ται το Ὠἱτθς]20), κι έτσι δεν Όα είστε αναγκα- 
σµένοι να ψάχνετε για Μαρρθις, όπως συνέ- 
Βαινε µε το [)ΙαΗἰΕ. Αυτή τη φορά δεν υπάρ- 
χει 5οβν/ατθ Μοςς, αλλά είναι μάλλον αχρεία- 
στο στις µέρες µας. 

2. ΦεΓθθη5/ο! Μοάο: Πάρα πολύ αργό, 
καθώς δεν µπορείτε να παίξετε κανένα παιχνί- 
δι, όσο καλό µηχάνηµα κι αν έχετε. Προσφέρε- 
ται, βέβαια, όπως λέει και το όνομά του, για να 
πάρετε φωτογραφίες απὀ το αγαπημένο σας 
παιχνίδι, µια και επιχειρεί να αποδώσει τα γρα- 
φικά όσο πιο πιστά γίνεται, δυσιάζοντας την 
ταχύτητα. Πάντως, η επιλογή αυτή έχει και µια 
πιο σοβαρή χρήση: Εστω ότι παρατηρείτε 
σφάλματα στα γραφικά ενός παιχνιδιού. ΤίΘε- 
ται το ερώτηµα: φταίει το Νεπιυ ή η κάρτα γρα- 
φικών µου [ενδεχομένως και οι ἀήνεις); Συγκρί- 


Σπάστε τούβλα και κερδίστε! 


νετε την εικόνα που δίνει το 5εγβεησῃο! πιοάς 
µε αυτήν του Ηαιαν/αιθ πιοάθ. Αν παρατηρείτε " 
µεγάλη διαφορά, είναι θέβαιο ότι χρειάζεται 


να κατεβάσετε νεότερους ἀήνει» για την κάρ- 
τα σας. Αλλιώς, απλώς υπάρχει κάποιο πρό- 
ϐληµα ασυµβατότητας, που εἶναι σίγουρο ότι 


θα λυθεί στην επόμενη κυκλοφορία του Θπι- 


υἱαίοι, 


έχω εικόνα, που λένε, Προφανώς, για να ελέγ- 
ξετε την Ικανότητα του Νθπιυ να εξομοιώνει 
τον ήχο του ΝΙπιεπαο 64. 

Για να τρέξετε το Νεπιυ, Όα πρέπει να έχετε 


Ρ-Ι| (μάλιστα οι προγραμματιστές συνιστούν 
τουλάχιστον 30Οάρη] και κάρτα γραφικών µε : 


επιταχυντή 30. Δοκίμασα το πρόγραµµα σε 


τρία συστήµατα: Ίο πρώτο είχε (δἰθτοη 300Α : 


µε ὀ4ΜΒ ΚΑΜ και ΤΝΤ απλό και το αποτέλε- 


σµα ήταν μέτριο. Καθυστέρηση, όπως ήταν « 


αναμενόμενο, σε ση- 


ήχος. Το δεύτερο είχε 
ΚΑΜ και ΤΝΤ2 ὑ]μα 


του γραφικού περι- 


έχανε πού και πού. Το 


ΜΜΝ, 32ΜΒ ΚΑΜ 


ήχο έτρεχε ικανοποιητικά, αν λάβουμε υπόψη 


την ηλικία του µηχανήµατος, το Μαῄο καιτο 


»Ιαήοχ. Οι προγραμματιστές έχουν δοκιµάσει 


τον επηυ]αίοι και σε ἨΜΙπάον 2000, αλλά ρή- 3 


καν ότι η ταχύτητα εξομοίωσης είναι μικρότερη. 


Επίσης, όσοι απὀ εσάς έχετε Ό6Εοιςς και τρί- - 


βετε τα χέρια σας µε ικανοποίηση, ὃα απογοη- 


τευτείτε, αφού οἱ προγραμματιστές ανέφεραν 


Σώστε τον κόσµο από τους αναρχικούς 
εξωγήινους εισβολείς στο Μίςελίθί Μαἰκοι». 


3. Οταρ]ίες ΟΗ: Πιάνω ήχο, αλλά δεν - 


µεία µε αυξημένο απ: - 
ἱπα[ίοη, Και σπαστός 


Ρ-ΙΙ] 450, 128ΜΒ : 
Και η προσοµοίώση 


θάλλοντος ήταν ". 
άψογη, αλλά ο ήχος : 


τρίτο εἶχε Ρ-200 :ἐδᾳ 


και Εἰνα]28. Με απε- - 
γεργοποιηµένο τον - 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Αυξάνονται και 
πληδαίνουν οι πιυ|αίοις 
για ΝΙπΙεπάο 64, Πρόσφατα 


ζογη, που δεωρείται ο 
᾿Υρηγορότερος απὀ όλους. Προς 
στο παρόν, τρέχει πολύ λίγους 
/ ἤπλους (Μαγίο, 5ιατίοκ, (νορρου 
ή ΔΗαάςς, Οἱγπηρὶς Ηοςκεγ 98), 
{ ᾿Σ]αλλά κάνει αρκετά καλή δουλειά, 
ἱ ) Ἔνας άλλος οπιυ]α[οι για Νό4 
ά που έκανε την εμφάνισή του 
7 αυτές τις µέρες είναι ο Ψἱπυαί 
1: Βεα[ηγ. Τρέχει χωρίς πρόβλημα τα 
ἓγὁ Ἠεπιος των παιχνιδιών Εγας]αὶ 
Ἴοοπηος και Μαπίς Μίπεν., 


Κυκλοφόρησε στα 
καταστήματα του 
 λβοτερκιού η έκδοση του ΨΙηυα| 
2Φὰ, :Θαππθο]αήοπ της ζοηπθεΗκ για 
ᾗ ΑΝΙωάον.». Ὑπενθυμίζουμε ότι το 
5 εξοµοιώνει το ΡΙαγδια[ῄοη, 
5 2 ΄ Ὠπότε το διάσημο Βἰεεπι! αποκτά 
7» ἠλέον έναν πολύ σοβαρό 
γαντπαλο. Προς το παρόν, ο 
{ὁ δππυ]αίου τρέχει περίπου 100 
τν 2: Ῥμχλένα, ενώ η τιµή πώλησής του 
ρτάνει τα 30 δολάρια. 


Η λέξη ζοζο φέρνει στο 
ο Ἡ λθρό ας από την 


φ βράτε την καινούρια ἐκδοσή του 
«ᾖνο͵,83) στη διεύθυνση 


Το δημοφιλές σἵ{ε Απιίθα 
: Μαπία, στο οποίο µπορείτε 
τν α Βράΐτε παιχνίδια για Απιΐφα, 
7 "ανανεώθηκε πρόσφατα, µε την 
7) προσθήκη 13 ακόµα παιχνιδιών 
δν [ανάμεσά τους τα κλασικά 9ραςθ 
ὁ Άςο 2, 5ραεε Ηαγγίοι 2 αλλά και 
{9ο Τεεπασε Ωυεεπ). Η διεύθυνση 
γεΐναι ΜΗΡ: //απιφαπιαπία. {τεε.{τ, 
;Ἀκόμα εδώ είστε; 


Από το /98 έχουµε να 
µάδουµε νέα από τους 
Γ/ προγραμματιστές του ζαἶ]υς, 
1 Ευτυχώς, όμως, η 
ο πἠσωὰ ομάδα 


. 


Φ. ΣΟΡ2ΣΗΟΓΚ φρονήΐζει για εµάς 
; και κυκλοφόρησε µέσα σε δύο 
ο; Μέρες δύο ρα!ζνεά εκδόσεις, που 
προσθέτουν 75 παιχνίδια και 
«δίνουν τη δυνατότητα να 
μρολούσετε τον αγαπημένο 
.« εξρμοιοτή µέσω Δικτύου. 


ΡΟ ΜασιοιέΓ 


ΠΤΙ υΗΝΙΗ 


ότι, εξαιτίας κάποιων προθληµάτων µε τους 
ἀήνθις, ο εξοµοιωτής είναι λίγο πιο γρήγορος 
µε το ΤΝΤΖ2 ὑ]μα. 

Τελικά, το Νθπιυ είναι µία πολύ αξιόλογη 
προσπάθεια, που καταφέρνει να συναγωνιστεί 
επάξια το ΑΙ/αΗἰΕ. Το έγκυρο εἴίθ Επιυ]αἰτοπία 
[ΜννΑπιυἱαἰτοπία.εοπι) θαθμολογεί το Νθπιυ 
µε 3,9/5 και το [)αΗἰΕ µε 4/5, αλλά, κατά τη 


γνώµη µου, η διαφορά είναι πολύ μικρότερη. 


ΑΠΟ ΤΟ ΒΑΕΕΑΚΟύΤ 
ΣΤΟ ΡΕΧΑΝΟΙΡ 


Στο (Ρ του τεύχους που Κρατάτε στα χέρια 
σας σάς περιμένει µια έκπληξη: Θα βρείτε ένα 
ΚΟΜ για Νό4! Πρόκειται για το παιχνίδι 
ΡΕΧΑΝΟΙΒ, που διατίθεται δωρεάν στο 
Δίκτυο. Ο τίτλος του θυμίζει ένα παλιό 
και αγαπημένο παιχνίδι, το ΑΑΚΚΑΝΟΙΡ, 
και όχι τυχαία, αφού έχουµε να κάνουµε 
µε ένα καινούριο ΒγθαΚου|-εἶοπθ. Δεν εἷ- 
ναι ούτε ἀθπιο, ούτε πρόχειρη δουλειά. 
Προφανώς οι δημιουργοί του θέλησαν 
να δώσουν ένα δείγμα των δυνατοτήτων 
τους, µε σκοπό να προσληφδούν απὀ 
κάποιο 5οῄνατθ ᾖου»θ. Το παιχνίδι εντυ- 
πωσιάζει µε τους όμορφους συνδυα- 
σμούς χρωμάτων και το προσεγµένο φό- 
ντο, εγώ παρουσιάζει και πολλά καινού- 
ρια στοιχεία. Το ΚΟΜ συνεργάζεται µε 
το Νεπιυ, άρα ὃα έχετε την ευκαιρία να 
δοκιμάσετε τις δυνατότητες του καινού- 
ριου εξοµοιωτή. Δυστυχώς, αν επιχειρή- 
σετε να το τρέξετε µε το [πα ήἰΕ, 8α 
παρατηρήσετε πως το παιχνίδι κολλάει, 
οπότε δεν μπορούμε να κάνουµε συγκρίσεις. 


ΑΠΟ ΤΗ ΡΩΣΙΑ ΜΕ ΑΓΑΠΗ! 

Το θέμα που παρουσιάζουµε εδώ Όα έπρεπε 
κανονικά να βρίσκεται στα “Τελευταία Νέα”, 
κρίνεται όµως Ιδιαίτερα σοθαρό και επίκαιρο 


| εν ΙΙ 


56χ Βοπιῦ, 5εχ Βοπις... 


ο Ἰ44]κα Μασ!θι 


9Ι)ΡΗΕΜΕ 


ΟΝΟΛΛΒΟΑΒΗΒΟΙΝί (πάλι!) 
Και η µάχη στο πολύ καλό παιχνίδι 
της ΙΠίΟΓαΠΊ85 Καλά κρατεί! Ενας 
αναγνώστης, µε το Κωδικό όνοµα 
Εοιᾳοίοίῃ, πέτυχε 19.075. Ωστό- 
σο, στην πρώτη θέση περνάει 0 
Ηλίας Σαραντόγλου, µε το φοβερό 
σκορ 19.210. Μου φαίνεται πως 
είναι αρκετά δύσκολο να καταρρι- 
φθεί. Ἡ μήπως όχι; 


Το ΝΒΑ 2Κ στην οθόνη του Ρς; Ας εἶναι καλά το 
Ώπεαππεγαϊε[! 


Κι έτσι αποφασίστηκε να του αφιερωθεί ειδικό 
κομμάτι από τον “κορμό” του άρθρου. Πάρτε 
λοιπόν µερικές Βαδιές ανάσες, έχετε δίπλα 
σας ένα ποτήρι νερό [8α σας χρειαστεί, πι- 
στέψτε με) και συνεχίστε την ανάγνωση: Στις 
10 Μαΐου πρόκειται να κυκλοφορήσει ο 


Βιθαπιεταϊσ[ι, ένας οππυ]αίοΓ που έχει αναπτυ- 
χθεί απὀ Ρώσους προγραμματιστές και ανα- 
λαμβάνει την εξομοίωση του φοθερού Ώιθαπι- 
οαδ! της 9ΕΟΑ. Εχει ήδη κυκλοφορήσει µία 
Ροία έκδοση, την οποία Όα Βρείτε μάλιστα στο 
συνοδευτικό (ΡΏ του περιοδικού, στο φάκελο 
ΕΜΗΙΑΤΟΕΝΡΕΕΑΜΛΡΕΟΑΣυ5. Δυστυχώς, δεν 
γίνεται να συµπεριλάβουµε κάποια ΚΟΜς, αλ- 
λά, µια και είμαι στις καλές µου, Όα σας δώσω 
µια διεύθυνση (νΛΥΝ/πιθπιθθις.χοοπι/ΘΓΘαπι- 
εΓαἰε[//αθα/{οπι5], όπου Όα Βρείτε ένα ΙἰΠΚ 
που Όα οδηγεί σε ένα δεύτερο ΙἰπΚ, το οποίο, 
µε τη σειρά του, ὃα οδηγεί σε µια σελίδα όπου 
Βρίσκονται [ἴηκς για τα ΚΟΜ5 του Ώγθαπιοα»!, 
Δεν µπορώ, Βέβαια, να σας δώσω απευ- 
θείας την τελική σελίδα, για ευνόητους 
λόγους. Εκπληξη προκαλούν οἱ σχετικά 
χαμηλές απαιτήσεις σε [παιάνατθ, αφού 
τρέχει άνετα σε Ρ-293 µε 32Μ8Β ΚΑΜ. 
Απαραίτητη εἶναι η ύπαρξη επιταχυντή 
90, υποστηρίζεται μάλιστα και η καινού- 
ρια µηχανή Τ84, που εισήγαγαν η ηγΙαία 
µε το Φ9[οιςθ και η 92 µε το 5αναςθ 
2000. Η προγραμµατιστική οµάδα του 
Ώγθαπισταίεᾗ αποτελείται από τους: (. 
Βαπαϊϊον, /. ΚοσίαΚον, |. οΚαπιδἰηΣιείη, Ζ. 
Βεεαππε|5Καγα και Υ. Κγα!ςον»Κγ. Στο 
[ΘαΦπιθ αρχείο της Ὀεία έκδοσης γίνε- 
ται αναφορά Και σε ακόµη ένα πρόσω- 
πο, µε το μυστηριώδες κωδικό όνοµα 
“Πρόεδρος”, αλλά δεν εἶµαι σε δέση να 
γνωρίζω ποιος ακριθώς εἶναι ο ρόλος 
του. Σύµφωνα µε τα λεγόμενα των δηµι- 
ουργών του, έχει χρησιµοποιηθεί µια και- 
γούρια τεχνική, που φέρει την ονομασία “γϊηυαί 
Τανθιπ”, και πρόκειται να φέρει επανάσταση 
στο χώρο των Θππυ]αίοι». Ακου Ἠϊηυαί Ίανειπ] 
Σε λίγο Όα µας πουν ότι συνέλαβαν την Ιδέα σε 
καμιά ταθέρνα, τρώγοντας... ψαρονέφρι! 


Πάρτε µέρος σε έναν πρωτότυπο αγώνα ταχύτητας στο ΑεΓοφαυᾳε. 


ΏΝΑ ΚΛΙΚ ΑΡΚΕΙ... 


ΠΥ.ΟΟΝΜΡΟΛΛΙ: .οΥ 


ΚΑΝΒΕΙΕ ΚΛΙΚ Στο . . ός 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ 3118 Ύέο Ύέεες ες | 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΜΗΣ, 1οοκ [δυνατότητες ευκαιρίες 
το οποίο θα βρείτε µε: 
αθηµερινός σχολιασμός των 
σημαντικότερων ελληνικών Α δ ν άν Ο πη 
και διεθνών εξελίξεων στο χώρο 5 ν έ () σ 
της Πληροφορικής, υπεύθυνα και 
επώνυμα. η -. Ββ η 
Οδηγός Εταιριών . 
ὄνας, σάς ς ος ν αυ 1) . 
επιτρέπει να βρείτε στοιχεία (ι 
για όλες τις εταιρίες φ ν - αΥ )Υ΄ ν α 
Πληροφορικής στην Ελλάδα. 
δηγοί επιβίωσης και 
ὠφήσηος σμβοιλὸς Αποδοτ νο: 
που θα κάνουν την εργασία σας 
στον υπολογιστή ευκολότερη. τ Ρ ο β ο Ἠ 
νηµερωθείτε σήµερα για τα 
-. γεγονότα που έλαβαν χώρα ΕΥγκυ 9 Ι 
τς τις τελευταίες 24 ώρες στην 
οσα τωσεσοστοσσσ τν Ελλάδα και το εξωτερικό και πα Π 0 ο φ ο νι Ἡ ση 


αναζητήστε τις ειδήσεις που 
έχουν δημοσιευθεί σχετικά µε το 
ποβατοτμασηαγααφεϱς θέµα το οποίο σας ενδιαφέρει. 


- .Ὢ - 
μα ο ο 
ἕνα κα ες 


ΒΙΟ )ΔΛΙΚΕ ΑΝ ΜΑΝΗ 


Είστε έτοιμοι να γίνετε... 
πρωταθλητές; 


Πολλοί από τους αναγνώστες 
του “Ρζς Μα»!οι” έχουν 
γνωρίσει το Μασίς; Τ19 
ΟαἩιογίπᾳ είτε µέσα από αυτά 
τα άρθρα, είτε από τον 
υπολογιστή τους, είτε µε πιο 
άµεση επαφή µε το ίδιο το 
παιχνίδι από τις γιορτές του 
περιοδικού ή των 
καταστημάτων της Κάισσα. 


Του Μίλτου Κύρκου 


ν εξετάσει κάποιος τα θετικά σχόλια 
για το Ναοῖς, µένει µε την εντύπώση 
πως η ένταση που προσφέρει κατά 
τη διάρκεια του παιξίματος µε έναν 
ικανό αντίπαλο, συνδυασμένη µε τη σηµαντική 
διαδικασία σκέψης και ανάλυσης που απαιτεί 
η κατασκευή ενός ἀθεκ, αφήνει ένα αἴσθημα 
ικανοποίησης Και απόλαυσης που δύσκολα Βρί- 
σκεται σε άλλο παιχνίδι. Σε περίπτωση νίκης τού 
ἀθεΚ ο παίκτης νιώθει ένα αἴσθημα ανταµοιθής 
των προσπαθειών του, µια Και λειτούργησαν οι 
μηχανισμοί που τόσο έντεχνα δημιούργησε. Σε 
περίπτωση αποτυχίας, ξεπερνώντας την πρώτη 
αντίδραση {µα δεν µου ήρθαν καθόλου |απά»!), 
ο παίκτης κινητοποιείται για να κατασκευάσει 
ακόµα καλύτερο ἆθοΚ, ώστε να λύσει τα προ- 
Βλήματα που παρουσιάστηκαν και οδήγησαν 
στη συντριβή του. Το Μαρίς, λοιπόν, είναι ένα 
παιχνίδι όπου ο παίκτης διαρκώς “κατασκευά- 
ζει” κάτι ισχυρότερο και καλύτερο. Αρα εἶναι 
ένα δυναμικό παιχνίδι που προσφέρει µεγάλες 
συγκινήσεις, καθώς τα όπλα κάθε παίκτη εµφα- 
γίζονται σιγά σιγά, ένα κάθε γύρο. 

Το κλασικό αρνητικό σχόλιο είναι ότι χρειά- 
ζονται πολλά χρήματα για να παίξει κάποιος το 
Μαρίς; Τε Οαἱμειίπο. Ίο κόστος ενός ἀθεκ µε 
60 κάρτες εἶναι 4.000 δρχ. Μία συλλογή µπο- 
ρεί να έχει 150-300 κάρτες, πολλές απὀ τις 
οποίες 8α έρθουν διπλές και τριπλές. Οι σπά- 
γιες θέλουν πολλά Βοορίε!ς για να βρεθούν, 


ο Ἰ4ό]κο Μαρίθι 


ΑΠ ορροποπί ἁαπιαρςά Υ Ῥρεςίογ 
πηΙςί ἀΐκςμτά α ςαγά αἲ γαβάοπη {οί 
Πίν ος Πογ παπά, ἵπποτο τής ὅΠοςι ή 
οΡΡΟΠΕΠΙ Ἰάς πο «ατάς Ιείτ Ἱπ παριά 
ϱ Ἰιόγὸ σας 1ο (γαζς Ο/ αρ! 

0η δια Π[ιοηήμέά [αος...” 
(οἱεγίάσε, "Γα ΜΟΙ 


δαμοί 


και η εταιρία ΥΜίζαιάς οἱ {Πο (οα»! βγάζει µία 
επέκταση κάθε τέσσερις µήνες! Μήπως Βρι- 
σκόµαστε μπροστά σε µία ηλεκτρική σκούπα 
που ρουφάει το πορτοφόλι των παικτών; 

Η απάντηση είναι πως ναι, το Μασίς απαιτεί 
αρκετά χρήματα για να εἶναι κάποιος συλλέ- 
κτης. Αν Θέλει να έχει όλη τη συλλογή, από 
όλες τις κάρτες κάθε επέκτασης, τότε Ὁα του 
κοστίσει αρκετά. Όμως, η συλλογή, µετη σειρά 
της, έχει µία συγκεκριµένη αξία µεταπώλησης. 
Κάθε κάρτα κοστίζει [Και αποφέρει) χρήματα 
και ο συλλέκτης συμμετέχει πια στο χρηµατ!- 
στήριο των καρτών Μαθίς, που ανεβοκατεβαί- 
γει ανάλογα µε τη σπανιότητα τῶν καρτών και 
την παλαιότητά τους. Θα ήταν περίεργο ένα 
προϊόν που µπορεί να µεταπωληθεί σε καλές 
τιµές να έρχεται δωρεάν ή φθηνά. Θα υπήρχε 
µία ανακολουθία στην προσφορά και τη ζήτη- 
ση. 

Για τους παίκτες, όµως; Ε, εδώ τα πράγματα 
εἶναι διαφορετικά. Οι παίκτες δεν ψάχνουν 
όλες τις κάρτες. Μπορούν να συγκροτήσουν τα 
ἀθεΚς τους ανάλογα µε τα χρώματα που επιλέ- 


γουν και τη στρατηγική τους από τις κάρτες που 
διαθέτουν, ανταλλάσσουν τις κάρτες που δεν 
χρειάζονται για κάποια σηµαντική για αυτούς ή 
µπορούν ακόµα και να την αγοράσουν, αν είναι 
τόσο απαραίτητη. Όταν παίζει κάποιος µε τους 
φίλους του, µε την παρέα του, πολύ γρήγορα 
κατασταλάζει σε κάποια ἀθείς που χρησιµοποι- 
εἰ και οἱ πειραματισµοί του δεν απαιτούν τόσες 
πολλές κάρτες για να στεφθούν µε επιτυχία. 
Στο αγωνιστικό Μαθίς, όµως, πώς έχουν τα 
πράγματα; Οι παίκτες του Μαοίς ακούν συνέ- 
χεια για τουρνουά που διοργανώνονται µε διά- 
φορα Βραθεία, µε ανταγωνισμό. Πώς Όα πάει 
κάποιος εκεί χωρίς να έχει όλες τις συλλογές; 
Είναι αλήθεια πως το Μασίὶς προσφέρει 
στους παίκτες του τη δυνατότητα να συµµετέ- 
χουν πολύ συχνά σε τουρνουά που διοργανώ- 
γονται σε όλη την Ελλάδα. Κάδε δεκαπέντε 
ηµέρες µπορεί κάποιος να βρει ένα τουρνουά 
Κοντά του, όπου Όα συναγωνιστεί άλλους Ἰό- 
32 παίκτες σε ένα περιβάλλον πιο σκληρό από 
αυτό της παρέας του, αλλά πάντα φιλικό και 
πλακατήίδικο. Ίο Μαοίς δεν συγκεντρώνει -ευ- 


| ο) η) ν ΤΠ σ] 


Πα ἱαπιπίης Βοὶι ἀοςς 3 
ἄαπιαρε ἵο οης ἴαΓμοί. 


ππςο ου πιο 


τυχώς- “δύσκολους” παίκτες, και έτσι όλα τα 
τουρνουά είναι ταυτόχρονα µία µικρή γιορτή 
και όχι χώρος επικράτησης και επίδειξης. 

Αν κοπάξει κάποιος τους νικητές των τελευ- 
ταίων 50 τουρνουά στην Ελλάδα, 8α δει πως 
αυτά που µετράνε εἶναι η εμπειρία, το καθαρό 
μυσλό, η ψυχραιμία και η µελέτη για την κατα- 
σκευή µίας νικηφόρας τράπουλας και όχι 
απλώς η συγκέντρωση των καρτών. Δεν εἶναι 
τυχαίο πως τράπουλες µε πολλές σπάνιες και 
“ισχυρές” κάρτες διαλύονται µπροστά σε ένα 
λειτουργικό και ισορροπηµένο αντίπαλο ἀθεκ, 
µε τον ἰδιο τρόπο που πολλές φορές µία οµά- 
δα ποδοσφαίρου µε ] ] αστέρια χάνει ξανά και 
ξανά από αντιπάλους που παίζουν µαζ χρόνια 
και αποτελούν ένα ολοκληρωμένο σύνολο. 


Εἶνε» ο Όεερ Ῥηαάσν. 


Ἀ 


Όπως οι παίκτες δεν κάνουν αναγκαστικά µία 
ομάδα, έτσι και οι κάρτες δεν φτιάχνουν τους 
ισχυρούς παίκτες - απαιτούνται εμπειρία και 
κρίση. 

Με τα ανωτέρω δεν προσπαθώ να πὠ 
πως το Μασίς δεν θέλει χρήματα για να παι- 
χτεί. Όντας ένα παιχνίδι µε συλλεκτικές 
κάρτες και απευδυνόµενο σε δύο κατηγο- 
ρίες αγοραστών, σίγουρα κοστίζει παραπά- 
γὠ από όσο Όα κόστιζε αν ερχόταν σε ένα 
ὠραίο κουτί, πλήρες και ολοκληρωμένο. Τό- 
τε όµως δεν Όα ήταν το ίδιο ελκυστικό, δεν 
θα άγγιζε µε τον ίδιο τρόπο τις ανάγκες των 
παικτών, δεν Ὁα είχε ανοίξει έναν δικό του 
δρόµο ανανεώνοντας όλη τη Βιομηχανία 
των επιτραπέζιων παιχνιδιών. Σέρετε πόσα 
όμορφα, ολοκληρωμένα παιχνίδια έχουν εμ- 
φανιστεί και χαθεί σε µία χρονιά, χωρίς να 
μπορέσουν να απογειωθούν; (Δεν Όα δέλα- 
τε να ακούσετε...) 


Κείιση αἩ Όνςο Ναραιρταῖκες ςανάς 
ἔγοπα νους ϱτανεγατά το ρίαν. 
Τε οενίτον αἩ γοις ϱνναταρς. 
(Ἴγεαι Τδιενε Δρ Φιαἰκετς αἲ Γιοιιρι 
ᾖον Πηκ «α)Λέ ἴπιο ρίαν οι νο 
αι. ) 


Το Παγκόσμιο Πρωτάθλημα Μασίς για το 
2000 Θα διοργανωθεί τον Αύγουστο στις 
Βρυξέλλες. Είναι µια πολύ καλή ευκαιρία 
για όσους αγαπούν το παιχνίδι γα βρεθούν 
µέσα στην πυρετώδη ατμόσφαιρα εγός 
σκληρού και ανταγωνιστικού γεγονότος, 
όπως το πρωτάθλημα αυτό. Οι καλύτεροι 
παίκτες, οι επαγγελματίες του είδους αλλά 


Σ εκίνησε στην Κάισσα Παγκρατίου 
το πρώτο ελληνικό Θαιτίσοη του 
ΒὈἱσίκνναις. Εκεί όλοι όσοι αγαπούν το 
παιχνίδι μπορούν να συμμετάσχουν σε 
ένα απλό, αλλά ερεδιστικό «απιραΐαᾳη 
και να αντιμετωπίσουν πολλούς αντίπα- 
λους στρατούς, αποτελούµενους από 
όλες τις φυλές των Ὀἱεἰκν/ατγῖους. Για 
όσους δεν διαβάζουν τακτικά “Ρς 
Μας!εγ’͵, υπενθυμίζουµε ότι το 
Ὀϊσκννανς εἶναι ο πιο εὐκολος τρόπος 
να παίξεις µάχες στο τραπέζι! σου, χωρίς 
να χρειαστεί να θάψεις έστω και µία µι- 
νιατούρα. Οἱ πολεμιστές αναπτύσσο- 
νται στο πεδίο της µάχης, οἱ τοξότες 
και οἱ καταπέλτες Βάλλουν, οι μάγοι ρί- 
χνουν τα ξόρκια τους, τα Ιππικά επε- 
λαύνουν και οι πεζοί σφάζονται ανηλε- 
ὡς. Όλα αυτά άµεσα και χωρίς κόπο, 
χωρίς εξάγωνα και ταμπλό, χωρίς χρώ- 
µατα και κοπίδια. Όσοι δεν έχουν γνω- 
Ρρίσει το παιχνίδι καλό εἶναι να το μά- 
Βουν! 


Κυριακή 23 Απριλίου, 
ξενοδοχείο “Βγεςίάεη!”’ 

Στο πλαίσιο του ανοιξιάτικου 6απιος 

Εαΐτ 8α διεξαχθούν στο ξενοδοχείο 

“Ρτεσίάεπ!”' διάφορες εκδηλώσεις που 

απευθύνονται στους παίκτες των παι- 

χνιδιών στρατηγικής και φαντασίας, 

9 Προκριματικά Αθήνας του Πανελλη- 
γίου Πρωταθλήματος Μααῖς; Τη9 
Οαήπετίπα. 

9 Τουρνουά ΑΡΔ.Ό µε τη συµµετοχή 12 
ομάδων 

5 Τουρνουά ΡοΚκεπιοη 

4 Τουρνουά Ὀἱςκνναις 

4 Τουρνουά 7Ηι 56α ζατά 6απιε 

5 Τουρνουά Ι.εφεπάς οἱ Ηιε 5 Βίπας 
ζατά 6απιε 

9 Παρουσιάσεις για νέους παίκτες σε 
ΑΡ8Β8Ρ, Μασὶς, ΡοΚκοπιοη, Ὀἱ5ίς Ἰλίανς, 
7Ηι 5εα Κοὶε ρἱαγίπα 

Για περισσότερες πληροφορίες απευ- 

Βυνθείτε στα καταστήματα Κάισσα ή 

στο τηλέφωνο 3606488. 


και κάθε φιλόδοξος νέος Όα συγκρουστούν 
πάλι για τη δόξα και τα πράγματι εντυπώ- 
σιακά βραθεία. 

Το Πανευρωπαϊκό Πρωτάθλημα είναι µία 
άλλη υπόθεση. Μακριά από τις µουντές 
Βρυξέλλες, στο λαμπερό Παρίσι, θα αποτε- 
λέσει το σηµείο συνάντησης όλων των παι- 
κτών που αγαπούν το παιχνίδι και τη δια- 
σκέδαση. Σε ένα τριήµερο γεμάτο εγεη!ς 
και Παρρεπίπᾳς, οι Ευρωπαίοι Όα ζήσουν 
µία ανεπανάληπτη εµπειρία παιχνιδιού και 
διασκέδασης, Όα συναντήσουν παίκτες από 
όλες τις χώρες, ὃα ανταλλάξουν κάρτες 
και εµπειρίες, Όα διασκεδάσουν στην Πόλη 
του Φωτός. Ποιος δεν Όα ήθελε να είναι 
εκεί; 

Το διαθατήριο για το Παρίσι σφραγίζεται 
στο Πανελλήνιο Πρωτάθλημα του Μασίς. 

Στις 23 Απριλίου, όπως κάθε άνοιξη, η 
Κάισσα διοργανώνει σε όλη την Ελλάδα τα 
προκριματικά πρωταθλήματα για το Πανελ- 
λήνιο του Μααίς, Σε αυτά µπορεί να πάρει 
µέρος ο καθένας, µε µικρή ή µεγαλύτερη 
εμπειρία, και να απολαύσει την εμπειρία της 
σύγκρουσης µε άγνωστα ἀθεκς και της 
Βαδμολογικής κατάταξης. Περίπου ] στους 
4 ἡ 5 ὃα προκριθούν για τα τελικά, που ὃα 
γίνουν στην Αθήνα στις 2] Μαϊου. 

Στο ξενοδοχείο “Ριθείαεπ!” Όα διεξα- 
χδούν τα προκριματικά της Αθήνας. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε 
στο τηλέφωνο 3606488. 


ΡΟ Μασιοι (ΓΕ8 


ΥΟοῦνΝσ ΠΕΡΙ 


ο πρωτοποριακό παιχνίδι 

µε κάρτες της ΒΕΓΙΡΗΕΕ 

σας δίνει την ευκαιρία να 

ξαναζήσετε το έπος του 
Πολέμου των Αστρων όσες φορές 
Θέλετε και να καθορίσετε μόνοι 
σας, µετους δικούς σας χαρακτή- 
ρες, την ἐκθασή του. Ναζέψτε τους 
αγαπημένους σας χαρακτήρες, κα- 
τακτήστε πλανήτες, πραγµατοποιή- 
στε αγωνιώδεις μονομαχίες και ..νιώ- 
στετη Δύναμη! 

Η τράπουλα του εγός παίκτη αντι- 
προσωπεύει τη Φωτεινή Πλευρά της 
Δύναμης {τους Τζεντάι και τους υπό- 
λοιπους καλούς’). Η τράπουλα του 
αντίπαλου παίκτη αντιπροσωπεύει τη 
σκοτεινή πλευρά της Δύναμης {τους αδίστα- 
κτους άρχοντες των ΣΙΘ, την Ομοσπονδία των 
Εμπόρων και τους άλλους κακούς’). 

Το ΥΟυΝΟ ΟΕΡΙ είναι εὐκολο στην εκμάθηση 
και γρήγορο στο παιχνίδι, µε παρτίδες που κρα- 
τούν απὀ δέκα µε δεκαπέντε λεπτά. Παρουσιά- 
ζει όλους τους αξιοµνηµόνευτους ήρωες και τις 
σημαντικότερες σκηνές της ταινίας, µαζί µε τα 
όπλα, τα ροᾷ ταςε;ς͵ τα διαστημόπλοια, τα 


Επονύς Ἑ κιν 
Πιοςι 


πα 


οίκος, 
ου ος Μεπου) 


ατοῖας και τους εξωγήινους. 

Το παιχνίδι είναι πολύ απλό, χωρίς να χάνει 
καθόλου σε στρατηγική. Αφού κάθε παίκτης 
πάρει έξι κάρτες στο χέρι του, ξεκινά ο πρώτος 
γύρος που αποτελείται ουσιαστικά από τρία 
στάδια: 

Παράταξη (Όερἰογ]: Κάθε παίκτης έχει έξι 
Βαδμούς σε κάθε γύρο για να κατεθάσει χαρα- 
κτήρες και όπλα από το χέρι του στον πλανήτη 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ ΕΑΝΤΑΣΥ 5ΗΟΡ ΑΠΡΙΛΙΟΥ 2000 
Ἰόθθονο 1/4/2000. Ν 
Κυριοκή 3/4/2000. Ἡν ΑΚ 

Σάββατο να ποσο, 3 


Κυριοκή. 9/4/2000. Ελ 
Σόββαιο Ιδ4ῤο00 ΝΑ 
Κυριακή 1δ/4/ 2000: | 


ΕΗΗΗΓΤ)Ρς Μοιιε: 


ἡ’ Κυριακή 24/4/3000: ΕΑΝΤΑΞΥ ΟΑ1 
ὃ Σάῤβονο ο οσο ο 


όπου εξελίσσεται η µάχη. Κάδε κάρτα κοστίζει 
ορισμένους θαθμούς για να την κατεβάσεις. 

Μάχη [ΒαΗ/θ): Αφού οι αντίπαλοι στήσουν 
τους χαρακτήρες σε µια παράταξη µάχης, γίνο- 
νται μονομαχίες των αντίπαλων χαρακτήρων 
ανά δύο. Η μάχη κρίνεται από τη σύγκριση της 
τελικής δύναμης των χαρακτήρων και ο ηπτηµέ- 
γος χάνει το χαρακτήρα του και αναγκάζεται 
να πετάξει κάρτες από την τράπουλά του, ανά- 
λογα µε το πόσο σημαντικός ήταν ο χαρακτή- 
ρας που έχασε. 

Εξισορρόπηση [ἔνθη υρ]: Ο παίκτης του οποί- 
ου εἶναι ο γύρος πετάει ή τραβάει κάρτες από 
την τράπουλά του µέχρι να φτάσει το “χέρι” 
του στις έξι. 

Το παιχνίδι κερδίζει όποιος κα- 
ταστρέψει όλους τους χαρακτή- 
ῥες του αντιπάλου σε οποιαδήπο- 

τε χρονική στιγµή ή αυτός του 

οποίου ο αντίπαλος δεν έχει πια 
κάρτες στην τράπουλά του. 

Για να ξεκινήσετε να παίζετε, µπο- 
ρείτε να αγοράσετε ένα αρχικό σετ 
που περιέχει ό0 κάρτες. Από τις ό0 
κάρτες οι 30 εἶναι της Φωτεινής 
Πλευράς της Δύναμης και οι άλλες 30 
της Σκοτεινής Πλευράς, Μπορείτε λοι- 
πόν να μοιραστείτε µε το φίλο σας τις 
κάρτες [30 - 30) και να παίξετε το πρώ- 
το σας παιχνίδι. Μόλις μάθετε τους κα- 
γόνες, µπορείτε να φτιάξετε τη δική σας 
τράπουλα των 60 καρτών, µε την οποία 
ὃα µπορείτε να παίζετε σε περισσότερους πλα- 
γήτες, να χρησιµοποιείτε αστρόπλοια και να κά- 
γετε τους αγαπημένους σας χαρακτήρες πιο 
δυνατούς, παίζοντας το ολοκληρωμένο παιχνί- 
δι. Μπορείτε να φτιάξετε πολύ εύκολα δύο τρά- 
πουλες των ό0 καρτών, αν πάρετε και ένα δεύ- 
τερο αρχικό σετ και ενώσετε τις τράπουλες. Τα 
αρχικά σετ εἶναι έτσι φτιαγμένα ώστε να µπο- 

ρείτε να εγώσετε δύο µαζί και να κάνετε µια 

ολοκληρωμένη τράπουλα της Σκοτεινής 

Πλευράς της Δύναμης και µία της Φωτεινής. 

Φυσικά, Όα μπορέσετε να φτιάξετε την τρά- 

πουλά σας όπως ακριθώς εσείς Θέλετε αν 

πάρετε επιπλέον φακελάκια Ὀοοδ/ε;ς που πε- 
ριέχουν τις επιπλέον κάρτες. Αυτές Όα σας 
δώσουν την ικανότητα να φτιάξετε ειδικές 
τράπουλες Βασισµένες σε ατοίάς και Ιππότες 
/εαἱ, στην ακολουθία της Βασίλισσας Απι 
ἀαία, στον Ώαπῃ Μαυ] και τον Ὀαη[ι δίάῑυ5 
και σε οποιονδήποτε άλλο συνδυασμό µπο- 
ρείτε να σκεφτείτε. Είναι πολύ εύκολο άλλω- 
στε να συλλέξετε όλη τη σειρά των 140 καρ- 
τών µόνο µε µία κούτα απὀ 30 Βοορ!ε;ς και 
ένα αρχικό σετ. Γ΄ αυτό µην περιμένετε ἀλλο: 

Συλλέξτε το Ύουπα θαί και νιώστε τη Δύνα- 

μη! 


σσ] δι Νε ςἜ 


τω. ..ς ΕΑΝΤΑΣΥ 

δἷας ἸναΓς {ατα σαπιε 

ε πα] Υκ σα Ἱπα επιτυχία σΑΜΕ ΓΑΙΠ 

τώρα Κι αι Ιστη ν Ελλάδα! Άνοιξη 2000 

ως 22123 ΑπΛΙΟυ 
Ξενοδοχεία Ἀμαλία 

(Αμαλίας 10 - Πλ. Σοντάγµατος) 
Τη Πανελλήνια 

Επίδειξη 
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ἂν. κ και ακόµα... 
πε ην ΤΙΝ πο ΞΚΡΟ Τουγπαπιεηίς (ΑΓδΓ) 


Ὡρ- -Νναπηρίτε Τουύπαππεηί 
ΙΝΙΛΙ Πα, [ἱΕ Ρλ]ίνΟ θΛΗΡ 
ος η ππ θΛΗΝ αρις Τουἵπαππεπί 


οκΚοεπποµ ΤοµΥπαπιεπί 
ΕΝ [ πας σπι | 
πι αᾗ ΜΑΙ ο ο ο ος ο σος 
ὄης Σεπτεµβρίου 103 Πλ. Ἠικτωρίας. Αθήνα Τ.Κ. 104 ο. 
τηλ: 5251072 [αχ: 5252456 α 
ε-πια!Ι]: Γαηία5γΥ1(ΦΠοΙ. Εν νου ές; ννννν. ῥαΠίαςΥςΠοΡ.ΡΓ. 
. “τσ. ο  μιμώλ. 


9 θιρο εἶναι ένας πολύ 
, επικνδυνος τόπος. Πειρα- 
τω τές, πολεμικές επιχειρή- 
ναι. σεις, σκληρός ανταγωνισμός των 
αστρικών εθνοτήτων και αναρίθµη- 
τες εξωγήϊνες απειλές τροµοκρα- 
τούν δεκάδες κόσμους και δισε- 
κατομμύρια ανθρώπους. 

Όμως, παρ’ όλα αυτά, στο κέ- 
γτρο όλου αυτού του χάους 
υπάρχει ένα ταραγµένο ἁδυτο: 
το σύστημα Αθοῄς. Κάτω από την 
κυριαρχία του µαγευτικού υδάτι- 

νου κόσμου του Βἰυείαί,, το .. εἷ- 
γαι ο τόπος όπου οι µεγάλες δυνάμεις του “ανθρώπινου” διαστήµατ 
ενώνουν την ισχύ τους ενάντια σε μυριάδες απειλέ ς Όμος φλάδοξρ 
έθνη και απελπισµένες φατρίες εποφθαλμιούν αυτό το καταφύγιο, για- 
τή ξέρουν ότι καταλαμθάνει την πιο στρατηγική δέση του Ψειρθ. 
Ἡ κυθέρνηση του ΒΘΘΕΠΟΥ αγωνίζεται να διατηρήσει την ανεξαρτη- 
σία του Β]υεία[! ενάντια στη θύελλα των προκλήσεων. 
Το ὄγδίεπι Ουίᾶε Ιο Αεφὶ επεκτείνει τις πληροφορίες που έχουµε 
µέχρι τώρα γα αυτό το σηµαντικό σύστημα καθώς περιλαμθάνει: 
. μυστική ερμηνεία του γαπίσῃίπο. 
κή αλήθεια που κρύθεται πίσω από τους μυστηριώ- 
δες Ρεερίαίίεη. 
Τη νέα τεχνολογία και τον κατάλληλο εξοπλισμό για χρήση σε 
οποιοδήποτε παιχνίδι. 
Την περιπέτεια "Ώεερ «ονθ”, στην οποία οἱ παίκτες “καταδύο- 
νται” κάτω από τους ὠκεανούς του Βἰυεία!! και γνωρίζουν τις µη- 
χανορραφίες του ΒεΘεηεΥ. 
Αεεθεςοτγ του 5ίαι Ὀήνθ για το Αἰειπί/Διανομή ΚΑΙΣΣΑ/Τιµή 
640 δρχ. 


ΡΜ 
( 


μα ως 
ΙΙ απ 
η]! 


κατάρα εγός σαµάνου. Ερευνα που 
αφορά σε βιοόπλα, προϊόν εξέλιξης δειγμάτων που έχουν συλλεγεί 
από τα έγκατα της [ης. 

Όλα αυτά, όσο παράξενο κι αν φαίνεται, εἶναι στενά συνδεδεµένα 
µεταξύ τους. Ελάτε να ανακαλύψετε το πως και το γιαή µε την περιπέ- 
τεια Της Κήῑπα αι. 

Αρχίζει µε µια απλή έρευνα και στη συνέχεια Βυδίζει τους ήρωες σε 
µια δαιδαλώδη διαπλοκή παλιών μυστικών και καινούριων τεχνασµά- 
των. Με τη Βοήθεια µη ανθρώπινων συμμάχων, οι χαρακτήρες των παι- 
κτών Όα πρέπει να ξεδιαλύνουν το μυστήριο προτού καταντήσουν και 
οι ίδιοι θύματα ενός πανάρχαιου τρόμου. 

Περιπέτεια του Αἰϊθηπίή για το Ώαήκ Μαῄει/Διανοµή ΚΑΙΣΣΑ/Τιμή 
5040 δρχ. 


ΑΙ ΤΕΕΝΙΤΥ -ΡΒΑΕΚ ΜΑΤΤΕΕ ΔΕΜΣΟ ΑΝΡ ΕΩΌΙΡΜΕΝΤ 6αυΙΡΕ 


λα όσα έχετε µέχρι τώρα ακούσει 9 Πληροφορίες για αποστολές που το 
για τις συνωμοσίες είναι αληθινά, Ινσηπούτο Ηοῄπιαπη Όα μπορούσε να 
Ία μόνα που µπορούν γα στα- σας αναθέσει. 

δούν ανάµεσα σε αυτές και την ασφάλεια 9 Επιλογή αρμάτων για “δύσκολους” 

δισεκατομμυρίων ανυποψίαστων ανθρώ- στόχους, 

πων είστε εσείς και ο σάκος µε τον οπλι- 9 Όλα όσα κουθαλά ο εχδρός, τα Βι- 


Βλία που διαβάζει, τα αρχαία μαγικά 


σµο σας, 

Στς σελίδες του θιθλίου Όα ανακαλύψε- αντικείμενα που χρησιμοποιεί. 
τε όλα όσα χρειάζεστε για να εξοπλίσετε Δίνει επίσης πλήρη στατιστικά για κάθε 
τον ἡρωά σας ενάντια στο σκοτάδι, ὃα µά- όπλο, εξοπλισμό, όχηµα και γρανάζι µε 
ὃετε όλα όσα το Ινστππούτο Ηοῄπιαπη Όε- τρόπο που να το καθιστά χρήσιμο σε κάθε 
λήσει να σας δώσει, αλλά και όσα Όα πρέ- οαπιραίοη του Αἰϊθπίῇ που παίζεται στις 
πει γα αγοράσετε από μόνοι σας στο δρό- µέρες µας. 


Άκοβεσοηγ του Αἰϊεηπί!γ για το Ὀαήκ ΛΛαϊ- 


μο. 
Το Απῃς απά Εαυϊρππεπ! Ουἱάς περιέχει: ΙΘη/Διανοµή ΚΑἴΣΣΑ/Τιµή 6840 δρχ. 
9 Εξοπλισµό για κάθε ειδικότητα. 


μοι 


ΝΕΑ ΠΡΟΙΟΝ 


Τι ΘΕΑ - 


ΝΑΤΙΟΝ ΟΕ ΤΗΕΑΗ: 
τ΄ αλήθεια 
εἶναι µια 


ΜΟΝΤΑΙΟΝΕ 
Σ χρυσή 


εποχή! Οι Μοη- 
Ἰαΐσηε στέκονται 
στην κορυφή του 
κόσμου και κα- 
γείς άλλος δεν 
µπορεί γα αμφι- 
σθητήσει την 
εξουσία τους. 
Το άπειρο χρυ- 
σάφι που ξεχει- 
λίζει από το 
Βησαυροφυ- 
λάκιο του αυ- 
τοκράτορα 
πυροδοτεί 
τον πόλεμο 
ενάντια στη φατρία των (ακήῇς, ο οποίος 
δεν Όα μπορούσε να τελειώσει µε κανέναν άλλο τρόπο παρά µόνο µε 
τη γίκη των Μοπ]αίαηε και την καταστροφή του πιο σκληρού εχθρού 
του Αυτοκράτορα, της ίδιας της Εκκλησίας. 
Όμως κάτω από την επιφάνεια σκοτεινές νο καραδοκούν κα 
οι κραυγές χιλιάδων πνευμάτων καλούν σε εκδίκηση 
ΦουΓεθβοοΚ του 7Ηι 58α ΚΡΟ της ο». ΑΕΟ/Διανοµή 
ΚΑϊΣΣΑ/ιμή 8000δρχ. 


ΡΟΚΕΜΟΝ:ΙΟΝαΕ 


ρχές Απριλίου κυκλοφορεί το νέο Εχραπ5ίοη του ΡοΚθπιοπ (ατὰ 

(«απιθ µε Πτλο “υπο”. Σαράντα οκτώ νέα ροΚεπιοη» Όα προ- 

στεθούν στην παρέα του Βασίς 9θἱ και Όα δώσουν καινούριο 
χρώμα στο διασκεδαστικό αυτό 


παιχνίδι. Οι κανό- 
γες παραμένουν οι 
ἴδιοι, οἱ έξι κατηγο- 
ες ΡοΚοπιοη δεν 


ριες 
προσήθενται γέοι 
μαχητές για... ἆλ- 
λα  όλπαἰ} ΝΙάοΚ- 
ἵπα, Νἰάοαυθεη, 
μΚΊυπο εἶναι µε- 
ρικά από τα πιο 
αγαπημένα και 
ισχυρά ΡοΚε- 
πποης της νέας 
επέκτασης. 
Το )υπαίε πωλείται είτε 
ὡς δύο προκατασκευασµένες τράπουλες των 60 καρτών [κόστος 
4000 δρχ) εἶτε υπό τη µορφή Ροο5ίει, φακέλων δηλαδή που περιέχουν 
11 τυχαίες κάρτες, από τις οποίες η µία είναι σπάνια! Το κόστος τῶν 


Ροοδ/εις είναι 1.300 δρχ. 


α. αγ όδετεγια µια 
| χώρα που οι 
ντα ήρωες των 
θρύλων της εἶναι πάντα 
ζωντανοί... Που η μαγεία 
εἶναι τόσο ισχυρή ώστε 
διαπερνά ακόµη και το 
στέρεο έδαφος... Που 
απόκοσμα πλάσματα 
στοιχειώνουν την ύπαι- 
ὃρο.. Σε αυτήν, λοιπόν, 
τη χώρα τρία βασίλεια 
έχουν ξεπηδήσει εδώ 
και έξι αιώνες ιστο- 
ρίας αίματος και διεκ- 
δικούν τα ηνία των µε- 
γαλύτερων δυνόµεων 
του ΤηθαΙη. Καλώς 


θα ζωντανέψετε τα πιο τρελά σας όνειρα αλλά και τους χειρότε- 
ρους εφιάλτες σας 
σουτεθὺοοί του 7/ἡ 56α ΒΡΟ της εταιρίας ΑΕΟ/Λιανοµή ΚΑΙΣΣΑ/Τιµή 
8.000 δρχ. 


, Ἴατο 
Δειλό 
δεν 

υπάρχει ζωή. 

Για τον Ηρωα 
δεν υπάρχει Θάνα- 
τος... 

Η αυτοκρατο- 
Ρία του Σµαραγδι- 
ού του ΚοΚυφαη, 
ένας τόπος τιµής, 
ατσαλιού και µα- 
γείας, σπαράσ- 

σεται από τον 

ανταγὠνισμό των 
Μεγόλων Φατριών την ώρα που ο Αυτοκράτορας 
πεθαίνει, αλλά δεν έχει ακόµη παραπηθεί από τον πανάρχαιο Όρόνο του. 

Ηρωικοί Σαμουράι δίνουν επικές μάχες, ενώ οι 9ῄυαθηία ασκούν την 
πανίσχυρη μαγεία τους. Ία σκοτεινά τέρατα των οἠαάονήαπας σηκώνο- 
γται και θγαίνουν από τις αρχαίες κρύπτες για να µπουν και αυτά στη µά- 
χη, ζητώντας να καταστρέψουν την Αυτοκρατορία προτού αυτή μπορέσει 
γα ξαναγεννηθεί. 

Οἱ βρυχηθμοί των Όφγες ταράζουν την ειρήνη της Αυτοκρατορίας, κα- 
8ώς τα σπαθιά αστράφτουν κάτω από τον ήλιο που δύει, 

Πνετε ο ηγέτης των στρατών τῶν νοµοταγών Σαμουράι. Προστατέψτε 
τα μαγικά των μυστηριωδών 5ῄυφθη[α σας, Ενώστε την αυτοκρατορία και 
διεκδικήστε το δρόνο του Σμαραγδιού. 

Παιχνίδι µε φιγούρες της εταιρίας ΑΕΟ βασισμένο στον κόσµο του 
ἰραεπά οἱ Ίνα Είνε Βίπος/ Διανομή ΚΑΙΣΣΑ/Τιµή 3350 δρχ. 


Ρς Μαειο (ΕΝ 


οΥΟυΝΟ ΕΡΙ είναι 
ένα γρήγορο παιχνίδι 
μάχης, βασισμένο στο 
πρώτο επεισόδιο του Πολέμου 
1 των Αστρων, που σας επιτρέπει 
να έχετε µαζί σας την εμπειρία 
της ταινίας, όπου και να Βρί- 
σκεστε. 
Το ΥΟὺΝΟ ΙΕΡΙ είναι εύκο- 
' . λο στην εκμάθηση και γρήγο- 
| ρο ως παιχνίδι, µε παρτίδες 
που κρατούν από δέκα µε 
ἵ δεκαπέντε λεπτά. Παρουσιά- 
« ζει όλους τους αξιοµνηµό- 
γευτους ήρωες και τις σηµα- 
ντικότερες σκηνές της ταινίας, µαζί µε τα όπλα, 
τα ροά ταςε;»͵ τα διαστημόπλοια, τα ατοίᾶς και τους εξωγήινους. 

Κάδε αρχικό σετ 60 καρτών περιέχει ένα φυλλάδιο κανόνων, µία αρ- 
χική τράπουλα 30 καρτών της Φωτεινής Πλευράς της Δύναμης και µία 
τράπουλα 30 καρτών της Σκοτεινής Πλευράς της Δύναμης. Κάθε αρχικό 
σετ της ΄Απειλής του Νταρῦ Μωλ΄ περιέχει τις ίδιες 60 κάρτες. Με το 
αρχικό σετ µπορείτε να ξεκινήσετε να παίζετε και συνδυάζοντας δύο 
αρχικά σετ να φπάξετε δύο τράπουλες των 60 καρτών η καθεμία, για να 
παίξετε το ολοκληρωμένο παιχνίδι µε περισσότερους πλανήτες και συ- 


λ))] ἠΙΝΙ η] 


Ὃ ο πο 


Οπλισµένος µε τη δύνα- 
µη επί του ίδιου του σκοταδιού, εἶναι ο 


στό]ος που απέτυχε να σκοτώσει ο διος ογενγή(ορας τῆς Φαημά Κα τώ- 
ρα, αν η Φατιµά τον κυνηγήσει, κ ωμή κόρη΄ Λουσί- 


ναρπαστικές και γρήγορες διαστημικές µάχες. 


ΟΟΕΒΡΟΕΑΤΕ ΡΟΝΙΡΗΜΕΝΤ 


ἵνεται πόλεμος, φί- 
[ λεἰ Και οι µεγαλοε- 


ταιρἰες εἶναι Οἱ 
σοκ ρ 0 βΑν αντίπαλοι. Μάντεψε ποι- 
. ράκο... Το βρήκες: εσύ κι 
4 εγώ. Όλοι εμείς που τρέ- 
αν σπιν χουµε στις σκιές και κά- 
γουµε τις θρωµοδουλει- 

έςτους. 

Το (οηροταίθ Ρυπίς]ι- 
πιεῃ! εἶναι µια σειρά 
από τρεις περιπέτειες 
που μπορούν να παι- 
χτούν μεμονωμένα ή 
και σε συνδυασμό. 
Από το απόμακρο και 

ξένο Ροηίαπά, την πρωτεύουσα των Ελφ, και 
τον μακρινό Καναδά, ὡς τη μυστηριώδη Βοστόνη, οι πυππθ:5 αντιµετω- 
πίζουν την ασφάλεια των µεγαλοεταιριών και τα μυστικά παιχνίδια που 
παίζονται πίσω από την πλάτη τους, Βιομηχανική κατασκοπία, προστα- 
σία απορρήτων, σωματοφύλακες εξεχόντων προσώπων. Η δουλειά για 
τις µεγαλοεταιρίες εἶναι µπόλικη και πληρώνουν καλά. Ωστόσο, µην 
ξεχνάς πως όσο καλύτερα φαίνονται τα πράγματα... 
Εταιρία: ΓΑ5Α/Τιµή: 000 δρχ. 


ο 152]κα Μας!ει 


ος εἶναι ο µεσάζων, φιλα- 


τα, µετην οποία τη συνδέουν παράξενοι 
Εταιρία: ΥΜῃΙΙο Υοί(/Τιµή: 2.200 δρχ. 


ΜΑΟΕ ΤΗΕ ΑΡ(ΟΕΝΡΙΟΝ: 
ΚΕΥΊΙΡΕΡ ΕΡΙΤΙΟΝ 


ετην τρίτη έκδοση 
Μ του Ὑαπηρίτο ήταν 
αναμενόμενο πως 
και το Μαφο ὃα ακολουθού- 
σε, για να αλλάξουν οι κα- 
γόνες στο βασικό σύστημά 
του. Το βιθλίο είναι ακόµα 
πιο ολοκληρωμένο και προ- 
σεγµένο από την προηγού- 
µενη έκδοση και γίνονται 
σημαντικές αλλαγές σε 
καγόνες και συστήµατα. 
Ως σύνολο, το σύστη- 
μα αλλάζει προς το καλύ- 
τερο καθώς λύνονται τα 


προβλήµατα ασάφειας του παλιού 
συστήµατος και θελτιώνεται το σύστηµα μαγείας. 


Ως ιστορία το βιθλίο περιλαμθάνει τις αλλαγές που συνέβησαν 
στον Κόσμο του Σκότους τον τελευταίο καιρό. Η Τεχνοκρατία έχει αρ- 
χίσει να κερδίζει τον πόλεμο για την αφύπνιση της ανθρωπότητας και 
ισχυρές Βύελλες στο αστρικό πεδίο σχεδόν αποκλείουν τα απώτερα 
προπύργιά του. 

Εταιρία: ΥΜΛΙΙε ΥΝοί(/Τιµή: 10.800 δρχ. 


κ. 


ννννν 1 σ.ον "µε [ 


τς 
Κατοχή Η/Υ Ῥθη {απ Ι2ΟΜΗΣ 
µε 32ΜΒ ΕΑΜ 


Πρόσβαση στο Ιηῖθιηοθί 
Πρόγραµµα «επί που θα 


σας αποσταλεί ταχυδρομικώς 


Ἅ ων ων  Ν . 
οὰ 
ον 


Ν 
Αντιμετωπίστε 2090 διαφορετικούς και 
απρόβλεπτους αντιπάλους και τέρατα. 
ὃν ᾿ Μαζίµε τα τελικᾶ Ἡδει Συνομιλήστε και αντιµετωπίστε περισσότερους από 
Ἱ. 10 καῖ ρᾶσεν/οτά ποὺ θα 190 χρήστες που Ἠπορούν-να βρίσκονται οπ”-]]πθ 
σας αποσταλούν µε ταυτόχρονα. 
α- πιᾶ]] στη διεύθυνση Αξιοποιήστε τοὺς Περισσότερους από 30ο ΝΡΕς 
που έχετε προσδιορίσει χαρακτήρες, οι Οποίοι σας βοπθούν 
στο κουπόνι θα σας να βελτιώσετε τις δυνατότητές σας. 
ο ν ὼ σταλεί και π ειδική Εξερευνήστε 6 τεράστιες πόλεις και 25 
συσκευασία µε τον γιγαντιαία ἀμῃσεοηπς συνολικής εικονικής έκτασης 
ρλας εἰῑεπί και τους 7.599.000 τετραγωνικών µέτρων χάρτη. 
μα 
Αι 


µία οπ-πεα υππρεσία της 
Ρἱσίίαἶ Οοπίεπί 


ι Το "ΤΗς 48ι Οοπιίπσ” είναι 
εέσ. 


ΟΤΙΟΟΚ ΕΧΡΒΕΡ» 


Λέρος Ἰο 


Το ΟυῄοοΚ Εχργθςς όλοι το έχουν στον υπολογιστή τους, τουλάχιστον 
όσοι έχουν λειτουργικό ψ/Ιπάονν». ο ηὰ όμως γνωρίζουν όλες του τις 
δυνατότητες. Σε αυτό το άρθρο θα αναφερθώ σε µερικές λεπτομέρειές 
του, που µπορεί να φανούν πολύ χρήσιμες σε όσους δεν τις ήξεραν. 


Ίου Αλέξανδρου “Οἱ οπκαπθ ΑΙ΄ Φιλιππίδη 


υµάμαι τις εποχές που το 
Νείσοαρε ήταν ο κυρίαρ- 
χος των ΥΝεῦ Ῥ{ον/σε:ς. Η 
Μἰοτοςοβ είχε αργήσει να 
καταλάθει την αξία του |η- 
Ιθππ! και, όταν τελικά ξύ- 
πνησε, είχε ήδη μείνει αρκετά πίσω στην 
κούρσα του συναγωνισμού. Η αρχική μορ- 
φή του |π!ειπθ! Εχρἰοτι ήταν γεμάτη προ- 
Βλήματα και ελλείψεις και κανείς δεν τον 
εμπιστευόταν για να σερφάρει στο Δίκτυο. 
Ο Β/! Θαΐες όµως δεν έχει συνηδίσει να 
χάνει, γΙ΄ αυτό και αποφάσισε να ρίξει την 
ελίτ του έμψυχου δυναμικού του στη δηµι- 
ουργία εφαρμογών για το ΙπΙθηπε!. Σύντο- 
μα άρχισε να μειώνεται η διαφορά από το 
πρωτοπόρο Νε!ςοαρο και σήµερα φτάσα- 
µε σε σηµείο να επικρατεί ο ΕχρΙοΓεΙ σε ποσο- 


Πβηροφορίες γνα το θωλοοὰ. Έκριοεν 


γραφίας και οµάδων συζητήσεων, το Ου!οοΚ 


στό άνω του 9078! Αυτό που ήταν λιγότερο Εχρπες». [ρήγορα ξεπεράστηκαν οι όποιες αµ- 

γνωστό στην αρχή ήταν ότι ο Εχρἰοθγστιςτε  φιβολίες, ακόµα και από τους πιο διστακτ- 
αίες του εκδόσεις συνοδευόταν από ένα κούς, µε αποτέλεσµα το ΟυοοΚ Εχριθςς να 

πολύ καλό πρόγραµµα διαχείρισης αλληλο- ξεπεράσει σε δηµοτικότητα τα εξειδικευμένα 


πματο.« ».... 


προγράµµατα του είδους, όπως το Ευάοτα και 
το ΑΦεη!. Ετσι, µε ένα µόνο πρόγραµµα, έχου- 
με όλες τις δυνατότητες που µας χρειάζονται. 
Πόσοι όµως ξέρουν να χρησιμοποιούν περισ΄ 
σότερες δυνατότητες από την απλή αποστολή 
ενός 6-πιαῖῖ ή την εισαγωγή ενός πεν»-6ινει; 
Θα µου πείτε ότι στα περισσότερα προγράµ- 
µατα χρησιμοποιούμε µόνο ένα µέρος των δυ- 
νατοτήτων τους και τα υπόλοιπα µας είναι σχε: 
δόν άχρηστα. Στο Ου!οοΚ Εχργε»», όµως, τα 
πράγματα δεν είναι έτσι. Σχεδόν όλες του οἱ 
δυνατότητες. θα µας χρησιμεύσουν κάποια 
στιγµή, αρκεί, Βέβαια, να ξέρουμε ποιες είναι 
αυτές. Θα αναφέρω περιληπτικά τις πιο χρήσι- 
µες ΄Ιδιαπερότητές” του: 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΜΟΣ 
ΑΝΕΠΙΘΥΜΗΤΩΝ 
ΜΗΝΥΜΑΤΩΝ 

Μπορείτε να ελέγξετε µε πολλούς τρό- 
πους τα μηνύματα αλληλογραφίας και συ- 

ήσεων που παίρνετε στο ΟυἡοοΚ Εχ- 
Ρτες». Μπορείτε να αποκλείσετε ορισμένα 
άτοµα, ώστε να µη σας στέλνουν αλληλο- 
ρέμα; γα αποκρύψετε συνομιλίες που δεν 
και να ορίσετε επίπεδα 
πας για γα προφυλαχδείτε από την 
αποστολή καταστροφικού κώδικα µέσω τα- 
ίου. 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΙΧΕΙΩΝ 
ΣΤΟ ΟυτιΟοΟΚκ ΕΧΡΡΕΣΣ 

Είναι εύκολο να εισαγάγετε στο Ου/οοΚ 
Εχριες» στοιχεία από άλλα προγράµµατα. Στα 
στοιχεία αυτά περιλαμβάνονται: 

9 Βιβλία διευθύνσεων, τόσο απὀ προϊόντα 
της Μἰογοδοβ όσο και από άλλες εφαρμογές. 

9 Μηνύματα από άλλα προγράµµατα ηλε: 
κτρονικού τ ίου, όπως το Νείκεαρε 
και το Ευάοτα. Μπορείτε, επίσης, να εισαγάγετε 
μηνύματα από πολλά προϊόντα της Μἰςτοςοί!, 
όπως το ΟυῄοοΚ ή τις παλιότερες εκδόσεις 
του Ου/οοΚ Εχριες». 

9 Ρυθμίσεις λογαριασμού αλληλογραφίας 
από έναν ήδη υπάρχοντα λογαριασμό ηλεκτρο- 
γικού ταχυδρομείου. Όταν εισάγετε ρυθμίσεις 
από το λογαριασμό της αλληλογραφίας σας, ο 
λογαριασμός του ΟυῄοοΚ Εχργες» ὃα περιέχει 
πολλές, αν όχι όλες, τις προσαρμοσμένες ρυθ- 
µίσεις και τα λεπτομερή στοιχεία του προηγού- 


μενου λογαριασμού σας. 
9 Ρυδµίσεις λογαριασμού συζητήσεων απὀ 
έναν ήδη υπάρχοντα λογαριασμό συζητήσεων. 


Όταν εισάγετε στο ΟυήοοΚ Εχριθεερυθµίσεις  ΕΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΙΧΕΙΩΝ κού. Στα στοιχεία αυτά περιλαµθάνονται: 

από το λογαριασμό συζητήσεων, τα αρχεία ΑΠΟ ΤΟ ουτιΟοΟΚ ΕΧΡΕΕΣΣ 9 Το Βιβλίο διευθύνσεων. Μπορείτε να εξα- 
των συνδροµών σας και άλλα δεδοµένα, όπως Μπορείτε να εξαγάγετε στοιχεία του Ου- γάγετε το Βιβλίο διευθύνσεών σας από το Ου- 
τα μηνύματα που είχατε δει, τοποθετούνται |οοΚ Εχργθςς προκειµένου να κάνετε χρήση |οοΚ Εχργεςς, ώστε να µπορεί να χρησιµοποιη- 
στο λογαριασμό συζητήσεων του Ου!οοΚ Εχ- τους σε άλλα προγράµµατα, όπως προγράµµα- δεί σε άλλα προγράµµατα αλληλογραφίας της 
Ριθς». τα της Μίςτοςοβ ή άλλα προγράµµατα λογισµ-  Μἰςτοσοβ, όπως το Ου]οοΚ. 


ΟΙ ΠΙΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΟΥ ουτιΟοΟΚ ΕΧΡΡΗΕΣΣ 


Ρυθμίσεις κανόνων του Ουῄοοἰ Εχρτοςς 


για τα θ-πιαί[5 και τα Πθυν5 9Γουρ». 


ο. ου μαου-.ν»- 
στο ηλαίσιο της περιγραφής. 


1. Επιλέξτε τις συνθήκες για τον κανόνα: 
[5] Όπου το πεδίο “Από περιλαμβάνει συγκεκριµένα άτοµα 


3. Περιγραφή κανόνα [κάντε κΆκ σε µια υπογραμμισµένη τιµή, για να την επεξεργαστείτε] 
αυτού του κανόνα µετά την άφιζη του μηνύματος 


α μηνύματα αλληλογραφία 


ης 


-μ[θςς “βτίαι! 


Ία Μηνύματα. Μπορείτε να δν νο 
εξαγάγετε μηνύματα σε έναν ἡ 
περισσότερους φακέλους. ὰ 


ΑΝΑΓΝΩΣΗ 
ΜΗΝΥΜΑΙΩΝ 
ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑΣ 

Κατά την εργασία χωρίς σύνδε- 
ση, το Όυ[οοΚ Εχριθςς λαμθάνει 
μηνύματα αλληλογραφίας στον 
τοπικό υπολογιστή σας. Όταν επι- 
λέξετε ξανά την εργασία µε σύν- 
δεση, καταργούνται τα μηνύματα 
που έχουν επισημανθεί προκειµέ- 
γου να διαγραφούν, αποστέλλο- 
νται τα μηνύματα του φακέλου 
“Εξερχόμενα” και ολοκληρώνο- 
νται όλες οι άλλες ενέργειες που 
είχαν πραγµατοποιηθεί χωρίς σύνδεση. 

Υπάρχουν δύο περιπτώσεις στις οποίες εν- 
δείκνυται να χρησιµοποιείτε το ΟυἡοοΚ Εχ- 
Ρτθςς χωρίς σύνδεση: 

Εάν η υπηρεσία παροχής Ιπίετηεί σάς χρε- 
ώνει µε την ώρα ή εάν έχετε µόνο µία τηλεφω- 
γική γραµµή. Υπό αυτές τις συνθήκες, Όα ήταν 
επιθυµητό να µειώσετε το χρόνο που είστε συν- 
δεδεµένοι. 

Εάν χρησιµοποιείτε φορητό υπολογιστή για 
να διαβάζετε τα μηνύματά σας, ενώ µετακινεί- 


σ8 Οὔσε 
πα Εάὶ Ὑϊση Ώο 
Ξ ὼ 


Μιετοςαῇ Ὀψίίουκ - ΝΑΙεσαρε 
ζοπηπιωηίςφίοι ἨΗθίρ 


ο. - - 
Ἠοίονά Ἠσπο 38ο 


ὰ οαλάκ Γ οι Ειπάωιη 


ΜΙεΓοςοΠ ΟωήοοΚκ 


θῆ κα Ρη 


Μιετοφοβ Οωοοκφ 2Ο ρτονόος 3 5ίηφίθ Ιοςθίίοη {ου 
ο(φΦηίσίηῃ απά πιῶηΦφιηΏ οἳ γουτ 49Υ-10-48Υ Ιπάοηδίίοη, (οπι θ-πιθὴ από 


εδἰθηόα:ς ἴο εοπἰας{5 από ἴ85κ μπὶς 


η ήοοκ 20900 Του 
ΈΝφ9 ουἳ ου: ἔσωι οἱ Ώνα 0499 {9 σένα: ἐν 
Όνθουκ 2000. οοπυρίαθε -«Ὁν 2 νπσιοό 
ο ΑΣ 15 
2.9 Λου γθυ 035 ὕΦΛΦΡΗ Ίνοπν 2 ΜνΗ Όπηον 
ο” 


Ρεν ᾱ Οκ εὔννα 


Ὀσευπηθηί Όοπε . 


στε ή κατά το χρονικό διάστηµα που δεν είστε 
συνδεδεμένοι στο Ιπίεηε!. 


ΑΝΑΓΝΩΣΗ ΜΗΝΥΜΑΤΩΝ 
ΑΠΟ ΟΜΑΔΕΣ ΣΥΖΗΤΗΣΗΣ 

Η ανάγνωση συζητήσεων χωρίς σύνδεση 
σας επιπρέπει να διαβάζετε μηνύματα από 
οµάδες συζήτησης χωρίς να είστε συνδεδεµέ- 
γοι στο Ιπίθππεί, εξοικονοµώντας µε αυτόν τον 


τρόπο τέλη σύνδεσης. [ια να έχετε αυτή τη δυ- 


γατότητα, πρέπει να γίνετε συνδρομητές στην 


9 Επὴί Ἰωὔπετο αὔοει Ον απλο 
πηθι  Οπαιαἳ Ὀσκόο οκ 

ο Ὀσποομά ἕνα ΟωΨοφὶ 9ος 
Έκανα Ενας η . 

9 Φε Εκκνασσα: Οέῆκα 99ος 
4ειά Εχτλνλοσα Ἱοὔκα νου 


λος ϱ . 


ομάδα συζήτησης της οποίας τα 
μηνύματα δέλετε να διαθάζετε 
χωρίς σύνδεση, να της προσθέ- 
σετε σήμανση για να καθορίσετε 
αν ὃα Βλέπετε κεφαλίδες ή ολό- 
κληρα μηνύματα και στη συνέ- 
χεια να τη μεταφέρετε στον υΠΟ- 
λογιστή σας [να τη συγχρονίσε- 
τς Κατόπιν, µπορείτε να αποσυν- 
δεδθείτε από το |η[ειπεί και να 
διαθάσετε τα μηνύματα µε την 
ἀνεσή σας. 

Μπορείτε να επιλέξετε την ανά- 
γνωση µόνο των κεφαλίδων των 
μηνυμάτων, οἱ οποίες σας πληρο- 
φορούν για το θέμα, το συντάκτη 
και το μέγεθος του μηνύματος. 
Επίσης, µπορείτε να επιλέξετε 
πλήρη μηνύματα, µαζί µε τα συνημμένα αρχεία 
τους. Ο συγχρονισμός για ανάγνωση µόνο των 
κεφαλίδων των μηνυμάτων σε µια ομάδα συζή- 
τησης εἶναι πολύ ταχύτερη μέθοδος απ’ ότιο 
συγχρονισμός για ανάγνώση των μηνυμάτων 
και µπορεί επίσης να σας δώσει κάποια Ιδέα 
για τις τρέχουσες συνομιλίες. Ενώ είστε εκτός 
σύνδεσης, µπορείτε να επισηµάνετε τις κεφαλί- 
δες που φαίνονται ενδιαφέρουσες και να κάνε- 
τε λήψη µόνο αυτών των μηνυμάτων την επόµε- 
γη φορά που Όα συνδεθείτε. 


πα κ 


“Τεμάτο δράση.,, Απολαυστικό από την ἀρχή ως το τέλος!" 


-ΤΙε [οπάοι Τεν 


'"Ἔνα εξαιρετικό βιβλίο επικής φαντασίας) 


-Η.ἱργανν Ποια] 


"Θαρραλέα σύνθεση... Πλούσιο σε χαρακτήρες, 


ΕΝΑ ΜΥΟΙΚΟ ΕΠΟΣ 


έξυπνο οτην πλοκή του” 
-δα Τοάαν 


ΠΟΥ ΔΙΑΒΑΖΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΙΑΣ.... 


Το '"Τίσαπα” είναι η μαγική αφήγηση µιας 
σκλαβωμένης χώρας που παλεύει για την 
ελευθερία της. Χρόνια µετά την ερήμωση 

της πατρικής γης, µια χούφτα άντρες και 

γυναίκες ξεκινούν µια επικίνδυνη 

σταυροφορία: Επιχειρούν να αποτινάξουν τους 
κατακτητές τους και να ξαναφέρουν στον κόσµο τη 


χαμένη λάμψη του λησμον ημένου ονόματος της 


πατρίδας. 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΕ ΕΤΠΙΛΕΓΜΕΝΑ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙΡΗΟΡ., ΑΘΗΝΑ, Σουλτάνη 17. 106 82 Εξάρχεια. τηλ.: 9801487, ἴακ: 9841095, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. Αριστοτέλους 7. τηλ.: 284864, 287610, [ακ: 282665 


ΠΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΟ ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΗ, ΟΒΡΕΕ ΤΗΣ ΗΟΡΡΙΝΟ ΙΙΒΕΔΕΥ ΠΟΥ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ. 


ΕΙ ΕΟςς Μο: 


τ ηονς-θαςσί υςθρθίςθινγοίοοπι.. 


Συγκρονισμός των οµάδων συζήτησης στο ποννε 


οὐεἳ υσορσϊκσινοι οσσν 


2127] Μόνο νέα μηνύματο 
«9 Ὁ Μόνο νέα μηνύματα 
824 Γ] Μόνο νέο μηνύμοτα 
465 ) Μόνο νέα μηνύματα 
791 Γ] Μόνο νέα μηνύματα 
3218 Γ] Μόνο νέα μηνύματα 


Όταν λαμθάνετε ηλεκτρονική αλληλογρα- 
φία, µπορείτε να προσθέτετε στο Βιθλίο Διευ- 
Βύνσεών σας το όνοµα και τη διεύθυνση ηλε- 
κτρονικού ταχυδρομείου του αποστολέα µέσα 
από το Ουοοκ Εχρις». 

9 Ανοίξτε το µήνυµα. Στο μενού Εργαλεία, το- 
ποθετήστε το δείκτη του ποντικιού στην εντολή 


Προσθήκη στο Βιβλίο Διευθύνσεων και στη συ- 


γέχεια επιλέξτε το χρήστη που Θέλετε να προ- 
σθέσετε. 

Μπορείτε επίσης να ρυθμίσετε το Ου!οοΚ 
Εχργθς», ώστε να προσίίθενται αυτόματα στο 
Βιθλίο Διευθύνσεων τα άτοµα στων οποίων τα 
μηνύματα απαντάτε. 

9 Στο Ου!οοκ Εχργες», κάνετε κλικ στο μενού 


Εργαλεία και στη συνέχεια κλικ στην εντολή 
Επιλογές. Στην καρτέλα Αποστολή, κάνετε κλικ 
στο πλαίσιο ελέγχου Αυτόματη Προσθήκη στο 
Βιθλίο Διευθύνσεων όταν δίνετε απάντηση. 


Το παράθυρο προεπισκόπησης σας επιτρέ- 
πει να προβάλετε το περιεχόµενο ενός μηνύ- 
µατος χωρίς να ανοίξετε το μήνυμα σε άλλο 
παράθυρο. Ο τρόπος που Όα το παραµετρο: 
ποιήσουµε εξαρτάται από τις ανάγκες και τις 
συνήθειές µας. Προσωπικά το έχω κάτω από 
τα μηνύματα στο ΙΠὈοχ και στο πλάι στα 
Πθν5ΩΓουρς, ώστε να υπάρχει περισσότερος 
χώρος λόγω πληθώρας των ρο5!». Για να γίνει 
προεπισκόπηση ενός μηνύματος, κάνετε µία 


φορά κλικ στον τίτλο του. Για να το ανοίξετε 
στο δικό του παράθυρο, κάνετε διπλό κλικ 
στον Πτλο. 

Μπορείτε να τοποθετήσετε το παράθυρο 
προεπισκόπησης είτε κάτω είτε δίπλα από τη λί- 
στα μηνυμάτων. Μπορείτε επίσης να εµφανίσε- 
τε ή να αποκρύψετε την κεφαλίδα του μηνύμα- 
τος ή να αποκρύψετε εντελώς το παράθυρο 
προεπισκόπησης. 

1. Στο μενού Προβολή, κάνετε κλικ στην 
εντολή Διάταξη. 

2. Στην περιοχή Παράθυρο Προεπισκόπη- 
σης, ενεργοποιήστε τις επιλογές που Θέλετε 
και στη συνέχεια κάνετε κλικ στο κουμπί ΟΚ. 


9 Για να αλλάξετε το µέγεθος του παραδύ- 
ρου προεπισκόπησης και της λίστας µηνυµά- 
των, τοποθετήστε το δείκτη του ποντικιού στη 
διαχωριστική γραµµή ανάμεσά τους και στη συ- 
νέχεια σύρετε το διαχωριστικό προς τα επάνω 
ή προς τα κάτω, όταν ο δείκτης μετατραπεί σε 
διπλό βέλος. 

Στην επόµενη συνέχεια του άρθρου, Όα προ- 
χωρήσουµε σε λιγότερο γνωστά τεχνάσματα 
που όµως είναι πολύ χρήσιµα, ακόµα και σε 
έναν απλό χρήστη. 
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11 ΜΕΠΠΛΕ 
ΓΕΝΕΣΙΘΠΙ ΣΙΆ 
ΟΝ-ΙΠΗΝΕ σΔΝΕΣΡ 


Μέρος δεύτερο... 


«Και φαρμακερό. Στο δεύτερο και τελευταίο µέρος του “Όπ 
πο σαπιίπς” περί των πολυαναμενόµενων οπ/ίπθ 4απιες θα 
ασχοληθούμε µε όλα τα 5/Γα/6ΦΥ, αείοη και οἱπιυ]αβίοη 
Φαπιθς που βρίσκονται υπό κατασκευή. Και εδώ έχουµε 
µερικούς φανταχτερούς πτλους, όπως ΑΙΙεσίαπεε και 
ΒαΗ/ε!εεῇ 3025, αλλά και πολλά ου/είάεγς, όπως το 
Φ/αγρεαεθ. Όλα διεκδικούν τις καρδιές των 6απιεγς και 


καλύπτουν όλα τα γούστα, Για άλλη µία φορά κερδισµένος 


εἶναι ο ΦαπιθΓ! 


Του Νίκου Κόντη, Τή8 Ώαγί Ἰεπηρίαγ 


ροτού ξεκινήσω να πα- 


ρουσιάζω ένα ένα τα παι- 


χνίδια, ὃα ήθελα να ανοί- 


ἕω µια µικρή παρένθεση, 

σε ότι αφορά τους και 
γούριους τίτλους που κυκλοφορούν. Αυ- 
τό που παρατήρησα (και μάλλον έτσι 


συμβαίνει είναι ότι πλέον όλα τα γέα παι- 


χνίδια [όχι µόνο τα οη-Ίπε) δεν ανήκουν 
µόνο σε µία κατηγορία, όπως συνέβαινε 
παλαιότερα. Ως συνήθως, αποτελούν 
συνδυασμό δύο ή περισσότερων ειδών. 
Για να γίνω πιο συγκεκριμένος, αυτό που 
φοριέται πολύ τελευταία είναι τα λεγόµε- 
γα Αξῄοη-ΒΡΟ, απόγονοι του οἷά ἤπιε 
εἰανείς Γίαδίο (Ηαεκ δι οἱαςῇ ΒΡΟ, για την 


ακρίθεισ]. Βέθαια, υπάρχουν και άλλες 
τέτοιες παράξενες κατηγορίες, πάντως 
αυτό που δεσπόζει είναι το στοιχείο του 
αςἰίοη, πάντα µε 90 γραφικά, φυσικά. Αυ- 
τό, Βέβαια, δεν εἶναι καθόλου κακό, 
αφού αποτελεί έκφραση των προσπαδει- 
ών όλων των παιχνιδοεταιριών για τη δη- 
µιουργία πρωτότυπων παιχνιδιών. 

Αυτά εἴχα γα πω και συγγνώμη αν σας 
κούρασα. Συνεχίζω µε την παρουσί 
των παιχνιδιών. Με αλφαβητική σειρά, 
έχουµε και λέμε... 


Ενα καδαρόαιµο 6ραςς ΠΟ/ει οἵπι- 
υἱαήον. Οι παίκτες ὃα µπορούν να συµµε- 
τάσχουν είτε στην ατθπα είτε στο «απ]- 
ραΐρη. Η ατεηα Όα προσφέρει άφθονη 
δράση και δυνατές µάχες. Μέσα στην 
ατθηα ὃα υπάρχουν ροψ/θ: υρ5 για τα 
διαστημόπλοια, Αἱ ανήπαλοι, περιοχές µε 
έντονη ακτινοβολία και πολλά άλλα εν- 
διαφέροντα κόλπα, τα οποία Όα ανεβά- 
ζουν την ένταση του παιχνιδιού και την 
αδρεναλίνη των παικτών. Το οαπιραίᾳη 
ὃα είναι πιο περίπλοκο, µε ποικιλία οδ[ες- 
ἤνες και µεγάλη πλοκή! Προς το παρόν, 
οι παίκτες μπορούν να επιλέξουν ένα από 
τα δεκατέσσερα πολεμικά σκάφη για να 
διεξάγουν τις µάχες τους. Τα όπλα κάθε 
σκάφους Όα μπορούν να μετατρέπονται 
ανάλογα µε τις ικανότητες του χαρακτή- 
ρα του χρήστη. 

Για να γίνω πιο σαφής, όταν αρχίσετε 
το εαπιραίᾳη ὃα πρέπει να δηµιουργήσε- 
τε έναν πιλότο επιλέγοντας τα οΚῇ[ς του, 
τη φυλή -από τις οκτώ συνολικά- στην 
οποία Όα ανήκει και, τέλος, το ένα από τα 
δέκα προτεινόμενα κράτη από το οποίο 
ὃα κατάγεται. Κάθε επιλογή σας ὃα δισ- 
µορφώνει τον πιλότο σας, ο οποίος όµως 
δεν ὃα μένει στάσιµος: ὃα μαθαίνει νέα 
5Κί]Ις, ενώ παράλληλα ὃα ελπώνει αυτά 
που έχει. Θα υπάρχει και εἰχα! «ρπ/ει, µε 
την ονομασία ’5ἱα[ίοπ”, έτσι ώστε να διε- 
ξάγετε άνετα τς συζητήσεις σας, χωρίς 
το άγχος της µάχης και του πιλοτηρίου. Το 


Α09 οἱ Αηθεἰ ὃα υποστηρίζει μάχες µε- 
ταξύ διακοσίων παικτών και άνω! Θα συ- 
µπεριλαµβάνει, ακόμα, εδική εποίπθ, η 
οποία Όα συμβάλει σηµαντικά στη μείωση 
του ΑΟ, ανεξαρτήτως από ποιο σηµείο 
της υφηλίου είστε. χαρακτηριστικά 
του ὃα εἶναι η ρεαλιστική 30) µηχανή και 
το εύχρηστο Ἰπίθήαςς το οποίο Όα σας 
δίνει τη δυνατότητα να κάνετε όποιες µε- 
τατροπές θέλετε. 

Το µεγάλο ατού του παιχνιδιού Όα είναι 
το απραίςη, η Ατθηα απλά Όα χρησιµο- 
ποιείται για χαλάρωση! Η ιστορία του 
οαπηραΐᾳῃ Όα εξελίσσεται σύµφωνα µε 
τις ενέργειές σας και τα αποτελέσµατα 
των μαχών που Όα διεξάγονται, Στο οαπι- 
Ραΐαη δεν Όα είστε µόνο επιφορτισμένοι 
µε τη διεξαγωγή μαχών, αλλά ὃα πρέπει 
και να διαλευκάνετε πολιτικές πλεκτόνες, 
ἵντρικες, καθώς και να έρθετε σε επαφή 
µε ΝΡ(5 και διάφορους οργανισμούς, 
Αο9 οἱ Αποείς, λοιπόν, και τα μυαλά στα 


κάγκελαἱ 


Το οἰταίθογ-»ἰπιυ]α[ίοπ της Μίετοσοβ, το 
οποίο αναμένεται µε Ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρον και (μάλλον) ὃα προκαλέσει το χαμό 
στους 5Θ/ΜθΙς του Ζοπε (λες και δεν εἶναι 
αρκετός αυτός που επικρατεί µε το 
Αδῄετοπ/ (α{/. Προ δύο τευχών είχε γίνει 
µια εκτεγέστατη αναφορά σε αυτό, όπο- 
τε, αν θέλετε περαπέρω πληροφορίες, 
κοιτάξτε το οη/ΐπθ ααπιίπα του τεύχους 
117. Παρεμπιπτόντως, να σας ενηµερώ- 
σω ότιτο Αἰἰθοίαπορ πρόκειται [καλώς 
εχόντων των πραγμάτων] να κυκλοφορή- 
σει αυτόν το µήνα [Απρίλιο δηλαδή) και 
ήδη έχει γίνει 6ΟΙ0Ι 


Ία τεράστια µηχανικά τοῦοίς επιστρέ- 
φουν και πρόκειται να σπείρουν τον πανι- 
κό στο |πίεγπε!. Μετά τη σειρά ΜεεῄγΝίαι- 
Πο, η οποία παιζόταν κυρίως σε 5ἱησ]ε 
Ρἱαγθι πιοᾶθ, τώρα έχουµε µια αποκλει- 
στικά οη”[ίπθ έκδοση, η οποία είναι αρκε- 
τά καλοδουλεµένη και σίγουρα α προ- 
σφέρει τρομερές συγκινήσεις στους φα- 
νατικούς του είδους και όχι µόνο, αφού 
διαδέτει και οΙταίθογ στοιχεία. Το έτος εἷ- 
ναι 3025 και οι πέντε Οἰκοι (Ηουςες) Βρί- 
σκονται σε εµπόλεµη κατάσταση για τον 
έλεγχο της [ηποι ὀρῇε/θ. Για να γίνετε 
ένας Μθεμγλαπίοι και να εισθάλετε στο 
παιχνίδι, πρέπει να διαλέξετε σε ποιον 
από τους πέντε Ηουσες Όα εισχωρήσετε: 
Βανίον, Κυπία, ἰίαο, Μαη και, τέλος, 
φιαΐποι. Χαμός στο ίσωμα, εν ολίγοις. Κά- 
δε µάχη που γίνεται στην {ηπει 5ρῄειθ 
έχει ως αποτέλεσµα την αλλαγή των δε- 
δοµένων στο χώρο του παιχνιδιού. Το 


ποτέλεσµα κάθε µάχης 
έχει συνέπειες στα γεω- 
γραφικά σύνορα κάθε 
Ηουςθ, η νίκη ισοδυναμεί 
µε επέκταση ή διατήρηση 
της περιοχής, εγώ η ήττα 
µε απώλεια περιοχής ή µε 
αποτυχημένη επίθεση σε 
περιοχή ανήίπαλου Ηου5α. 
Ύστερα από κάθε επιτυχη- 
µένη µάχη, δεν κερδίζετε 
µόνο νέα εδάφη για τον 
Ηουςθ σας, αλλά και πρό- 
σθαση σε νέα Βαη/εΜθεἠς 
και άνοδο στην ιεραρχία 
του Ηουςθ. Εν καιρώ, ὃα 
διοικείτε το δικό σας τάγ- 
μα, ὃα οργανώνετε την 
άμυνα των περιοχών σας 
και Όα εξαπολύετε επιθέ- 
σεις! Όλα αυτά µπορείτε 
γα τα Κάνετε είτε από τη 
γραµµή του πυρός είτε 
από το αρχηγείο σας. Τα 
πάντα όµως δεν στρέφο- 
γται γύρω από τον πόλεμο, 
ούτως ώστε να επικρατή- 
σει ο οίκος σας, αλλά κά- 
δε Ηουςε χρειάζεται και 
ικανούς ηγέτες, οἱ οποίοι 
θα κινούν τα νήματα. Όπως Βλέπετε, πρό- 
κειται για ένα βαρθάτο παιχνίδι, οπότε 
οψόµεδα. 


Ακούστε εδώ πώς αποκαλούν το Πετος 
Ηαπποηγ οἱ δημιουργοί του: "ἰταίθογ- 
Ώαθεά 5/οτά Πο Πήπα΄] Δεν µπορείτε να 
πείτε, πολύ πρωτότυπο για οη-/ίπθ παιχνί- 


ῥχικά κατέφθασε και τα Ισο- 

πέδωσε όλα το Ὀηγεα!, ακο- 
λούθησε το Όπτεαί Τουγπαπιεη! 
και τώρα τι; Τώρα, σύντροφοι, 
έχουµε το ας Ποπ Ὀπιοαί Τουγηα- 
ππεπ!. Φυσικά, 8α ακολουθεί τα 
επιτυχημένα Βήματα του προκα- 
τόχου του, όντας οη-/ΐπε, όµως 
8α υπάρχουν αλλαγές. Καταρχήν, 
8α δοθεί µεγαλύτερη Βάση στον 
ρεαλισμό, σε όλους τους τοµείς. 
Στο περιβάλλον, στα όπλα που 
μπορούν να επιλέξουν οι παίκτες, 
στη ζημιά απὀ τα όπλα και στο 
ζαπιερίαγ. Ακόμα και η µηχανή 
γραφικών 8α αναθαδµιστεί, όπως 
και ο ήχος. Με λίγα λόγια, τα ξή- 
λωσε όλα η Α-Τεαπι. Εγώ πάντως 
την εμπιστεύομαι, δεν ξέρω για 
εσάς... 


δι Οι παίκτες δημιουργούν ένα χαρακτή- 
ρα ὙΜαπίοι, ο οποίος “γεννιέται” στον 
πρωτόγονο κόσµο του ΝΕχυς. Εν συνε- 
χεία, οι παίκτες μονομαχούν μεταξύ τους, 
σε κάποιου είδους τελετουργικές μάχες. 
Ο σκοπός κάθε παίκτη είναι πολύ απλός 
και συνάµα πολύ εδιστικός: πρέπει να γί- 
γει ο Πιο δυνατός πολεμιστής στον κόσµο 
του Νεχυς, εξουδετερώνοντας όλους 
τους αντιπάλους του. Οι µάχες διεξάγο- 
νται σε δώδεκα διαφορετικές µεταξύ 
τους ΑΓθπας. Επίσης Όα έχει το δικαίωµα 
να Βλέπει άλλους να μονομαχούν και να 
χρησιμοποιεί τις δυνάµεις του για να δια- 
µορφώσει το αποτέλεσµα. Ατού του παι- 
χνιδιού και το σηµείο στο οποίο έχει δώ- 
σει µεγάλο Βάρος η Ιηάϊᾳο Μοοη είναι τα 
γραφικά. Μα τι άλλο Όα ήταν; Το µόνο 
που µε προβληματίζει είναι το κατά πό- 
σον Όα εἶναι µεγάλη η αντοχή του στο 
χρόνο.. 


Άλλο ένα 5ραςθ αἰπιυ]α[ίοη, αυτή τη 
φορά όµως καδαρόαιµο. Κάθε παίκτης 
έχει στην κατοχή του ένα διαστημόπλοιο, 
ενώ απώτερος σκοπός του είναι η συσ- 
σώρευση πλούτου. Τρόποι µε τους οποί- 
ους µπορεί να θγάλει λεφτά, πάµπολλοι! 
Μπορεί να γίνει πειρατής του διαστήµα- 
τος, να µην αφήνει κανένα διαστημόπλοιο 
χωρίς να το λεηλατήσει ή, πάλι, µπορεί να 


Ρς Μακιετ( 8 


εί 


υλΙΝύ 


γίνει έµπορος, να αγοράζει φθηνά και να 
πουλά ακριθά, ή ακόµα μισθοφόρος, κυ- 
γηγός επικηρυγµένων κ.ο.κ. Θα υπάρχει 
τεράστια ποικιλία σε όπλα, εξοπλισμό, 
μηχανές και άλλα εξαρτήματα διαστηµο- 
πλοίων, µε αποτέλεσµα η αντοχή Του παι- 
χνιδιού στον χρόνο να ανεβαίνει Τροµε- 
ρά! Ο γαλαξίας είναι τεράστιος 
και οι ανεξερεύνητες περιοχές 
ατελείωτες. Όλες οι περιοχές τις 
οποίες μπορούν να επισκεφθούν 
οι παίκτες είναι συνδεδεμένες με 
Ἱς υπιραφᾳα[ς», οι οποίες επιτα- 
χύνουν τα τοξίδια των διαστημο- 
πλοίων μεταφέροντάς τα σε σύ- 
ντοµο χρονικό διάστηµα στο Ηγ- 
Ρε: 9ραςθ. Το αχανέστατο διά- 


στηµα σας περιμένει, µην παρα- 
λείψετε να το επισκεφτείτε! 


Το 9εηοοι εἶναι ένα αρκετά 
πρωτότυπο ας[ίοη-σΙταίθογ, παι- 
χνίδι στο οποίο κάθε παίκτης έχει 
το ρόλο ενός Ηἰο[-Ίθε Ηαςκει στον 
πλανήτη Αρη, µε το κὠδικό όνοµα »ἱ- 
Ιθποςη, Και προσπαθεί να “ρίξει” την τυ- 
ῥραννική κυθέρυηση, µέσω των ατελείω- 
των δυνατοτήτων που του παρέχει η 
υπερ-τεχνολογία της εποχής. Οι παίκτες 
χωρίζονται σε δύο οµάδες, ενώ νικήτρια 
εἶναι η οµάδα που Όα κατορθώσει να 


Ιναςκ-άρει τους στρατιωτικούς «οπιρυ!θις 
της τυραννικής κυθέρνησης του Αρη και 
γα αποκτήσει τρία ΤΟΡ 5Ε{ΡΕΙς. Υπάρ- 
χουν πέντε διαφορετικές οργανώσεις »ἱ- 
Ἰθποεις, από τις οποίες καλείται ο παίκτης 
να επιλέξει. Καθεµία έχει τα πλεονεκτή- 
µατα και τα μειονεκτήµατά τῆς. [ία να κα- 
τι ι ένας παίκτης να νικήσει, πρέπει 
γα ακολουθήσει µια πολύ απλή συµθου- 
λή: “Τη «ταἰεοἰσαῇγ, Ου! Αὶ ἱηςίαπΙ/γ” 
[δεν επιχείρησα μετάφραση, γιαή χάνει 
την ουσία του αυτό το λογοπαίγνιο). Στο 
»θηεει ο παίκτης δεν αναλαμβάνει µόνο 
το ρόλο του Ηἰο[Ίεε]ι ΗσεΚο, αν θέλει 
µπορεί να γίνει και ένα 
από τα ακόλουθα: 
5αβοἱευτ, Ωυαήειραοκ, 
Απιουση Κίπα, (απποη 
Μεἰδίει, (απιετα-βοπιῦ 
Κίπᾳ ή ὈπεΙορραδίθ. Από 
ότι Βλέπετε, το παιχνίδι 
έχει και µια σκιά απὀ 
ΕΡΟ. ΝεχΗ! 


Ιδού η αποκάλυψη των 
οη/]ΐπθ 9απιθς. Ενα τθαί 
πι εεοποπηίς 5ἰταίθογ 
παιχνιδάκι εφάμιλλο των 
οἰπηςῖἡγ, ίσως μάλιστα Όα 
μπορούσε να χαρακτηριστεί ὡς οπ/ἵπθ 
»ἰπης!!γ. Το παιχνίδι είναι αποκλειστικά 
οη/]ίπε και όλοι οι παίκτες συνδέονται 
στον ίδιο 5θπνει! Ο κόσμος του 
»ίατρεαορ δεν Όα ΄λειτουργεί” µόνο 
όταν υπάρχουν παίκτες οη-1π6, αλλά 
ακόµα και όταν επικρατεί... απόλυτη ησυ- 


χίαἰ Κάδε λίγο και λιγάκι ὃα σας έρχεται 
ο πειρασμός να µπαίνετε στο »ἱατρθαςθ, 
για να τσεκάρετε πώς πηγαίνουν οι δου- 
λειές και οι επιχειρήσεις σας. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι αρκετά αξιόλογα και 
Βυμίζουν κάτι ανάµεσα σε Ἱταπεροή Τγ- 
οοοη και »ΙπΙο!!/γ. 

Στο 5Ιατρθ8αςθ αναλαμθάνετε το ρόλο 


ενός ΥΙΡ επιχειρηματία και, ξεκινώντας, 
ὃα σας δίνονται εκατό εκατομμύρια δο- 
λάρια (ψιλοπράγµατα δηλαδήῃ, τα οποία, 
µέσω των σωστών επενδύσεων που κάνε- 
τε, καλείστε να τα πολλαπλασιάσετε. 
Υπάρχουν τριακόσια διαφορετικά είδη 
κπρίων που µπορείτε γα κατασκευάσετε, 
από κατοικίες και Βαριές Βιομηχανίες ὡς 
τηλεοπτικούς σταθμούς, εµπορικά κέντρα 
και ουρανοξύστες µε γραφεία. Φυσικά, 
έχετε τη δυνατότητα να καθορίζετε τις τ- 
µές των προϊόντων, να ρυθµἰζετε τον προ- 
ὕπολογισμό των εργασιών σας, ακόµα και 
γα κλείνετε συμφωνίες µε άλλους παί- 
κτες. Αν, πάλι, σας ελκύει η πολιτική, μην 
παραλείψετε να ξεκινήσετε καμπάνιες 
προκειµένου κάποια στιγµή να αναδει- 
χθείτε Δήμαρχοι σε µια πόλη. Τότε, οἱ ευ- 
Βύνες σας μεγαλώνουν, καθώς πλέον 
πρέπει να ασχολείστε επιπλέον µετους 
φόρους, τις κρατικές επιχορηγήσεις και 
πάει λέγοντας. [ια τους ακόµα πιο φιλό- 
δοξους, µετά το Δημαρχείο µπορείτε να 
δημιουργήσετε ακόµα και µια νέα πόλη, ή 
να γίνετε και... Πλανητάρχες! Στην προκει- 
µένη περίπτωση, μάλλον Όα χρειάζεται να 
“χτυπάτε” δωδεκάωρα στο 5ἱαρθαςθ, 
προκειµένου να αντεπεξέλθετε στις απαι- 
τήσεις των καθηκόντων σας. Από την όλ- 
λη, φυσικά, µπορείτε να παραμείνετε 
ένας απλός επιχειρηματίας. Η επιλογή εἷ- 
γαι δική σας. 


Το υρᾳταὰθ αυτό υπόσχεται πολλές 
συγκινήσεις για τους λάτρεις των 30) ας- 
Ποῃ-εΙταϊθργ! Η αναθάθµιση αυ- 
τή ὃα σας παρέχει τη δυνατότητα 
να διεξάγετε τους πολέμους σας 
στο ειδικά διαμορφωμένο περι- 
Βάλλον του 5ΙΝΑΙ 3 για οη [ἴπε 
ααππίπα. Συγκεκριµένα, είτε σε 
ΙΑΝ είτε στο ΝΝΟΝ.πθ!, σε ένα 
Ῥθροίοη που δημιουργεί ένας παί- 
κτης Όα µπορούν να μπαίνουν και 
µέχρι δέκα παίκτες, οἱ οποίοι 
µπορούν να απολαύσουν τρία εἷ- 
δη παιχνιδιού, (ο-Όρ, Ὀθαίῃ 
ΜαἰοἩ και (οππρεῄήνθ. Στο (ο- 
Ορ καλείσθε να συνεργαστείτε 
µε την αντίπαλη οµάδα, οὕτως 
ώστε να φέρετε εις πέρας τις 
αποστολές, ενώ έχετε τη δυνατό- 
τητα να προσθέσετε στην ομάδα σας Αἱ 
χαρακτήρες, σε περίπτωση που χρειάζε- 
στε παραπανίσιες ενισχύσεις. Το Ώθαίῃ 
Μαἰς]ι δεν χρειάζεται Ιδιαίτερες συστά- 
σεις. Τέλος, για το (οπιρε/ήνθ δεν έχουν 
δοθεί ακριθείς περιγραφές, οπότε ανα- 
µείνατε τα νεότερα. - 


Να ζήσεις 4Ηι ζοπιίπο και χρόνια πολλά, µεγάλο να 
γίνεις µε άσπρα... Με άσπρα τι; Όπως και να ΄χει, το 
γεγονός είναι ένα: το Τ4ς σήµερα κλείνει µισό χρόνο 
οη”]ίπε ζωής στον 5εΓνεγ µας! Αντε και να Τα 
εκατοστίσε!,.. Σε αυτό το τεύχος θα γίνει µια 
εκτενέστατη αναφορά στις νέες αλλαγές που ὃα 
γίνουν στο Τ4{ µε την “άφιξη” της έκδοσης Ἱ.]. Στην 
ουσία, δεν θα πρόκειται περί µιας νέας έκδοσης, αλλά 
γ/α ένα ολοκαίνουριο παιχνίδι. 


Του Νίκου Κόντη, ΤΗ9 Ώαικ ἸθπηρίαΓ 


ς µην καθυστερούµε όµως, πάμε 
Α κατευθείαν στην εκτενέστατη 

ανάλυση των αλλαγών που Όα 
φέρει στο παιχνίδι η έκδοση Ἱ.]. 


ΝΕΗΦΡΙΟΝ 1.1 


Πρόσφατα, η Ψἴτεοπη δημοσίευσε στη 
σελίδα της στο Ιπίθγηθ! για το Τε 4!ι 
(οπηίπο ένα ρτενίθνν της νέας έκδοσης- 
αναθάθµισης του παιχνιδιού, η οποία ὃα 
κυκλοφορήσει κάποια στιγµή στο σύντο- 
μο µέλλον. Δεν έχει γίνει ακόµα γνωστό 
πότε ακριθώς Θα κυκλοφορήσει αυτή η 
φοθερή και τροµερή αναθάδµιση, ας ευ- 
χηθούµε όµως αυτό να γίνει το συντοµό- 
τερο δυνατόν. Τα καλούδια της ].] είναι 
πάρα πολλά, πιστέψτε µε, λόγω όµως πε- 
ριορισµένου χώρου, θα προσπαθήσω να 
γίνω όσο πιο περιεκτικός μπορώ. Καταρ- 
χήν, όλα τα γραφικά και η λειτουργικότη- 
τα τῶν μενού του παιχνιδιού έχουν θελ- 
τιωθεί σηµαντικά. Όχι όµως µόνο αυτά. 
Σεχάστε το ἱπνθηίοηγ όπως το ξέρατε, 
αφού πλέον οι θέσεις που έχετε για τα 
αντικείµενά σας δεν είναι “χύμα στο κύ- 
μα”. Κάθε αντικείµενο καταλαμθάνει µια 


συγκεκριμένη Θέση. Πλέον, δεν Όα ’χάνε- 


Κάπως έτσι ὃα 
εἶναι η έκδοση 
1.1! Απολαύστε 
«και προσοχή 
στα σάλια... 


τε” τα αντικείµενά σας, ότι έχετε Όα ξέ- 
ρετε πού ακριθώς Βρίσκεται και σε Τι ΠΟ- 
σότητες το διαθέτετε. Επίσης, απὀ το µε- 
νού του ἱπνεπίοηγ Όα έχετε τη δυνατότη- 
τα είτε να κάνετε ἄτορ ένα αντικείµενο 
(στο έδαφος] είτε να το κάνετε |υηΚ [δη- 
λαδή να το καταστρέφετε µόνιμα!!].Ο 
εξοπλισμός του χαρακτήρα σας µε αντι- 
κείµενα [ασπίδα, πανοπλία κ.λπ.) πλέον 
δεν ὃα γίνεται από το (/ατας!ει 5ᾖθε!, 
αλλά απὀ το ἱηνθηίοη). 

Επόμενο θύμα των αλλαγών της ΥΙΓ- 
«οπι στο Τη6 4! (οπήπᾳ υπήρξε το 
5ρθ[ἱροοκ, στο οποίο έχει γίνει φοβερή 
Και τρομερή αναθόδµιση. Όλα τα ορθίς 
που Όα έχει στην κατοχή Του ο χαρακτή- 
ρας Όα χωρίζονται σε σχολές μαγείας 
η, Νερό, Φωτιά, Αέρας κ.λπ. . Κάθε ορεί 
θα έχει το δικό του ἰςοη και δίπλα ὃα 
αναγράφεται το κόστος του, η διάρκειά 
του, καθώς και µια σύντομη περιγραφή. 
Ειδικό μενού για τις οΚίΙΙ του χαρακτήρα 
σας δεν υπάρχει. Εµπεριέχεται πλέον 
(µαταςίει 9ηθεί, από το οποίο, 9α πρέπει 
να σημειώσουμε, δεν κάνετε Θυἱρ το χα- 
ῥρακτήρα µε τα ἵθπις που φοράει (από το 
ἱηνεπίοη µόνο]. 


Και, επιτέλους, ὡς μάννα εξ ουρανού, 
έρχονται τα πιαςΓος. Τα 5οηευ!5, δηλαδή, 
από το πληκτρολόγιο, για να εκτελούνται 
αυτοματοποιηµένες ενέργειες που έχουµε 
επιλέξει για το χαρακτήρα µας. Σε καθέ- 


Νοθπε ....... 
Χεη/τοπίυπι 


--- 
ὢ ο0ου Ἠοσοο ο ο ο - 


κα 
κα 


γιτδοη (οἰάαι 
Μαἰφατοα 


ΚΙΙει- Κπία[ι! 
Μαμ]άα .... 
5αιίς ..... 
Μαςιεγ . 
5αἱπ! .... 


5ο!η ακόµα κρατάει τα ινία της πρωτιάς και 

έχει σπάσει το φράγµα των διψήφιων σε αριὂ- 
μό Ιονοίς! Ακολουθούν µε την ἴδια σειρά οι 
Βἰαάοσίηᾳοτ, ΥΑΑΙ, Νοβοάγ ενώ ο Ώγαφοπ/ιθαγ! 
ξεπέρασε τον ΝοΌπο, Τρομερή εἶναι η είσοδος του 
Χεπ/τοπίυπι, από το πουθενά στην ουσία, ο οποίος 
προσγειώθηκε στην έβδοµη θέση! Από εκεί και κά- 
το, Τα πράγματα είναι πολύ ρευστά. Οι διαφορές 
στα ΧΡ εἶναι απειροελάχιστες και οι ανακατατάξεις 
στην ημερήσια διάταξη. Το μικρότερο Ιενεί για την 
είσοδο κάποιου στο ΤΟΡ 20 εἶναι πλέον το εξηκο- 
στό ένατο, δέκα Ιενεῖς πιο πάνω δηλαδή από το 


προηγούμενο τεύχος! 


Ρς Μας!θι [Ἱόι 


να απὀ τα μενού [5ρε[ροοκς, Ιηνθηίουγ 
κ.λπ.) α υπάρχει ένα κουμπί, το ππαςτος, 
το οποίο Όα µας παραπέμπει στις µακρο- 
εντολές. Εκεί, στα ὁ εἰοίς που έχουµε δια- 
Θέσιµα, Όα μπορούμε όχι µόνο να θόλου- 
µε σΏοῄευ!ς (µέσω Κεγῦοαια] για δρεί[ς, 
αλλά και οΚῖ[ς (που χρειάζονται υ56, π.χ. 
Κοῦ, Μεα[[αίο κ.λπ.) και, τέλος, ἵἴθιη». Για 
παράδειγµα, ὃα µπορείτε στα 3 πρώτα 
εἱοἱς να έχετε πιαετος για ορεῖςς, στο επό- 
μενα 2 πιαστος για πιαπα και ᾖθαῖίπα 
Ρο!ίοη» αντίστοιχα και στο τελευταίο 5ἱοί 
τη 9ΚΙΙ Κοῦ. Πώρωση! 

Προχωρούμε σε κάτι τελείως καινού- 
ριο για το παιχνίδι: πρόκειται για την επι- 


Νέα επιλογή-μενού είναι και το (ᾖαἱ 
(επίει για το Τ4ς6, το οποίο σάς δίνει τη 
δυνατότητα να κάνετε ένα ωραίο και άνε- 
το εἶα! µε συμπαίκτες σας. Οι παραδο- 
σιακοί τρόποι επικοινωνίας (5ου!» και 
Ραφες] Όα συνεχίσουν να υπάρχουν, 
απλώς α έχετε και τη δυνατότητα ευκο- 
λότερου διαλόγου µέσω του (Πα! (επ!ει, 
µη έχοντας µπροστά σας την 9απιε 
5ε{Θθη. Όρισμένα από τα πλεονεκτήματα 
που σας παρέχει το (μα! (απίει: ᾳποις 
Ιἠ5!, άτομα των οποίων τα μηνύματα δεν 
θα εμφανίζονται καθόλου σε εσάς [ισχύ- 
ει για όσους σάς σπάνε τα νεύρα], (16- 
αἰε (Ἴαηπε[, είτε µε κωδικό είτε άνευ, για 


λογή Ότουρ ΡΙαγ. Μπορείτε µε αυτό το 
γέο κολπάκι να σχηµατίσετε µια οµάδα 
µε κάποιους από τους συντρόφους σας, 
µε αποτέλεσµα όλοι να μοιράζονται τα 
Εχρεῄεπεε ροῖπίς και τα αοἱά από το δά- 
νατο ενός τέρατος που έχουν σκοτώσει. 
Δεν χρειάζεταί[η οµάδα να βρίσκεται στο 
ίδιο σηµείο γιά να γίνεται η µοιρασιά τῶν 
Οοἱα και των ΧΡ. Την ομάδα τη δημιουργεί 
ο Ραήγ ἰθαάοι (οποιοσδήποτε παίκτης 


5οἱῃ ο νούμερο ένα παίκτης στο ΤΟΡ 20, 5ο! ο πρώτος που έσπασε 
το φράγμα του |ενεί 100, τι έχει άραγε να µας πει; Σας τον παραδίδω, 
όλος δικός σας: 

“Καθόμουν και σκεφτόμουν χτες ποιος µπορεί να εἶναι ο λόγος που 
ασχολούμαι τόσο πολύ µε το Τ4(, Εχω τελειώσει αρκετά ΡΟ5, αρχίζο- 
ντας απὀ τη σειρά των Βαιά” Ἰαἰθ» (από το ’θ7, νομίζω), των Εγθ οἱ Ίπε 
Βε]ο]άει και των ήπια ὁ και 7, µέχρι και πιο πρόσφατα, τα ΜΜό και 
7, Βαἰἀυγς (αἱε και Τογπιεῃ!. Κι όµως, ίσως έχω αφιερώσει πιο πολλές 
ώρες για το Τ4ς παρά για όλα τα υπόλοιπα µαζί. Δεν νομίζω ότι µπορεί 
κάποιος να καταλόθει εύκολα µε τα λόγια το γιατί µπορεί να συµθαίνει 
αυτό; Είναι κάτι που φαίνεται µόνο οη[[ηθ. 

Άν πάντως έπρεπε να δώσω κάποια εξήγηση, Όα έλεγα ότι το όλο εν- 
διαφέρον έχει απόλυτη σχέση µε τον ἴδιο το χαρακτήρα σου στο απηθ. 
Εδώ πια δεν υπάρχει κάποιος περιορισμός στα |θνθίς που µπορεί κάποιος 
να φτάσει, όπως επίσης στον αριθµό των αἰμήβυ]ες [5τοποίῃ, Θη- 
αυταηςθ κ.λπ.) ἡ στα Βἰ' και πἹαπα ροίπίς. Πλέον, ένας κάποιος εκ τῶν 
προτέρων προγραμματισμός της κατανομής των αΗήβυ]ες σε κάθε |ον- 
6ἱ εἶναι αναγκαίος. Αυτό κάνει το ίδιο σηµαντική όχι µόνο τη δηµιουργία 
του χαρακτήρα αλλά και τον τρόπο εξέλιξής του. 

ἁ δεν εἶναι µόνο αυτό. Το Τ4ς εἶναι οη/1ίπο και αυτομάτως Προ- 
σφέρονται πολλά ενδιαφέροντα στοιχεία στον κόσμο που κινείται ο 
παίκτης. Για παράδειγµα, µπορεί η έννοια ΄Θν!]’ να µην αναφέρεται µόνο 
σε ΝΡ(5 και στα τέρατα του ΦαΠΠ6, αλλά και σε Εεαἱ Ρίαγει. Εκεί µπο- 
ρεί να ανήκουν διάφορα ουί]ά5, Γε[ίθίοη» (που εξελίσσονται συνεχώς) 

ἆ και μεμονωμένα άτοµα. σως τώρα να µην εἶναι τόσος έντονος ο 
προβληματισμός, λόγω του ΡνΡ Γ{αΠᾷ8, που για μένα Όα έπρεπε να κα- 
ταργηθεί, για να υπάρχει µεγαλύτερη δόση αληθοφάνειας, Ετσι, η αντι- 
µετώπιση του κακού δεν Όα πρέπει να είναι πια και τόσο ας την πούμε 
γραμμική, µια και ο συγκεκριμένος εχθρός σκέφτεται όπως εσύ. Το κα- 


ο Ἰόλ2]κα Μασίεγ 


µπορεί να γίνει), ο οποίος έχει και το δι- 
καίΐωμα να αποβάλει κάποιο µέλος από 
την ομάδα ή να εισαγάγει κάποιον νέο, 
ενώ, τέλος, ο παίκτης-αρχηγός της οµά- 
δας µπορεί και να αποφασίσει αν η µοι- 
ρασιά των οοἱά ὃα είναι ισόποση ή όχι. 


να έχουν πρόσβαση µόνο οι λίγοι και 
εκλεκτοί. Το παιχνίδι Ὁα έχει και καινού- 
ρια, πιο εὐχρηστα μενού, για να κάνετε 
ε[|, Όυγ και Ιπαϊπίπρ σε σΚίΙΙ5, καθώς και 
για να μαθαίνετε νέα ερε[». 

Τέλος, µέσω του μενού Ορίίοης, ὃα 
µπορείτε να καταγράφετε όλες τις ΄συζῃ- 
τήσεις” σας σε ένα ειδικό αρχείο στο 
σκληρό σας! Προσέξτε, λοιπόν, το “στο- 
µατάκι’ σας όταν θγει η νέα έκδοση... 


λό, θέθαια, εδώ είναι ότι πλέον µπορείς να διαλέξεις και συμμάχους... 

Όπως και να ΄΄χει, οι ισορροπίες πρέπει να διατηρούνται στο Τ46, και 
γί΄ αυτό χρειάζονται και οι Όαπιε Μαίθι» (ΟΜ5], οι οποίοι µερικές φο- 
ρές καλούνται να ικανοποιήσουν πάρα πολλές απαιτήσεις σε µικρὀ 
χρονικό διάστηµα, αλλά ευτυχώς τα έχουν καταφέρει. Λόγω της υφής 
του ΦαΠΠε, είναι σχετικά εύκολο να υλοποιηθούν πολλές έξυπνες ιδέες 
απὀ τους ΟΜ, και εδώ Βοηθάµε και εμείς οι παίκτες, στέλνοντας τις 
σκέψεις µας µε ε-πιαῖ, και το Καλό εἶναι ότι συνεχώς το πλήθος αυτών 
των Ιδεών αυξάνεται. ἔτσι, από δυο τρία θνεη!5 στην αρχή του 9απ!ς, 
τώρα τα σταθερά ενεη!» έχουν ξεπεράσει τα δέκα. 

Μόλις πριν απὀ λίγες µέρες εντόπισα κάποιες εικόνες από την ].10 
έκδοση, µε τις νέες σημαντικές θελτιώσεις στο 9αΠΠθ. Μπόρεσα και εἰ- 
δα κάποια νέα οΚἰΙὶ5 [56ατεῇ και Πἰάε], νέα ερεῖϊς, µε τις ππαστο εντολές, 
επιτέλους, και άλλα πολλά. Μεγάλη ανυπομονησία για πολλούς από 
εμάς τους Βαμώνες. Δεν μπορώ να φανταστώ τι έχει να γίνει όταν θγει 
το τρίτο νησί, που το περιμένουμε πώς και πώς. Εκεί, πιστεύω, Όα φανεί 
πολύ πιο ξεκάθαρα ποιος έχει κάνει σωστές επιλογές στο χαρακτήρα 
του και ποιος Όα έχει πρόβλημα, µια και πλέον για τους Πἰοῄι [θνείς το 
Κονεπ΄ς Ώυ»! δεν προσφέρει µεγάλες δυσκολίες. 

Θα κλείσω εδώ, αφού πω ότι σήµερα μάλλον εἶναι και η µέρα (ή μόλ- 
λον η νύχτα] που τα |ενθίς µου ὃα αποτελούνται απὀ..τριψήφιο αριθµό! 
Άντε, και να τα χιλιάσω... 


ἰουά 5ο(ς” 


Τελικά, το ίδιο βράδυ ο | ογᾶ 5ο/ῃ απέκτησε για πρώτη φορά στην 
Ιστορία του ελληνικού Τ4{ τριψήφιο αριθµό Ιθνείς. Φαντάζει απίθανο, 
και όµως τα κατάφερε. Ελα εδώ, 9ο//-ούλη, να σου δώσω ένα φιλόκι 
ὡς ανταµοιθή! Τ; Προτιµάς κότ! πιο χειροπιαστό; Καλά, καλά ὃα σου 
δείξω εγώ (ἱπ-φαπηε]. 


Αυτά εἶναι τα επίσηµα στοιχεία που έδω- 
σε στη δηµοσιότητα η ΥΙτεοπη για την έκ- 
δοση 1.]. Υπάρχουν όµως και µερικά ἀλ- 
λα πραγματάκια τα οποία είναι πιθανόν 
να προστεθούν. Για παράδειγµα, οΚί[ἰς 
όπως τα ΥΝαι (ηγ, Βεισεής, (ἠῇταί 5/ήΚα, 
Βα»ῇ και ΗΙά6/ Τίποτα δεν είναι σίγουρο 
ακόµα, απλές υποθέσεις κάνω και θγάζω 
λογικά συμπεράσματα. Το µόνο σίγουρο 
είναι ότι, ακόµα και αν δεν προστεθούν 
τα νέα οΚἰ]ς, και µόνο το καινούριο ἰπίει- 
[ας Όα είναι άπαιχτο. Δεν αποκλείεται, 
βέβαια, να προστεθούν και επιπλέον 
οροἱ!», όπως το ἱηνίςὶρί]ηγ. Αφήνουμε πίσω 
τις μελλοντολογίες, διότι “Οπγ Ψτοοπι 
Κποννς΄, και ας δούμε τι γίνεται µε το... 


Απαεὶς το ὀνομά του και σκοπός του η 
Βοήδεια των νέων χρηστών στο παιχνίδι. 
Ουῖϊά Μα»!ει είναι ο Αθοῃ και Μαῦ Αηὶςί 
ο Ώακ. Μέχρι το δωδέκατο |ενε[, οι χα- 
ρακτήρες µπορεί να είναι µέλη του ουϊ]ά 
των Αποεἰς και από εκεί και πέρα είτε να 
µεταπηδήσουν σε κάποιο άλλο Ου]]ά είτε 
να ακολουθήσουν µια από τις τρεις κα- 
τευθύνσεις που προσφέρει το ίδιο το 
Ουἴ. Μετά το δωδέκατο |ενεί, µπορεί ο 
χαρακτήρας να ακολουθήσει είτε το µο- 
γοπότι των Αηοείς οἱ ΙΙΟΠΙ, είτε των Αη 
0ε|5 οἱ Βαἰαπεε, είτε, τέλος, των Αποεὶς 
οἱ Ώαικηος». Κάθε μονοπάτι εἶναι αφιε- 
ρωμένο στο καλό, στην ισορροπία και 
στο κακό αντίστοιχα. Η διεύθυνση του νέ- 
ου ουῖ είναι: 
ΠΗρ://Μνην.αθος[[ίες.εοπ]/αθηαοσ7/ 
Απο Τεπιρ.ΠΙπι], Τη χρονική στιγµή την 
οποία γράφεται αυτό το άρδρο, ενηµε- 
ρώθηκα από τον οἱερρεηγΜίοί{ ότι πρόκει- 
ται να δημιουργήσει ένα νέο αυἰ]ά, µαζί 


µε το σύντροφό του Ώαικ ΥΝοί[, και ὃα το 
ονοµάσουν ΥΝοές οἱ Νοχ. Προφανώς, την 
περίοδο που Όα εκδοδεί το περιοδικό, το 
ουϊ]α ήδη Όα λειτουργεί, οπότε περισσό- 
τερες πληροφορίες Ὁα έχουµε στο επό- 
µενο τεύχος. Επίσης, στο επόμενο τεύχος 


αἱ Ὀτίραπάρ ζαυς 


ςΞ ΟΠθςί 

Ε Ξ ΕΠΙ 

ΤΞ Τπίθνθς ΤΟΠ 
Ο-Ξ Οἱά Ηθππή 


Όα εξιστορήσω τα περί του πρώτου 
πιθε!ίηα των παικτών του Τε 4! (οπηίπα 
στη Θεσσαλονίκη, λόγω έλλειψης χώρου 


στο παρόν άρδρο. 
Ῥο 


ΡΕ Μονο (ΕΕΕΕ8 


[ῇ ΙΙΙ 


Για υψηλά {ταπι γαίες 
χωρίς προβλήµατα 


Τους τελευταίους δεκαοκτώ µήνες οἱ κάρτες γραφικών γνωρίζουν 
σηµαντική εξέλιξη, καθώς κάδε εταιρία παρουσιάζει συνεχώς νέα 
µοντέλα, προθληµαπίζοντας το χρήστη. Ωστόσο, έχουµε φτάσει σε ένα 
σηµείο όπου, ειδικά για τους απαιτητικούς 6σπιθ;», η κάρτα γραφικών 
πρέπει να είναι το τελευταίο μοντέλο που υπάρχει στην αγορά, ώστε να 
επιτυγχάνονται όσο το δυνατόν υψηλότερα {γαπιε γαῇες και ταυτόχρονα 
η ποιότητα Των γραφικών να ξεπερνά κάθε προηγούμενο. Η εποχή του 
40 έχει επέλθει και κάθε ΦαΠΙΘΓ που αναζητά στιγµές ευχαρίστησης 
µπροστά στον υπολογιστή του είναι υποχρεωμένος να κατέχει έναν 
υψηλού επιπέδου 30 αεεε[εγα/ογ, Η αγορά µίας 30Ώ κάρτας είναι κάτι 
που αφορά αποκλειστικά στο χρήστη. Σκοπός του συγκεκριμένου 
άρθρου δεν είναι, φυσικά, να υποδείξει την κατάλληλη κάρτα, αλλά να 


παρουσιάσει τα προβλήµατα που εμφανίζονται πριν απὀ, κατά τη 
διάρκεια και µετά την εγκατάσταση ενός νέου 30 αεεεΙθΓα!ογ. 


Ίου Δημήτρη Καρέτσου 
αἴπιοσπθεοπηρυ[ίπΚ.αΓ 


διαδικασία της αλ- 
λαγής κάρτας γρα- 
φικών δεν εἶναι !δι- 
αίτερα δύσκολη, ὡστό- 
σο υπάρχουν ορισμένα 
λεπτά σηµεία τα οποία χρειάζονται 
προσοχή, ώστε το σύστηµα να αποδίδει 
το μέγιστο των δυνατοτήτων του. Η όλη 
εγκατάσταση ξεκινά, φυσικά, από την 
απεγκατάσταση της προηγούμενης κάρ- 
τας που υπάρχει στο σύστημα. Το συγκε- 
Κριμένο κομμάτι χρήζει ιδιαίερης προσο- 
χής. Η εγκατεστημένη κάρτα µπορεί να εἶναι εἷ- 
τε σε ΡΟ] είτε σε ΑΟΡ µορφή. Ωστόσο, η και- 
γούρια κάρτα είναι τις περισσότερες φορές 
ΑΟΡ καθώς πια δεν κατασκευάζονται ΡΟ! κάρ- 
τες γραφικών, Προτού ανοίξουμε το κουτί για 
γα θγάλουµε την παλιά κάρτα γραφικών, πρέπει 
γα φορτώσουµε το λειτουργικό σύστημα, ώστε 
γα απεγκαταστήσουµε τους υπάρχοντες ἀήΐνεις. 
Σεκινώντας το λειτουργικό κάνουµε δεξί κλικ 
στο ἀθοΚίορ και επιλέγουμε Ρτορε/ίθ. Στη συ- 
γέχεια πηγαίνουμε στην επιλογή 56Ηἱπος, επιλέ- 


ο Τόβ]κα Μαρίθι 


γουµε Αἀναπεθα 
και µετά Αααρίθ:. Στο παράθυρο 
που έχει εμφανιστεί υπάρχει η επιλογή 
(μαηᾳβ, µέσω της οποίας µας παρέχεται 
η δυνατότητα να αλλάξουμε τον αίνθι 
που χρησιµοποιείται από την κάρτα. Το 
επόμενο Βήμα είναι να εγκαταστήσουµε τον γε- 
γικό ΥΟΑ ἀήναι, ώστε, όταν επανεκκινήσουµε 
το σύστημα µε άλλη κάρτα γραφικών, να µην 
προκληθούν προθλήµατα. Επιλέγουμε να εµφα- 


γιστούν όλες οἱ επιλογές και στη συνέχεια να 
µας δοθεί η ευκαιρία να εγκαταστήσουµε αηήν- 
6; “µη συµθατό΄” µε τον υπάρχοντα. Από την 
αριστερή λίστα πηγαίνουμε στην πρώτη επιλογή 
που υπάρχει [5Ιαπάαια Βἱδρίαγ Ίγρες) και επι- 
λέγουμε ΥΟΑ [5ἰαπαατά αἱερίαγ αἀαρίθη). Το 
σύστημα ζητά επανεκκίνηση. Είµαστε πια έτοι- 
μοι να εγκαταστήσουµε την Καινούρια κάρτα 
μας. 

ΕΓΚΑΘΙΣΤΩΝΤΑΣ ΤΗ ΝΕΑ ΚΑΡΤΑ 


Προτού ξεκινήσει η διαδικασία της εγκατά- 


στασης, πρέπει να αναφέρουμε ορισμένα πράγ- 
µατα. Οι σύγχρονες 


κάρτες γραφι- 
Κών εἶναι κατά βάση ΑΟΡ 
4χ συµθατές. Ωστόσο, οἱ 
περισσότεροι χρήστες δεν διαθέ- 
τουν ΑΟΡ 4χ πιαϊηροαιά, Πολλοί αναρωτιού- 
νται αν αυτό είναι αρνητικό. Κάι τέτοιο δεν 
προκαλεί προβλήµατα, καθώς όλες οι κάρτες 
γραφικών μπορούν να λειτουργήσουν απρό- 
σκοπτα σε ΑΟΡ 2χ πιοᾶθ. Συνήθως αυτό γίνε- 
ται αυτόματα, αλλά ορισμένες κάρτες, κατά 
βάση αυτές της Βἰαπιοπά, διαθέτουν ειδικά 
ἴυπιρεις, µέσω των οποίων γίνεται η ρύθμιση σε 
2χ ή 4χ πιοᾶθ. Οπτικά, υπάρχει τρόπος διάκρι- 
σης µίας 2χ συµθατής από µία 4χ κάρτα. Το 
κομμάτι που τοποθετείται στο ΑΟΡ σἰοἱ είναι 
αυτό που µας δίνει την απαραίτητη Πληροφο- 


ρία. Οι κάρτες που είναι ΑΟΡ ]χ/2χ συµθατές 
διαθέτουν µόνο ένα χώρισμα, ενώ όσες υπο- 
στηρίζουν το νεότερο πρότυπο διαθέτουν δύο 
χωρίσµατα. Το σηµείο αυτό εἶναι λεπτό, διότι 
µπορεί να δημιουργηθεί πρόθληµα όχι τόσο µε 
γεότερες κάρτες, όπως αυτές που χρησιµοποι- 
οὖν το Οε[οιεε256, αλλά µε παλιότερα µοντέ- 
λα. Συγκεκριµένα, όταν παρουσιάστηκε το 
ΤΝΤΖ2 Ό]ιτα, µερικές εταιρίες στα αρχικά Γθγ]- 
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σἱοη5 των Καρτών τους δεν είχαν ενεργοποιήσει 
το ΑΟΡ 4χ, παρόλο που αυτό υποστηρίζεται 
από το ερσε!. Οι συγκεκριµένες κάρτες ξεχω- 
ρίζουν χάρη στο “κόλπο” που αναφέραμε. 
Προσοχή χρειάζεται και στο ππαϊπῦοαιά που 
χρησιµοποιείται, ώστε αυτό να εκμεταλλεύεται 
τις δυνατότητες της κάρτας γραφικών. Το βασι- 
κό, που πρέπει οπωσδήποτε να υποστηρίζεται, 
εἶναι το ΑΟΡ 2χ. Όσα Ὀοσιάς στηρίζονται στο 


ΓΚΑΘΙΣΤΩΝΤΑΣ ΝΕΑ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
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[ῇ ΙΤ ΤΙ ΝΗΙ 


Ιπίεὶ 440ΒΧ «Πὶρ5ε!, καθώς και εκείνα που χρη- 
σιμοποιούν το Αροΐο Ριο 133 της ΥΙΑ, είναι 
συµθατά µε ΑΟΡ 2χ. Παλιότερα «Πίρεείς υπο- 
στηρίζουν µεταφορά δεδοµένων σε ΙΧ ταχύτη- 
τα. Ία «Πρσθίς που προσφέρουν υποστήριξη σε 
ΑΟΡ 4χ εἶναι τα νεότερα 820/840 της Ιπίθἱ 
και το Αροἰιο Ριο 1343Α της ΥΙΑ. Για ακόµα µία 
φορά, υπάρχει τρόπος διάκρισης των πιαίη- 
Ῥοστάς που υποστηρίζουν ΑΟΡ 2χ και 4χ.Ο 


------ααααααααασαααασααααααααααακααὰ 


ες ο] -- | | 
ΙΠ :»λένουμε [Ὀ] Λτό το παρόθυρο αυτό | 
εμφάνιση της τον κκ οι διαδέσιµες επιλογές 
λίστας µε όλους τους αφορούν στον προσδιορισμό 
υπάρχοντες ἀγίνοις, Ἱ που σωστού ἀγίνοτ, Προτού | 
ια να διαλέξουµε ο ρου 1. την 
αυτόν που εµάς πω πο | οβμ τωρώς 
επιθυμούμε, Ἐν να | ως 5ιαπάατὰ ΥΟΑ,εό 
νο σος κ. --ὔρθα ο} µέσω του ίδιου παραθύρου | 
εξ ο εώς Διονόμε τον ὠήνονηί | 
λε γέας κάρτας, αφού πια την | 
έχουμε Η ἳ 
επιλογή Ηανο Ὀἱείς µάς δίνει 
ο Ι εκ δφκφι ἵ 
ὑνονρωα }. Ον ανά { Όθν θρίνα ἀῑίνοι, ' 
Ῥωωιμοκάζκωνων ο Η απενεργοποίηση του 
Ἡ ου -υὔ- ων Ύθγης εἶναι μία επιλογή | 
που πρέπει να γίνεται ούτως 
επιδόσεις στα παιχνίδια, 


ΡΟ Μακιεγ(ςΙΗΗΝ 


[ΙΤ Ον! 


διαχωρισμός γίνεται µε θάση το ΑΟΡ οἱοἱ, το 
οποίο είναι διαφορετικό. Όσα Όοατας εἶναι 
ΑΟΡ 2χ διαθέτουν ένα χώρισµα στο σἱο!, σε 
αντίθεση µε τα ΑΟΡ 4χ, τῶν οποίων το 5ἱοἱ δεν 
διαθέτει χώρισμα. 

Ακόμα ένα σηµείο που χρειάζεται προσοχή 
κατά την εγκατάσταση της κάρτας γραφικών ε- 
ναι οι ανάγκες της για ρεύμα. Όλες οι νέες κάρ- 
τες εἶναι αρκετά απαιτητικές στο θέµα της τρο- 
φοδοσίας, µε αποτέλεσµα η σωστή λειτουργία 
της εκάστοτε κάρτας να εξαρτάται από την ποι- 
ότητα τόσο του τροφοδοτικού όσο και του 
πιαϊπροαια. Για παράδειγµα αναφέρουμε ότι οἱ 
κάρτες µε το ΟεΓοιοβ2Φό δεν λειτουργούν στο 
Οἰααῦγίε ΒΧΓ λόγω τροφοδοσίας. Ακόμα 
και σε νεότερα μοντέλα της εταιρίας, 
για να λειτουργήσουν οι συ- 
γκεκριµένες κάρτες, πρέ- 
πει ο χρήστης να χρησι- 
µοποιήσει το γνωστό 
γοοφοο 3 [υπιρε:. 


Η ΩΡΑ ΤΟΥ ΡΒΙΥΕΕ 
Αφού προσεχθούν οἱ προανα- 
φερθείσες λεπτομέρειες και τοποῦε- 
τηθεί η κάρτα, είµαστε έτοιμοι να εγκα- 
ταστήσουµε τον ἀΐνει. Τα ἨΜΙπαον/ς εκκι- 
γούν σε ΨΟΑ περιθόλλον λόγω των δικών 
µας ρυθμίσεων. Εχοντας πρόχειρο τον ἀήνθι 
που µας δίνεται µαζί µε την κάρτα ή κάποιον 
άλλο που έχουµε κατεβάσει απὀ το ΙπΙΘΓΠΘΙ, 
κάνουμε δεξί κλικ στο ἀθεΚίορ και ακολουθού- 
µε την ἴδια διαδικασία όπως και προηγούμενα. 
Ωστόσο, στο σηµείο όπου επιλέγουμε κατα- 
σκευαστή και μοντέλο από τη λίστα των ἨΝΙη- 
αον/», εμείς επιλέγουμε [νανθ αἰσΚ και δίνουµε 
Ρα!ῃ το σηµείο στο οποίο έχουµε τον ἀῑΐνθι. 
Ακόμα και αν τα ὙΜΙπάονις αναγνωρίσουν την 
κάρτα µας και τοποθετήσουν αυτόματα δικούς 
τους ἀήίνθις, η συγκεκριμένη διαδικασία εἶναι 
απαραίτητη, καθώς πάντα ένας νεότερος ἀήνθι 
προσφέρει πολύ περισσότερα σε θέµατα τόσο 
απόδοσης όσο και συμβατότητας. Αφού ολο- 
Κληρωθεί η εγκατάσταση του ἀήνθι, το σύστη- 
μα επανεκκινεί και είναι έτοιµο να λειτουργήσει, 


Στο σηµείο αυτό τις περισσότερες φορές χρειά- 


ΗΕ ΏΟςς Μο:ιε: 


ν 


ζεται επανεγκατάσταση του ἀήΐνθι της 
οθόνης, καθώς χάνονται οι ρυθμίσεις. 

Αφού γίνει και αυτό, η κάρτα λειτουργεί 
πλήρως και άρτια, τουλάχιστον σε λειτουργίες 
ὙΜιηάον, Ωστόσο, για τους Φαπῃθ:ς χρειάζο- 
νται ορισμένες ρυθμίσεις ακόµα, Στο κομµά- 
τι αυτό εἶναι προφανές ότι δεν γίνεται 
γα δώσουµε συγκεκριμένες συµ- 
Βουλές, καθώς οι κάρτες 
διαφέρουν μεταξύ 


τους. Υπάρχουν 
βέβαια ορισμένοι 
γενικοί κανόνες, θάσει 
των οποίων μπορούν να γίνουν οι 
ρυθμίσεις. Πρωτίστως πρέπει να 
απενεργοποιηθεί το θγης, Η συ- 

γκεκριµένη λειτουργία περιορίζει 
το [ταπῃθ ταἰθ σύμφωνα µε το 6- 
[τος] ταί της οθόνης. Απενεργοποιώντας το 


Ύθγης, το (ταπῃθ ταἰθ δεν περιορίζεται, µε απο- 
τέλεσµα να αυξάνεται η απόδοση του εκάστοτε 
παιχνιδιού. Πρέπει να σηµειωθεί ότι συνήθως οἱ 
ἀήνθις διαθέτουν τη λειτουργία αυτή τόσο για 
ΌρεπΟι περιθάλλον όσο και για ἱτθει2Ώ πε- 
ριθάλλον. Πέραν της ρύθμισης αυτής, οι υπό- 
λοιπες επιλογές εξαρτώνται άµεσα από την 
κάρτα και τον χρησιμοποιούμενο ἀῑΐνι, Συνή- 
δως, οι υπάρχουσες επιλογές αφορούν στην 
ποιότητα Των γραφικών, θέμα υποκειμενικό, οἱ 
δε ρυθμίσεις πρέπει να γίνονται σύµφωνα µετις 
επιθυμίες κάθε χρήστη. 


ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ 

Η κάρτα εἶναι έτοιμη γα λειπουργήσει. Ωστό- 

σο, υπάρχουν μερικές ακόμη επιλογές, για πε- 

Ρισσότερο “ψαγµένους” χρήστες, καθώς αυ- 

τές βρίσκονται στο ΒΙΟ5 κάθε πιαϊπδοατα, Οἱ 

επιλογές του ΒΙΟ5 που αφορούν 
στην Κάρτα γραφικών εἶναι αρ: 
κετές, εμείς όµως Όα αναφερ- 
δούμε στις σημαντικότερες. 
Πρώτα απ’ όλα, σηµαντι- 
κό εἶναι το μέγεθος της 
µνήµης που ὃα δέ- 
σουµε στο ΑΟΡ 
Αρθήυτθ »ἱζ6. Αυ- 
τό πρέπει να εἶναι 
το Ἰ/4 της µνήµης 
που διαθέτει ο υπολο- 
γιστής. Όλες οι αναφορές 
που γίνονται σε Υἰάθο (αςῇθ 
πρέπει να εἶναι απενεργοποιηµένες. 
Τέλος, προσοχή χρειάζεται όταν γίνεται 
ονθιεἰοεΚίπᾳ στο σύστημα, διότι έτσι γίνεται 
το ίδιο και στην κάρτα γραφικών, κάτι που µπο- 
ρεί να οδηγήσει σε σηµαντικά προθλήµατα - 
ίσως και σε καταστροφή της ίδιας της κάρτας, 
καθώς τα νεότερα μοντέλα είναι περισσότερο 
ευαίσθητα στις υψηλές θερμοκρασίες και τις 
αυξημένες συχνότητες λειτουργίες απὀ παλιό- 
τερες υλοποιήσεις. 

Σε γενικές γραµµές, η εγκατάσταση µίας 
κάρτας γραφικών δεν είναι Ιδιαίτερα δύσκολη, 
τουλάχιστον όσον αφορά στην τοποδέτηση στο 
πιαϊηροαΓα. Προσοχή χρειάζεται σε επιµέρους 
σηµεία, καθώς απὀ ένα μικρό λάθος είναι πιθα- 
νόν η κάρτα να αποδίδει πολύ χειρότερα από 
το αναμενόμενο. νο] 


μὴ] ΤΟ ΠΡΙ 


Οι “κρυφές” λειτουργίες 


του δημοφιλούς κινητού 


Το Νοκία ό] 10 εἶναι ένα κινητό που κυκλοφορεί στην αγορά πολύ 
καιρό τώρα, Διακρίνεται για Τις πολλές λειτουργίες που διαθέτει, 
καθώς διαφοροποιείται από τα τετριµµένα, Χάρη στο προηγμένο 
λειτουργικό που χρησιμοποιεί, προσφέρει πολλές δυνατότητες στο 
χρήστη. Ωστόσο, οἱ περισσότερες από αυτές δεν εἶναι γνωστές στο 
ευρύτερο κοινό, καθώς για την αξιοποίησή τους είναι αναγκαία η 
σύνδεση του κινητού µε τον υπολογιστή. 


Ίου Δημήτρη Καρέτσου 
αἴπιοαπθθοχί,αΓ 


| δυνατότητες που προσφέρει το 
ΝοΚία ό] 10 εἶναι οµολογουμέ- 


γως πολλές. Πολύ εύκολα, µπο- 

ρούµε να δώσουμε νέα υπόστα- 

ση στο κινητό µας και να ανανε- 
ώσουμε το ενδιαφέρον µας γ΄ αυτό. Μπορούμε 
να προσθέσουμε νέους ήχους, αλλά και να αλ- 
λάξουµε τόσο το ορεια!ο: Ίοᾳο όσο και Τα |ο- 
9ο5 που χρησιμοποιούνται στο πιθπυ Προφίλ. 
Μπορούμε, δηλαδή, να δώσουμε ένα νέο πρό- 
σωπο στο κινητό µας Και να το προσαρµόσουµε 
στις ιδιαιτερότητες του χαρακτήρα µας. Επίσης, 
υπάρχει δυνατότητα αποστολής ὡς 9Μ5 τόσο 
των ήχων όσο και των εικονιδίων, σε αντίστοιχα 
τηλέφωνα, αλλά και σε νεότερα μοντέλα, όπως 
το ΝοΚία 3210 και το 7] 10. Πρέπει να διευκρι- 
γίσουµε ότι, µε τον όρο ορθγαἰοι |οᾷο εγγοούµε 
το λογότυπο της εταιρίας κινητής τηλεφωνίας 
που φαίνεται σε κάθε συσκευή. 


ΤΙ ΧΡΕΙΑΤΟΜΑΣΤΕ 

[ια να µπορέσουµε να συνδέσουµε το κινητό 
µε το Ρ{, εἶναι απαραίτητα κάποια προγράµµα- 
τα, στα οποία Όα αναφερθούμε αργότερα. Οἱ 
τρόποι σύνδεσης εστιάζουν κατά Βάση σε δύο. 
Ο πρώτος πραγματοποιεί τη σύνδεση χάρη στο 
αντίστοιχο καλώδιο, ενώ ο δεύτερος την επιτυγ- 
χάνει µέσω της υπέρυθρης θύρας που διαθέτει 
το τηλέφωνο, αρκεί να διαθέτει τέτοια θύρα και 
το Ρζ, Όλοι οι φορητοί υπολογιστές διαθέτουν 
ενσωµατωµένη θύρα υπερύθρων [ΙΑ], ενώ τα 


περισσότερα ππαϊπΌοατάς των ἀθΚίορ ΡΟ5 υπο- 
στηρίζουν το πρότυπο |{2Α, διαθέτοντας τον 
απαραίτητο «οπἱτο[ετ, ὠστόσο δεν διαθέτουν το 
δέκτη που απαιτείται. Ο πιο εὔκολος τρόπος σύν- 
δεσης εἶναι µέσω του ειδικού καλωδίου της 
ΝοΚία, το οποίο πωλείται µαζί µε το Νοκία Ὠαία 
5υἱ] και δεν διατίθεται ὡς ξεχωριστό αξεσουάρ. 
Το Ὀαία »υΐ!θ εἶναι αρκετά ακριθό και γι΄ αυτό η 
λύση των υπερύθρων ενδείκνυται. 

Ία Βασικά προγράµµατα που χρησιμοποιού- 
γται εἶναι, φυσικά, το Ὠαία ουἱϊε της ΝοΚία, κα- 
Βώς και ορισμένα «ατθνατθ προγράµµατα. Συ- 


γκεκριµένα, τα προγράµµατα που χρησιµοποι- 
ούνται είναι το Ορειαίοι ἰοᾳο ὑρίοσας: και το 


Έπουρ Οπαρβίς» Εαῑῑοι, από την εταιρία Κθςσίθ; 
Βεείση, και το ἱοφοπιαπαφε:. Ία δύο πρώτα τα 
Βρίσκουµε στη σελίδα µε διεύθυνση 
ΠΗρ://Κθς»]ει-ἀθείοη.εοπι. Διατίθενται σε 
«Παιθνα(θ µορφή µε όριο λειτουργίας τις 14 
ηµέρες από την ηµέρα της εγκατάστασης. 
Ωστόσο, εξακολουθούν να λειτουργούν και µε- 
τά το πέρας του χρονικού ορίου. Ίο ἰοφοπιαη- 
αφε; µπορεί να βρεδεί στο σἷίθ ΠΗρ://Μνην, 
πασειιοουΚ. 

Πριν να ξεκινήσουμε, ας αναφερθούμε στις 
λειτουργίες των προγραμμάτων. Το Ὠαία ουΐς 
αποτελεί µια ολόκληρη σουίτα, που παρέχει τη 
δυνατότητα σχεδόν πλήρους ελέγχου του κινη- 
τού µέσω του υπολογιστή. Μαζί µε το Ὠαία 
»υΐϊθ υπάρχει το ΡΟ (οπιροςθγ, µέσω του οποί- 
ου ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να συνθέσει 


ΠΙΟ ΚΑ 


µουσική και να την κάνει υρίοαά στο Κινητό του. 
Πρέπει να διευκρινίσουµε ότι µόνο ένας ήχος 
µπορεί να αποθηκευτεί στο κινητό, ὠστόσο ο 
ήχος αυτός είναι δυνατόν να αντικατασταθεί 


απεριόριστες φορές. Τα δύο προγράµµατα του 
Κθςεἰε; αξιοποιούν το ζωγραφικό ταλέντο του 


Ρς Μακιετ( 8 


ΕΕ ΓΟΡς Μοιιε: 


η) ΙΤ ΤΡΙ 


χρήστη. Χάρη σε αυτά, είναι δυνατόν να αλλα- 
χδεί το λογότυπο του ργονίάθι (Ραπαίοη, 
Τε]εκΙε!, (ομπιοΙε), καθώς και τα εικονίδια που 
χρησιμοποιούνται στο μενού Προφίλ. Στη σελί- 
δα της εταιρίας, ο χρήστης µπορεί να βρει έτοι- 
μα λογότυπα και εικονίδια και να Τα εγκαταστή- 
σει στο κινητό του. Όμως, ο εκ νέου σχεδια- 
σµός ενός εικονιδίου προσφέρει στο χρήστη 
µεγαλύτερη ευχαρίστηση. 

Προτού ξεκινήσουμε, πρέπει να αναφέρουμε 
ότι το Ὠαία ουἱϊθ δεν είναι συμβατό µε τα ἨΜΙη- 
9ον/ 98 και γι΄ αυτό πρέπει γα καταφύγουµε σε 
µια αρκετά περίπλοκη διαδικασία. Δεν αναλαµ- 
Βάνουµε ουδεμία ευθύνη για προβλήματα που 
µπορεί να προκύψουν από τη διαδικασία αυτή. 

Σεκινώντας, πρέπει να απενεργοποιήσουµε 
το Ιηῄταιθά πιοπίϊοι, Στη συνέχεια, αναζητάµε 
στον κατάλογο Ἀγ/Ιπαον/σλ ΙΠέ το αρχείο 
ππδροής,ἰπ[. Ανοίγουμε το αρχείο µε το ποἰθραάἀ 
και ψάχνουμε για το παρακάτω κομμάτι: 

Ἰδιά] 

Φ63ΡΝΡΟΦ00 Ρεν]ςεῦεςεθό -ΠρίΡοηὶ, 
3ΡΝΡΟΦ00 ; Ρεϊπίετ Ῥοτὶ 

930"3ΡΝΡΟ4Ο1 ΡενἰοεΏεςςῦθ Ξ Εορβογί, 

"ΡΝΡΟάΟΙ ; ΕΟΡ Ρηϊπίει Ροτί 
960"ΡΝΡΟΡΟΟ ΡενἰοεΏοςςθθ - (οπιροτ!, 

3ΡΝΡΟΒΟΘ ; 6οπιπιαπἰσαµοης Ῥοτὶ 
86"ΡΝΡΟΡΟΙ .ΡενἰοεΏοςςὐθ Ξ (οπιβοτι, 

3ΡΝΡΟΡΟ] ; 6οπιπιαπἰσαΒοης Ῥοτὶ 


:Νο; "ΡΝΡΟΒΙΧ ἀονίοςς ἃτε ΠΟ 5αρροτίρά {π 
ΙΒΜΙΝΙ ΙΝΕ 

:ΡΝΡΟΡΙ0 ΠονίορῦΏοςςθθ - Ιπ[γατεάζοπιΡοΓ!, 
3ΡΝΡΟΡΙΟ; ΙΒ ζοπιπιαπἰσαοης Ρογί αδοά 
Όγγ ΙτΏΑ σἰαείς 

:3ΡΝΡΟΒΘΙ1 ΠΏενἰοεΏεςςθθ -- [π[γατοάζοπιογ!, 
3ΡΝΡΟΡΙ11 :ΙΒ ζοπιπιαπἰςαίοης Ρογἱ ἆφεά 
Όγι ΙτΌβ θἰαςίκ’ 


Στην προτελευταία σειρά αφαιρούμε το ερω- 
τηµατικό {]. Στη συνέχεια, αναζητάµε το παρα- 
κάτω κομμάτι [κοντά στο τέλος του αρχείου]: 
[διπρς] 

95 "ΜΙςΓοςοβ” 
διά Ξ "(Φιαπάατά ρογ! ἰγρος)” 

Ρογἰ5ζ{α55Ναπῃε Ξ “Ῥοτίς (ΟΟΜ 8 1ΡΤ)” 


3ΡΝΡΟ400 ΡενίοεΏοςς Ξ "Ῥηπίοτ Ροτἱ” 
3ΡΝΡΟ40Ο1 ΒενίεεΏεςς - 


"ΕΟΡ Ρηπίετ Ρου” 


'ΝΡΟΡΟΟ Ρεν]οεῦεςς Ξ “Οοπιπιαπίσαίοης 

λροοι Ροεν]οεῦεςς Ξ "Οοπιπαπίσαίίοης 

«ηΗΕΟΒΙΟ θε Κοῦεν Ξ “"Οεηειὶς ἷτ δεγὶαί 

σοι 1 Ρενἰοεῦθες Ξ “Οεποτίς ἵτ 9ογἱαί 
μή 


και αφαιρούμε πάλι το ερωτηματικό από την αρ- 
χή της προτελευταίας σειράς, Επανεκκινούµε το 
σύστημα, το οποίο βρίσκει απὀ την αρχή µια 
Θεπεής |: 5θήαἱ ροή και χρησιμοποιεί τον ἀήνθι 
των Ἠψιηάονς 95. Αφού σιγουρευτούµε ότι το |η- 
[αιθα Μοπίϊοι δεν λειτουργεί στο Ὀαεκοουπά, 
επανεκκινούµε για τελευταία φορά και είμαστε 


έτοιμοι να εγκαταστήσουµε το ΝοΚία Ὠαία 5υἡ. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 
ΜΕ ΤΟ ΝΟΚΙΑ ΡΑΤΑ 5υ!Τε2.0 
Η εγκατάσταση του Ὠαία »υΐ[ε είναι αρκετά 
απλή, αν και απαιτείται αρκετή προσοχή σε ορ; 
μλη σηµεία. Το πρώτο σηµείο στο οποίο πρέπει 
µε σηµασία έχει να κάνει µε την περί 
οι κατά την οποία εµφανίζεται ένα πιθηυ 
όπου µας ζητείται να καθορίσουµε την ΟΟΜ δύ- 
ρα που αντιστοιχεί στη θύρα υπερύθρων, Επιλέ- 
γουµε οποιαδήποτε δύρα και συνεχίζουµε την 
εγκατάσταση µέχρι τέλους. Αφού ολοκληρωθεί 
η εγκατάσταση, µας ζητείται να επανεκκνήσου- 
µε το σύστηµα. Ωστόσο, προτού γίνει αυτό, πρέ- 
πει να επέμβουµε στη τβρἰσίηγ των Ὑηάονν, για 
γα αλλάξουμε κάποια στοιχεία, ώστε να λειτουρ- 
γήσει το πρόγραµµα. Από το 5ίαη πιθηυ επιλέ- 
γουµε Βυη και πληκτρολογούµε πθαθα!!, οπότε 
και ανοίγει το παράθυρο της πεοί5ίηγ. ΟΙ πληρο- 
φορίες που Θέλουμε να αλλάξουμε Βρίσκονται 
στο ρα!ῃ ΗΚΕΥ ΙΟ(ΟΑἱ ΜΑΟΗΙΝΕΑ5οβναιθὶ, 
Νοκία, στον υποκατάλογο ΠΤΡ2ΝΦ. Στη δεξιά 
στήλη πρέπει να αλλάξουμε το δεί: απὀ 00 σε 
0, ενώ, παράλληλα, Όα πρέπει να καθορίσουμε 
ποια εἶναι η θύρα που χρησιµοποιείται σαν [ΙΑ. 
Μόλις Κάνουμε διπλό κλικ στο [5α]:, εμφανίζεται 
ένα παράθυρο, µέσω του οποίου εκτελούµε την 
προαναφερθείσα αλλαγή. Στη συνέχεια, εκτε- 
λούμε την ἴδια εργασία και για την επιλογή υ5ευ- 
Ροηίτ, στην οποία πληκτρολογούμε (ΟΜ2 ἡ, 
ανήστοιχα, τη θύρα που καταλαμθάνει η ΙΑ. Η 
τελευταία αλλαγή γίνεται στον υποκατάλογο 
(οπῄᾳυπα[ίοη, όπου ενεργοποιούµε την ΙΓ0Α, αλ- 
λάζοντας το ΙπΌπ από 00 σε Ο]. Στη συνέχεια, 
εγκαθιστάµε και τα υπόλοιπα προγράµµα- 
τα που περιλαμβάνονται στο πα- 
Κέτο͵ δηλαδή το ΝοΚία 
Ρς Έοπιροςε: και το 
Ρς (αἰεπάαι. Μπο- 
ρούμε πλέον να επσ- 
γεκκινήσουµε το σύ- 
στηµα και να χρησ:- 
µοποιήσουµε τα προ- 
γράμματα. 


Ενεργοποιούµε τη λήψη υπερύθρων από το τη: 
λέφωνο και στη συνέχεια τοποθετούμε τη συ- 
σκευή ακριθώς απέναντι απὀ τη θύρα του υπο- 
λογιστή και σε απόσταση όχι µεγαλύτερη από 30 
εκατοστά. Αφού φορτώσουμµε το Ὠαία ου1:θ, και 
εφόσον όλη η διαδικασία έχει γίνει σωστά, το τη- 
λέφωνο μας ειδοποιεί για επιτυχημένη σύνδεση 
µε ένα χαρακτηριστικό ήχο. Η αρχική οδόνη του 
προγράµµατος µας δίνει ανάλογες πληροφορίες 
µε αυτές του κινητού για την ποιότητα του σήμα- 
τος και την ισχύ της μπαταρίας. Στο πάνω µέρος 
υπάρχει µια σειρά από εικονίδια, µέσω των οποί- 
ων ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να στείλει απλό 
5Μ5 ή Ευ5ίηθες οστά 5Μ5 και να ανοίξει τον τη- 
λεφωνικό κατάλογο του κινητού. Η αποστολή 
του 9Μ» γίνεται µε την πληκτρολόγηση του μηνύ- 
µατος χάρη στη χρήση του Κεγθοαιὰ του υπολο- 
γιστή. Με αυτό τον τρόπο, μπορούμε και κερδί- 
ζουμε χρόνο, καθώς η σύνταξῃ μηνύματος από 
το κινηϊό εἶναι χρονοβόρα. 

Το Ὀυσίηθςς 5Μ5 χαρακτηρίζεται έτσι γιατί δί- 
γει τη δυνατότητα στο χρήστη να στείλει τα 
προσωπικά του στοιχεία, τα οποία εισάγει µέσω 
του προγράµµατος, σαν 9ΜΑ5 μήνυμα. Το τέταρ- 
το εικονίδιο προσφέρει µια σειρά ρυδµίσεων 
που αφορούν στη λειτουργία του προγράµµα- 
τος. Πρέπει να αναφερθεί ότι, δυστυχώς, το 
Ὀαία »υΐϊε δεν υποστηρίζει ανάγνωση ή κατα- 
χώριση ελληνικών χαρακτήρων. ἔτσι, τόσο τα 
μηνύματα όσο και τα στοιχεία του τηλεφωνικού 
καταλόγου που περιέχουν ελληνικούς χαρακτή- 
ρες δεν είναι αναγνώσιµα, ενώ, όταν αποστέλ- 
λουµε μήνυμα, πρέπει αυτό να συντάσσεται µε 
αγγλικούς χαρακτήρες, για να εἶναι αναγνώσιμο 
από τον παραλήπτη. 

Το Ρς (οπιροςε: είναι ένα πολύ εύχρηστο 
πρόγραµµα, µε τη Βοήθεια του οποίου µπο- 
ρούμε να συνθέσουµε προσωπικούς ήχους 
και γα τους αποθηκεύσουµε στο κινητό. Το 
Νοκία ό] 10 περιλαµθάνει, δυστυχώς, µόνο 
µια ελεύθερη Θέση για επιπλέον ήχο, και µό- 
γον εκεί εἶναι δυνατόν να αποθηκευτούν οι 
καινούριες μελωδίες. Ωστόσο, ο ήχος αυτός 
µπορεί να αντικατασταθεί όσες φορές δέλου- 
με. Η δηµιουργία μιας µελωδίας είναι αρκετά 
απλή, αλλά απαραίτητη προὐπόθεση εἶναι η 
γνώση μουσικής. Το πρόγραµµα διαθέτει ένα 
πεντάγραμμο, πάνω στο οποίο τοποθετούνται 

οι νότες, οι οποίες φαίνονται στο παράθυρο 
του προγράµµατος. Πρέπει να σημειώσουμε 
ότι ο παραγόµενος ήχος εἶναι µονοκάναλος. 
Ακόμα, υπάρχει η δυνατότητα να φορτωθεί 
κάποιος έτοιµος ήχος σε πηἰαἰ µορφή και να 
μεταφερθεί στο κινητό. Η ευκολότερη λύση 
είναι η αναζήτηση έτοιµων αρχείων στο [η]ει- 
πεί, το οποίο είναι γεμάτο από τέτοια αρχεία. 
Μουσικά Θέματα από ταινίες [1απιθς Βοπά, Χ- 
Εθς, 5υρθιπιαη], ύμνοι ομάδων (Ολυμπιακός, 
Παναθηναϊκός), κανονικά τραγούδια και πολ- 
λοί άλλοι ήχοι μπορούν να βρεθούν µε λίγη 


αναζήτηση. 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΣΤΟ ΝΟΚΙΑ 

Η προσθαφαίρεση ήχων και η δυνατότητα 
αποστολής και λήψης 9Μ5 εἶναι αρκετά συ- 
µπαθητικές λειτουργίες. Ωστόσο, οι δυνατότη- 
τες των κινητών της ΝοΚία φτάνουν στο αΠΟΚΟ: 
ρύφωμά τους χάρη στο γεγονός ότι είναι ικανά 
γα δεχτούν γραφικά και να τα απεικονίσουν 
στην οθόνη τους, Διαθέτουν απόὀ την αρχή πέ- 
ντε έτοιµα εικονίδια στο πἹθπυ Προφίλ, των 
οποίων η χρησιμότητα έχει να κάνει µε Το γεγο- 
γός ότι ο χρήστης µπορεί να αντιστοιχίσει µε 
καδένα απὀ αυτά κάποιο όνοµα που υπάρχει 
στον τηλεφωνικό κατάλογο. Εφόσον ο χρήστης 
διαθέτει δυνατότητα αναγνώρισης κλήσης, το 
κινητό Όα απεικονίζει διαφορετικό εικονίδιο 
ανάλογα µε το άτομο που καλεί, Τα εικονίδια 
αυτά εἶναι προκαδορισµένα, ὠστόσο, χάρη 
στο Ότουρ Οπαρῄβίςς Εαῑῑοι του Κθρεἰει, ο χρή- 
στης έχει την ευκαιρία να σχεδιάσει τα δικά 
του Και να αντικαταστήσει τα υπάρχοντα. Η 
χρήση του προγράµµατος είναι πολύ απλή, κα: 
Βώς µπορεί να λειτουργήσει και χωρίς να είναι 
εγκατεστημένο το Ὠαία »υἱ!θ. Σε αυτή την περί- 
πτώση, χρειάζεται απλώς να ρυθμιστεί η ΙΑ 
Ροή, η οποία Όα αντιστοιχιστεί µε την πραγµα- 
τική θύρα του υπολογιστή. Εφόσον όµως το 
πρόγραµµα της ΝοΚία είναι εγκατεστημένο, 
πρέπει να ρυθμιστεί και η 98ήαἱ Ροή. Η ΟΟΜ 
που αντιστοιχεί είναι η Ψϊηυαἱ «ΟΜ που εγκα- 
διστά το Ὠαία ουΐϊθ στον υπολογιστή. Όλοκλη- 
ρώνοντας τις ρυδµίσεις, μπορούμε να σχεδιά- 
σουµε το εικονίδιό µας και να το κάνουμε υρ- 
|οαά στο κινητό. 

Το δεύτερο πρόγραµµα που χρησιµοποιείται 
για την αλλαγή εικονιδίων είναι το Όρθιαίοι ἰο- 
0ο ὑρίοααει. Το συγκεκριµένο πρόγραµµα δίνει 
στο χρήστη τη δυνατότητα να αλλάξει το Βαρετό 
σήµα του Ρπονίάθι µε κάτι πιο ευχάριστο. Δεν 
προσφέρει δυνατότητα σχεδίασης, ωστόσο ο 
χρήστης µπορεί να χρησιμοποιήσει γ΄ αυτόν το 
σκοπό το Θπουρ Οπαρβίςς Εαΐῑοι, καθώς τα σχέ- 
διά του είναι συμβατά µε το ΟΙ0. Οἱ επιλογές 
που υπάρχουν σχετικά µε τη ρύθμιση είναι οι 
ίδιες, διευκολύνοντας το χρήστη στην εκμάθηση 
των δύο προγραμμάτων. Στη σελίδα της εταιρίας 
(ΜΗρ://νην.Κες5ἰθι-ἀθείοη.εοπι/Μ!τε]θ55/ 
«απιρἰθερῃρὈ) υπάρχουν έτοιµα προς ἀομπίοσά 
|οφο» για πολλούς ρτονίάςι», στους οποίους συ- 
µπεριλαμθάνονται και οἱ τρεις ελληνικοί. Επιλέ- 
γοντας τον προσωπικό ρτονίἁθ; Και φορτώνο- 
ντας το αντίστοιχο εικονίδιο, έχουµε έτοιµη την 
εικόνα για υρίοαά στο κινητό. Ίο λογότυπο µπο- 
ρεί να αποσταλεί ὡς 9Μ5 σε τηλέφωνα συµθατά 
µε το ό] 10 αλλά και στο παλαιότερο ΝοΚία 
5110. 

Το 6] 10 είναι ένα άρτιο κινητό και, µε τη χρή- 
ση των ανωτέρω λειτουργιών, δείχνει την πραγ- 
µατική του αξία. Οι τυχεροί κἀτοχοί του µπορείτε 
να χαρείτε τις δυνατότητες που σας προσφέρο- 


γτοι. 
νο) 


μὴ ΙΝΕ 
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ὥς παρ ῦ 
ρα ἰ να 


----- -- 


ο κος τοξο κάν, Εφόσον ὃσ ναι ο] Ἐμιθοιώρρ ει 
Βαΐα 5υΐ1θ, τα προγράµµατα του Κοςςἰθ; 
ος άρκωόννν 
ο ον λειτουργούν µε απλή ΙΓΏΑ σύνδεση, καθώς 
.. ' διαθέτουν τέτοια λειτουργία, 


339 Ίνπιω Κονον -ΚΕΦΔΙΣΛ ΜνΑνω Ὀνάφν- ππκαλκεώκόκαανυος. 


Εχοντας σχεδιάσει το εικογ/διο, είμαστε έτοιµοι 


[ια να λειτουργήσει σωστά, ἀναιαναγκάονα ο ο ο αλκλέκ ιν 


Το Οροια!ίοι ἰοφο ὑρ]οαάςι χρησιµοποιείται 
για να αλλάξουμε το λογότυπο του κινητού, 


λειτουργικότητα, 


Το Ότουρ Οταρ]ιίςς Εάῑῑοι εἶναι το Βασικότερο 
πρόγραµµα που χρειάζεται κάθε κάτοχος 

61190, Ἡ πθορμανς Ὀκὰ δώ χὠκλρΑΒ Οἱ ελληνικοί Ργονἱάθι: βρίσκονται στη λίστα 
στο χρήστη να σχεδιάσει το εικονίδιο που του του προγράµµατος και έτσι μπορούμε γα το 
αρέσει. χρησιμοποιήσουμε χωρίς πρόθληµα. 


ΡΟ Μακιετ(ςΜΗ8 


ΜΜΒΟΕΙΕ ΤΗ 


ΜΙΡΟΛΙ. 063 6.0 
Καλλιτεχνικές διαθέσεις͵., 


Μέχρι τώρα, η παρούσα 
στήλη έχει ασχοληθεί µε 
αρκετά από τα βασικά 
χαρακτηριστικά ενός 
προγράµµατος, όπως τα 
μενού, τα κουμπιά, τα 
χειριστήρια, τα ΑενεΧ 
και πολλά άλλα, Ολα τα 
ανωτέρω, όµως, δεν είναι 
παρά µονότονα “ψυχρά” 
λειτουργικά στοιχεία. 
Χρειάζεται να τους 
µεταδώσουµε τη φαντασία 
μας, ώστε να τα 
µετατρέψουμµε σε 
καλαίσθητα, πρωτότυπα 
και ελκυστικά κομμάτια 
ενός γΥἱευαί 6» 


προγράµµατος... 


Ίου Βαγγέλη Αλευρίτη 


ΕΗΤῶΩΡς Μουε: 


α έχετε παρατηρήσει πως σε 

µια εφαρµογή το πρώτο που 

μας κεντρίζει την προσοχή εἰ- 

γαι το όμορφο γραφικό περι- 

άλλον. Ακόμα κι αν το περιε- 

χόµενο εἶναι άρτιο, µια Βαρετή και κοινότοπη 

παρουσίαση στην οθόνη σίγουρα απωθεί αρ- 

κετούς. Στο τεύχος αυτό, λοιπόν, Όα κάνουµε 

τα πρώτα µας βήματα στο χώρο των γραφικών 

στη Ὑἱευαἱ (3-., µε σκοπό να μπορούμε να µε- 

ταφράζουµε τη φαντασία µας σε κώδικα. 

ε, αυτή εἶναι Και η µαγεία του προγραµ- 

µατισμού: να είμαστε σε Θέση να υλοποιούμε 
ότι εφαρµογή προκύπτει στο μυαλό µας! 


ΑΠΟ ΤΟ ΡΟ5 ΣΤΑ ΝΙΝΡΟΝΝΣ5 
Κάποιοι από εσάς Όα Βυμούνται µε ανάµει- 
κτα συναισθήματα την ΏΟ5 εποχή στο χώρο 
των γραφικών. Από τη µια, µε νοσταλγία λόγω 
της εφευρετικότητας που απαιτούσε και, από 
την άλλη, µε τρόμο λόγω του τεράστιου όγκου 


δουλειάς και γνώσεων που περιέκλειε. Τίποτα 
δεν υπήρχε έτοιµο από το ΏΟ5 περιθάλλον, µε 
αποτέλεσµα όλα να περνάνε από το χέρι του 
προγραμματιστή. Κάθε ἀθνείορει αναγκαζό- 
ταν γα καταφύγει σε πολύπλοκες ρουήένες, συ- 
γήδως σε γλώσσα αρρθπῃΏἰγ, ώστε να κατορ- 
Βώσει να αναπτύξει το δικό του γραφικό περι- 
Βάλλον για να πλαισιώνει τις εφαρμογές του. 
Κάτι τέτοιο ήταν εξαιρετικά χρονοθόρο και επἰ- 
πονο͵ αν και εξασφάλιζε µία μοναδικότητα στο 
αποτέλεσµα. Παράλληλα, η κατάσταση αυτή 
επέβαλε στον προγραμματιστή να ασχοληθεί 
σε Βάδος µε το χώρο των «οπηρυ!εΓ οΓαρβίςς, 
αν ήθελε να έχει µια αξιοπρεπή παρουσίαση 
της δουλειάς του στην οθόνη. 

Οἱ καιροί, όµως, άλλαξαν και τα ὙΜΙπάονς 
ήρθαν να ανατρέψουν τα δεδοµένα. Αν και κα- 
τά καιρούς αντιμετωπίζουμε µε αρκετό σκεπτι- 
κισµό και καχυποψία τα επιτεύγματα της ΜΙ- 
εΓοςοβ, στη συγκεκριμένη περίπτωση δεν μπο; 
ρούµε παρά να παραδεχτούμε την ευεργετική 
επίδραση των ὙΜίπαον/ στο χώρο των γραφι- 
κών. Τι πρόσφεραν; Απλώς ένα έτοιµο και ἁρ- 
τια δομημένο γραφικό περιθάλλον, κάτι που 
ένας μεμονωμένος ἀενείορει ίσως να ήθελε 
χρόνια δουλειάς για να το τελειοποιήσει. ώρα, 
Πλέον, µπορεί ο καθένας µας να δανείζεται το 
έτοιμο και δηµοφιλέστατο γραφικό περιθάλλον 
του ἴδιου του λειτουργικού. Αυτό, φυσικά, δεν 
σημαίνει πως ξεχάστηκαν όλες οι άλλες τεχνι- 
κές και |οψ-]θνεί προσεγγίσεις του Θέματος. 
Πολλοί επιμένουν να δημιουργούν μόνοι τους 
πιο εξεζητηµένα και απαιτητικά εοπηρυ]θι 
θιαρῄίες µε τη Βοήθεια των ΑΡΙ ρουτινών που 
παρέχει το λειτουργικό. 

Συνοψίζοντας, οἱ σύγχρονοι τρόποι ενασχό- 
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«ποθ(2.5, 195. 0)): 


Ἠπεὰνακ πγκάτο Ὅ σος τηλ άλσκ 
ι Ἠλδις Εἰλάραφ(120. 200 στο λό). 


σσ ατομα ωτεπκχτεησεσττηρτταφὴ 


λησης µε το αντικείµενο των «οππρυ!εΓ οταρῆ- 
ἴᾳς είναι: µε τη Βοήθεια του ΜΕζ, µε ρουτίνες 
ΑΡΙ ή µε κάποια έτοιµη Βιβλιοθήκη γραφικών, 
όπως η ΌρεηΟΙ ή η Ὀίτθς!Χ. Στο πλαίσιο αυτής 
της στήλης α επιχειρούµε κατά καιρούς, µε 
πρώτη απόπειρα αυτήν που διαβάζετε, να Κα- 
λύπτουμε κομμάτια των προαναφερόµενων χώ- 
ρων, µια και τα γραφικά σε ένα πρόγραµµα 
αποτελούν τη “σειρήνα” που αιχμαλωτίζει το 


ενδιαφέρον του χρήστη. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΜΕ ΤΗ ΒΟΗΘΕΙΑ 
ΤΟΥ Μις 

Μετά την ανωτέρω ιστορική αναδρομή, ας 
επιστρέψουµε στο παρόν και ας ρίξουμε µια 
µατιά στον τρόπο µε τον οποίο προσεγγίζει ένα 
γραφικό περιθάλλον η Βιθλιοθήκη ΜΕΓ [Μί- 
ετο5οῇ Γουπαα[ίοη (ἰας»]. Στα ἨΜΙηάονς εργα- 
ζόμαστε σε µια εικονική συσκευή, σε µια φα- 
νταστική οθόνη, για τις λεπτομέρειες της οποί- 
ας αδιαφορούµε. Αυτές τις λεπτομέρειες τις 
αφήνουμε στα χέρια του λειτουργικού. Εμείς 
καλούμαστε να εργαστούμε σε ένα γενικό 
πλαίσιο συσκευής, το οποίο συνήθως ταυτίζε- 
ται µε το παράθυρο της εφαρµογής µας. Στον 
“καμθά’ αυτόν μπορούμε να παρέµβουµε κυ- 
ρίως µε δύο τρόπους: µε µολύθια (ρ6η») και πι- 
γέλα [Ογυςῄθς). Με τα μολύβια σχεδιάζουμε πε- 
ριγράµµατα και γραµµές, ενώ µε τα πινέλα 
χρωµατίζουµε επιφάνειες Και καλύπτουμε το 
εσωτερικό των σχημάτων. Προτού ξεκινήσουμε 
πς καλλιτεχνικές παρεµθάσεις µας, πρέπει να 
έχουµε έναν δείκτη προς την κλάση του γεν 
κού πλαισίου οδόνης, ώστε να εκµεταλλευόμα- 
στε όλες τις παρεχόμενες ευκολίες του. Στη συ- 
γέχεια Όα δούµε πώς γίνεται κάτι τέτοιο στην 
πράξη. 
ΣΤΟ ΡΚΟΟΕΕςΤ ΜΑΣ... 


Ας ξεκινήσουμε το ρτοίθε! µας µε τον ΑΡΡ: 
γγισατά και τις ἀθίαυ]ὶ ρυθμίσεις, εκτός από 


Γεδέὸκ οκα -0 αετοεί(ς). ὃ νασπίωφ(ν) 


την επιλογή “Ὠίαίοᾳ Όαθά΄ που Όα επιλέξουμε 
στο σερ Ἱ. Για ργοίθο! Παπιθ δώστε το αρκετά 
ανορθόγραφο, πλην όµως στιλάτο: “οταΗχ”] 
Μόλις ο ΥΜίζαια τελειώσει τη δουλειά του, ανα- 
λάθετε δράση. Στο κεντρικό ἀῑαίοᾳ αφαιρέστε 
το εκνευριστικό μήνυμα “ΤΟΡΟ: Ρίαςθ αἰαίοο 
εοπτοἰς Πθιθ΄ απλώς µε το πάτηµα του πλή- 
κτρου “ἀεἰεἰε’, αφού πρώτα κάνετε κλικ µε το 
ποντίκι πάνω του. Προσθέστε ένα κουμπί κάτω 
από το ΄Γαπεε|΄ µε «αρίίοη “Ι6ἱ5 ἆο 5οπιθ 
οτα[χ!”. Όσοι δεν έχετε ιδιαίτερη σχέση µε τη 
γίδυαἱ (4, μάλλον Όα έχετε αρχίσει να χα- 
σµουριέστε και να αναρωτιέστε γιατί στη θέση 
αυτής της στήλης δεν υπάρχει γιγαντοαφίσα 
της ἰατα (τοβ! Εμείς Όα σας αντιπροτείνουµε 
γα αγοράσετε κάποιο παλαιότερο τεύχος του 
“ΡΟ Μαρ!εΓ”, ώστε να µπείτε κι εσείς σιγά σιγά 
στο κλίµα της Υϊευαί «4. (η στήλη της Υζ3 
έχει ξεκινήσει από το τεύχος Ἰ 1 1, µε σεβασμό 
στους αρχάριουςἢ]. [ια τους υπόλοιπους ανα- 
γνώστες, που εἶναι φανατικότεροι της στήλης, 
επανερχόµαστε στο ρτοἰθε! µας δίχως να ανα- 
λύουμε εξαντλητικά τακτικές και τεχνικές που 
έχουµε μελετήσει σε προηγούμενα τεύχη. 

Με διπλό κλικ πάνω στο “φρέσκο” κουμπί 
που δημιουργήσαμε, φπάχνουµε ένα χειριστήριο 
για το πηθσσαᾳο “ΒΝ ΟΙΙΟΚΕΡ”, µία συνάρτηση 
δηλαδή που να διαχειρίζεται το συµθάν του πα- 
τήµατος του συγκεκριµένου κουμπιού. Ως όνοµα 
αυτής της συνάρτησης διατηρήστε το προτεινό- 
µενο: “Οπβυῄοη]”. Αυτοµότως, ανοίγει στην κα- 

τάλληλη θέση το αρχείο οταβἰχΏια.ερρ, καλώ- 


Ύτας µας να προσθέσουμε τον δικό µας κώδικα 
κάτω από την επιγραφή: “// ΤΟΡΟ: Αάα γουγ 


οοπ[τοἱ ποῄῄςσ[ίοη Παπαϊθ; ος ποτ’. Εισάγε- 
τε την εντολή: “ΟΓ1ιεη!Ός Ιαδἰο[ἠι);'. Η εντο- 
λή αυτή θέτει υπό τον έλεγχό σας ένα ἀενίςθ- 
οοπἰθχἰ οδθε!, ένα αντικείµενο που αναφέρε- 
ται στο χώρο σχεδίασης του ενεργού παραθύ- 
ρου. Για να καταλάθετε τη χρήση του, πλη- 
κτρολογήστε από κάτω τη λέξη “Ιαθίο”, προ- 


σημ οὐ ἑωῤείωυς 


σθέτοντας στο τέλος µία τελεία. Αμέσως ὃα 
ξεπηδήσουν µπροστά σας όλες οἱ διαθέσιµες 
συναρτήσεις σχεδίασης και αλληλεπίδρασης 
µε την οθόνη. Ανάμεσά τους υπάρχουν συναρ- 
τήσεις προβολής κειµένου, εντολές σχεδια- 
σμού βασικών σχημάτων, όπως ορθογωνίων 
και κύκλων, και πολλά άλλα. Δοκιμάστε την 
εντολή: 
"'αδίο.Άτε(1,1,100,100,1,1,100,100);”. 

Τρέξτε το πρόγραµµα και διαπιστώστε το 
αποτέλεσµα του Κλικ πάνω στο κουμπί που 
φτιάξαμε. Σχεδιάζεται στην οθόνη ένα τόξο. Τα 
ορίσματα της συνάρτησης Απ είναι τα εξής: 

Χ], Υ] οι συντεταγμένες του επάνῶ αριστε- 
ρά σημείου του νοητού ορθογωνίου που περιο- 
ρίζει το τόξο. 

χ2, Υ2 οι συντεταγμένες του κάτω δεξιά ση- 
µείου του ίδιου ορθογωνίου. 

χα, Υ3 οι συντεταγμένες του αρχικού σηµεί- 
ου του τόξου. 

χά, γ4 οι συντεταγμένες του τελικού σηµείου 
του τόξου. 


ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
ΙΝΔΙΑΝΙΚΗΣ ΣΟΦΙΑΣ 
(Ἡ ΑΛΛΙΩΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΤΙΡΙ) 


α αντικείµενα του γενικού πλαισίου 

Τ οχεδίασις, Ὃ ον τα ς 

α, δεωρούντα Γβ5ουίζθς 

των ψπάον». Όπως ρά ήδη ξέρετε, οι πό- 
ενός 


φειδώ τα ανωτέρω αντικείµενα Και φρονή- 
στε να µην παράγονται ανεξέλεγκτα στο 
πρόγραμμά σας. ος γα απελευθε- 


ρώνετε και µην 
αφήνετε Ἅκουηίδια΄ στη μνήμη Καλό εἶναι 
να δηλώνετε τους πόρους σχεδίασης σε το- 
πικές μεταβλητές συναρτήσεων. 


Ρς Μαρ!ει 


ορωμά ή αμ ον Ἱαπολο ντο 


Με τον ίδιο τρόπο µπορείτε να πειραματ: 
στείτε και στις υπόλοιπες συναρτήσεις. Όσο 
για τις παραμέτρους τους, Όα βρείτε αναλυτική 
βοήθεια στις ηλεκτρονικές σελίδες του ΜΟΏΝ. 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΔΟΜΕΣ ΤΟΥ ΟΙ 

«όπου ΟΡΙ, Οταρβίες Ώενίςρ Ιπίθήαςθ. Στο 
γραφικό περιθάλλον των ὙΜπάον, λοιπόν, µία 
από τις πιο θεμελιώδεις δοµές είναι η δοµή 
Ροϊπί. Το αντικείµενο αυτό έχει δύο µέλη, τα χ 
και Υ, τα οποία αντιπροσωπεύουν τις συντεταγ- 
µένες του σηµείου. Παραδείγματος χάριν, µπο- 
ρούµε να ορίσουµε ένα δικό µας αντικείµενο 
τύπου «Ροἱη!, προσθέτοντας στο τέλος της συ- 
γάρτησης (ΟιαΗχΏἰα-ΌπΒυΠοη]/], που επε- 
ξεργαζόµαστε προηγουμένως, τις ακόλουθες 
γραµµές κώδικα: 


ΟΡοίπί πγροίπί; 
πιγροϊπι.κΞ 100; 
πιγροίπί.γΞ200; 
ιαῦίο.ΜονεΤο(10,10); 
ιαδίο͵ΠπετΤο(πιγροίπ!); 


Όπως παρατηρείτε, εγκαινιάσαµε το αντικεί- 
µενο πιγροίη! του τύπου ΟΡοίη! και δέσαμε πς 
συντεταγμένες του. μετακινήσαµε 

το δροµέα γραφικών στη θέση 160,10 και τρα- 


ΟΙ ΚΟΒ ΤΙΜΕΣ ΤΩΝ 
ΒΑΣΙΚΟΤΕΡΩΝ ΧΡΩΜΑΤΩΝ 


κοβ(ο,,0) 
κοβ(00,255) 
κΟΒ(0,255,0) 


κοβ(2550/0) 
ΚΟΒ(255,2550) 
ΕΟΒ(255,255,255) 
κοβ(255/0255) 
ΚΟΒ(0255,255) 


ΕΗΗΕΓΟΡς Μο::ε: 


ἢ] «ρο!πειιοροίπῖ 
-.] οροίπ(); 


οροἱπε ἔπ νε, ἐπ ονεν }) 


[1] οροίπες ΡΟΙΝΤ «νο }; 


οροίπι( 8ΙΤΕ νεο }) 
οροΐηες ΟΝΜΟΡΟ ὄωροης }) 
Ρογαπησίους 


σα 


Βήξαμε µία γραµµή µέχρι το σηµείο που ορίσα- 
µε ανωτέρω. Αυτό έγινε µε τη Βοήθεια των συ- 
γαρτήσεων Μονε]ο και Ιπε]ο αντίστοιχα. 
πους παλαιότερους στο χώρο του προγραμμα: 
τισμού η διαδικασία αυτή Όα έφερνε στο µυα- 
λό αναμνήσεις από τη φιλοσοφία της δρυλικής 
γλώσσας ΙΟΟΟΙ 
Πάμε τώρα σε µια πιο σύνθετη δοµή, τη δο- 
µή τύπου (Εες! , η οποία αποθηκεύει ορθογώ- 
για πλαίσια. ἀς συνεχίσουμε την προσδήκη µας 
εκεί όπου σταµατήσαµε την προηγούµενη µε τις 
εντολές: 


(Ἀοοί πιγτοςί; 
πιγτες!1ορξΞ120; 
πηγτες!.Ροἱίοπις300; 
πηγτος!.Ι6ΔΞ 130; 

πηγτες! τἱσηι- 290; 
ι8Ρἱο.Βοεἰαηρίε(πιγτος!); 


Ορίσαµε το ορθογώνιο πηγτες! και Τροφοδο- 
τήσαμε τη δοµή µε τις συντεταγμένες των κο- 
ρυφών του. Κατόπιν, µε τη συνάρτηση 
Ιαβἰο.Βθεἰαποἰθπιγτθε!) το σχεδιάσαµε στο πα- 
ράθυρό µας. Ενας εναλλακτικός τρόπος ορι- 

σμού του ορθογωνίου εἶναι ο συνδυασμός της 


δομές (Α6ε! µε τη δοµή ΟΡοίπΙ. Ο τρόπος είναι 
ο ακό . 


ΟΡοίπί ροίπι1 ,ροἰπι2; 
Ρροίπι1.κΞ100: 

Ρροίπι1.γΞ100; 

Ροίπι2.κ-230; 

Ροίπί2.γΞ120; 
πηγτοςἱ.δοἱΒεεί(ροίπε1 ,ροίπι2); 
ἰ8Ρἱο.Βεοἰαηφίε(πηγτες(); 


Μετις εντολές αυτές σχεδιάσαµε έ ένα ορδο- 
γώνιο, ορίζοντας πρώτα Το επάνω αριστερά και 
το κάτω δεξιά σηµείο του. 


Βρφσίήος Όνα ναίωφ οἳ [9 κ προς οί οροίπα. 


τον 


Βροείήσε ΌνΦ νδίως οἵ νο γ πιφπος: οἱ Οροίπ. 


νο 
ΒΩΙΝΙ εἴπωςίωτς οἱ ΟΡοἱπί Όνδί ερος(ήφε Όλο νδ]ωςς υτοό το εώΜ1 
οροίπι. 


Η τεκμηρίωση του τύπου Ροἱπ! στο ΜΣΌΝ. 


ΜΟΛΥΒΙΑ ἃ. ΠΙΝΕΛΑΙ 

"Αναφέραμε στην αρχή της στήλης τη διαφο- 
ρά μεταξύ µολυβιών και πινέλων στο Ο0] των 
γγίπάον. Καιρός να τα δούµε και στην πράξη. 
Ως τώρα, όλα τα σχέδιά µας γίνονταν µε το 
ἀείαυ[! μαύρο μολύβι, µια και δεν ασχοληδή- 
καμε µε τη δηµιουργία κάποιου άλλου. Θα 
φτιάξουμε ένα πράσινο μολύθι με την εισαγωγή 
των ακόλουθων γραμμών κώδικα εκεί όπου 


σταματήσαμε πριν: 


ΈΡεη πιγρεπ(Ρ 5ΟΙ110,1,ΒΟΒ(0,255,0)); 
ιαδίο.5εἱθοἰΟδἱρεἰ(Ἀπιγρε); 


Πώς το κάναμε; Απλώς δημιουργήσαμε ένα 
αντικείµενο-μολύθι του τύπου «Ρεη µε κατάλλη- 
λες παραμέτρους κι έπειτα το επιλέξαμε ως το 
ενεργό μολύβι σχεδίασης. Οι παράμετροι του 

Βιού πιγρεη καθορίζουν το είδος της γρα- 
φής [απλή, διακεκομµένη κλπ. ], το πάχος και το 
χρώμα. Τα διαθέσιµα είδη γραφής που υπάρ- 
χουν εἶναι επτά: Ρ» 5Ο18, Ρ» ΒΟΙ, Ρο ΒΑΣΗ, 
Ρ5 ΒΑΣΗΡΟΙ, Ρ5 ΒΑΣΗΡΟΙΡΟΙ, Ρ5 Νυι, 
Ρ5 ΙΝΣΙΟΕΒΚΑΜΕ. Αν θέλετε να εἶναι διακριτή η 
διαφορά µεταξύ τους, µη Βάλετε µήκος µολυ- 
Βιού πάνω από Ἱ, γισή σε αυτήν την περίπτωση 
ακόμα και οι διακεκομμένες γραµµές θα φαίνο- 
νται συμπαγείς. Ως χρώμα επιλέξαμε το πράσι- 
Υο µετη Βοήθεια της εντολής ΒΟΒ (02550). Η 

αυτή θέτει την αναλογία κόκκινου, πρά- 

σινου και µπλε µε τιµές 0-255 για κάδε χρώμα. 

Ετσι, ως γνωστόν, μπορούμε να κατασκευάσου- 

µε οποιοδήποτε χρώμα. Σχεδιάστε µια γραµµή 
γα δοκιμάσετε το καινούριο µολύθι µας: 


ροίπι1.κΞ100; 
Ρροίπι1.γΞ100; 
ροίπι2.κ-230; 
Ροίπι2.γΞ120; 
ι8ἱο.ΜονεΊο(ροίπ!1}; 
ιαΕἱο.ΠπεΤο(ροίπι2); 


Μετά σχεδιάστε µία νέα γραµµή, αφού φτιά- 
ξετε ένα διακεκομµένο κόκκινο µολύθι: 


0Ῥεη πιγρεη2(Ρ5 ΒΑΡΗ, 1,ΒΟΒ(255,0,0)); 
ἰα0ἱο.5εἱεειοβ]εει(Ἀπιγρεη2); 
ροίπι1.,κΞ130; 

Ρροίπι1.γΞ120; 

ροίπί2,κΞ290; 

Ροίπἰ2.ΥΞ300; 

ἰΡἱο,Μονετο(ροίπ!1}; 
ιαδίο.ἱπεΤο(ροίπἰ2); 


Πραγματικό καλλιτέχνηµα µε σαφέστατες 
σουρεαλιστικές επιρροές! Μετά τα “παιχνιδί- 
σµατα΄ µε τα μολύβια, µεταφερόμαστε στα πι- 
γέλα και τις επιφάνειες. Τα πάντα λειτουργούν 
µε παρόμοιο τρόπο. Οι µόνες διαφορές εἶναι 
πως καταργείται, όπως ήταν αναμενόμενο, η 
παράμετρος του µήκους γραμμής, ενώ τα επτά 
είδη γραφής αντικαθίστανται από επτά µοτίθα 
γεµίσµατος επιφανειών. Αυτά εἶναι τα: 
Η5 50110, Η»5 ΒΡΙΑΟΟΝΑΙ, Η»5 «βΟ55, 
Η»5 ΡΙΑΟςΚΟΣ», Η» ΕΡΙΑΟΟΝΑΙ, Ης5. 
ΗΟΡΒΙΖΟΝΊΑΙ, Η» ΥΕΕΤΙΟΑΙ. Θεωρούμε πως 
οι τίτλοι είναι αρκετά περιγραφικοί για περαι- 
τέρω ανάλυση] Μην ξεχνάτε, άλλωστε, πως ο 
πειραματισµός εἶναι ο καλύτερος δάσκαλος. 
Υιοθετώντας αυτή τη φιλοσοφία, πάµε να φτιά- 
ξουµε ένα δικό µας πινέλο και να Το χρησιµο- 
ποιήσουµε στην πράξη: 


(Βταςίι 

πιγυταςη(Η» ΡΙΑΟΓΡΟς55,ΒΟΒ(255,255,0)); 
ιαδίο.θεεειοδίεεί(ηγογας); 
ι8Εἱο.ΕΠΙρςε(320,300,400,390); 


Παρατηρήστε, μόλις πατήσετε το πλήκτρο 
και σχεδιαστούν τα πάντα στην οθόνη, ότι το 
κόκκινο διακεκοµµένο νολύδι που θέσαμε 
πριν, παραμένει, ενώ η έλλειψη που ζωγραφί- 
σαμε, γέμισε µε το μοτίβο που προκαδθορίζει το 


πινέλο πιγΏτυ»ῃ. Με δυοτρεις τέτοιες δοκιµές 
θα εξοικειωθείτε και µε τη δοµή (Βγυσὴ των πι- 
γέλων. 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΒΙΤΜΑΡ 

Με την ευκαιρία του καλλιτεχνικού κλίµα- 
τος του άρθρου Όα μιλήσουμε για τον 
εμπλουτισμό του ἀἰαίοᾳ µε κάποιο Είµπαρ. 
Πηγαίνετε στα Γβ5ουτεθς και µε δεξί κλικ επι- 
λέξτε ἱπςε! και έπειτα Είπαρ. Βρείτε κάποιο 
αρχείο εικόνας στο σκληρό σας δίσκο (αλ- 
λάξτε το φίλτρο ".ἶεο σε ".Όπιρ) και σε αυτό 
α ανατεθεί αυτόματα το |Ό ’198. ΒΙΤΜΑΡΙ”. 
Κάνετε κλικ τώρα στο φάκελο Ὠίαίος Και στο 
ΙΡῦ ΟΕΑΕΙΧ ΡΙΑΙΟΟ ώστε να επανεµφανι- 
στεί η φόρμα σας. Σε αυτήν προσθέστε ένα 
ΡἰεῖυΓθ «οπ/τοἱ που Βρίσκεται πάνω δεξιά στην 
κάθετη εργαλειοθήκη. Ανατρέξτε στα ρτορθ:- 
ες του ρἰοῖυτθ οπτοἱ µε δεξί κλικ πάνω του 
και δέστε ὡς {γρθ τον τύπο Οἴμπιαρ και ὡς ἵπι- 
αθθ τη φορτώµένη Ι08. ΒΙΤΜΑΡΊ. Το αποτέλε- 
σµα εἶναι προφανές! Η φόρμα µας απέκτησε 
άλλη διάσταση! 


ΤΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ 
ΤΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗΣ 

Ένα από τα σημαντικότερα προθλήµατα 
όταν διαπραγµατευόµαστε γραφικά στη 
γἱδυαἱ (10, εἶναι η ανανέωση. Για να το βιώσε- 
τε, δεν έχετε παρά να καλύψετε µε ένα άλλο 
παράθυρο το παράθυρο του προγράµµατός 


σας κι έπειτα να το αποκαλύψετε. Όλα τα: 


σχεδιασμένα γραφικά α έχουν εξαφανιστεί! 
Αυτό συµθαίνει γιατί, όταν αποκαλύπτεται το 
αῑαίοᾳ της εφαρµογής σας, επανασχεδιάζεται 
δίχως να εἶναι αποθηκευμένες κάπου οι πλη- 
ῥροφορίες για το τι είχε σχεδιαστεί µέσα σε 
αυτό. Αυτήν τη σηµαντική ατέλεια καλούμα- 
στε να υπερνικήσουµε µε τη Βοήθεια προ- 
γραμματιστικών τεχνικών που επιστρατεύο- 
νται, για να αποφευχθούν οἱ δυσάρεστες αυ- 


ζοηεΐνωςτς 4 ΟΛοοἳ οὔήοεῖ. 


| 
ι 
Ἡ 
| 
{5 


Τα µέλη της δοµής (Βος! αναλύονται σε βάθος από το Μ5ΌΝ. 


τές συνέπειες. Η πιο συνήθης, πλην όµως επί- 
πονη, εἶναι η δηµιουργία µίας δικής µας κα- 
τάλληλης δοµής που αναλαμβάνει να εγηµε- 
ρώνεται για οτιδήποτε σχεδιάζεται στο παρά- 
ὃυρο, ώστε να µπορεί να το ξαναζωγραφίσει 
όποτε αυτό κρίνεται απαραίτητο. Το είδος αυ- 
τής της δοµής, θέθαια, ποικίλλει, ανάλογα µε 
τις απαιτήσεις του προγράµµατός σας και εἶἷ- 
γαι ένα Θέμα ευρύτατο που Όα αναλύσουμε 
σε κάποιο ἆλλο τεύχος. 


Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΙΝΕΛΙΑ... 

Στο τεύχος αυτό είδατε πόσο εύκολο εἶναι 
να δημιουργήσετε γραφικά εκμεταλλευόμενοι 
το γραφικό ἰπίθιῄαςθ των ἨΝΙπάον. Οι δοµές 
και οι συναρτήσεις είναι στην πλειονότητά 
τους έτοιµες Και προσφέρονται στο πλαίσιο 
του ΜΕς προγραμματισμού. Παρ’ όλα αυτά, 
εάν έχετε αυξημένες απαιτήσεις στο χώρο 
τῶν γραφικών, τότε Όα αναγκαστείτε να κατα- 
φύγετε σε πιο εξελιγµένες πλατφόρμες δηµι- 
ουργίας «οπιρυ!θ: αΓαρβίς». Η δημοφιλέστερη 
όλων εἶναι η Βιθλιοθήκη Πἱτθε!Χ που, αισίως, 
έχει φτάσει στην έβδομη ἐκδοσή της. Επειδή, 
όμως, η χρήση της εἶναι συνήθως σποκομµένη 
από τον ΜΕΓ προγραμματισμό, δεν αναφερ- 
Βήκαμε καθόλου σε αυτήν στο παρόν τεύχος. 
Να ΄στε σίγουροι πως σε κάποιο μελλοντικό 
τεύχος Όα αφιερώσουµε λίγο χώρο για µια πε- 
ριληπτική περιήγηση στην εν λόγω Βιθλιοδή- 
κη, ένα εργαλείο κατάλληλο όχι µόνο για τα 
γραφικά αλλά και για τον ήχο, το Ίογραά και 
ότι άλλο απαιτείται για τη δηµιουργία εγός 
σύγχρονου παιχνιδιού. ε, Όα έχετε πα- 
ρατηρήσει πως σχεδόν κάθε παιχνίδι ελέγχει 
κατά την εγκατάστασή του την ύπαρξη των Ὀἱ- 
[θεΙΧ στοιχείων. Μέχρι τότε, πάντως, συµθιθα- 
στείτε µε τις απλοϊκές, αλλά εύχρηστες ρουτί- 
γες του ΟΡΙ... 


δέ κακο - ὃ οστος(). Ὁ ασ ληφ() 


Σουρεαλιστικές παρεµθάσεις στον Ονοἰἰχἰ 


Ρς Μανίοι 


ΤΑ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ 
ϱΡΟς ΠΕΡΝΟΥΝ 
ΣΤΗΝ ΑΝΤΕΠΙΘΕΣΗ 


Α γαπητό ΄Ρ{ Λήαρ/ετ’, γεια 


σου και πάλι, 
Χάρηκα Ιδιαίτερα όταν 
είδα στο τεύχος ] ]4 το άρθρο µε 
τίλο ΄Ἐπιραπέζια ἆ (οπηρυ!θΓ 
ΑΡΟς΄. Θα ήθελα λοιπόν, ως 
έμπειρος παίκτης που δεωρώ ότι 
εἶμαι (πού κρύθεσαι, άτµο ἸΤτοί[; 
Ώγες να αντικρίσεις κατάµατα Το 
δόνστο/), να γράψω κάποια πράγ- 
µατα γιά το επιραπέζο ΚΡΟ. 
Εχεις παίξει δέστρο ποτέ; Εχεις 
υποδυθεί έστω και έναν μικρό ρό- 
λο σε κάποια δεατρική παράστα- 
ση; Στο επιτραπέζιο ΚΡΟ πρόκει- 
ται να υποδυθείς κάποιον χαρα- 
κτήρα µε µόνους δεατές τους συ- 
µπαίκτες σου, µε ανταµοιθή ούτε 
χρήματα ούτε καν ΚάΠΟΙΟ χείρο- 
Κρότηµα, παρά µόνο την Ππροσωπ|- 
κή ικανοποίηση ότι έπαιξες καλά 
Το ρόλο σου. Και πού ξέρεις; 
Μπορεί να κρύθεις κάποιο ταλέ- 
ντο θαθιά µέσα σου, που δεν εἷ- 
χες ανακαλύψει ότι υπήρχε µέχρι 
τώρα. Η προσωπική µου γνώµη εἷ- 
ναι ότι το εππραπέζιο ΚΡΟ είναι 
σαφώς ανώτερο, αν και δεν µπο- 
ρε[να συγκριθεί µε το (οπιρυ!εΓ 
ΚΡΟ για πολλούς λόγους, τους 
οποίους έχεις λίγο-πολύ αναφέρει 
και στο άρθρο σου. Η γνωριμία µε 
καθέναν από τους συντρόφους 
σου κότω από διάφορες συν- 
Θήκες (γνωριμία σε ένα κελί, 
σε µία ταβέρνα ή απὀ την 
παιδική ηλικία), µε το δικό 
τους βαεΚοτουπά και µε 
τα Προσωπικά Γεδ/Γίς- 
Ποη» ο καθένας, εἶναι 
κάτι που δεν νομίζω να 
δούμε ποτέ στο ΄κου- 
τί”. Δεν συγκρίνεται η 
συγκίνηση που νιώθεις 
όταν λύνεις ο ἴδιος 
έναν γρίφο και δίνεις 
συνέχεια στο παιχνίδι 
ή ακόµα και στη ζωή 
σου [και όχι για να λυ- 
δεί ο γρίφος να πρέ- 
πει να κάνεις µερι- 
κά κλικ) ή όταν 
παίρνεις ο ίδιος την 


ΕΗΓΩΡς Μο:Ιε: 


Φίλοι µας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα µε τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά µε το 
περιοδικό, Στόχος της εἶναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για Θέματα σχετικά µε τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαπήσεις τους, Χωρίς κανέναν ενδοιασµό, λοιπόν, 
στείλτε µας τα γράμματά σας. 


τύχη στα χέρια σου ρίχνοντας όλα 
τα ζάρια που σου αναλογούν µό- 
νος σου και όχι να αποφασίζει το 
Ρ{ ον πετυχαίνεις ή όχι. Και αν 
πάλι πέσεις στο πεδίο της µάχης, 
γίνονται οµηρικές µάχες γύρω 
από το πτώμα σου προκειµένου 
γα μπορέσουν να σε πάρουν οἱ 
σύντροφοί σου για να Κάνουν τα 
πρέποντα [εδώ χάρη στους κληρι- 
κούς μεγάλου επιπέδου, βέβαια, 
γίνονται και νεκραναστάσεις που 
δείχνουν την αξία τους γιατί 
απλώς δεν υπάρχει ἰοαα]. 

Και η ανταµοιθή: Για μερικούς η 
ηθική Ικανοποίηση ότι εξολόδρευ- 
σαν το άγνωστο τέρας, το οποίο 
για όγνωστους λόγους επιτέθηκε 
στους απροστάτευτους χωρικούς, 
έτοιμο να τους κατασπαράξει, και 


µάστιζε την περιοχή 


για µήνες ή και χρόνια. [ία άλλους 
ότι γεμίζουν οἱ τσέπες τους µε 
χρυσάφι από κάποιον άρχοντα 
της περιοχής, ο οποίος τους το εἷ- 
χε υποσχεθεί όταν έφεραν σε πέ- 
ρας κάποια αποστολή, ή από τη 
λεηλότηση των πτωμάτων, που τώ- 
ρα βρίσκονται σκόρπια στο έδα- 
φος Και παραλίγο να πάρεις τη 
δέση τους, όταν λίγα λεπτά πιο 
πριν οἱ αντίπαλοί σου πετάχτηκαν 
µέσα από τους θάμνους έχοντας 
στήσει µια καλή ενέδρα σε σένα 
και τους συντρόφους σου. Ία αμύ- 
Θητα πλούτη που βρίσκονται µέσα 
στα σεντούκια του αἰµατοθαμµέ- 
νου πτώματος που κείτεται στο 
πότωµα, όπου δευτερόλεπτα πριν 
έδινες µια πολύ σκληρή και εξσ- 
ντλητική µάχη. Η 


αποστολή που μόλις ανέλαθες 
από το µεγάλο µάγο του βασιλεί- 
ου σου (ως έμπειρος πολεμιστής ή 
ὡς σοφός μάγος) δίνοντάς σου 
ένα απ]/σεί, που κρατάς τώρα στα 
χέρια σου προκειµένου να το φυ- 
λάξεις καλά για να µην πέσει σε 
λάδος χέρια και έρθει το τέλος 
του κόσμου σου. Από την άλλη 
πάλι, το οµαδικό τρέξιμο που κά- 
γεις µε την οµάδα σου όταν, µπαί- 
νοντας σε µια σπηλιά λίγα µέτρα 
πιο πίσω για να διανυκτερεύσετε, 
και καδώς είστε άπειροι, δεν προ- 
σέξατε ότι η σπηλιά αυτή εἶναι 
φωλιά των ΤΓοί[, οἱ οποίο! µυρίζο- 
γτας φρέσκο κρέας, σας έχουν 
πάρει από πίσω. Στο επιραπέζο 
παιχνίδι ζεις κάθε στιγµή έντονα, 
το χαρακτήρα τον νιώδεις στο αἷ- 
µα σου, µε κάθε πόντο ζωής που 
χάνει ο χαρακτήρας σου νιώθεις 
σαν να χόγεις κάτι κι εσύ, Εχεις 
ποτέ νιώσει να χάνεις έναν (1εγ- 
ἵς/Μασε 16/15 Ιενεί που τον 
έχεις σνεβάσει από το ]/1; Σου 
εύχομαι να µη σου τύχει ποτέ. Συ- 
γκρίνεται το να κάνεις µια κρίσιμη 
ερώτηση σε έναν ΝΡζ ή Ρζ µπρο- 
στά σε µια άψυχη οδόνη, κοιτάζο- 
γτάς την αποχαυνωµένος, µετο να 
κοπάς κατάματα το συνομιλητή 
σου και να παίρνεις την απάντηση; 
Στο επιραπέζιο͵ αν κόνεις λάόδος, 
το πληρώνεις και μάλιστα µερι- 
κές φορές ακριθά, ακόµη και 
µε τῃ ζωή σου. Δεν έχει “δεν 
µου Βγήκε αυτή η µόχη, ας ὅσ- 
ναπροσπαθήσω...΄ ή ΄ας δοκι- 
µάσω να του πω Κάτι άλλο”. Οι 
άπειρες συζητήσεις, οι χιλιάδες 
προτάσεις, ο δεκά- 
δες εναλλακτικές 
λύσεις, δεν µπο- 
ρούν να συγκριθούν 
µε τις τρεις «τέσσερις 
τυποποιηµένες ερωτα- 
παντήσεις. Ία αστεία 
και Τα πειράγματα 
που ὃα ειπωθούν δα 
ακουστούν κι από 
άλλους, Δεν είσαι 
μόνος σου. Ίο παι- 
χνίδι αυτό σε κάνει 
να σκέφτεσαι, δες δε 
δες, για να γλιώ- 
σεις Το Τοµάρι σου 


από κόδε δύσκολη κατάσταση 
που δα αντµετὠπίσεις, απὀ κάθε 
λογής παγίδα που µπορεί να σου 
έχουν στήσει Κάποιοι παμπόνηροι 
για να προστατέψουν τους θη- 
σαυρούς τους ή την περοή τους 
από ονει 

Όχινσ παιδεύομαι προς ώρες να 
λύσω έναν γρίφο ήνα µοντέψω 
αν στο Τάδε σηµείο της οθόνης οἱ 
προγραµµατοτές έχουν θάλει τη 
“λύση” του γρίφου. 

Πού είναι οι δεκάδες κανόνες 
που υπάρχουν στα Βιβλία και που 
πολύ λίγους Όα δούμε κ! από αυ- 
τούς στο µέλλον στα (οπιρυ!εΓ 
ΚΡΟΣ λόγω των γνωστών προβλη- 
µάτων. Θα δούµε ποτέ το (Π]ζα[ 
ΗΙΝ; Τη µείωση της κἰνησής µας 
ανάλογα µε το έδαφος όπου Βρι 
σκόµαστε και Τόσα άλλα; Και πού 
ακούστηκε να έχεις έναν βαἰσαίῃ 
ο οποίος να µπαῄνει στα σπίπα να 
κλέθει και να σκοτώνει λωρς να 

“λογοδοτεί΄ πουθενά (Βλ. βοα 
αυγής (α1ε). Απαράδεκτο. 

Εχω να πω κι άλλα, αλλό δα 
πρέπει να γραφτεί Βιβλίο γιατις 
τόσες διαφορές μεταξύ των δύο 

ειδών παιχνιδιού ή ήγια να σας πα- 
ῥρουσιάσω το εππραπέζο ΑΡΔΡ 
όπως εἶναι. Και κάτι άλλο. Θέλω 
να διευκρινίσω ότι δεν έχω τίποτα 
εναντίον του Βα]αυγ5 αἱ ως 
παιχνίδι ίσα ίσα που το δεωρώ ως 
το ακριθέστερο παιχνίδι µέχρι 
στιγμής σε ότι αφορά τη µεταφο- 
ῥά κανόνων του ΑΌᾶΏ σε (ΡΟ 
και -όπως προανέφερα: είναι µέγα 
λάδος να τα συγκρίνουμε μεταξύ 
τους. Απλώς, µια και το αναφέρα- 
Τε, Το ανέφερα κι εγώ για να 
υπάρχει δυνατότητα σύγκρισης. 

Με εκήµηση 

ο ης Πεζοδροµισκής 
Σχολής µε μεταπτυχιακά Κουλουρ- 
τζή Πανεπιστηµίου [έξω από αυτό 
φυσικά για να είναι του εξωτερι- 
κού) 0Η.0. 


ΥΓ: Αλήθεια, παίζει ρόλο µε το 
π υπογράφει ο καθένας; Ποτέ δεν 
κστάλαθα για ποιον λόγο πολλοί 
υπογράφουν µε τους ΄τίλους” 
τους. Θέλουν να ΄΄πουν’ ήνα 
“δείξουν” κάτι µε αυτό ή µου φαῖ- 
νεται; 


ι 6 Φλεμας, 

Είναι βέβαιο πως τα «οπ]- 
Ρυ!θι ΒΡΟ» έχουν τη δική τους δυ- 
ναµική, που εἶναι εντελώς διαφορε- 
τική, Τουλάχιστον σε καίρια σηµεία, 
από αυτήν των επιραπέζιων. Το τι 
Θα προτιµήσει ο καθένας εξαρτά- 
ται από το βαθµό της κοινωνικότη- 
τὰς του, τον ελεύθερο χρόνο που 
διαθέτει και βέβαια από τα προσω- 
πικά του γούστα. Νομίζὼ πως στο 
άρθρο του ο Νάσος Μπέλλος κα- 
τέγραψε αρκετά διεξοδικά τις 


ομοιότητες και τις διαφορές ανάµε- 


σα στα δύο είδη, οπότε καθένας 
µπορεί εύκολα να θγάλει τα δικά 
του συμπεράσματα. 


ΑΙΕΝ ΥΨΙΠΕΤΕΙΝ! 


γαπητό “Ρζ ΛήαΣ/εγ’, 
Α Στο τεύχος υπ΄ αριθμόν 

117 ο έγκριτος συντά- 
κτης σας Φουρνιστάκης Λήανώ- 
λης, κατά τη διάρκεια του ρ/θ- 
γίθν/ για το ΡΑ- 18 της απε, 
αναφέρθηκε στην ] ]4η γΙηυαί 
Ἰαε[ίσα] Βγίπο ΥΙπος (ΥΤΕΗ/5) 
΄ήίπας ΟΓΕυη;”. Η 1 14 είναι 
όντως η µοναδική ελληνική εἰκο- 
νική μοίρα µάχης. Ιδρύθηκε στις 
Ι0 Μαϊου 1998 (σε ] ]/2 µήνα 
γινόμαστε 2 χρόνων|) και από τη 
στιγµή εκείνη κυριαρχούµε 
στους εικονικούς αιθέρες. ἔχου- 
µε ως τώρα εμπλακεί σε 8 ένδο- 
ξες µάχες, οἱ οποίες ήταν όλες 
γικηφόρες... Μπορώ µε σιγουριά 
να πω ότι είμαστε το μοναδικό 
αήττητο 5ᾳυσα{οη στο Διαδίκτυο 


σε ότι αφορά το ΕἰσῇΙθιο ΑπΙΛΟΙ- 


οςγ της σπεῦ. 

Αυτή τη στιγµή λειτουργούµε 
δύο µοίρες, µία για το Εἰ6/Ιθις 
Απβοίοαγ της «σπθ” και µία 
δεύτερη γα τον καινούριο εξο- 
µοιωτή της «απε”, το ἰ09ΑΕΙ Πριν 
από µερικές ηµέρες η ] 14 πρό- 
σθεσε σκόµα µία νίκη στο παλ- 
µαρέ της, κατατροπώνοντας τη 
Κογα| Ώοπίςῃ Αἱγ ΡογοθΙ 

Τη στιγµή που γράφεται η επι- 


στολή αυτή, οἱ πιλότοι µας γυαλί- 


ζουν τα αεροσκάφη µας, προκει- 
µένου να είμαστε έτοιμοι για τη 
γέα εκστρατεία που αρχίζει στις 
15/49, µε αντιπάλους τους 


΄ΒἰσεΚΗαν/Κε” των Η.Π.Α. 

Η Ι]4 αποτελείται από Ελλη- 
νες, Βρετανούς, Καναδούς, Δα- 
γούς και Αμερικανούς πιλότους 
(µε τους Ελληνες να αποτελούν 
την πλειονότητα φυσικά). Αριδ- 
μούμε γύρω στα 90 µέλη αυτή τη 
στιγμή [ενεργά και µη]. Μέλη µας 
άνθρωποι όλων των ηλικιών από 
Ιό ως 66 ετών (χεχε, η αρρώ- 
στια γΙα τα αεροπλάνα είναι µε- 
γάλη)... 

Σας προσκαλούμε να επισκε- 
φθείτε το αρχηγείο µας και να 
συμπληρώσετε την αἴτηση στρσ- 
τολόγησης, εφόσον µοιραζόσα- 
στε το ἰδιο µερόκι µε εµάς... Εόν 
ψάχνετε για διασκέδαση και εἷ- 
στε πρόθυμοι να κάνετε φίλους 
από όλον τον κόσµο, η ] 14 εἶναι 
ό,τΙ πρέπει για εσάς... 

Σμήναρχος Δημήτριος 

΄ΎΕΙ΄ Βερνής 


ΥΓ. Ἱ: Δώστε, ρε παιδιά, καμιά 
αυξησούλα στον Μανώλη. 

ΥΓ. 2: Υποσµηναγέ Φουρνιστά- 
κη, παρουσιάσου για εντατική 
Προπόνηση στην προσγείωση... 

Ακόμα πληρώνουμε τα ΄σπα- 
σµένα” Ευποῄοβῄει» από τις τελευ- 
ταίες πτήσεις σου... Εχουν ακριθό 
5θ/νίοθ Τα άτιµα, ΙΟΙ/ 

ΥΓ. 3: Αν ξέρετε, ρε παιδιά, κα- 
µία διεύθυνση από τουρκικό 
5ᾳυσαἴοη, στείλτε την Α5ΑΡΙ Ευ- 
χαρίστησή µας να τους... περιποιη- 
δούμε 

ΥΓ 4: Αισιοδοξούµε σε 2Οσέ- 
λΙδο αφιέρωμα στην ] ]4, μάλλον 
καλύτερα ὃα ήταν να βγάλετε ει- 
δικό ένθετο... 

ΥΓ. 5: Το ῦδΙ µας εἶναι τα 
εξής: ΠΗρυ/ΠΙΟ/1 14/1 /απος 
ΒἰςβΙθις ΑπΙΛοίοαγ 5εε/οη) ὅ- 
Λήρυ/ΗγΙΟ/υραί ] 141 /σπες 
0948 οθε/{οη)/ 

ΥΓ. 6: Επικοινωνήστε µαζί µας 
στέλνοντας Θ-πια στο 
νθί ] 141/Θγαβοο.οοπι ἅ 
υραί | ]4ἡνθ/οΙπιαίιοοπή 


Σμήναρχέ µου, 

Καταρχήν, επιρέψτε µου 
να υποβάλω ταπεινά τα σέβη µου. 
Είμαι θέβαιος ότι µετην ] 14 να 
ἵπταται στους αιθέρες του κυβερ- 


ε-πια!] αἀάγεςς: ρεπιας!θγθεοπιρυρΓγθς5.Ω/Γ 


γοχώρου, ουδείς πρόκειται ποτέ να 
απειλήσει το ΟγΟε/ῇΙΕ Αθηνών ήνα 
τολμήσει να παραθιάσει τον εναέ- 
ριο χώρο µας (ποιες αναχαπίσεις; 
Κατάρριψη µε τη µία στους δρασύ- 
δειλους|), Προτρέπω μάλιστα τους 
αναγνώστες µας να στρατολογη- 

ύν πάραυτα και να πάρουν φύλ- 
λο πορείας για την 1 14 - αν κάποια 
στιγµή Βέβαια χρειαστούν καμιά 
αδειούλα έχουµε τα µέσα, έτσι 
σμήναρχέ µου; Όσο για τον Φουρ- 
γιστάκη, σκέφτομαι πράγματι να 
του δώσω αύξηση - στις ώρες δου- 
λειάς! 


ΜΡ3 ΚΑΙ ΞΕΡΟ ΨΩΜΙ 


Α γαπητό “Ρζ ΛήαΣ/εγ’, 


Υποθάλλω για δεύτερη 
φορά τα σέθη µου στο 
κορυφαίο περιοδικό για υΠΟΛΟΥΙ- 
στές στην Ελλάδα! [Το πρώτο 
γράμμα µου πού Βρίσκεται; ;]] 

Αηγναγ... Το θέμα µου αυτή τη 
φορά ΔΕΝ είναι η πειρατεία. Το 
θέµα έχει χιλιοσυζητηθεί και δεν 
υπάρχει τίποτα άλλο να προσδέ- 
σω. Λέω απλώς ότι τάσσοµαι κα- 
τηγορηµατικά κατά της πειρατεί- 
ας και ένας από τους λόγους ε- 
ναι ότι προτιμώ να δίνω τα 10:15 
χιλιάρικά µου στην εταιρία 
[εφόσον το παιχνίδι τα αξίζει) µό- 
γο και µόνο για να δω στο µέλ- 
λον το 5θαυε/ του παιχνιδιού που 
αγόρασα. 

Κλείνει η παρένθεση και µπαί- 
γῶ στο θέµα µου. Αυτό δεν είναι 
ἆλλο από τα περιθόητα ΜΡΟ. ΠΙ- 
στεύω και ξέρω ότι όλο και πε- 
ρισσότεροι χρήστες αρχίζουν να 
ασχολούνται, αφού στο ΙπΙθΓΠΕΙ 
Βρίσκονται πολύ εύκολα και ΜΡΦ 
Ρίαγει» καθώς και πολλά ῄ]θ: 
για όλα τα γούστα. Είναι λογικό 
το περιοδικό να είναι κατά της 
όλης Ιδέας, λόγω των γνωστών 
προβλημάτων µε τα πνευματικά 
δικαιώµατα των καλλιτεχνών 
(όπως συμβαίνει και µε την πει- 
ρατεία των (Ρ-ΚΟΜΑ), Δεν εἶναι 
σωστό να Βρίσκει κανείς µε λίγο 
ψάξιμο ΟΠΟΙΟ τραγούδι θέλει, 
γα το κατεβάζει ΤΖΑΜΠΕ, να το 
χαίρεται όποτε δέλει και ο Καλλι- 


τέχνης να µην κερδίζει τίποτα. 


ΡΟ Μανιοτ(ΕΕΗ8 


Κσταλαβθαίνω, λοιπόν, τις όποιες 
αντιδράσεις υπάρξουν και συμ- 
φωνώ, όπως κάνω και µε την πει- 
ροτεία. 

Αυτό ὡστόσο το οποίο µπορεί 
-κατά τη γνώμη µου- να Κάνει το 
περιοδικό, είναι να συγκρίνει 
τους γνωστούς ΜΡᾷ ρἶαγει: 
(ροπίαυθ, νήπαπηρ και πόει λέγο- 
ντας), έτσι ώστε οἱ αναγνώστες 
να αποκτήσουν µια πλήρη εικόνα 
για την κατάσταση και να βρουν 
αυτό που τους ταιριάζει. Εννοεί- 
ται, µόνο για ΛΟΠΊΘ υ58 και µετα- 
τροπή τὼν (Ρ5 που έχουν. 

Τελειώνοντας, λέω ένα µεγάλο 
ΜΠΡΑΒΟ σε όλη τη συντακτική 
οµάδα του περιοδικού. Κθερ υρ 
/ἠθ σοοα νοηί, θ΄ νήῃ γου!// 

Νίκος Π. 


Φίλε Νίκο, 

Η παράνομη διακίνηση 
οποιουδήποτε είδους, ειδικά µάλι- 
στα όταν μπαίνει θέμα παραθία- 
σης πνευματικών δικαιωμάτων, µας 
βρίσκει κάθετα αντίθετους. Και εἰ- 
ναι φυσικό να συμβαίνει κάτι τέ- 
τοιο, αφού και τα ἴδια τα κείµενα 
που διαθάζεις, τόσο στο “Ρς Μας- 


Ι6Γ” όσο Και στα υπόλοιπα περιοδ- 


κά, δεν είναι παρά πνευματικά 
προϊόντα που και εµείς δεν ὃα δέ- 
λαµε να τα εκμεταλλεύεται οποι- 
οσδήποτε χωρίς την άδειά µας. 
Όλοι όσοι αγοράζουν σήµερα κό- 
πιες, όταν αύριο θγουν και οι ίδιοι 
στην αγορά εργασίας ὃα καταλά- 
Βουν πόσο άσχημο είναι να κλέ- 
βουν τον κόπο σου. 


ΕΜΗΓΟΕΡς Μο:ιε; 


ο --- ΘΑ . (8) με, 


Άμα 


Μόνο που τότε Όα είναι αργά για 
γα επανορθώσουν για την κλοπή 
που έκαναν κάποτε και οἱ ἴδιοι στον 
κόπο κάποιων άλλων.. 


γαπητό “Ῥζ ΛήαΣ!εγ”, 
Αφήνω τα γνωστά κολα- 
κευτικά σχόλια και µπαί- 
νω κοτευθείαν στο ψητό”. Αφορ- 
μή για το γράμμα µου είναι η ὅια- 
µόχη που έχει ξεσπάσει τελευταία 
µεταξύ Ρζ και Ρίαγ»Ια/οη. Εγώ, 
ὡς κάτοχος και Τῶν δύο µηχανη- 
µάτων, ὃα προσπαθήσω να θάλω 
κάποια πράγματα στη δέση τους. 
Καταρχήν, παρατηρώ τελευταία 
πολλούς Ρζάδες να λένε για το 
πόσο Ισχυρά εἶναι τα Ρζ5 τους και 
πόσο αδύναμο είναι τεχνολογικά 
Το ΡΟΧ. Μήπως ξεχνάνε ότι το ΡΟΧ 
εἶναι ήδη έξι χρόνων; Μπορείτε να 
µου πείτε ένα Ρζ έξι χρονών σε τι 
θα μπορούσε να χρησιμεύσει σή- 
µερα; Μάλλον αντίκα ὃα ήταν και 
8α το είχαμε µόνο για να δυμόμα- 
στε πού και πού το ένδοξο παρελ- 
δόν και τις ατελείωτες ώρες 
µηροστά στη μαύρη οδόνη του 
ΡΟ5 (άντε των ΥΠ 3.κ). Ενώ το 
ΡΟΧ όχι µόνο αντέχει, αλλά τώρα 
παρουσιάζει και 
τα καλύτε- 


ραπαι- 


χνίδια του (ΕΕΥΙΙ, Οταπ Ἰυγίσπιο 2, 
Κεσίαεη! ΕνῄΙ 3 κ.λπ.) Ασε που εἷ- 
ναι ρἶυς΄π΄ρίαγ και δεν χρειάζεται 
να κάνεις ἱποία[[ των δέκα λεπτών 
που σου Ἱρώνε Και όλο το δίσκο 
(το Νοε!υγπθ, αν δεν κόνω λάδος, 
θέλει γύρω στο 168, χωρίς να 
υπολογίζουμε το χώρο για τη 
νίΠυα[ πἹΘΠΊΟΗ/). Στο Ρ9Χ το µόνο 
που Κάνεις εἶναι να βάζεις µέσα 
το (ΡΏ, γα πατάς το οη και να αφή- 
νεσαι στη µαγεία των αγαπημένων 
σου παιχνιδιών. Επίσης, για να πα- 
ξεις παιχνίδια αξιοπρεπώς στο Ρζ, 
δίχως να σου σπάνε τα νεύρα από 
τα πολλά ο|ον/σονηη» και Τα ΚΟλ- 
λήματα, ὃα πρέπει να έχεις ένα 
αρκετά Βαρθάτο μηχάνημα και 
δεν ξέρω πολλούς Ρί υ5θ:5 που 
έχουν όρεξη να σναβαδµίζουν 
κόδε µήνα το µηχάνηµά τους Προ- 
κειµένου να παίξουν τις τελευταί- 
ες κυκλοφορίες [π.χ. το ὑ]ήπιαιΧ 
που θέλει έναν Ρεπῄυπι ],20Ηζ 
και µία γοοσςοο 8000 για να τρέ- 
ξει ανεκτά - αλήθεια κ. Ίσουρινά- 
κη εσείς πώς µπορέσατε να το 
τρέξετε χωρίς κανένα πρόθληµα; 
Πα πείτε και σε µας το μυστικό, 
γιατί δεν ευτυχήσαµε να το δούμε 
να τρέχει στον ΤαΠεΙνό υΠΟλΟΥΙ- 
στή µας]! Τέλος, όσον αφορά στο 
Βἰθεπι, δεν λέω, εἶναι καλός Θπι- 
υἱαίοι, αλλά δέλει πολλή δουλειά 
ακόµα για να μπορέσει να αντικα- 
ταστήσει το πραγµατικό 
ΡΙαγδΙσ/ίοη (μιλώ εκ πείρας). 

Για το ΡίαγδΙαΠοη 2 τώρα ὃα 
σας μεταφέρω κότ! που διό- 
Βοασα σε πολιτική εφηµε- 

ρίδα: “Ένας βεπῄίυπη ({/ 
80Ο µε μια Οε/οιεθ 
256 δεύτερης γενιός 
και με 22όΜ8Β ΚΑΜ ὃσ 
ΓΠΛΗΣΙΑΖΕΙτις δυνατό- 
τητες ενός 

ΡΙαγδΙαῄοη2΄Ἰ Δεν εἶναι 

τυχαίο που από τη δεύ- 

τερη µέρα τῆς κυκλο- 
φορίας του έφτασε 


- ΕΛΛΑΣΣ 


. 


τς 960.000 πωλήσεις! Και σαν να 
µην έφτανε αυτό, τεηραπλασίασε 
τις πωλήσεις ΓΥΡΙ Και όλα αυτά 
έγιναν µόνο στην Ιαπωνία (άντε, 
και από τα µέρη µας). 

Αυτά είχα να πω επίτου Θέμα- 
τος. Και µη φανταστείτε ότι τα 
γράφω όλα αυτά επειδή δεν έχω 
γρήγορο Ρ: (ζΜεοη 333 ο/ν 
στα 900, 128ΛΒ ΚΑΜ, (πθαίΐνε 
Απηηισιοι βπο, 9Ρἱἱνθ] για να κά- 
νουµε και το νουµερόκι μος/. 

πιστεύω ότι µερικά πραγ- 
µατάκια έπρεπε να µπουν στη δέ- 
ση τους και να σταματήσουν µερι- 
κοί ειδήμονες (έτσι, κ. Αθρομίδη] 


να λένε πόσο άχρηστο µηχάνηµα 
εἶναι το Ρ9Χ. Εξάλλου όλοι ὃα δέ- 


λαμε να υπήρχε ένα Όταη Τυήίσπιο 
για τον υπολογιστή µας, έτσι δεν 
είναι; 

Θα ήθελα να γράψω και µερι- 
κά πραγµατόκα για το θέμα της 
πειρατείας, αλλά φοθάμαι πως 
το γράμμα µου ὃα γίνει πολύ µε- 
γάλο και κουραστικό (ωραίο το 
καρφόκ! µου;). Θα γράψω µονό- 
χα ένα. Προτιμάτε τα γνήσια, παι- 
διά! Δεν νομίζω ότι 10 χιλιάρικα 
είναι πάρα πολλά για ένα παιχν!- 
δι που ὃα σε απασχολήσει για 
κάνα µήνα [εκτός και αν είσαι 
πωρωμένος και τα τελειώνεις µέ- 
σα σε µια νύχτα) σε σύγκριση µε 
τα 20 που πρέπει να δώσεις για 
ΤΟ αντίστοιχο στο ΡΞΧ. Ασεπου 
είναι και πιο αξιόπιστα. 

Κθερ υρ ήιθ ᾳοοά οκ 

Ζώης [Ώεαίῃ Αποει) 


ν Φίλε Ζώη, 

Μια και σου αρέσουν τα 
καρφάκια και µισείς τις αναθαθμἰ- 
σεις και τα κόλπα των εταιριών, να 
σου κάνουμε µια ερώτηση: Το 
Ριαγ»Ια[ίοη 3 πότε είπαμε ότι 
βγαίνει; 

Ὁμολογώ, πάντως, πως η κοµί- 
να µε τις κονσόλες είναι καλοστη- 
µένη. Φθηνό το µηχάνηµα για να 
αγοράζει ο λαός, µετά όµως, αν 
δέλεις και παιχνίδια, πρέπει 

γα ακουµπήσεις όλο το 

χαρτζιλίκι, αλλιώς µέ- 
γεις να κοιτάζεις έκ- 

Όαμβος το δαύµα της 
τεχνολογίας... 


.. 


τσ ΄ 
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ΑΜΕΙΑΝΟΗΤΟΣ... 
ΠΕΙΡΑΤΗΣ! 


Α γαπητό ΄Ρζ Λαρ!ει”, 


Καταρχήν, πρέπει να σου 

πω συγχαρητήρια για την 
τόσο πλούσια και τόσο καλή ύλη 
του περιοδικού σου, που σε ανα- 
δεικνύει κορυφαίο σνάµεσα στα 
τόσα άλλα ελληνικά περιοδικά 
που ασχολούνται µε Θέματα σχετ:- 
κά µε τους υπολογιστές. Παρ΄ όλα 
αυτά, δεν έχεις καταφέρει ακόµα 
να γίνεις τέλειο [τουλάχιστον κατά 
τη γνώµη µου) αφού σκόµα δεν 
έχεις δημοσιεύσει σε Κάποιο από 
τα τεύχη σου σε ένα συνοδευτικό 
(0-ΚΟΜ την πλήρη έκδοση του 
φοβερού και Τόσο πωρωτικού παι- 
χνιδιού 5Ιανε Ζεγο (πολλά δεν ζη- 
τόω;). 

Τώρα όµως ὃα ήθελα να µιλή- 
σω λιγόκι για ένα φλέγον θέμα 
στο χώρο των οοπηρυ!εΓ 6σπηθ», 
την πειρατεία. Θέλοντας να ξεκα- 
δαρίσω τη Θέση µου, σας λέω ότι 
το 9076 των παιχνιδιών µου εἶναι 
πειρατικά και ότι είμαι ένας αµε- 


ΕΗΕΤΟ; νου: 


τανόητος πειρατής. Και αυτό επει- 
δή εδώ στην πόλη των Σερρών 
όπου µένω, οἱ πµές των οηἱσίπα] 
παιχνιδιών εἶναι σχεδόν εξωφρεν!- 
κές, Αυτό που λέει ο ἰοσας; στο 


τεύχος ] 10 σχετικά µε ένα µαγαζ! 


εδώ στην πόλη µας που πουλάει 
τα παιχνίδια 7.000 δρχ. ακριβότε- 
ρα από το κανονικό είναι αλήθεια, 


το ξέρω κι εγώ το κατάστημα. Συµ- 


µερίζομαι απόλυτα την άποψη του 
φίλτατου ΚΕΧ στο τεύχος | 15: 
Εσείς εκεί οἱ συντάκτες Του Περιο- 
δικού, εκτός του σταθερού σας 
μισθού, παίρνετε και δωρεάν 
6απῃθ» για παρουσίαση, οπότε εύ- 
κολα κατακρίνετε την πειροτεία. 
Τα πράγματα όµως δεν εἶναι τόσο 
εύκολα και για έναν µαθητή Λυ- 
κείου [όπως τυχαίνει να εἶμαι κι 
εγώ) που πρέπει να περιμένει κότι 
βδομάδες, κάνοντας οικονομίες 
από το χαρτζλλίκι του, για να αγο- 
ράσει ένα Τιρεγίση 5υη, που εδώ 
στις Σέρρες κάνει γύρω στις 
20000 δρχ. Πα τις κόπιες που 
έχω στην κατοχή µου δεν αισθά- 
νοµαι περήφανος, αλλά ούτε και 


τύψεις, οπότε δεν τα γράφω αυτά 
ζητώντας εξιλέωση. 

Και όσον αφορά στις µεγάλες 
εταιρίες στο χώρο τὼν «οπηρυ!εΓ 
9απιθ», δεν πρόκειται να αγορό- 
σω αυθεντικό κανένα σπό τα παι- 
χνίδια τους όσο αυτές εξακολου- 
δούν να αδιαφορούν για τους κα- 
ταναλωτές και αντί να κατεβό- 
σουν λίγο τις τιµές τους τις ανε- 
βάζουν συνεχώς. 

Τέλος, ὃα ήθελα να συγχαρώ 
τους συντάκτες σου για την πολύ 
καλή δουλειά που κάνουν (αν και 
ομολογουμένως χρειάζονται κά- 
που κάπου και λίγο µαστίγωμο]. 
Αν συνεχίσουν έτσι, ὃα πρέπει σε 
λίγο καιρό, για να καλύψουν τς 
ανάγκες τὼν εκατομμυρίων ανα- 
γνωστών του περιοδικού, να δου- 
λεύουν πρωί μεσημέρι, μον 

ικά, 

Φ]ανε Ζεγο 
ἱ 4 Φίλεμας, 

Ὁμολογώ πως δεν σε κατα- 


λαθαίΐνω: Δηλαδή αν δεν παίρναµε 
δωρεάν παιχνίδια, Όα έπρεπε να τα 


κλέβουµε; Φαγητό δεν µας δίνουν 
τζάμπα οἱ εταιρίες, αλλά αυτό δεν 
σηµαίνει πῶς πηγαίνουμε στα σού- 
περ µάρκετ και κλέβουμε κοτόπου- 
λα ή σαλάμια! Κι αν π.χ. Θέλουμε 
γα αγοράσουμε ένα αυτοκίνητο, 
κάνουμε οικονομίες κι όταν µαζέ- 
Ψουμµε τα λεφτά, πηγαίνουμε και το 
αγοράζουμε. Τα παιχνίδια δηλαδή 
τι είναι; Είδος πρώτης ανάγκης που 
δεν μπορούμε να ζήσουμε χωρίς 
αυτό και πρέπει να το κλέψουμε, 
αν δεν έχουµε την οικονομική δυ- 
γατότητα να το αποκτήσουμε εδώ 
Και τώρα; 


ΜΥΘΟΣ ΤΟ ΗΝυύΣ; 


γαπητό “Ρζ Μανίε’, 
Α Είναι η δεύτερη φορά που 

γράφω και δα ήθελα επ΄ 
ευκαιρία να σας ευχαριστήσω για 
τη δημοσίευση του προηγούμενου 
γράμματος. Ας περάσω λοιπόν 
στο κυρίως θέµα: 

Αρχικά, α ήθελα να αναφερ- 
δώ λίγο στο Ιήπυχ, το οποίο νομίζω 
πως έχει υπερτµηδεί, τουλάχιστον 
στην παρούσα φάση. Ἱέρω ότι ὃα 
σχολιαστώ πολύ έντονα, α µε χα- 
ῥρακτηρίσουν κολλητό του βασιλά- 
κη και πόει λέγοντας, αλλά εγώ 
οφείλω να πάρω µια ξεκόδαρη 
στάση απέναντι στα πράγματα. 
Λοιπόν, ξέρω ότι το ἰἱπυχ έχει πολ- 
λές προοπτικές και λαμπρό µέλ- 
λον και επίσης εἶμαι σίγουρος πως 
εἶναι ένα πολύ σξιόλογο λειτουργ!- 
κό, Παρ΄ όλα αυτά υποψιάζοµαι 
πως κάποιοι έχουν αγανακτήσει 
τόσο µε τη ΜἰεΓοδοῄ που έχουν 
αρχίσει να µη Βλέπουν τα πράγµσ- 
τα αµερόληπτα. 

Επικεντρώνομαι λοιπόν σε δύο 
σηµεία. Πρώτον, το ἰίπυχ εἶναι 
πράγματι δωρεάν, αλλά µόνο αν 
το κατεβάσεις από το |ΠΙθΓΠΕΙ. Αν 
όμως πας να αγοράσεις μια διονο- 
μή µε ππαπυα[ από την σγορό η 
φθηνόπερη διανοµή είναι αυτή της 
Φυ58 µε µέσο κόστος Ἰ 1.900 δρχ., 
ενώ πολλές διανομές φτάνουν τις 
20000! βωτώ, λοιπόν: Είναι αυτό 
δωρεάν λειτουργικό; Και µην 
ακούσω από κανέναν ότι αυτά τα 
χρήματα είναι ίσα ίσα για να καλύ- 
ψουν το κόστος (ΠΡ και πιαπυσ[, 


”. ., {49. 


Η µεγαλυτερῃ αλυσιδα 
παταστηµατων πλΛλήροφορ!κµῃης 
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..«Και σας παρουσιάζει 
τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των σαπιθ5 


ΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΞΕΝΗΕΓΕΙ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΠΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΕΝΑΕ 
ΜΟΝΒΔΒΙΚΟ ΤΡΟΠΟ ΠΒΡΟΥΣΙΗΖΕΙΟ 


.5 Τις τελευταίες ειδήσεις από το ΙπίθγπθΙ! 

-5 Επίκαιρα Θέματα Πληροφορικής 

. Ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις 

.» Προτάσεις για σελίδες του ΙπίθΓπε! 

5 Αποκαλύψεις που αφορούν στα Ἱορ Ὀονπίοαα 
Μία εκπομπή µε πλούσιες δόσεις ψυχαγωγίας, 
διαγωνισμούς και πολλές έξυπνες εκπλήξεις 


ΣΤΑ ΕΜ 101,8 και 100,9, ΣΤΑ ΜΕΣΑΒΙΗ 981 
και σε τοπικές συχνότητες 
σε ολόκλπρπ την Ελλάδα 


γιστί τότε ὃα µε πιάσουν τα γέλια. 
Πστί αν το δεχτούμε αυτό, τότε το 
κόστος τῶν γ/παονι 98 φαίνεται 
απολύτως λογικό. 

Από την άλλη, όλοι δικαιολο- 
γούν το Ιπυχ να έχει βυᾳ, αλλά 
δεν µπορούν να ανεχτούν το ίδιο 
και από τη Μἱσποδοή. Όλοι λένε 
πως είναι πολύ λογικό το Ιίπυχ να 
µην υποστηρίζει, έστω για λίγο και- 
ρό, µια πχ. ποσήγνωστη κάρτα 
γραφικών, απαιτούν από τα 
ΨγΙπαονι» να υποστηρίζουν και το 
πιο εξωτικό περιφερειακό. Και µη 
µου πείτε πως η Μαοροῄ έχει 
πολλούς προγραµµσηστές, γιστη 
παγκόσμια κοινότητα προγραµµα- 
πιστών του [{πυχ εἶναι μεγαλύτερη 
από τον αριθµό όλων των προ- 
γραμµατιστών που έχει προσλάθει 
ποτέ η Μία 

Και όσον αφορά στη φιλικότη- 
τα, δεν το συζητάμε. Το [ίπυχ εἶναι 
σκόµα σε Βρεφική ηλικία. Δεν 
υποστηρίζει πολλές συσκευές, ενώ 
η χρήση του απαπείνα αφιερώ- 
σεις πολύ χρόνο. Οπ πιθανόν κερ- 
δίζεις σε χρήμα µε το ἰπυχ πρέπει 
πολλές φορές να το διαδέσεις σε 
χρόνο για την εκµάθησή του. 

Τελειώνοντας, να 
πως ΔΕΝ ΕΙΜΑΙ ΚΑΙΑ του [ἰπυχ. Ίο 
θεωρώ ένα πολύ αξιόλογο λει- 
τουργικό, ΑΝΑΓΝΩΡΙΖΩ πως είναι 
σε µικρή ηλικία, στο προσεχές 
µέλλον δα κόνει δαύματα και εἶναι 
αποδοτικό Και προσαρµόσιμο. 
Απλώς πιστεύω πως όλα πρέπει να 
κρίνονται µε ίσους όρους και όχι 
από αντίδραση και µόνο. Φυσικά, 
θα δώσουμε περισσότερη προσο- 
χή στους πιο μικρούς και ελπιδο- 
φόρους της Βιομηχανίας τν υπο- 
λογιστών, αλλά ὁ όχι και να Κάνουμε 
τα στραθό μότια όπου νοµίζουµε.. 

Και τώρα κάποια άλλα πρόγµα- 
τα που µε απασχολούν. 

Α) Ἰώρα τελευταία οἱ εταιρίες 
έχουν χαλάσει πολύ όσον αφορά 
στις συσκευασίες τῶν προϊόντων. 
Μερικές φορές πιάνω το κουτί Κά- 
ποἰων παιχνιδιών και το κουνόω να 
δω αν έχει τίποτα µέσα. Χάλια, χά- 
λια τελείως! 

Β) Θσ ήθελα επίσης να παρσ- 
τηρήσω την υποκρισία ορισμένων 
που όλο κλαίγονται όπι οἱ εταιρίες 


τους αναγκάζουν να κάνουν όχρη- 
στες και συχνές σναβαδµίσεις και 
τέτοια. [ια σιγά, ρε παιδιά, ποιος 
σας αναγκόζει να κάνετε κάτι τέ- 
ΤΟΙΟ; Είναι σαν να µου λετε πως εἷ- 
μαι αναγκασμένος να αγοράσω το 
τελευταίο βίυθ-]θση της µόδος ή 
τον τελευταίο δίσκο του Σφακισ- 
νάκη τη µέρα που βγαίνει, Δεν σας 
αναγκάζει κανείς! Ο σωστός χρή: 
στης υπολογιστή αλλά γενικά ο 
σωστός καταναλωτής, στοδµίζει 
τις ανάγκες του και προχωρόει. 
Δηλοδή πρέπει να έχεις την τελευ- 
τοία κάρτα γραφικών των εκστό χι: 
λιάδων για να κάνεις τη δουλειά 
σου; Καιτη θες μόλις θγαίνει; Τότε 
την, μεγάλε, κα µη γκρι 
νιάζεις ότι σε αναγκάζουν συνέ- 
χεια σε αναβαθμίσεις. Οἱ εταιρίες 
σ΄ αυτό στηρίζονται, ότι δηλαδή 
ὃες το καλύτερο και το ακριθότε- 
ῥρο για να πουλήσεις μαγκιά! 
Δηλαδή, ρε παιδιά, δεν µπορείτε 
να καταλάθετε πως η Οε/οιοθ σε 
3 µήνες ὃα έχει 90000 δρχ, Πρέ- 
πει να την αγοράσετε τώρα που 
Πρωτοβγήκε; ΛΊην είστε δύμστα. 
Αυτά από µένα για την ὧρα. Εἷ- 
ναι και άλλα πολλά που µε απα- 
σχολούν, αλλά ον τα γράψω δα 
Θέλω ένα “Ρζ Λαξίεγ΄ µόνος µου. 
Αντε, εύχομαι σε όλους τους ανα- 
γνώστες να είναι καλά και να προ- 
σποδούµε όλοι να έχουµε όσο το 
δυνατόν κριτική σκέψη απέναντι 
σε όλα 
Βγή Ψαγ, επειδή πολλοί µε 
ρώτησαν, είμαι µόνο 20 χρόνων. 
Νικόλαος Βασδέκης 


Φίλε Νίκο, . 

Καταρχήν, το [ίπυχ ΕΙΝΑΙ 
δωρεάν λειτουργικό. Αν κάποιοι το 
Βάζρυν σε.. πολυτελή συσκευασία 
και το πουλάνε, αυτό δεν σηµαίνει 
πως δεν µπορείς να το Βρεις και 
τζάμπα. Αλλωστε και στο παρελθόν 
έχουµε δώσει δωρεάν διανοµές του 
Βπυχ κι εµείς, µέσα από τα (0- 
ΚΟΜΣ του περιοδικού, χωρίς να 
χρεώσουμε τίποτα εξτρά. Αυτός εί- 
γαι και ο λόγος που δεν φωνάζει 
κανείς για τα μειονεκτήματα του 
ὕπυχ, ενώ αντίθετα υπάρχουν Ππα- 
ῥράπονα για τα γΜπάον/ς: Τα τελευ- 
ταία για να τα αγοράσεις πρέπει να 


τα πληρώσεις, οπότε φυσικό εἶναι 
να έχεις και απαιτήσεις, έτσι δεν εἰ- 
ναι; Όσο για αυτούς που ονοµάζεις 
υποκριτές και αναρωπέσαι γιατί 
άραγε Όα πρέπει να αγοράσουν την 
τάδε κάρτα και να τα σκάσουν, ο 
λόγος εἶναι απλός; Επειδή αύριο ὃα 
ϐγει ένα παιχνίδι που Όα το θέλουν, 
αλλά δεν ὃα υποστηρίζεται από την 
παλιά κάρτα τους, όπως μεθαύριο 
θα θγει ένα άλλο που ὃα απαιτεί 
περισσότερη µνήµη απ’ ότι έχουν 
Κ.οικ. τσι, οἱ εταιρίες δημιουργούν 
κυρίως στους «απῃε/5, οἱ οποίοι 
πλήττονται περισσότερο απ’ όλους 
εξαπίας αυτής της πραγµατικότη- 
τας, ένα εκβιαστικό δίλημμα: Ἡ Όα 
αναθαδµιστείτε ή δεν Όα παίξετε 
καινούρια «απηθ»! Και, δυστυχώς, η 
απάντηση που δίνουν οἱ περισσότε- 
ροι σε αυτό το δίληµµα είναι πως 
“αφού µπήκαµε στο χορό, θα χορέ- 
ψουμε”. Και κάποιοι τρίθουν ΙΚανο- 
ποιηµένοι τα χέρια τους... 


ΕΝΑΣ ΠΡΩΗΝ... 
ΔΙΔΑΚΤΟΡΑΣ! 


ρίσκὠ το κουράγιο να 
ΠΠ σας γράψω, µια και µου 

απέσυραν πλέον τον τίτ- 
λο του διδάκτορα (άκου πρόγµα- 
τα|) και πλέω σε πελάγη δυστυ- 
χίας. ἕνα σαφές δείγμα αχαρι- 
στίας, λοιπόν... 

Όταν λοιπόν πριν από λίγο και- 
ῥό (σης ένδοξες ετούτες μέρες) 
αρχισυντάκτης ήταν ακόµα ο[. 
Παπρίκος, όλοι κάναν ουρές για 
να τον φάνε, Ε, κι επειδή, άνθρω- 
πος [/ εἶναι κι αυτός, έπρεπε να ξε- 
σπάσει κάπου, στους “υπεραγαπη- 
τούς” συντάκτες του. 

Και γίνεται αρχισυντάκτης ο Ε. 
Κράτσας [εσείς δηλαδή, αγαπητέ 
κύριε], 

Με χαρά, λοιπόν, γίνεται το 
απαραίτητο “πάρτι”, και ο ένδοξος 
Γ Π. παραδίδει το σκήπτρο της 
εξουσίας (το μαστίγιο µετις εννέα 
ουρές δηλαδή στον νέο υπεύδυ- 
νο, ο οποίος για να το δοκιμάσει 
υπόσχεται “αξέχαστες” στιγμές 
στους [ξανά] αγαπητούς του συ- 
ντάκτες µετά το τέλος της γιορτής. 

Και όµως... όλοι ξέχασαν τον 
ηρωικό Πατρίκο... 


ΑΛΛΑ ο μύδος θα ξοναζήσει! 
Η αλήθεια δα αποκαλυφθεί! 

Σέρουµε τα πάντα για Το νέο 
οη/]ἱπθ ΑΡΟ Ρς ΜΑΣΤΕΚ Ἱ: ΤΗ 
(αἰσεοπῃθ» οἱ βαίη, όπου οἱ δύ- 
σµοιροι συντάκτες ὃα προσπα- 
δούν να γλιτώσουν από το διευ- 
δυντή Σύνταξης [προτείνω να αρ- 
χίσετε από τώρα τη δηµιουργία 
σχετικής στήλης και να καταργή- 
σετετην Τ40). 

Και αφήστε τα αυτά, γιατί ξέρω 
πως λάβοτε 6-πιαί/ για τον Κσ- 
φούρο από την ΒΙἰζζατα, ώστε να 
“ποζάρει” για τη δηµιουργία τού 
5ρ/θ του ΠἱαΡΙοΙ Και πολλά άλ- 
λα που δεν έχω αρκετό βαπα- 
μα!ῇ για να τα γράφω... 

Τέλος, µια σοβαρή ερώτηση: 
Καθώς είµαι κάτοικος Θεσσαλο- 
νίκης, ὃα σας πρότεινα -αν γίνε- 
Τα(- το ΟΓαπαβΡγἰχ να λάβει µέρος 
ταυτόχρονα στην Αθήνα και τη 
Θεσσαλονίκη. Βεβαίως, τα δύο 
Κέντρα δα συνδεθούν µεταξύ 
τους µέσω [ΠΙΟΤΕ ή Ιβασεα (πο. 
Όπως καταλαβαίνετε, είναι Ππρογ- 
µατικά κρίμα να χάνουμε ένα τό- 
σο µεγάλο γεγονός [και μάλιστα 
δύο φορές]. 

Παρακαλώ, απαντήστε µου σε 
αυτήν την ερώτηση! 


(Πρελούδιον: Ο άνθρωπος εἷ- 
γαι µονοκόμµατος και στενοκέφα- 
λος, οπότε τον αγνοούμε...) [ξέρε- 
τε εσείς...) 

Δημήτρης Καθακόπουλος 

(α.α. Μητσάρας) 


ἱ 6 Φίλε Δημήτρη, 

Το Οπαπαά Ρήχ δυστυχώς 
Θα γίνει µόνο στην Αθήνα. Σχετικά 
µε το νέο µας οη-ἱίπθ ΡΟ, συνα- 
ντάµε προς το παρόν κάποιες δυ- 
σκολίες στο αππια[ίοη των εννιά 
ουρών του µασηγίου (ο συγχρονι- 
σµός όπως καταλαθαίνεις πρέπει 
γα εἶναι τέλειος], γι’ αυτό και κωλυ- 
σιεργούµε λιγάκι. Όσο για το θ- 
πιαή, Βεβαίως και το έλαβα από 
την Βἰϊσζατά, όμως ο Καφούρος τε- 
λικά αρνήθηκε καθώς δεν έγινε δε- 
κτή η απαἰτησή του να φοράει τη 
φανέλα του Ολυμπιακού κατά τη 
διάρκεια της φωτογράφησης... 


ΒΙβΧίᾳ ἃ ΟΡ-ΒΟΜ 

για κάθε µάθηµα µε; 
θεωρία 

μεθοδολογίες 


τυπολόγια 
ερωτήσεις, ασκήσεις 
θέµατα εξετάσεων 
ερωτήσεις αντικ. τύπου 
αλφαβητικά ευρετήρια ύλης 
διαγωνίσµατα τύπου γεν. εξετάσεων 


οι 
άθγ-(ες{) 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 

Μεγσίοπε Ὑακίνθου 15 Αθήνα, Τηλ. 86.61.159 - 86.61.143, [αχ: 86.79.46], 
ο πηδ]] κογείοπο(θοἰεποί.ᾳτ, Πρ:/πν.οἰεπαί.ατ/Κογθίοπε/ 

Επίσης: Παπασωτηρίου, Ε-πιοίοῃπ, ΜωμµΓαπ]Β, Σαββάλας 


ΒΙ6ΟΙΨ, Πλαίσιο, ΝΙταίπ, Ελευθερουδάκης, ἰ 35ε, Απόλλων, 
και σε επιλεγμένα καταστήµατα Η/Υ ᾱ βιβλιοπωλεία 


Σε αυτήν τη στήλη Όα βρίσκετε 
τα παιχνίδια εκείνα που παίχτη- 
καν όσο λίγα, αφού συνάρπα- 
σαν τους απανταχού Φαπηθ;ς µε 
τη δράση, την πρωτοτυπία και 
τα γραφικά τους. ἤτλους που 
ξεπέρασαν κάθε προσδοκία και 
έγιναν σηµεία αναφοράς στην 
ηλεκτρονική ψυχαγωγία. Παιχνί- 
δια-θρύλους, µε δυο λόγια. Το 
υλικό κατασκευής ενός “θρύ- 
λου” διαφέρει ανάλογα µε την 
περίσταση. Μπορεί να είναι τα 
γραφικά, το Βάθος του Φαπιθ- 
Ρἰαγ, η σεναριακή πλοκή, το 
απἰπιαῄοη, ο χειρισμός ή όλα 
αυτά μαζ, Το σίγουρο είναι πως 
τα συγκεκριµένα παιχνίδια έκα- 
ναν πολλούς Φαπιθι» να χάσουν 
τον ύπνο τους και καθιερώθη- 
καν ὡς επιτυχημένες συνταγές 
που οι κατασκευαστές έσπευσαν 
γα αντιγράψουν. Μπορεί ακόµα 
να αποτέλεσαν συνέχειες καθιε- 
ῥωμένων Πτλων, σε µία προσπά- 
θεια να ελτιωθεί -με τη Βοήθεια 
ισχυρότερης επεξεργασίας- αυτό 
που ήδη φάνταζε τέλειο. Όπου 
σηµειωνόταν επίτευξη του στό- 
χου, δημιουργούνταν ολόκλη- 
ῥρες σειρές επιτυχημένων παιχνι- 
διών που νικούσαν το χρόνο. Το 
ΗΑΙΙ ΟΕ ΕΑΜΕ 8α Βρίσκεται κο- 
ντά σας τους µήνες Ιανουάριο, 
Απρίλιο, Ιούλιο και Οκτώθριο. 


Επιμέλεια: Πέτρος Παπαδανασίου 


ΕΕΤΤ Ρς Μο:ιε; 


υΙΠΜΑ υΝΡΕΕΝΟΡΙΟ 2 


Πιστό στο δρόµο που χάραξε ο πρώτ 

τίτλος, αυτό το βΡΟ ας ὣ, ίδια ο.“ 

30) απεικόνιση, ένα απο τα καλύτερα ἱπίθι- 

{ασθς που δημιουργήθηκαν ποτέ και σεναρια- 

κή πλοκή που δεν α- τον παίκτη σε ησυχία. 
Οκτ. 09 0676 


Ττηερις 
Ενα από τα τελευταία αἀνθηίυγθς της 
ἱυοαςΑής µε Παπάπιαἁθ γραφικά που, εκτός 
από εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα εκεί- 


γα τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω 
Ἰυτθς διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο σενάριο, 
ευρηματικούς γρίφους, Από τις υψηλότερες 
ς που µπήκαν στο ΄Ῥζ, Μαφ!ε;΄. 
Ιαν. 96 085 
ΑΠΑΝΤΙς 
Το Αἰἱαπίίς ήταν το παιχνίδι της (η/ο που ξεπέ- 
ρασε τα πρότυπα στα γραφικά των αἀνεηίυτθ 
ρσηος, δημιουργώντας έναν από τους πιο ρεα- 
τικούς τρισδιάστατους ο. Με άποψη 
πρώτου προσώπου και μοιρών, τρισ- 
διάστατο ήχο και πλούσια δράση αποτελεί ένα 
από τα Καλύτερα αἀνθπίυτθς όλων των εποχών. 
Ιούλ.-Αύγ.΄07 όὐς 


ΟΕΚ 6ΚΑΝΟ ΙΝΩύΙΣΠΟΕ 


ΤΟ πρώτο µέρος μίας δίος τρλογῄος της ΑεῑϊνΙ- 


εἶοῃ βασι στα δρυλικά Ζοήκς δικαίωσε 
το ολλ λε 9 καταπληκτικό αά- 
γαπίυτθ. Τα εξαιρετικά -σουρεαλιστικά σε αρ- 
κετές τοποθεσίες- γραφικά σε συνδυασμό µε 
το Ζγἱείοη σύστηµα χειρισμού που παρουσιό- 
στηκε στο Ζοηκ Νεπηεείς και επέτρεπε πλήρη 
περιστροφή 260 μοιρών βύθιζαν τον παίκτη 
σε έναν κόσμο γεμάτο χιούμορ, πλούσια δρά- 
ση και πρωτότυη ίφους. 

ουσίοσης Ίαν. ἳ ἃαῦ οὐχ 


-- μπκθμὰα . - 

α καταπληκτικό παιχνίδι, γνήσια συνέχεια 
του ολων Ὠἱπθε/ίνθ, το Μα για .. μία 
φορά θέλει τον δαιμόνιο και γοητευτικό ντε- 
ντέκῃβ να σώζει τον κόσµο. Ία γραφικά είναι 
απλώς καταπληκτικά, Το σενάριο από τα πλέον 

ανατρεπτικά που έχουν παρουσιαστεί, ενώ το 
παιχνίδι ήταν το πρώτο αἀνθη!υτθ που κυκλο- 
φόρησε και σε ΏΝΡ- ΡΟΜ. 

Απρ.’08 ος 


κηνσ’5 ΩυΕΣΙ ΥΠ! 
Ηνέα δηµιουργία της Βοθεηα γΜήῇίαπις έμελλε 
γα ταράξει τα ήρεμα νερά της Φαπιίπα «οπ:- 
πηυπϊη, καθώς κατό γα συνδυάσει στοι- 
χεία 20) σαἴοῃ Φαπιε και αἀνρη!υπθ. Αποτέλεσμα 


ἤταν να δημιουργηθεί ένας νέος τύπος αάνθη- 


Ίυτθ που έθεσε νέα σἱαποατάς στο χώρο. Ίο ΚΟ 
Υ/Ι αποτελεί άξιο απόγονο των ΚΟ 5θήθ» και 


οποιοσδήποτε υπει σέβεται τον εαυτό του 
πρέπει να το διαθέτει στη συλλογή του. 
[αν. ΄99 6 


ΟυΕΣΤ ΡΟ ΟΙΟΑΥ 5 


Συνεχίζοντας την παράδοση των ΩΕΟ 5(ΐθ», 
η »ίθιτα εξ πλη ε ευχάριστα τους {αης της σει- 
ράς κυκλοφορώντας το τελευταίο, σύμφώνα 
µε του ισχυρισμούς της, ΩΕΟ αἀνεπίυ:θ. Πρό- 
Κειται για ένα Φαπιθ που δικαιολογεί απόλυτα 
τη ρήση: ΄Τια να Βυμούνται οἱ παλιοί και να µα- 
Βαΐνουν οι νέοι”. Το ΟΡΟ 5 περιέχει όλα τα 

αρακτηριστικά ενός καθαρόαιµου Ουθ5! Εο; 
δα όπως μάχες, συνωμοσίες, δύσκολα 
Ρρυζζίε5 αλλα και επικό σενάριο. Αποτελεί σί- 
γουρα ένα ΄πιυ»!΄” για όλους τους φίλους των 

πίυτθ 4απῃες και όχι µόνο] 
Φεβρ. ΄99 7.0 


ΡΙΞΚΜΟΛΙΟΝΟΙΕ 


Το αναρχικό χούμορ του Ίθηγ Ριαἰςῄθ! έκανε 
πάλι το Θαύμα του. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που µας επαναφέρει στην εποχή όπου ένα κα- 
λό αανεη!υτθ θασιζόταν στο εΠΙΤ μένο σε: 
γάριό του. Χωρίς να υπολείπεται τας στα 
γραφικά (Βέβαια, τονίζουν µε τον καλύτερο 
τρόπο το κωμικό της κατάστασης] και µε ένα 
αξιοζήλευτο 5ουπάιταςΚ να περιθάλλει µονα- 
δικά την ατμόσφαιρα, το Ὀϊφκννοήά Νοίτ απει- 
κονίζει µε τον καλύτερο τρόπο τον ξακουστό 


ἐν ον θμό και το εξωφρενικό δημιούργημα 
του πολυαγαπηµένου συγγραφέα. 

σάς 9 ο6)ο 
5Υ5ΤΕΜ 5ΗΟςΚ2 


Ἡ πολυαναμενόµενη συνέχεια του φανταστ:- 
κού 9γ5ίεπι 5/οςΚ όχι µόνο δεν απογοήτευσε 
τους Φαπηθ!5, αλλά κατάφερε να επισκιάσει 
την επιτυχία του πρώτου µέρους, φτάνοντας να 
ανακηρυχθεί από πολλά έντυπα ως το κορυ- 
φαίο αἀνεπίυτθ/ΕΒΡΟ του 1999 κι ένα απὀ τα 
Καλύτερα όλων των εποχών. Φανταστικό σε- 
νάριο, εκπληκτικά τρομακτικό περιθάλλον και 
μουσική τόσο ὑποβληνκή, ώστε το παιχνίδι 
έπρεπε να παίζεται µε όλα τα φώτα αναμμένα 

ανα απ ον. καρδιακά επεισόδια. 

οναδικός ῄτλος. 
μὰ] ολλ 9 7ο 


Χ-ΞΟΜ 3: ΑΡΟζΑΙΥΡΞΕ 


Το τρίτο, καλύτερο και εθιστικότερο µέρος της 

γὠστής σεράς της Μἰςτορτο»θ, ήταν πολύ πιο 
ύσκολο από τα προηγούμενα, αλλά εισή 

μάχες π κού χρόνου, τεράστιο θά 

στο αα και µία κλιµακωτή πρόκληση που 

καθήλωνε τον παίκτη για ώρες. Από τις καλύτε- 


ρες παραγωγές στο χώρο των σΙταίθογ 9απηθ». 
Σεπτ. 07 0370 


ΜΥΤΗ: ΤΗΕ ΡΑΙΙΕΝ 1005 
Το ΥΠ ήρθε σε µία εποχή όπου τα 5/ταἰθοΥ 
ᾳαπιθς αμαο µία Καµπή όσον αφορά 
στο στήσιµό τους, Η µετα-βθὰ Αἰθή εποχή 
άφηνε µικρά περιθώρια για πειραματισμούς, 
ώσπου το ΜΥΊΗ πήρε την καθαρή στρατηγική 
δράση και την έκλεισε σε ένα πλήρως τρισδιά- 


5 Εκ 


στατο περιβάλλον από αυτά που µόνο οἱ φα- 
νατικοί των άλλων παιχνιδιών μπορούσαν να 
απολαύσουν. Η κατακόρυφη αύξηση σε απαι- 
τήσεις συνδυαζόταν µε κατακόρυφη αύξηση 
της αισθητικής απόλαυσης. 

Μάρι. 08 9216 


8κοοῦυ ΜΑΚ 
Το πολυαναμενόμενο θχραη5ίοη του οἰαιεταβ 
προκάλεσε πανικό στην κοινότητα των θα] 
ἤπῃθ «ἱαίθογ «απηθ:». Ο λόγος είναι πολύ 


ΕΣ. ΑΙ 


απλός: Το Βγουα γα αποτελεί μακράν το κα 
λύτερο θχραη5ίοη που έχει Κυ ήσει για 
ΚΤ5 9απιθ καθώς εκμεταλλεύεται πλήρως τις 
δυνατότητες του προκατόχου του, ενώ στην ου 
σία αναβαθµίζει το ήν µε νέες µονάδες 
και [Θαΐυτθς στο ἱπ]ειίαςς. Δεν είναι τυχαίο που 
ακόµα και σήµερα το εν λόγω θχραηδίοη χα- 
ρακτηρίζεται, µαζί µε το οἱαιεταῇ, ως το κορυ- 
φαίο οΙταίθαγ Φαπιθ όλων των εποχών! 

Φεβρ. ΄99 0410 


κ] Ἱ ΕΚκοΟ 


Σειρές που άφησαν εποχή - 5ἱ9εἱ Ραπῄιεις 


κ αιρός να αναφερθούμε και σε ένα πη- 
ὕσηγ «απηθ. Ποια άλλη πλην της 55ἱ ὃα 
μπορούσε να κατασκευάσει έναν πραγµατ- 
κό 9θήαἱ Κί]θι σε αυτό το είδος; Ίο όνοµα 
αυτού ’5θ66ἱ Ραπ/ῃεις”. Πρόκειται για ένα 
Ίυπῃ Ώαθθα «ἱΓαίθοΥ, µε πρωταγωνιστή τα ἁρ- 
µατα, το οποίο έχει αποκτήσει χιλιάδες οπα- 
δούς σε όλο το Κόσμο, ενώ το |πίθτηθ! είναι 
γεμάτο µε σἴίθ» στα οποία κυκλοφορούν πρό- 
σθετα σενάρια και για τους τρεις πτλους της 
σειράς, διατηρώντας την ακόµη ή 
επτά ολόκληρα χρόνια µετά την παρουσίαση 
του πρώτου μέρους. 


ο(οο] Ραπί]ιεις 


Η 95] έχει πολλά χρόνια πείρα στο ος τῶν 


πη[[]σηγ οἰΓαἰθοίος. Το πρώτο µέρος »ἱ6εΙ 
Ραπίμεις της ομώνυμης σειράς αναπαριστά 
τις σπουδαιότερες πολεμικές επιχειρήσεις 
του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου, στις οποίες κύ- 
ριο λόγο είχαν τα άρματα. Ο παίκτης ανα- 


ον νι ντ ομο 


λάµθανε τη διοίκηση µονάδων μεγέθους 
τάγματος µε σκοπό, είτε να φέρει σε πέρας 
µε επιτυχία µια πραγματική µάχη είτε να αντι- 
στρέψει την ιστορική πραγματικότητα, αφού 
τα σενάρια βασίζονταν σε ιστορικά ντοκου- 
έντα. Η πιστότητα των μονάδων, µε το πλή- 
δος τῶν παραμέτρων που τις καθόριζαν, μό- 
/έψε τους λάτρεις των «ἰταίθαίθς και παρ᾽ ότι 
ζόταν στο αργό σύστηµα των Ίυτη 
Ῥασθά παιχνιδιών του είδους, µε τα κλασικά 
εξάγωνα, η επιτυχία του ήταν απρόσμενη. ἔπι- 


πλέον, η δυνατότητα που δινόταν στον παί- 
κτη να κατασκευάσει τα δικά του σενάρια, 
τόνωσε πολύ την αντοχή του »ἱ86ἱ Ραπίῄει», 


σίοο] Ῥαπί]οις ΠΠ: 
Μοάετπ Βαΐέ]ες 


Η δεύτερη συνέχεια της σειράς γνώρισε 
ακόµη µεγαλύτερη επιτυχία από την πρώτη 
[αρκεί να αναφέρω ότι κυκλοφορούν συνε- 
χὸς ανανεωµένα σενάρια για το 9ΡΙ). Με 
δομένη την απήχηση του πρώτου µέρους 
στους 9απῃε:ς, η 95ἱ ακολούθησε τη σίγου- 
ρη οδό των πολύ περιορισμένων αλλαγών 
στο σύστηµα του παιχνιδιού και παρά του 
ότι, ακόµη και για το ] 906 που κυκλοφόρη- 


σε ο Τίτλος, από οπτικής απόψεως Όα µπο- 
ρούσε να δεωρηδεί επερασµένος, όχι µόνο 
κατάφερε να σταθεί στους κύκλους των φα: 
γατικών φίλων της σειράς, αλλά διεύρυνε 
ακόµη περισσότερο το κοινό του παιχνιδιού. 
Στο »ἱ6εἱ Ραπῃεις |ἱ µεταφερόµαστε στη µο- 
ντέρνα εποχή, από το 1990 έως το 1999, µε 
πολυάριθμα πραγματικά ή φανταστικά σε: 
γάρια και οαπιραίθης πολέμων όπως αυτός 
της Κορέας, του Βιετνάμ, ο Αραβοϊσραηλι- 
γός, ακόµη Και η γνωστή Καταιγίδα τς Ερή- 
µου εναντίον του Ιράκτο 199]. Ο τίτλος πε: 
ριείχε το πραγµατικό στρατιωτικό υλικό µε- 
γάλου αρίθμού χωρών, συµπεριλαμθανοµέ- 
γης καιτης Ελλάδας. 


σ(οο[ Ῥαπί]οτς ΠΠ: 
Βεϊραᾶε (οπιπιαπά 1939-1999 


Η τρίτη συνέχεια -δυστυχώς- δεν απόλαυσε 
την ἴδια επιτυχία µε τους δύο πρώτους τίτ- 
λους, Κάτι αναμενόμενο, για τον απλούστατο 
λόγο ότι το 1997 τα απλά ΥΟΑ γραφικάτου, 
η εµµονή στο σύστηµα τῶν γύρων και το χω: 
ρισµένο σε εξάγωνα πεδίο µάχης το κατέστη- 
σαν παρωχηµένο, χωρίς μάλιστα να έχει να 
επιδείξει κάτι Ιδιαίτερο συγκριτικά µε τα 9Ρ! 
και 9Ρ/. Δύο ήταν τα καινούρια στοιχεία που 
προστέθηκαν στο 3ο 5Θαυθ| της σειράς. Κα: 
ταρχήν, συμπεριλαμθανόταν σε ένα παιχνίδι 
όλη η χρονική περίοδος από το Β΄ Παγκό- 
σµιο Πόλεμο έως σήµερα. Το δεύτερο στοι- 
χείο ήταν ότι πλέον τα υπί!» που είχε ο παί- 
κτης υπό τη διοίκησή του δεν ήταν µονάδες, 
αλλά οµάδες όπλων, μεγαλώνοντας τον 
όγκο του στρατού που είχε στη διάθεσή του 
µέχρι και το επίπεδο της ταξιαρχίας. Δυστυ- 
χώς, τα προαναφερόµενα δεν κατάφεραν να 
προσφέρουν κάποιον ουσιαστικό νεωτερί- 
σµὀ, µε αποτέλεσµα η κυκλοφορία του να 
παραμείνει περιορισμένη. Αυτό δεν σηµαίνει 
Βέβαια ότι το »ἱ66ἱ Ραπίῄει» |ἰ! ήταν ένα µέ- 
τριο παιχνίδι. Αντιθέτως, πρόκειται για έναν 
πτλο µε εξαιρετική ακρίθεια και αξεπέραστη 
στρατηγική πιστότητα. Απλώς οἱ δύο Προη- 
γούμενοι της σειράς είχαν ήδη καθιερωθεί 
Και οι αγοραστές αρκέστηκαν σε αυτούς. 


ιο 


ΑΙΡΗΑ «ΕΝΤΑύΝΙ 
Ο 5ἱὰ Μεΐοι για άλλη µία φορά µάς εκπλήσσει 
ευχάριστα µε το νέο του /υγπθὰ ελλ. Ιταίθ- 


ΟΥ, το οποίο αποτελεί τη συνέχεια του Όρυλι- 
κού ΟΙν]ῄζα[ίοη ΙΙ. Στο νέο αυτό 9απι καλεί- 
στε να οδηγήσετε τη φατρία σας ({ας!{οπ] στο 
δρόµο της δημιουργίας καιτης ευηµερίας, 
ανακαλύπτοντας καινούριες τεχνολογίες και 
επεκτείνοντας την κυριαρχία σας σε έναν νέο, 
αφιλόξενο πλανήτη. Στη διάθεσή σας, φυσικά, 
υπάρχουν όλα τα “καλούδια” που σας Προ- 
σφέρει ο σύγχρονος τεχνοκρατικός πολιτι- 
σµός. Θα τα καταφέρετε; 

Παρουσίαση: Απρ.)  µΒαθμολογία: 03 

ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΕΕΣ 2 
Ηδη από τον πρώτο τίτλο της σειράς η Μἰ- 
«ποσοῇ είχε δώσει δείγµατα γραφής. Σε ένα 
δύσκολο είδος, όπως αυτό των πθαί Ιπιθ 
εΙταἰθοίθς, το Α0θ ο Εδρίος 2 Βγαΐνει αδιαµ- 
φισβήτητος νικητής. Ενα από τα αρπιότερα ΕΙ5 
όλων των εποχών και σαφώς ο καλύτερος τίτ- 
λος της Μἰατοςοβ, το Αοξ 2 που κινείται χρον- 
Κά στο µεσαίωνα, αποδίδει την ιστορία όλων 
των μεγαλύτερων πολιτισμών της Ευρώπης και 
της Ασίας της εποχής εκείνης. Με τα καταπλη- 
κτικά γραφικά του Και τα σταδιακά αυξανόμε- 
γης δυσκολίας πολύ ΄σφιχτοδεµένα” σενάριά 
του, ὃα κρατηθεί στην κορυφή για πολύ καιρό 


ακόμη. 
"λροα θά Νοέμ.’ Βοθμολογία: 05 


ΛΑΟ ΤΙΟΝ 


ὃν ωλλ. ΚΕΜ 30 σα 

Η πίδραση του παίκτη µε το περιθάλ- 

λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οἱ πιυ]ἠ ρἰαγει δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
Ώοοπι-ἱοπθς, 

Παρουσίαση: Απρ.’9ό Βαθμολογία: 943 

5ΙΝ 
Ενα ακόµα Ώοοπι-εἱοπθ, µε τη διαφορά ότι 
χρησιμοποιεί την καταπληκτική -και ταχύτατη- 
αταρβίς» Θηᾳἱπθ του Ώυακε 2. Αν προσθέσετε 
την έντονη πίδραση µε το περιθάλλον, 
τις έξυπνες πίστες και ορισμένα από τα καλύ- 
τερα Τρισδιάστατα εφέ, ὃα καταλάθετε γιατί 


ξεχώρισε απὀ το σωρό. 
Παρουσίαση: Οκι. 06 Βαθμολογία: 013 


ΤΟΜΕ ΒΑΙΡΕΕ 3 
Η ἰαπα (τοβ χτυπά για τρίτη συνεχόµενη φορά 
τη σηγµή που διαβάζετε αυτές τις γραμμές 
αναμένεται να {κι χτυπήσει και τέταρτη!) στο 
γέο αυτό 5θαυε{ της πασίγνωστης πλέον σει- 
ράς των Τοπ Ῥαἶθο, Το καινούριο αυτό 5ε- 
Ὃ ο. φυσικά από τη ἰαια, 
αναθαδµι μ ραφικών καθώς και 
λλικήκ ος 5 σχεδιασμένα µέ 
Και την τελευταία λεπτομέρεια. Πρόκεπαι δὲ. 
χως αμφιβολία για ένα παιχνίδι-σταθµό στο 
χώρο των 930) ατοαᾷθ». Αν αγήκετε στους φα- 


ΕΕ Ώς Μοειε; 


έχει νέα 


ναπκούς του είδους, κρίνεστε επιεικώς απαρά- 


δεκτοι αν δεν το έχετε ήδη στη συλλογή σας. 
ἰατα ζεις, εσύ µας οδηγείς |) 
Παρουσίαση: |αν. 09 ία: 956 
ΚΕΞΙΡΕΝΤ ΕΝΗ 2 


Το Βεεἰἀρη! Εν!! 2 αποτελεί σίγουρα ένα απὀ 
τα αρπότερα 30 αοαᾶθς που ΚυΚλο- 
φορούν. Τούτο δεν οφείλεται µόνο στο ΄σκο- 
τεινό” του σεναρίου Και την υποβλητική ατµό- 
σφαιρά του αλλά και στην τεχνολογική υποδο- 
μή του, η οικιών το Φαππβρἰαγ στα 

ύψη. Δεν χρειάζεται να αναφέρω ότι αν αρέ- 
λάαφ εωἡεὰ-ὦ πηονίθ», το Κθσίαεπἰ Εν] Όα 
πρέπει να αποτελεί αναπόσπαστο κομμάτι 
του... εαυτού σας. Προσοχή, όµως, αν δεν δια- 
δέτετε γερά νεύρα, δεν Όα σας συνιστούσα 
να παίξετε το παιχνίδι βραδινή ώρα, καθώς η 


καρδιακή εί! 
Παρουσίαση: Απρ.΄ Βαθμολογία: 07:6 
ΤΟΜΕ ΚΑΙΡΕΕ 4 


Από ότι φαίνεται, αυτό το κορίτσι δεν Όα µας 


ο μω -- 


που βγαίνει µε ότι η ιστορία της 
ἰατα (τοβ φτάνει σε ένα τέλος, η (οι Ὀθείαη 
μας αιφνιδιάζει κάθε φορά, Στο νέο 5θᾳυεἰ 
προστέθηκαν και οἱ περιπέτειες της µικρής 
ἰατα, εγώ το σενάριο πλέον έχει φτάσει σε 
υψηλό βαθµό ωριμότητας. Ία γραφικά και ο 
ήχος εξελίσσονται συνέχεια προς το καλύτερο 
και αν κρίνουµε από τα μηνύματα που 
στέλνετε, το ος της ἰατα (τοβ Όα λάμπει 


για πολύ καιρό ακόµη. 
Παρουσίαση: | δαν. 0Ο Βαθμολογία: 0020 


5ΙΜΙΤΑΤΙΟΝ 


ΤΕΑΜ ΑΡΑ{ΓΗΕ 


Ενας από του καλύτερους εξομοιωτές ελικο- 
πτέρου που έχει εμφανιστεί σε αυτή τη διαρ- 
κώς αναπτυσσόμενη κατηγορία. Αντίθετα µε 
άλλους, ὃα σας Βάλει αµέσως στο πεδίο της 
ἄχης σε ένα όχηµα που συμπεριφέρεται ρεα- 
στικά και, το κυριότερο, πλαισιώνεται από 


καταπληκτικά γραφικά. 
Σεπ. 0 Βαθμολογία: Ο]36 


ΡΑΙςΟΝ 4.0 


Αν το ὀγειρό σας πάντα ήταν να γίνετε πιλότος 
αλλά η σοληρή μοίρα σάς επιφύλαξε διαφορε- 
τική τύχη, το Ραἰσοῃ 4.0 σας προσφέρει την ευ- 
καιρία της ζωής σας. Πιλοτάρετε ένα μοχηπκό 
απὀ τη µεγάλη γκάµα αεροσκαφών που 


Βρείτε στο παιχνίδι και νιώστε όλες τις συγκι- 
γήσεις ενός ως ον κι ορ αεθ πιλότου, Πέρο 
από την πλάκα, Βέβαια, το Εαἰσοῃ µέχρι σήµε- 
ρα αποτελεί έναν από τους ρεαλιστικότερους 


ΟΗΑΜΡΙΟΝΞΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΑ 3 


εξομοιωτές στο χώρο των ΠΙΟΏΙ οἰπιυ]αίοι». 
Χρειάζεται όµως προσοχή στο γεγονός όπ ο 
χειρισμός ενός αεροσκάφους εἶναι πολύ δια- 
φορετικός Και πιο δύσκολος απ’ ότι δείχνει 
στην αρχή. Σας ευχόμαστε ολόψυχα καλές κα- 
ταρρίψεις! 


Είναι κοινώς αποδεκτό ότι οἱ εξομοιωτές πΊση- 


ποδοσφαίρου µέχρι κυμαίνονταν 
ον σε µέτρια ο [πλην ελαχίστων 
ἠλαρέσεωή, κυρίως διότι εἶναι αρκετά δύσκο- 


να εξοµοιωθούν όλες οι δυνατές επιλογές 
ενός πραγματικού [οοἱραίὶ πιαπαφε;. Με τον 
ερχομό όµως του (ΜΑ τα πάντα άλλαξαν 
προς το Καλύτερο. Αναλάθετε την αγαπημένη 
σας ομάδα και οδηγήστε τη στη δόξα µέσα 
απὀ ένα πλήρες ανανεωμένο ἱπίθιίαςθ, που 
σας επιτρέπει να πο μαχη. το ποδοσφαιρικό 
σας δαιμόνιο, ἐροντάς σας παράλληλα 
τη αν ὑτερη δυνατή αἴσθηση ρεαλισμού. 
Πού ξέρετε; {σε λίγο καιρό να σας γίνει 
επίσηµη πρόταση για συνεργασια µε κάποια 


η ασ φερΙασα με κίπος 
Παρουσίαση: ἠάρι ος βαδμοίογα δᾷχ 


υ5ΑΕ 


Κάδε ορά που η απ΄ παρουσιάζει καινού- 
ριο Τίτλο, έχει στο τσεπάκι την επιτυχία. Ποιος 
άλλωστε ὃᾳ αρνηθεί όπ τα προϊόντα της δεν 
αποτελούν ότι πιο ρεαλιστικό στο χώρο των 
εἰππυ]α[ίοη 4απιθς. Και µε το ὑδαξη 
1απε΄ς χτύπησε για ακόµη µία φορά το στόχο 
στο κέντρο. Το καταπληκτικό μοντέλο πτήσης, 
µαζί µε τα ουκ ολίγα µοντέλα αεροπλάνων 
προς πτήση που προσφέρει τους σπουδαιότε- 
ρους τύπους τῆς μιρικονκής Πολεμικής Αε- 
ῥροπορίας των 20) τελευταίων ετών], όπως και 
το πλήθος των διαφορετικών αποστολών [από 
αναχαπίσεις, µέχρι υποστήριξη επίγειων δυνό- 
µεων], κρατούν αμείωτο το ενδιαφέρον του 
παίκτη για πολύ πολύ καιρό. 


Παρουσίαση: 15 |αν. ΄00 οθρολομα ϱ2 
ΝΒΑ ΙΝΕ 2000 


Η Εἰθατοπίς Αης µε τη σειρά ΝΒΑ [νο έχει 
απορροφήσει το ρεαλύτερο κομμάτι τῶν {αης 
του μπάσκετ και όχι άδικα. Κάθε φορά που 
Βγαίνει ένας νέος ῄτλος της σειράς, θέτει και- 
γούρια σἱαπάατάς για τους ανταγωνιστές, χω- 
κανένας µέχρι σήµερα να έχει καταφέρει 
.. ρα... Το Νβὰ νο ρο ανεβάζει 
ακόµη πιο ψηλά τον πήχυ µε τις νέες κινήσεις, 
τα βελτιωμένα γραφικά, το ρεαλισμό του, το 
ος τῶν παικτών και των οµάδων (από το 
1950 µέχρι σήμερα] και Βέβαια τα ακόµη πε- 


Ρισσότερα 9απΏς πποᾶθς που διοδέτει 


Παρουσίαση: 5 Ιαν. 00 Βαθμολογία: 02 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια για Ρς, 
Δεκτές και ανταλλαγές. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Κεχαγιάς Παύλος 
Τηλέφωνο: (0343) 32120 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
Απιθιζοπθ προς 6000 δρχ., 
Κθα 5ΠίΗ 3 προς 3.000 δρΥ., 
Νασεἰ Ὀενοία προς 3.000 δργ., 
Νθεα {οι ὀρθθά προς 2000 
δργ., Τοειΐαη 5υη προς 4.000 
δργ., Αα9 οἱ Επιρίτες 1] ἃ 2 
προς 5.000 δρχ. έκαστο. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδείτε: 

Όνομα: Θωμαῖΐδης Θωμάς 
Τηλέφωνο: (038 1] 24960 
Ε-πιαῖ[: { ἠποπιαϊαἰςΘΙλοιπιαϊ.εοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 17 παιχνίδια για 
Ρ6, όλα οηἠοἰπαί, στα κουτιά 
τους, µε τα πιαπυα[ς τους. Πακέ- 
το όλα µαζί προς 50000 δρχ. 
και δώρο 4 παιχνίδια δράσης 
και ] πεί πιουςθ. [ια περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Μαχαίρας Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: 99522865 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ «Ώ ᾳαπῃθ», προ- 
γράμματα, από µεγάλη συλλογή, 
σε πολύ καλές τιµές. [ια περισ- 
σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Χριστόπουλος Χρήστος 
Τηλέφωνο: 0944-128574 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5ΟΚΑΜ 128 ἃ 
64Μ8, στα Ί0ΟΜΗ:, προς 
40.000 και 20.000 δρχ. αντί- 
στοιχα. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνδείτε: 

Όνομα: Αγγελάκης Ευάγγελος 
Τηλέφωνο: 0077-218733 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε, ακόµα και να... χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Η στήλη “Αγγελίες” του “Ρς6 
Μας!οι’ είναι εδώ και περιμένει την επιστολή 
ή το ο-πιαϊ! σας! Μη διστάζετε, λοιπόν: 
Συμπληρώστε το κουπόνι που υπάρχει στην 
τελευταία σελίδα του περιοδικού (αν µένετε 
στην επαρχία, γράψτε οπωσδήποτε και τον 
τηλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα Όα Βρείτε κάποιο φίλο που να 
ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. Οι 
αγγελίες που δημοσιεύονται ὃα πρέπει να 
αναφέρονται σε τοµείς της πληροφορικής, 
όπως 5οΗννα(θ, 6απιες, Ηαγάνναιο. 
Καλές αγοραπωλησίες! 

Προσοχή: Οἱ καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορθότητα των στοιχείων κάδε αγγελίας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ οδόνη Εἶζο Ε5ό 
Ηεχοοση 17” µε δυνατότητα 
αναλύσεων ].024χ7ό8/120Η:, 
1.280χ1.024/75Η7, µε πολλές 
ψηφιακές λειτουργίες, σε άριστη 
κατάσταση. Τιµή 140.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Δώρα 

Τηλέφωνο: 0932-03034] 
Ε-πιαῖ; ἀογαθεοπηρυργθς5.0:Γ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΡΙ) Ραη/ίυπι Ιἱ ΜΜΧ 
26όΜΙΣ ή ανταλλάσσεται µε 
σκληρό δίσκο και χρήματα. Τιµή 
45.000 δρχ. συζητήσιµη. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Αρκάλης Παντελής 
Τηλέφωνο: 9651330 

Ε-πιαῖ: ϱ αἠκα[ἰσθΠοιπιαίι,οοπι 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ σκληρός δίσκος (µα- 
ἤ µε το καλώδιο σύνδεσης) για 
Α1200 σε λογική τιµή. Για περισ- 


σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Ηλίας 

Τηλέφωνο: 0077-826502 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ προγραμματιστές 
Ξτεχνικοί, άριστοι γνώστες Η/Υ 
και επαγγελματικών εφαρμογών 
(ΟΗήεθ κ.λπ.) από ΟΕ. πληρο- 
φορικής για µερική απασχόλη- 
ση. [ια περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: κ. [ιακουµής 

Τηλέφωνα: 8042049, 
0045-802074 

Ε-πιαί]: ν/οἈΙςΘγαῄοο.εοπι 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ συνεργασία για τη 
δηµιουργία ενός παιχνιδιού αα- 
γθπυτθ στον τοµέα των γραφι- 
κών. Κατά προτίµηση εντός ΑΘη- 
γών. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Μοσχόπουλος 
Αλέξανδρος 

Τηλέφωνο: 8050103 

Ε-πια: ραπἀρεἰαθγαῄιοο.εοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 47 ἀεπιος παι- 
χνιδιών από τα περιοδικά “9 
5/ον/” και “Ρς Μαρίει”. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
Βυνθείτε: 

Όνομα: Πλιάτσος [εώργιος 
Τηλέφωνο: (0461) 87575 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρἰαγ»ιαῄοη πλήρως 
εξοπλισμένο και επιπλέον 13 
(Ώ5 στην τιµή των 90.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Βασσάλος Ευστάθιος 
Τηλέφωνο: 4613107 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ όλες οι ΚΟΜ5 
του Νθο-Ό0θο, σε 2 (Ρ-ΚΟΜς, 
στην τιµή των 5.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Μανωλόπουλος 
Αντώνιος 

Τηλέφωνα: 9705042, 9898ό9ό 
Ε-πιαῖ: Εἱδίθ αγΘ[οΙπιαί].εοπι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Οαπιθ ΒοΥ, µαζ µε 
4 κασέτες σε τιµή ευκαιρίας 
{12.000 δρχ:. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Σιδηρόπουλος Νίκος 
Τηλέφωνο: (031) 01555] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ τιµόνι Μεἰατθη Ώυαί 
Κυπιδἰε Ἠ/ηεθ[, σε άριστη κατά- 
σταση, στην τιµή των 20.000 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Λαμπόβας Νίκος 
Τηλέφωνο: 2814973 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια για Ρς, 
Ριαγ»Ια[ίοη, 30Ο και Απιίφα. 
Μεγάλη συλλογή από παλαιούς 
και καινούριους τίτλους, Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείε: 

Όνομα: Μανωλόπουλος 


Γιώργος 
Τηλέφωνο: 531296 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


ΝΟ ΒΙ 


ω μα. 


.ΠΙΝΗς 2 


1ο Δελτίο Παραγγελίας εσωκλείεται στο περιοδικό 


ο. τηςθτηθῦ 51569: 
το τα 
Πιστωτικές κάρτες: 


ο (Ε) 


π Λ τί Ρ ο Φ ο Ρ ῑ κ Μ 
πο, σι ΕΡ-00-29Ί  ΜΙΟΠο5οΠ ΝαἰΜθείίπα 3 146 9.900 
, Προσωπικοίε, ι ΕΒ-00-288 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ουήοοκ 2000 195 4.200 
ΔΑ ΛΝ ΕΒ-00-269  Εύχρηστος Οδηγός για το... Εποπίρασε 2000 180 4.200 
ΕΒ-00-27Ί Γοπίβᾶε 98 139 3.500 
[ση .. ΕΒ-00-283. Ιπίεπηθί ΕχΡΙΟΓΘΙ 5 208 3.800 
ας. μὴ ΕΒ-00-29Ί Τα πάντα γύρω από το ΙΙ5επεί 106 9.500 
ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.500 
--- ΕΒ-00-199 Οδηγός για ΙΒ0 191 3.500 
ΕΒ-00-219  ἸΝοήά Ιά8 Νεὺ ΒἱΓΘοίοηγ 508 9 900 
ΕΒ-00-218  κνεῦ.ηυἱάθ 308 6.800 
ΕΒ-00-204  5ιυπίπῃ στο [πίεππεί 3964 4.200 
ΕΒ-00-180 Ταξιδεύοντας στο ΙπίθΓηθί θ40 9 900 
ΕΒ-00-161  Ιπίθπιεί έξυπνα τρυκ 399 5.200 
ΕΒ-00-28Ί  µἨ σκοτεινή πλευρά του Ιηἰειπεί 313 5.200 
ΕΒ-00-2δ0 Εισαγωγή στο Ιπίθιπεί 420 6.900 
ΕΒ-00-297  ἸΝιπάονις 2000 Ριοίθαςίἰοῃαί 496 6.800 
ΕΒ-00-307 Μάθετε τα Μήπάον/ς 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.200 
ΕΡ-00-279 ΝΙπάοννς 98 Μυστικά και λύσεις 166 4.200 


ΕΒ-00-273 Μάθετε τα ἸλΙπάονις 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.200 


Π Λ Ἡ Ρ ο Φ ο Ρ 1 κ Ἡ 


ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... ΟΗΐορ 2000 800 9 900 
ΕΒ-00-308 Εύχρηστος οδηγός για το... ΙΜογά 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-293 Αναλυτικός οδηγός για το... ΙΜοά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-308  Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοεἰ 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-306 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 630 
ΕΒ-00-305 Αναλυτικός οδηγός για την... Αοοθςς 2000 520 
ΕΒ-00-290  Εύχρηστος Οδηγός για το... Ροψ/θ(Ροίπί 2000 294 4.200 
ΕΒ-00-2986  ἍµΑυἰοζΑῦ 2000 448 
ΕΒ-00-264 µΑιἰοζβΏ 14 για ἸλΙπάονις 980 6.800 
ΕΒ-00-292 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοϊοΏιανι 2000: 190 4.200 
ΕΒ-00-400. 30 ΦιμάΙο ΜΑΧ 3 416 
ΕΒ-00-277 30 διμάίο ΜΑΧ 2.5 6390 9 900 
ΕΒ-00-299  Οο/δΙΡΒΑΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-270 Μάθετε το Οο{8δΙΏΒΑΥΥ! 8... σε µια εβδομάδα! 361 9.200 
ΕΡΒ-00-269 (ΟοΓδΙΡΒΑΝ 8 - Πλήρης οδηγός 979 9.300 
ΕΡ-00-268 Προγραμματίστε σε «/ἂνα δι ναςοήρἰ 357 5.700 
Εβ-00-244 Προγραμματίστε µε τη ΨίΦυαἱ Βα5ίο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-237 Η ΗΤΜΙ στην πράξη 378 6.800 
ΕΒ-00-217  Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ. 125 3.500 
ΕΒ-00-ο66 Τα μυστικά του ΡΟΨ/Ε/ ὑ58: 405 5.800 
ΕΒ-00-263  Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 374 6.200 
ΕΒ-00-208 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 3.500 
.. Α Ν τν Α 5 4 
ΕΒ-00-275 ἴΤίᾷαΠ8 (α᾿ τόμος) 442 4.800 
ΕΒ-00-276 τΤίᾳαΠ8 (β᾽ τόμος) 912 4.200 
ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α᾿ τόμος) 312 4.900 
ΕΒ-00-2865 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β’ τόμος) 316 4.200 
[δίαπαᾶς ο τού 
το Ελληνικό 
οι ποκ ἐκ οσα ο ο ο ο πας ο ε Μπάσκε 
Ἱπόάδοσι, οκ Ε  -ιι ο τς ο στ ια. ολ. 
ο.  . . . .. ......Ἱ. ΥΎ”0 100. - ΝΗ 1 
ΕΒ-00-ο8”  Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυψη 580 4.900 


ΕΒ-00-142 Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών Και παραφυσικών εμπειριών 930 10.900 


ΔΒ-00-019  Ἡ Ακρόπολη των Αθηνών (6Ρ0-ΒΟΜ) 9 000 
ΔΒ-00-02Ί  Ἠ μαγεία του σινεµά (00-ΒΟΜ) 9 000 


ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (00-ΒΟΜ) 9.000 
ΔΒ-00-029 Το ελληνικό μπάσκετ (00-ΒΟΜ) 12.000 


Πύστε ὃς κερδίστε! 


ό 


.». ον τν 


ι 


---- 
ο. [ὃ 


Και σε αυτό το τεύχος έχουµε 
αρκετά ενδιαφέροντα παζλ, τα 
οποία επιμελήθηκε -όπως 
πάντα- ο Νάσος Λἠπέλλος, 
Φυσικά, δεν λείπουν οι 
καθιερωμένες χιουµοριστικές 
στιγµές. Αν θέλετε, λοιπόν, να 
είστε και εσείς ανάµεσα στους 
τυχερούς που ὃα μοιραστούν τα 
πλούσια δώρα που έχουµε 
εξασφαλίσει, πάρτε το στυλό 
σας ανά χείρας και απαντήστε ! 

σε όσο περισσότερα κου 
αντέχετε, Στη συνέχεια, θάλτε 
και τις δύο σε]ίδες (ή 
φωτοτυπία τους) σε έναν 
φάκελο και στείλτε τον στη 
γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού. Καλή επιτυχία! 


Δ α - Επιμέλ 
Νάσος Ἂ ο οθήοαίο Π Ρ ο Σ ο] 0) Ρ Α Τ 0ο Υ Ε Α Ν Τ Α 9 Υ 9 Η 0) Ρ 
Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισµένους θαθμούς. 


ΜΙΑΦΩΙΩΙΡΛΦΙΛ, ΧΙΛΙΕΣ ΛΕΣΕΙΣ Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


ΙΡΥΠΤΟ ΡῆΞΕΙο]Ε,.. 
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Ώ ΙΑΟΥΝΑ 
2) θουΑ.ι. 
5) ου!στις 
4) ΦΕΙΡΗΙΕ 
5) ΙΑΝΙΝΕ 
ϐ) ΕΡΕΑ 

7) ΨΙΤΙΜΕΟΙΑ 
ϐ) ΦΕΙΡΕΝ 
9) ΒΙΝΟΑ 
10) τει. 
πχ ] 

12) χυ 

15) ΝΙΟΑ 
14) ΕΙΙΟΝΕ 
18) ΝΑΛΟ 
16) ΚΙΝΟ5 


} ΡΟΦΤΕῃς 
ΘΤΑΗ ΜΑΗ 
ΥΟυΝΑ ῥΕΡΙ 


9ΤΑΗ ΝΑΗς 


ΥΟυΝΑ ῥΕΡΙ 


ας έχουν σπάσει τα νεύρα τα 
Σ ΜΙπάοννς; Σας έρχεται να σπάσετε 

την οθόνη κάθε φορά που κρεµέει 
το σύστηµα; Τέρμα πια τα βάσανα! Η 
Μαςίει- Μάρκετινγκ σας προσφέρει σε 
μοναδική τιµή το εξάρτημα που θᾳ σας 
λύσει τα χέρια. Με µία απλή κίνηση, 
6ΤΒΙ “-ΑΙΤ.-ΒΕΙ.. Επαναλαμβάνουµε: Με 
µία απλή κίνηση! Τηλεφωνήστε τώρα! 
Μόνο 999.999 δρχ.! Θέμα µας σε αυτό το τεύχος χαρακτήρες (ρἰθγθΡἰΘ ἡ µη) που εμφανίζονται στο Εἴπαἰ ΕεπίΒΦγ 8. 


ῬόπγῬρπτπτῬρο-ζΖ-σ-ς-τπιξνὸὸἙῬ 
ΖςηπτηὂὌηγς τςσζσσ,ποποο 
ῬφΦοοποποΡΝνσςώςτπτπηος 
πτπππηωπππποοποοσοοςΞξο» 
Ῥπποςγοττς-ωςσς«ςς-πτο 
ΕπΡΦΣΤὉὗΤτσωσοςσ- σοτὮς Ῥ 
πΖ- «π-ὰασεππτπος-ς« -ἰ-ςπτ τω 
Φφσοος-ππυγηᾶἍἝζοπςσοω--- ο» 
ππςωπσΖςσχκχποσο-ςσπτπκχκτπσοπι 
Ῥ-Ζ-ιτςσοξςτξρητη-«ς«ςοοῦ-τπο 
Ωσ«ωποσς»-οΟοπς--γοσπιᾶ 
Ῥφοςῦῃ- ΣόφΡΟΖΣ-στω-τωο-σ-ζ 
Ὄγοσςτς ςππτὸωσλδ-αἍσοτσο-- 


. 
Ε 
Ὀ 
Ε 
Ν 
8 
Α 
ν 

| 
ο] 
. 
Α 
Ω 
νΝ 
8 
κ 
Ε 
Α 
Ρ 


πΖςσωοσοοξοχποχοσ-ητζ 
σω-ιτε «τπτζνγδςσοτυ-ςω 
οσ--ιώτῬπορςσοωσςητητπτηω-ιῷοω 


ΜΗ ΓΌΡς Μαιει 


ΜΒΣΟΤΕΗ οἱ ΡΌὗὉΖΖΙ Ε 5 


Συμπβηρώστε τα κενά µε τα σωστά γράμματα, θα 
πρέπει να σχηματιστεί το όνοµα µιας γνωστής εται- 
ρίας παιχνιδιών για Ρς, 


ΕΟΟ 
ο ο μη 


1 Πασίγνωστο "ισπανόφωνο”" αἄνεπτιΓθ 
ἕ της μιςαςβΓίς. 

Ε. ΟΠπι ΚΘΑΡΘΓ 

υ. οπἠπίαής 

|. οήπι Εαηάαποο 


3 , .... Π Λέξη ΜΙΟΓΟΣΟΠ; 
Μικρό και µαβακό, και είναι ονομασία 
για την εταιρία που ίδρυσε ο ΒΙΙ Οοΐες, 
Μοςῖ ΙπΤεΙαεπῖ 6µ5ἴοΠΊθ/ς ΚβαίἰΖ8 Ου 
5ΟΗΝ/αΓ8 ΟΠΙΥ Εοοἱς ΤεβΠαΦΕΙ5ς 
Βρε, δεν µας παρατάς εσύ και Π 
ΜΙΟΓΟΣΟΠ.., 


-» Πώς ονομάζεται Π στήβη που διαβά- 
«7 ζετε; 

Τ. ΜαςίεΓ ΟΙ Ρμζζίθς 

Ρ. ἨΗον Το 

Ἡ. Θέβετε Να Γίνετε Εκατομμυριούχος; 


” Το ψευδώνυμο του συντάκτη Βασίβη 
- Τουβιά. 

Ε. ΡΙΟΠ8ΕΓ 

α. ΗΠαςΠΙ 

υ. ῬΡαπασοπίἰς 


μ Τιομάδα είναι ο Ηβίας "ΕάάΙε’ Καφούρος; 
«} Ρ, Παναθηναϊκάραι Βάζεβος µέχρι το 
κόκκαβο! 
κ. Οβυμπιακός (πφφ...) 
Τ. ΑΕΚ. Ο πεβάτης έχει πάντα δίκιο... 


ᾗ. Τι αριθµό τεύχους είχε το "ΡΟ Μα»ίεΓ" 
Σεπτεµβρίου 1998; 
Ρ. ΠΗταντοτεύχος 98, 


Ι.  Εβα μωρέ, εύκοβο, Το τεύχος 145 ήταν. 


6. Δεν ξέρω, δεν απαντώ. 


-- Είναι τίαβος πρόσφατης ταινίας 5ίαί 
{ ΤΓθΚ αββά και 4ᾶά-οῃ του 5ί4ΓΟΓΑΗ., 
Χ. Βγοοά ΝαΓ 
ἱ.. Ιηεδυεςῖίοῃ 
Μ. ΝογασεΓ 


« Ετσι ονομάζεται η στήδη για τα νναἰκ- 
 Τππομσης και τα σι]άθς στο "ΡΟ ΜαςίεΓ". 
5, Δεν ήξερες, δεν ρώταγες; 
Α, Μοςί ΝαΠῖεά 
Ο, Μεταξύ Μας 


Ο πρώτος τίτβος ςίταίθογ της ΡΠΙΙος σε 


συνεργασία µε τη υΡΙ5οΠ. 
Υ.  ΤΙΘΟΟΓΑΟΥ 
Κ. ΤΠΕΟΚΓΑΙΣΥ 
ἱ. ΤηθοάσΓγος 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΛΛΟΥ.Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος ] ] 


γες συμμετοχές). 


τησε τι µπορεί να δημιουργήσει γι αυτόν! Ο άν- 
θρωπος τότε είπε: 


λόει το θράδυ! 


οῦὗιζ 


Έ- 
ὅς 
34, 


ΜΟΝΟ 
ΕΡΤ 


ΕΙΝΑΙ. ΒΟΑΒΗΡΕΒΗ ΝΟΧ 
ΕΑΝΤΑΣΥ 8 ΖΟΝΕ 


ΒΟΙ1 ΕΒΟΟΑΣΤΕΒ 
ΤΥΓΟΟΝ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαρίαι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν 
λανθασμένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη 
να βγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


Το ανέκδοτο του 15ημέρου! 


(του Β8ΥΠΊ8Π. Δεν θα λέγαμε όχι σε ανάλο- αργότερα ο άνθρωπος θαρέθηκε, τον ρωτάει: 

Μπορείς τώρα να µου δηµιουργήσεις κάτι 
που να µου κολλόει και Το πρωί; 

Ετσι ο Θεός δημιούργησε την ερωμένη! 
Ύστερα από καιρό του ξαναλέει: 

Τώρα θέλω να µου δηµιουργήσεις κότι που 
να µου κολλόει και Το πρωί και Το µεσημέρ! και 
το θράδυ! 

Και τότε ο Θεός δημιούργησε τα πάοννς 98! 


Όταν ο Θεός έφτιαξε τον άνθρωπο, τον ρώ- 


Θέλω να µου δώσεις κάτι που να µου κολ- 


Ετσι ο Θεός δημιούργησε τη γυναίκα. Οταν 


Αν ο κόκορας του Πατρίκου γεν- 
νούσε ένα αυγό στην αυλή του 
Κράτσα, ποιος θᾳ ήταν ο νόμιμος 
δικαιούχος του αυγού; 


τους, συμφωνούν ότι υπάρχει ανά- 
μεσα σε ουρανό και Γη; 


όσα ζώα από κάθε είδος πήρε 
µαζίτου ο Μωυσής στην κιβωτό; 


Ι είναι αυτό που όλοι οι σοφοί 
άνθρωποι, ανεξάρτητα από το 
θρησκευτικό ή πολιτικό πιστεύω 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράµµατα και τα- 
χυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λε- 
ὠφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη “Μα!ει οί Ρυζζίος”. 


ο ο δο  π ο πο ο οποως ο. ομως 
ΕΛΑ ΝΜΕΗ ΤΕΝΝΗΣΗ ΣΕ, κοουνονοώς  ννδεονοιορόρον  νρασοοοθ ον ον οι  ὀσονοον οπου ο νο οννοον όν 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: ...οιιονωνωωνοο Αβοιν νδνς θρον Ῥο κάδο θα. μην. ενος σον δν ασνὸ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗΣ «ιο ικοοοόνοοονοσοι Ἄνφή καν ωζ Άρα αθδαν ο. κ λλες νέβκκβαἩ οεὂν κάψιψηλα πες κἆ Ἄλλα μες «Νε 
ΠΟΛΗ: .......... Ἔ πο παικτες τη ναι τ. κ: ο δν» 


Ο Όλα τα συμπληρωμένα δελήα µε πς σωστές απαντήσεις θα λάθουν µέρος στην κλήρωση που 


Θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού ΡΟ ΝΛΑΞΤΕΕ στις 17 Απριλίου 2000, απὀ την οποία ὃα αναδειχθούν 3 30 νικηΐ ές Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συµθο- 
λαιογρόφο Αδηνών κ. Μουσογιάννη, Δεκτοί ὃα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηήα αποστολής κοι την Ἴθη Α Απριλίου (σ σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε 
αυτούς τα πλήρη στοιχεία των δισγωνζοµένων Τα ονόματα τῶν νικητών / 8α δηµοσιευθούν στο τεύχος 122. Οἱ νικητές α µπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους µέχρι 
τις 2 Ιουνίου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα Όα αποσταλούν ταχυδροµικώς, Τα δώρα είναι προσωπικά Και δεν ο λαλλάσδοᾶ µε χρήματα. Το περιοδικό διατηρεί το 
δικαίωµα μεταβολής των /ηµεροµην Ἰών ή ακόµα και ακύρωσης του δι 'αγωησμού, σε φορ ημοη που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειµενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δι- 
καίωµα συµµετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόµενοι στην (οπιρυριθς» ΑΕ. καιτην Όθερθς 


ΡΟ Μακιετ( ΜΗ 


ος Ρςσ ὄτἒς 


α Ἁ οὐ ὑπ) νο ο ο ΕρσΙακ νι οἱ οὐ 


Τα δώρα (10 αντίτυπα του παιχνιδιού Φµργεπιθ 5πονιροαγάϊπα) κέρδισαν οι εξής: 


ΚΟΥΤΣΟΥΚΟΣ ΣΤΕΦΑΝΟΣ ...»..ν..... ΠΑΤΡΑ ΒΡΑΧΙΩΛΙΑΣ ΕΥΣΤΡΑΤΙΟΣ ...ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ 
ΚΟΥΡΤΑΣ ΑΔΡΙΑΝΟΣ .. «κκ νν νε ΑΘΗΝΑ ΑΠΟΣΤΟΛΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΣ............ «ΑΘΗΝΑ 
ΧΡΙΣΤΟΠΟΥΛΟΣ ΧΑΡΗΣ ..ν «κκ ννννν. ΡΑΦΗΝΑ ΧΡΙΣΤΟΓΛΟΥ ΜΙΧΑΗΛ...» «νε ννκκεε. ΑΘΗΝΑ 
ΤΖΟΒΑΡΑΣ ΙΩΑΝΝΗΣ ......ν... ΗΓΟΥΜΕΝΙΤΣΑ ΚΟΥΤΣΟΓΙΑΝΝΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ ...... ΑΘΗΝΑ 
ΚΑΠΑΓΕΩΡΓΙΟΥ ΗΛΙΑΣ .ν νε νννωενε ΣΕΡΡΕΣ ΧΡΗΣΤΙΔΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ........... ΑΘΗΝΑ 


1. Το γράμμα έψιλον. 2. Το φέρετρο (μµπρρ!) 


ἵ ' ίδια" Το όνοµα ενός από τους ὑπάθαά ήρωες στο Ηειοες 

Με τη σειρά που εμφανίζονται στο περιοδικό, οἱ εικόνες αντιστοιχούν στα εξής παιχνίδια ο ΜΗ Λη ΜΟΦΑς 5. Απ μμ... 
1121914159] 
Ν | Α | 6 | Α 5 | Η 
Είναι το μπιαῖθ αγε]ξαςί στο Ηε[οες 
. ού ΜΙσΠί Απά Μασίς 3 
ΑΒΟΜΙΝΑΤΙΟΝ: ΝΗι. 6ΒυΘΑΡΕΒΗς ΒΟΟΚ ΑΘΕ Α. Το Πρώτο τεύχος του “ς Μα»τεγ΄ 
ΤΗΕ ΝΕΜΕΡΙ5 (ΟΗΑΜΡΙΟΝΘΗΙΡ ΟΕ ΜΙ4ΗΤ ΒΑΙΟΕΗΕ ΟΕ ΝΟΝΡΕΗΣ 6. τα ΄Αποε! Ρεαϊηεγ Απτοννς΄ 
ΡΗΟύΕΟΤ 2000 ΑΝΟ ΜΑαΙς Ν. Τὸ "Της Ογα!!” 


Τι σημαίνουν τα αρχικά 
6Ρ-ΚΟΜ; 


.. Α. 6Οπ]ροςί Οἱςς - θά ΟπΙΥ ΜεπΙογΥ 
ΙΕΡΥΠΙΊ Ὄο , ἳ Ἐ, ο. ὌΩ 0. 6οηςωπηΓ Ὀενίορ - κθπάθΓβά Οὐςο]είθ 
Ιπ Μοπίης 


Κ. Τίποτα, απᾗά δεν έβρισκαν άλλη ονομασία 
Αγαπημένη τηβεοπτική σειρά Φαντα- 


Η 
Β 


6ο να αἰ '-ᾖω Η 


κορ 


σίας του αρχισυντάκτη του περιοδικού. 
5. Καβηµέρα ζωή 

Ε.7.Εοἱάθις 

6. Χ-Εΐες 


αμήο πι -«Ε 


Πώς τιτβοφορείαι 

το νέο ΤΟΠΙΡ Καἰάθγ; 

Α. Τή6 {αςῖ κενβἰατίοη 

0. ΤΠε {α5ί Ταπρίαἴίοῃ 

Ρ. Της Ιη/θΓπαΙ ΜαςΠίπθ 

Πώς ονομάζεται το πρώτο εββηνικό 
οη-πε ϱΡς; 

Υ,Τηε 5{Π ΕΙεππεηί 

5. ΤΠ6 41η ζοπιίπα 

0. Της 4ἴῃ Αγηήναι 
Πρόσφατο αάνεπίιΓθ 
από την ηγο Ιπίεγαςῖϊνθ. 
Η. ΑΠαηίις | 

ΓΕ Νθα Ι]οσία ΙΙ 

1. σαὈΠεί ΚπίαΠῖ ΙΙ! 
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ΕΗΗΓΌΕς Μαειε; 


Το “Ρς Μαρεγ” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που ὃα 
Τα τρία παιχνίδια δημοσιεύεται στην ανῄστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


που παίζω 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 
ηµεροµηνία 
κυκλοφορίας τους, 
εἶναι τα ακόλουθα 
(κατά σειρά ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΊΔΙΟΤΗΤΑ:.... 


αξιολό : 
ἡ Ύησης) Προς: Ρς ΜΑδΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα 


ΣΥΝΠΙΠΗΡΩΣΤΕ ἹΡ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 


ΙΠΦΙβ ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 
ο. 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ πο ον 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΥΠΟΓΡΑΦΗ 

[Ὀ]Απέστειβα ταχυδρομική επιταγή Νο {.1θα πληρώσω µε αντικαταθοΏή µόβις παραβάθω το τεύχος 
ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/α τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {8χ στη γραµµή 
9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρ6 ΜΑΡΤΕΗ/Τµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 
ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΣΑΝΙΛΗΘΕΙ: 1] -9ο0 


ΔΕΠΤΙΟ ΚΒΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΤΕΠΙΑΣ 


Το περιοδικό “Ρς Μας!ογ” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 


[ράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα 42 Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε 
(µέχρι 15 λέξεις), Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγω- 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο, Γράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας νο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

κεφαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω 

[ΑΧ στη γραµµή 9216847 ἡ ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 α Ηαιάνναιθ [ Ἱςοήναιο [. ]λιόφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


{109Ε (ΡΟΗΡΛΤ 


"ΤΟΥ ΚΦάΤΑ ΦοΥΤΕΙΔΑ 2οο0οσ Ἐκ. 


ΠερὴσΑι) 5ΤΑ ΕΔΑΦΗ Μλξ. ΠΡεΠεί )Α ΚΡΑ- 


Ἱ 


τον) ΜΑ { 
τοι) Ίγ2 


ο Το2]γα Μαρ!θι 


ΣΕνΑριο - κεΜκενα - ΣΚΙΤΣΑ 
ΡΩΜΥΎΛΟΣ ΦΡΟΝΙΜΙΔΗΣ 


ο ΣΤΗ ΜΠΑΜΤΑΓ 
ΤΕΠΗΜΗΑΝΙΛΑΣ 
κ4δ οί» 


ΘΕλΩ Το 
ΡΟΙΑΧΕ, 


ΕΥ ΝΑΠΑΡΕΗΗΕ 


Ελ ΛΟ{ 
ΤοδωσΗς 
Το ΡΗΡΑΛΔΙ, ρε 


Ρς Μαρίθι 


ο 19β]κα Μαρ!ει 


ΙΟ Ὀ λύσεις 
ΓΗ ΤΛΙ ΙΗΠΝΠΝΙΙ 


Γμπιστευθείτε τους ειδικούς µας! 


Ι/.Λ.Ρ δαμιίρος 


ΕΙ ΠΕΝΡΙΘΠΙΠΕΙΙ ΕΙ ΠΕΣΙΙΠΙ 
"π“πε Παἰαίασες 
ΓΗΙΦΙΒΠΙ ΝΒΙΗΙΘΠΙ( ΛΠΠΙΙΣΑΙΙθῆ5 


πτσσαμα ΠΙΗΤΛΙ ΕΠΝΠΕΝΙ Μας 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΔΙΑΔΙΚΓΑΚΗΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗΣ δ ΣΧΕΔΙΑΣΜΘΥ 


ικίλου αι φιλοσοφίας, όπω 
σι ο νος λα τες κ ης μμόη ας ωνκα ηυβίς.ᾳγ), του υ Μ[]οη πίµ 
αι (µερ:/ / Ανν Πενν -ππί[[θη αι) κ ϱ 45 0οππίπα (ἨΕέρ://νηνΝ.ἴ4ο α. 
δε) Επι νο αμόο ί µας στο -- μυ Πατρίκος) ή µε ϱ-ππαί] 
στη διεύθυνση: ἀἰᾳίοοπ(ῶοοπιριργοθςς.ϱΓ 


ο” 


ΜΗ/ΤΑς 


7Το5//ΒΑ 


Ριεοςατγῖο 1800 Ξαϊοἱήο 2140 505 ΜΙποῖο 61335 
ΙπίθΙ"Ρθηίίωπή ΙΙ 500 ΜΗΖ ΑΌΜ Κ6-2 450 ΜΗΣ 3Ό ΙΠίθί’ Οθἰθγοπ” ΡγοσθθθοΓ 433 ΜΗΖ 
15"ΤΕΤΧΟΑ. 32 ΜΒ ΒΑΜ / 4,3 98 Ηειά Οἱεκ Ὀήνθ 19.3" ΤΕΤ οοἱοΓ ον 
64 ΜΒ ΒΑΜ ωρ ο 160 ΜΒ 24χ ΟΌ ΒΟΜ ἄήνο / 12,1" ΌΘΤΝ οοίος ἱφρίαΥ 32 ΜΒ ΒΑΜ ο Ῥ 60 ΜΒ / 4 ΜΒ ΝΘΑ ΑααρίοΓ 
19098 Η.Ό.Ό. - ΕἰπθΓηθί Έ ΜΒ νιάθο Βαπι 48 08 Η.Ο.Ό. / Εαχ Μοάοπη 56Κ/ Ευ! Μυἱήπιθαία 
Υ-90 Εαχ Μοάθιη 56 αχ Μοάςπη 56Κκ ν-90 ΟΌ ΒΟΜ 24χ Θὸ 8 
ὅνο ΒΟΜ 6Χ τον 1058 Εκ απ] Μυιήπηθαία / 8ρθ8ΚθΓ9 ἃ Μίογορηοπθ ΔΩΡΟ: Δερμάτινη Τσάντα Μεταφοράς 
Μεθ. 08-20.000 
ρν .)- ..2}5 -..- 
φώδιωωο ώθ9θιοοο ως, ωωυ 8 
{115.000 χ12 Μήνες" ᾖ46.500 χ12 Μήνες" ἠ66.ΟΟΟ κ 12 Μήνες” 4 


Ἔχρετο, 


[4 χ Γ ε .ὖ Εριο/οςείομαι ῶ χ - ε - Ε.ΡΓο/θςςΙΟΠΒΙ | 


[Ωἰθἱ“Ρθηίωπι "Π! Ῥγοςθαδο: 600 ΜΗΖ ΕΟΡΩΟΑ ΙΠΙΘΙ' ΟθίθΓοπ” ΡΓΟΟΘΘΘΟΓ 4: ΙΙΙ’ Ροηίίωπή' ΙΙ! Ῥγουθθθοι 550 ΜΗΖ ΕΟΡΟΑ 
ΙΘ/Όο8/6 µε Ιηί6ἱ"ΒΧ πο Βυπθή!γ ΖΧ Μοϊηθήροαιαά ω . μα ΗΙ ΡΓοσθθθο: Μούηθήροβιά ΒΧ ωρ {ο ΡΘηΗίωπη ΙΙΙ 
χο ος Ἡ ιο148/864 098 Η0.Ό. υΡΜ 32 ΜΒ μρίο512 ΜΒ /8,4 98 Ηαιά Όἰεκ Ὀήνθ 64 ΜΒ ΒΑΜ ωρίο ο ο ακρη 
Ο0 ΒΟΜ Ὀήνο / ΒΜΒ ΑΩἱ μας εππορυνὴ ναὺ Όᾶ ΤνΟοἰΤ 48χ ΟΌ ΒΟΜ Ὀήνο / 15" ΟοἱοΓ Μοπίίογ 40χ ΟΌ ΒΟΜ Ὀήνο / ΜΒ ΑΩΡ ΑΤΙ ΘΝΘΑ Οι 
ή το σα) Οοἱου ἡοπίος 128 Εί αΓά 144 ΕΟΟ / ΒΘουπά Οα{ά / Μοάφπη 56Κ ἰΠί Μοπίοι 15" σα. ΟΧ1280) / 56Κκ ν-θ0 Εαχ- Μ σα ση 
ΕΌΟ /56Κ Εαχ-Μοάοπι / ΚθγΏοαΓά 8. Μουφθ ΚθγύΌοα(ά 8. Μουθθ 1:44 ΕΌΟ / Βουπά ΟαΓα / ΚθγροεΓά ἃ Μουφθ 
΄).ι. εξ ιο ες. ,- 
299.ουυ ὤ 199.ουυ 6 πο. υοῦ (8 
ἡ 37.500 χ12 Μήνες" 24.500 χ12 Μήνες" ή 35.9Ο0Ο χ 12 Μήνες" α.----κ 
κ. οοΜΡώτεης -ὁ τν Ἀε- ασ 
Γον ον 
«ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 αλλ ο 
ΤΗΛ: 38.15.9317 -ΕΑΧ: 38.75.9056 


3ΛΕΝΟΡΜΑΝ 245 
νδ . ΤΗΛ: 67.53.3868 - ΕΑΧ: 57.653.028 


4) 


Α.ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
7" ΤΗΛ: 8986327-3 
ὥραριὸ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: 
ΔΕΥΤ. -ΤΕτ;; φ:οο - 17:00 ΤΡΙ. - ΠΕΜ. - ΠΑΡ.: 9:00 - 20:00 ΣΑ8.: 9:00 - 16:00 
Οἱ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 1 


Οἱ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ χΏρισ ΚΑΜΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η ΟΟΘΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ Για ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ. 


